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capitoLo 1

Come Iniziare

Questo capitolo fornisce una rapida panoramica sull'installazione di QGIS, su dati campione scaricabili dal sito di
QGIS e su come avviare una prima semplice sessione in cui visualizzare dati raster e dati vettoriali.

1.1 Installare QGIS

11 progetto QGIS fornisce differenti modi per installare QGIS in base alla tua piattaforma.

1.1.1 Installazione da eseguibile

Sono disponibili pacchetti di installazione standard per £7 MS Windows e )( macOS. Pacchetti binari (rpm e deb) o

repository software sono disponibili per molte versioni di GNU/Linux {:\.

Per ulteriori informazioni e istruzioni per il tuo sistema operativo consulta https://qgis.org/download/.

1.1.2 Installazione da codice sorgente

Se hai bisogno di installare QGIS dai sorgenti, fai riferimento alle istruzioni di installazione. Sono distribuite con il
codice sorgente di QGIS in un file chiamato INSTALL. Puoi anche trovarle online a https://github.com/qgis/QGIS/
blob/release-3_44/INSTALL.md.

Se vuoi generare un particolare release e non la versione in sviluppo, dovresti sostituire master con il nome del
release (comunemente nella versione release—-X_Y) nel link di cui sopra (le istruzioni di installazione potrebbero
essere differenti).
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1.1.3 Installazione su supporti esterni

E possibile installare QGIS (con tutti i plugin e le impostazioni) su una flash drive. Questo si ottiene definendo
un’opzione —profiles-path che sovrascrive il percorso predefinito user profile e costringe QSettings ad usare anche
questa cartella. Vedere la sezione Impostazioni di sistema per ulteriori informazioni.

1.1.4 Installare dati campione

Questa guida utente contiene esempi basati sul dataset di esempio di QGIS (chiamato anche dataset Alaska).
Scarica i dati di esempio da https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/master.zip e decomprimi I'archivio
in qualsiasi posizione conveniente sul tuo sistema.

L’insieme di dati Alaska comprende tutti i dati GIS usati per gli esempi e le schermate nel manuale utente, e include
anche un piccolo database GRASS. La proiezione per I'insieme di dati campione di QGIS ¢ Alaska Albers Equal
Area con unita in piedi. Il codice EPSG ¢ 2964.

PROJCS["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY ["EPSG","7008"]11],
TOWGS84([-3,142,183,0,0,0,01,
AUTHORITY["EPSG","6267"]],
PRIMEM["Greenwich", O,
AUTHORITY["EPSG","8901"117,
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]],
AUTHORITY["EPSG","4267"11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER|["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_2", 651,
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Se intendi utilizzare QGIS come front-end grafico per GRASS, puoi trovare una selezione di ambienti esemplificativi
(ad esempio, Spearfish o South Dakota) sul sito web ufficiale di GRASS GIS, https://grass.osgeo.org/download/data/.

1.2 Avviare e uscire da QGIS

L’avvio di QGIS puo essere fatto in modo analogo a quello che tu generalmente fai per altre applicazioni sul tuo
sistema. Ci0 significa che puoi avviare QGIS:

* usando A il menu Applicazioni, £7 il menu Start o X il Dock
* doppio clic sull’icona nella tua cartella Applicazioni o sul collegamento sul desktop

 facendo doppio clic su un file di progetto QGIS esistente (con estensione .ggz o .ggs). Nota che questo
aprira anche il progetto.

* digitando ggis nel prompt dei comandi (supponendo che QGIS sia aggiunto al tuo PATH o che tu sia nella
sua cartella di installazione)

Per uscire da QGIS, usa:

D l'opzione del menu Progetto » Esci da QGIS o usa la scorciatoia Ct r1+Q

. )( QGIS » Quit QGIS, o usa la scorciatoia Cmd+Q
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* oppure utilizza la croce rossa nell’angolo in alto a destra dell'interfaccia principale dell’applicazione.

1.3 Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali

Ora che hai QGIS installad e un sample dataset disponibile, mostreremo una prima sessione di esempio. In questo
esempio, visualizzeremo un layer raster e un layer vettoriale. Useremo:

¢ il layer raster landcover (gqgis_sample_data/raster/landcover.img)
* e il layer vettoriale 1akes (gqgis_sample_data/gml/lakes.gml)
Dove qgis_sample_data rappresenta il percorso del dataset decompresso.
1. Avvia QGIS come visto in Avviare e uscire da QGIS.
2. I dati con cui lavoreremo sono in Albers Equal Area, quindi impostiamo il SR del progetto come di

seguito:

1. Fai clic sul pulsante % Seleziona proiezione i hagso a destra dellinterfaccia di QGIS. Si apre la finestra di
dialogo delle proprieta del progetto con la scheda SR attiva.

2. Type 2964 in the Q Filter text area.

3. Seleziona la riga con il nome SR NAD27 / Alaska Albers.

| @ Project Properties — CRS X
5 4
| Q Project Coordinate Reference System (CRS)
\0\ Garaz] = No CRS (or unknown/non-Earth projection)
b~ Filter | Q. 2964 a
é Metadata
Recently Used Coordinate Reference Systems
IE View Settings Coordinate Reference System Authority ID
EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers EPSG:2964 Q
we Transformations
&/ e - . .
4 Styles Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
g ¢ Coordinate Reference System Authority ID
olors
v E Projected
E D S ¥ Albers Equal Area
NAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
| < »
= Relations
NAD27 / Alaska Albers =
Variables
Properties
QG) Macros ® Units: feet (US survey)
® Static (relies on a datum which is plate-fixed)
QGIS Server ® Celestial body: Earth

* Method: Albers Equal Area

8
a Temporal WKT

PROJCRS ["NAD27 / RAlaska Albers",
BASEGEOGCRS ["NAD27", -

N
=1LI Elevation

€ Sensors Cancel Apply Help

Fig. 1.1: Seleziona il Sistema di Riferimento delle Coordinate

4. Premi OK

1.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali 5
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O Nota

Per ora puoi ignorare/chiudere il messaggio di «trasformazione approssimativa» che potrebbe essere
visualizzato.

3. Carica i file in QGIS:

1. Clicca sull’icona q Apri Gestore delle Sorgenti Dati_ 1] Gestore delle Sorgenti Dati dovrebbe aprirsi in modalita
Browser.

2. Sfoglia la cartella ggis_sample_data/raster/

[
3. Seleziona il file ERDAS IMG &t landcover.img e fai doppio clic. 1l layer landcover viene aggiunto in

background mentre la finestra Data Source Manager rimane aperta.

Data Source Manager | Browser - O x
| Browser Browser
= O THO
- g Vector [ issue-action =
7 MapsPrinter
Raster
* [ osGeolive-doc
A% Mesh [ pyagis
*
[0 QaIs

[ QGIs-Documentation
[ QGIs-Training-Data
[ QGIS-Website

5 qgis_sample_data

- Point Cloud

i * v v v v v v -

* Delimited Text

i GeoPackage » [7 climate
o » [T osv
¥ GPS v 5 gml
— o = = lakes.gml
Ty Spatialite » 2 lakes
» [ gps
o« PostgresQL » [ grassdata
» [ projects
* MS SQL Server - B ?asl!er

" SR_S0M_alaska_nad.tif
» [ shapefiles
v [J screenshots

.y WFS/OGC API - Features » [0 sphinx_rtd_theme

v [ worktrees
L% wes [% Project Home

¥ spatial Bookmarks

m Virtual Layer

'tﬁg WMS/WMTS

XYZ [¢] Home
* =5
aEE D f
===+ Vector Tile [l GeoPackage
: / spatialLite
4 ArcGIS REST Server & PostgresQL
I Ms SQL Server
¢ GeoNode » @ WMS/WMTS
» BE Vector Tiles
Metadata Search - 2 xyz Tiles B

Fig. 1.2: Aggiungere dati a un nuovo progetto in QGIS

4. Per caricare i dati dei laghi, naviga nella cartella qgis_sample_data/gml/ e trascina il file @
lakes.gml nella finestra di dialogo principale di QGIS. (O semplicemente fai doppio clic come indicato
sopra).
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5. Si apre la finestra di dialogo Seleziona elementi da aggiungere, che analizza il file. Cid & dovuto al fatto
che il formato . gml ¢ in grado di memorizzare piu di un layer alla volta.

Select Items to Add | lakes %

[/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/agis sample data/gaml/lakes.gml

Search...

Item Description

™ |akes PolygonZ (15)

Select All | Deselect All
b Options

@cancel |@Add Layers

Fig. 1.3: Selezionare i layer all'interno di un file

6. Nel nostro caso c’¢ un singolo layer L~ lakes. Selezionalo e premi Aggiungi layer.
7. 1l layer viene aggiunto al pannello Layer.

4. Chiudi la finestra Gestore della sorgente dati.

Nel pannello Layer pU.Oi notare che il layer lakes mostra ? 11 layer non ha un sistema di riferimento per le coordinate impostato!
9
accanto ad esso. Modifichiamo la situazione.

o

1. Fai clic sull'icona & . Si apre la finestra di dialogo Selettore del sistema di riferimento delle coordinate.

2. Come fatto in precedenza, trova e seleziona la voce SR NAD27 / Alaska Albers.

3. Fai clic su OK
Ora hai i due layer disponibili nel tuo progetto in alcuni colori casuali. Facciamo qualche personalizzazione sul layer
laghi.

1. Seleziona lo strumento 4;.5 Ingrandisci gy11]a barra degli strumenti Gestisci la barra di navigazione

2. Fai zoom su un’area con alcuni laghi

3. Fai doppio click sul layer 1akes nella legenda per aprire la finestra di dialogo Proprieta.

4. Per cambiare il colore dei laghi:

1. Clicca sulla scheda ({ Simbologia e seleziona blu come colore di riempimento.

2. Seleziona blu come colore di riempimento

1.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali 7
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Layer Properties — lakes — Symbology

®

= .
fZ ' Information

2 source

Q{ Symbology

€= Labels

€O Masks
Ny 3D View
. Diagrams
B rields
E Attributes Form

Joins

ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

Rendering

emporal

| 2 single symbol

. ] Simple Fill

T | = |

Color | |E|
Opacity B |@| (=]
Unit | Millimeters |
| @ Favorites al-|
Default 3

-
hashed black X =

gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black',

b Layer Rendering
_[@relp |[ styie -

Fig. 1.4: Selezione del colore dei laghi

3. Premi OK. I laghi sono ora visualizzati in blu nella mappa.

5. Per visualizzare i nomi dei laghi:

1. Riapri la finestra di dialogo Proprieta del layer 1akes.

2. Clicca sulla scheda Etichette

|save Symbol...| | Advanced -

 ©@apply || @cancel || QoK |

3. Seleziona Etichette singole nel menu a discesa per abilitare I'etichettatura.

4. Dalla lista Efichetta con, scegli il campo NAMES.
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Layer Properties — lakes — Labels %
= Single Labels - ||
2) information ~ value | < NAMES (e
v Text Sample
32 source -
%’ symbology Lorem Ipsum
{abs Labels -
Lorem Ipsum | [1:1000000 ~ | |&; |~ v
€D Masks
ERCT -
< -
Wy 3D View "% Formatting Font  Ubuntu &
DI & Buffer
lagrams sbe Mask Style  Regular - €
B Fies @ Background u&ise e e
J Shadow =
B8 Attributes Form # Callouts Size  10.0000 e
Joins #* Placement Points K=s
_/ Rendering
&) Auxiliary storage color | (NN - <.
- Opaci _11100.0 % -
{;@ Actions pacity A=
Allow HTML formatting
- Display
) 2. Favorites -] &
4’ Rendering -
Default
G' Temporal
VELEDIES A3 Aa

(sl -

=._.l Elevation

Save Settings...

_| @Help Style -~ @~2pply | ©cancel

m Metadata

Fig. 1.5: Visualizzazione del nome dei laghi

5. Premi Applica. I nomi ora passeranno sopra i confini.
6. Puoi migliorare la leggibilita delle etichette aggiungendo un buffer bianco intorno ad esse:

1. Clicca sulla scheda Buffer nella lista sulla sinistra

Seleziona i Disegna buffer del testo
Scegli 3 come dimensione del buffer
Fai clic su Applica

Controlla se il risultato € buono e, se necessario, aggiorna il valore.

AN

Infine clicca OK per chiudere la finestra di dialogo Proprieta vettore e applicare le modifiche.

1.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali 9
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[ Q Layer Properties - lakes — Labels X
| Q Single Labels v ||| |4 ‘

a |

Value | abc NAMES - B |

.
rz Information

¥ Text Sample

‘)\:\\ Source

% symbology Lorem Ipsum
Labels |
m Masks
0 3D View
b 4 . b/
1 Diagrams Lorem Ipsum 4 | |1:1000000 ¥ W&‘ M v
E Fields abc Text Buffer =
3 Formatting V| Draw text buffer @,
E Attributes Form a6 pyffer . .
o Size 1.0000 A4 @v
Joins (@bc) Mask
. Background Millimeters - @
| g Auxiliary Storage J Shadow ollor -
abe E’
s Callouts
Actions 0z 47
‘,:’ Placement Color buffer's fill
DEREY // Rendering Opacity _J[1000% ) €
4 Rendering Pen join style | Bf Round v @'
Temporal Blend mode | Normal v @
Draw effects v

Variables
- Style  ~ Cancel Apply Help

Fig. 1.6: Mostrare i buffer intorno alle etichette

Aggiungiamo ora alcune decorazioni per migliorare la mappa ed esportarla da QGIS:

1. Seleziona il menu Visualizza » Decorazioni » Barra di scala

2. Nella finestra di dialogo che si apre, spunta I'opzione Cif Attiva Barra di Scala

3. Personalizza le opzioni nella finestra di dialogo come preferisci

4. Premi Applica

5. Analogamente, dal menu decorazioni, aggiungi altre voci (freccia nord, copyright....) alla mappa con proprieta
personalizzate.

6. Clicca Progetto » Importa/Esporta » % Esporta Mappa come Immagine...

7. Premi Salva nella finestra di dialogo aperta

8. Seleziona il percorso del file, il formato e conferma cliccando Salva ancora.

=]
9. Premi Progetto » Salva per memorizzare le modifiche come file di progetto . ggz.
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|
¥z 1
i :

Lower Ugashik Lake] hd
o

Fig. 1.7: Mostrare la mappa esportata con decorazioni

Ecco fatto! Puoi vedere quanto sia facile visualizzare i layer raster e vettoriali in QGIS, configurarli e generare la
tua mappa in un formato immagine che puoi usare in altri software. Passiamo ad approfondire le funzionalita, le
caratteristiche e le impostazioni disponibili e come usarle.

O Nota

Per continuare ad imparare QGIS attraverso esercizi passo dopo passo, utilizza il Training manual.

1.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali 11
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CAPITOLO 2

Lavorare con i File di Progetto

2.1 Introduzione ai progetti QGIS

Lo stato della sessione di QGIS ¢ chiamato progetto. QGIS lavora su un progetto alla volta. Un’impostazione pud
essere specifica per il progetto o predefinita per 'applicazione per i nuovi progetti ( vedi sezione Opzioni). QGIS puo

=]
salvare lo stato dell’area di lavoro in un QGIS project file utilizzando le opzioni del menu Progetto » Salva o

=]
Progetto » =14 Salva come....

O Nota

Se il progetto ¢ stato modificato il simbolo * apparira nella barra del titolo e QGIS, per default, ti chiedera se

vuoi salvare le modifiche. Questo comportamento ¢ controllato dall’impostazione o Chiedi di salvare il progetto
e cambia sorgente dati quando richiesto in Impostazioni » Opzioni » Generale.

Puoi caricare progetti esistenti tramite Progetto » Apri..., Progetto » Nuovo da Modello o Progetto » Apri Recenti
>

Dal pannello Browser puoi aprire il gestore di stile per esportare i simboli in XML, aggiungerli allo stile predefinito
o esportarli in formato PNG/SVG. Puoi anche accedere alla finestra di dialogo Proprieta.... 1l file di progetto pud
essere espanso per vederne i livelli. Il menu contestuale di un livello offre le stesse azioni presenti altrove nel browser.

All'avvio, vengono visualizzati un elenco di Modelli di Progetto e Progetti Recenti, tra cui schermate, nomi e percorsi
di file (per un massimo di dieci progetti). L’elenco Progetti Recenti & utile per accedere a progetti usati di recente.
Fai doppio clic su una voce per aprire il modello di progetto o il progetto. Fai clic con il pulsante destro del mouse
per Fissa nella Lista, Apri Cartella... o Rimuovi dalla Lista. Se vedi il tuo progetto su Progetti Recenti, ma non riesci
a trovarlo nel tuo gestore file, usa Apri Cartella... per aiutarti a individuare progetti che potrebbero essere mancanti,
spostati o rinominati. Puoi anche andare a Rimuovi dalla Lista se vuoi rimuovere tutti i progetti dall’elenco Progetti
Recenti. Se hai scelto Cancella la lista apparira il messaggio che chiede se anche i progetti evidenziati debbano essere
rimossi. Puoi anche aggiungere direttamente un layer per creare automaticamente un nuovo progetto. Gli elenchi
scompariranno quindi, lasciando il posto alla mappa

Se vuoi iniziare una nuova sessione, scegli Progetto » D Nuovo. In questo modo ti sara chiesto di salvare il progetto
esistente se sono state apportate modifiche da quando ¢ stato aperto o salvato 'ultima volta.

13
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Quando apri un nuovo progetto, la barra del titolo mostrerd Progetto Senza Titolo fino a quando non lo
salvi.

Untitled Project - QGIS
Je]Edd Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

B New N 20 0 QB LI R =1 .
New from Template 4
f ol
Open... Ctrl+0 np @ @ P> VAR A
Open From 3 0 \ N
Open Recent 4
Close
[ save Ctrl+s Processing Toolbox B
[ save As... Ctrl+Shift+S R O %,
Save To 4 Q Ssearch...
Revert... » (O Recently used =
. . » (@ Cartography
Properties... Ctrl+Shift+P » Q Database
Snapping Options... b () Fila kanlc b
Import/Export » Results Viewer ®
5y New Print Layout... Ctrl+p
+, New Report...
% Layout Manager...
Layouts »
Exit QGIS cri+Q
L )
=
Q, Type to locate (Ctrl+K) 1 -0887,0074 % z 11921941 |~ | & r|100% =1 |00° +| v Render & ppsciazze @

Fig. 2.1: Aprire un nuovo progetto in QGIS

Le informazioni salvate in un file di progetto includono:
* Layer aggiunti
* Quali layer sono interrogabili
* Proprieta dei layer, inclusi i simboli e gli stili associati
* Note Layer
e Visualizzazioni 2D e 3D della mappa
* Proiezione per ciascuna vista della mappa
 Ultima estensione visualizzata per ogni mappa
* Layout di stampa
* QGli elementi del layout di stampa con le impostazioni
¢ Le impostazioni del layout di stampa dell’atlante
* Settaggi dei parametri di digitalizzazione
* Relazioni tra le tabelle
* Macro di progetto
« Stili predefiniti per il Progetto
¢ Settaggi dei Plugin
» Impostazioni del Server QGIS dalla scheda Impostazioni OWS nelle proprieta del Progetto

¢ Query memorizzate nel DB Manager
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Il file di progetto viene salvato in formato (vedi QGS/QGZ - Il Formato File Progetto QGIS). Questo significa che puoi
modificare il file al di fuori di QGIS se sai cosa stai facendo. Il formato del file di progetto ¢ stato aggiornato piut
volte. I file di progetto delle vecchie versioni di QGIS potrebbero non funzionare pill correttamente.

O Nota

Per impostazione predefinita, QGIS ti avvertira delle differenze di versione. Questo comportamento € controllato

nella scheda Generale del Impostazioni » Opzioni (B Awvisa quando viene aperto un file di progetto salvato con
una vecchia versione di QGIS).

Ogni volta che salvi un file di progetto . ggs in QGIS, viene creato un backup del file nella stessa directory del file
di progetto, con I'estensione . ggs-~.

L’estensione per i progetti QGIS ¢ .qggs, ma quando si salva da QGIS, I'impostazione predefinita ¢ di salvare
utilizzando un formato compresso con estensione . ggz. Il file . ggs € incorporato nel file . ggz (un archivio zip),
insieme al database SQLite associato (. ggd) per auxiliary data. Puoi accedere a questi file decomprimendo il file

.qg9z.

O Nota

Il meccanismo Proprieta Dati Ausiliari rende particolarmente utile un progetto zippato, poiché incorpora dati
ausiliari.

I progetti possono anche essere salvati/caricati da/su un database PostgreSQL, GeoPackage o Oracle utilizzando le
seguenti voci del menu Progetto:

 Progetto » Apri da
* Progetto » Salva su

Entrambe le voci di menu hanno un sottomenu con un elenco di implementazioni extra di archiviazione dei progetti
(PostgreSQL, GeoPackage e Oracle). Facendo clic sull’azione si aprira una finestra di dialogo per scegliere una
connessione e un progetto GeoPackage, una connessione, uno schema e un progetto PostgreSQL o una connessione
Oracle, un proprietario e un progetto.

I progetti memorizzati in GeoPackage, PostgreSQL o Oracle possono essere caricati anche attraverso il pannello del
browser di QGIS, facendo doppio clic su di essi o trascinandoli sulla area di visualizzazione della mappa.

2.2 Gestire i percorsi corrotti di file

Quando si apre un progetto, QGIS potrebbe non riuscire a raggiungere alcune fonti di dati a causa di servizio/base
dati non disponibile, o a causa di un file rinominato o spostato. QGIS apre quindi la finestra di dialogo Gestione Layer
Non Disponibili, facendo riferimento ai layer non trovati. Puoi:

* Fare doppio clic nel campo Sorgente dati, aggiustare il percorso di ogni layer e cliccare Applica le modifiche;
* Selezionare una riga, premere Sfoglia per individuare la posizione corretta e cliccare su Applica Modifiche;

¢ Premere Auto-Find per sfogliare le cartelle e cercare di risolvere automaticamente tutti i percorsi interrotti
o quello selezionato(i). Tieni presente che la navigazione potrebbe richiedere del tempo. Quindi fai clic su
Applica modifiche.

* Ignorare il messaggio e aprire il tuo progetto con il percorso (o i percorsi) interrotti cliccando su Mantieni Layer
Non Disponibili. 11 tuo layer viene quindi visualizzato nel pannello Layer, ma senza dati fino a quando non si

. . S\ . o .
fissa il percorso usando I'icona £=% Layernondisponibile! accanto ad esso nel pannello Layer, o Ripara Sorgente
Dati... nel menu contestuale del layer.

2.2. Gestire i percorsi corrotti di file 15
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Con lo strumento Ripara Sorgenti Dati, una volta che un percorso di un layer ¢ stato riparato, QGIS scansiona
tutti gli altri percorsi interrotti e cerca di riparare automaticamente quelli che hanno lo stesso percorso di file
interrotto.

I Rimuovi Layer Non Disponibili dal progetto.

Avviare QGIS dalla riga di comando usando I'opzione --skipbadlayers ti pud aiutare a evitare la finestra di dialogo
Mantieni Layer Non Disponibili all’avvio.

2.3 Generazione output

Ci sono diversi modi per generare output dalla sessione QGIS. Abbiamo gia discusso il salvataggio come file di
progetto in Introduzione ai progetti QGIS. Altri modi per produrre file di output sono:

Creazione di immagini: Progetto » Importazione/Esportazione » = Esporta Mappa come Immagine...
esporta la visualizzazione della mappa in un formato immagine (PNG, JPG, TIFF...) con scala, risoluzione e
dimensioni personalizzate. E possibile includere informazioni di georeferenziazione nell'immagine esportata,
semplicemente attivando la casella di controllo Aggiungi informazioni di georeferenziazione (incorporate o
tramite file world). Vedi Esportare la visualizzazione della mappa per maggiori dettagli.

Esportazione in file PDF: Progetto » Importa/Esporta » Esporta Mappa in PDF... esporta la mappa in PDF in
scala, risoluzione personalizzate e con alcune impostazioni avanzate (semplificazione, georeferenziazione, ...).
Vedi Esportare la visualizzazione della mappa per maggiori dettagli.

Esportare in file DXF: Progetto » Importa/Esportat » Esporta Progetto in DXF'... apre una finestra di dialogo
dove puoi definire lal “Modalita simbologia”, 1a “Scala simbologia” e i layer vettoriali che vuoi esportare in DXF.
Attraverso la “Modalita simbologia”, i simboli della Simbologia originale di QGIS possono essere esportati con
alta fedelta (vedi la sezione Creazione di nuovi file DXF).

Stampare le mappe: Progetto » |—\I Nuovo Layout di Stampa... apre una finestra di dialogo dove puoi
impaginare e stampare I'area di disegno della mappa corrente (vedi sezione Layout di stampa).

16
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CAPITOLO 3

QGIS GUI

L’interfaccia grafica utente (GUI) di QGIS & mostrata nella figura sottostante (i numeri da 1 a 5 in cerchi gialli
indicano elementi importanti della GUI QGIS, e sono discussi di seguito).

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databa1

documentation3.qgs - QGIS
leb Mesh Processing Help

DEBE Veppliprp. i\fﬂ__sil:@e QG-6-8-5

g Q@ g

Browser Processing Toelbox
LIEEREXS %408 9 A
& v - Favorites [= Q search...

» [¥ Project Home R tly d
V; » " spatial Bookmarks gc:::o“gr;:;;
.’E} b [&) Home 3 @ Database

» [/ @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / Spatialite Q@ Interpolation
It ) @ postcis @ Layer tools

: MSSQL = @ Network analysis
v (1 Raster analysis

S AwT &R

[ regions
+ v/ ¥ landcover
» [ & sR_som_alaska_nad

3

@ Raster terrain analysis
(@ Raster tools

@ vector analysis é)
@ Vector creation

Q@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ vector table

# Climb

#m GDAL

& GRASS

*: Models

& scripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

Q Type to locate (Ctrl+K)

5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 | % S(ile‘l:‘!n?:ﬂlﬁﬁ ‘-‘ @ Magnifier | 100%

‘;‘ Rotation |0,0°

|| Render @ psc:2sea @

Fig. 3.1: QGIS GUI con i dati di esempio Alaska

© Nota

L’aspetto delle finestre (barra del titolo, ecc.) potra apparire diverso a seconda del sistema operativo e
dell’ambiente desktop.

L’interfaccia grafica principale (GUI) di QGIS (Fig. 3.1) &€ composta da cinque aree/parti diverse:

1. Menu Bar
2. Toolbars
3. Panels
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4. Map View
5. Status Bar

Sfoglia di seguito per una spiegazione dettagliata di queste funzionalita.

3.1 Barra dei Menu

La barra dei Menu fornisce accesso alle varie funzioni di QGIS utilizzando un menu gerarchico standard. I Menu,
le relative opzioni, le icone associate e le scorciatoie da tastiera sono descritti di seguito. Le scorciatoie da tastiera
possono essere riconfigurate (Impostazioni » Scorciatoie da Tastiera).

La maggior parte delle opzioni dei menu hanno uno strumento corrispondente e viceversa. Tuttavia, i menu non sono
organizzati esattamente come le barre degli strumenti. Le posizioni delle opzioni di menu nelle barre degli strumenti
sono indicate nella tabella seguente. I plugin possono aggiungere nuove opzioni ai menu. Per ulteriori informazioni
sugli strumenti e le barre degli strumenti, vedi Barre degli strumenti.

© Nota

QGIS ¢ un’applicazione multipiattaforma. Gli strumenti siano disponibili su tutte le piattaforme, ma possono
essere posizionati in menu differenti, a seconda dei diversi sistemi operativi. Gli elenchi che seguono mostrano le
posizioni pit comuni, comprese le variazioni note.

3.1.1 Progetto

Il menu Progetto fornisce le opzioni di accesso e di uscita del project files. Fornisce gli strumenti per:

* Creare un Nuovo file da zero o utilizzando un altro file di progetto come modello (vedi Project files options per
la configurazione del modello)

e Apri... un file di progetto, o apri da un GeoPackage, da un database PostgreSQL o Oracle
¢ Chiudi un progetto o riportalo al suo ultimo salvataggio

e Salva un progetto in formato .ggs o .ggz, sia come file che allinterno di un database GeoPackage,
PostgreSQL o Oracle.

 Esportare la mappa in diversi formati o utilizza un print layout per output pitt complessi.

 Impostare le proprieta del progetto e le opzioni di aggancio per la modifica della geometria.

Tabella 3.1: Le voci del menu Progetto

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento

degli

Strument
D Nuovo Ctrl+N Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
Nuovo da Modello » Introduzione ai progetti QGIS

Apri... Ctrl+0 Progetto  Introduzione ai progetti QGIS

Apri Da » Introduzione ai progetti QGIS
» GeoPackage... Introduzione ai progetti QGIS
» PostgreSQL... Introduzione ai progetti QGIS
» Oracle... Introduzione ai progetti QGIS
Apri Recenti » Alt+J+R Introduzione ai progetti QGIS
» Elimina Elenco Introduzione ai progetti QGIS
Chiudi Introduzione ai progetti QGIS

continues on next page
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Tabella 3.1 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
degli
Strument
=1 Salva Ctrl+s Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
=]
Salva come... Ctrl+Shift+S Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
Salva su » Introduzione ai progetti QGIS
» Modelli... Introduzione ai progetti QGIS
» GeoPackage... Introduzione ai progetti QGIS
» PostgreSQL... Introduzione ai progetti QGIS
Ripristina. ..
o
¥ Proprieta... Ctrl+Shift+P Proprieta Progetto
Opzioni di aggancio... Opzioni  di  aggancio e
digitalizzazione
Importa/Esporta »
- Eig Esporta Mappa come Immagine.... Esportare la  visualizzazione
della mappa
- JTE Esporta Mappa come PDF... Esportare la  visualizzazione
della mappa
» Esporta Progetto in DXF.... Creazione di nuovi file DXF
» Importa Vettori da DWG/DXF... Importare file DXF o DWG
D Nuovo Layout di Stampa... Ctrl+P Progetto  Layout di stampa
|D Nuovo Report... Creare un Report
’T\q Gestore del Layout... Progetto  Layout di stampa
Layout » Layout di stampa
Modelli » La Progettazione Modello
@Esci da QGIS Ctrl+Q

In X macOS, il comando Exit QGIS corrisponde a QGIS » Esci da QGIS (Crnd+Q).

3.1.2 Modifica

Il menu Modifica fornisce la maggior parte degli strumenti nativi necessari per modificare gli attributi o la geometria
dei layer. Per abilitare le opzioni del menu Modifica ¢ necessario passare alla modalita di modifica facendo clic su

§ AtivaModifiche (vedere Modifica per i dettagli).

Tabella 3.2: Le voci del menu Modifica

Voce di Menu Scorciat