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capiTuLO 1

Introduccién al Curso

1.1 Preambulo

Bienvenido a nuestro curso! Le mostraremos cémo usar QGIS de manera fécil y eficiente. Si es nuevo en el tema de
Sistemas de Informacién Geogréfica - SIG, le diremos lo que necesita para comenzar. Si es un usuario experimentado,
verd como QGIS cumple con todas las funciones que espera de un programa SIG, |y mas!

1.1.1 ¢{Porqué QGIS?

A medida que la informacién se vuelve cada vez mas espacialmente consciente, no faltan herramientas capaces de
cumplir con algunas o todas las funciones SIG de uso comun. ;Por qué alguien deberia usar QGIS en lugar de algtin
otro paquete de software SIG?

Estas son solo algunas de las razones:

* Es gratuito, como un almuerzo. Instalar y usar el programa QGIS le cuesta un total de cero dinero. Sin tarifa
inicial, sin tarifa recurrente, nada.

* Eslibre, como en libertad. Si necesita una funcionalidad adicional en QGIS, puede hacer mas que solo esperar
que se incluya en la proxima version. Puede patrocinar el desarrollo de una funcion o agregarla usted mismo si
estd familiarizado con la programacién.

* Se estd desarrollando constantemente. Debido a que cualquiera puede agregar nuevas funciones y mejorar las
existentes, QGIS nunca se estanca. El desarrollo de una nueva herramienta puede ocurrir tan rdpido como lo
necesite.

 Se encuentra disponible una amplia ayuda y documentacion. Si estd atascado con algo, puede recurrir a la
extensa documentacion, a sus compaifieros usuarios de QGIS o incluso a los desarrolladores.

e Multi-plataforma. QGIS puede instalarse en macOS, Windows y Linux.

Ahora que sabe por qué quiere usar QGIS, estos ejercicios le hardn saber cémo.
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1.1.2 Antencedentes

En 2008 lanzamos Una Introduccién fécil a SIG, completamente gratuito, un recurso de contenido abierto para la
gente que desee aprender de SIG sin agobiarse con jerga de nueva terminologia. Fue patrocinado por el gobierno
sudafricano y ha sido un éxito fenomenal, con personas de todo el mundo escribiéndonos para decirnos cémo estan
utilizando los materiales para impartir Cursos de Formacién Universitaria, aprender SIG por si mismos, etc. La
Introduccién facil no es un tutorial de software sino que mds bien es un texto genérico (aunque utilicemos QGIS
en todos los ejemplos) para cualquiera aprendiendo sobre SIG. También estd el manual de QGIS que proporciona
una descripcion funcional detallada de la aplicacion QGIS. Sin embargo, no estd estructurado como un tutorial, sino
mds bien como una guia de referencia. En Linfiniti Consulting CC. con frecuencia realizamos cursos de capacitacién
y nos hemos dado cuenta de que se necesita un tercer recurso, uno que guie al lector secuencialmente a través del
aprendizaje de los aspectos clave de QGIS en un formato de capacitador-aprendiz, lo que nos impulsé a producir este
trabajo.

Este manual de capacitacion pretende proveer todos los materiales necesarios para un curso de 5 dias sobre QGIS,
PostgreSQL y PostGIS. El curso estd estructurado en contenidos para ajustarse a usuarios con nivel principiante,
intermedio y avanzado, y tiene muchos ejercicios con respuestas comentadas a lo largo del texto.

1.1.3 Licencia

@00

El Manual de capacitacion gratuita Quantum GIS por Linfiniti Consulting CC. estd basado en una version anterior de
Linfiniti y estd licenciado bajo un Creative Commons Attribution 4.0 International. Los permisos mds alla del alcance
de esta licencia pueden estar disponibles a continuacion.

Hemos publicado este manual de capacitacién para QGIS bajo una licencia liberal que te permite copiar, modificar y
redistribuir libremente esta obra. Una versién completa de la licencia estd disponible al final de este documento. En
simples términos, las directrices de uso son las siguientes:

* No puedes presentar esta obra como tuya, o eliminar ninguno de los textos o créditos de autoria de esta obra.

* No puedes redistribuir esta obra bajo una licencia con permisos mds restrictivos que los permisos con los que
la obra se ofrece.

« Si afiades partes significativas a la obra y estas revierten en el proyecto (al menos un médulo completo) puedes
afiadir tu nombre al final de la lista de autores de este documento (que aparecerd en la portada).

« Si aportas cambios menores y correcciones, puedes afiadirte a la lista de contribuidores m4s abajo.

« Si traduces este documento en su totalidad, puedes afiadir tu nombre a la lista de autores en la forma de
«Traducido por Joe Bloggs».

* Si patrocinas un médulo o leccién, puedes requerir al autor a incluir un reconocimiento en el comienzo de cada
leccién aportada, por €j.:

Nota: Esta leccion fue patrocinada por MegaCorp.

* Sino estds seguro sobre lo que puedes hacer dentro de los términos de esta licencia, por favor, ponte en contacto
con office@linfiniti.com y te aconsejaremos sobre si lo que pretendes hacer es aceptable.

« Si publica este trabajo en un sitio de auto publicacién como https://www.lulu.com, le pedimos que done las
ganancias al proyecto QGIS.

» Esta obra no puede ser comercializada excepto con el permiso expreso de los autores. Para ser claros, por
comercializacién nos referimos a que no puedes venderla para beneficiarte, crear obras comerciales derivadas
de esta obra (por €j. vender contenido para su uso en articulos en revistas). La tnica excepcidn es si todos los
beneficios son donados al proyecto QGIS. Si puedes (y te animamos a ello) utilizar esta obra como libro de
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texto para dar cursos de capacitacion, incluso en el caso de que el curso es de naturaleza comercial. En otras
palabras, se te anima a hacer dinero organizando cursos de capacitacion que utilizan esta obra como libro de
texto, pero no puedes beneficiarte de la venta del libro - cuyos beneficios deberian ser contribuidos a QGIS:

1.1.4 Patrocinando Capitulos

Esta obra no es en ningtin caso un tratado completo de todas las cosas que puedes hacer con QGIS y animamos a otros
a afiadir materiales para cubrir cualquier laguna. Linfiniti Consulting CC. puede crear materiales adicionales para ti
como un servicio comercial, con el entendimiento de que tales trabajos deberdn convertirse en parte del contenido
principal y serdn publicados bajo la misma licencia.

1.1.5 Autores

* Riidiger Thiede - Rudi ha escrito los materiales de instruccion de QGIS y partes de los materiales de PostGIS.

e Tim Sutton (tim@kartoza.com) - Tim has overseen and guided the project and co-authored the PostgreSQL
and PostGIS parts.

 Horst Diister (horst.duester@kappasys.ch ) - Horst es co-autor de las partes sobre PostgreSQL y PostGIS.

* Marcelle Sutton - Marcelle proporcioné correccién de pruebas y asesoramiento editorial durante la creacion
de este trabajo.

1.1.6 Contribuidores Particulares

i Tu nombre aqui!

1.1.7 Patrocinadores

 Universidad Tecnoldgica de la Peninsula del Cabo

1.1.8 Archivos de origen e informes de problemas

La fuente de este documento esta disponible en el repositorio de documentacién GitHub QGIS. Consulte GitHub.com
para obtener instrucciones sobre cdmo usar el sistema de control de versiones git.

A pesar de nuestros esfuerzos, puede encontrar algunos errores o perder informacion mientras sigue esta capacitacion.
Por favor repdrtelos en https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/issues.

1.1.9 Ultima Version

Siempre puede obtener la dltima versién de este documento visitando la version en linea que forma parte del sitio
web de documentacioén de QGIS (https://www.qgis.org/resources/hub/#documentation).

Nota: EI sitio web de documentacién contiene enlaces a versiones en linea y en PDF del manual de capacitacién y
otras partes de la documentacién de QGIS.
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1.2 Sobre los ejercicios

Ahora que sabe por qué quiere usar QGIS, podemos mostrarle cémo.

Advertencia: Este curso incluye instrucciones sobre como agregar, eliminar y modificar conjuntos de datos SIG.
Hemos proporcionado conjuntos de datos de capacitacidn para este propésito. Antes de usar las técnicas descritas
aqui en sus propios datos, jasegirese siempre de tener copias de seguridad adecuadas!

1.2.1 Coémo usar este tutorial

Cualquier texto que se parezca a este hace referencia a algo que puede ver en la interfaz de usuario de QGIS.
Texto que se » parece a » esto te dirige a través de los mendus.

Este tipo de texto se refiere a algo que puede escribir, como un comando.
This/kind/of.text hace referencia a una ruta o nombre de archivo.

This+That hace referencia a un atajo de teclado por pulsacién de dos botones.

1.2.2 Objetivos escalonados del curso

Este curso se estructurd para diferentes niveles de experiencia del usuario. Segiin la categoria en la que se considere,
puede esperar un conjunto diferente de resultados del curso. Cada categoria contiene informacién que es esencial
para la siguiente, por lo que es importante hacer todos los ejercicios que estén a su nivel o por debajo de su nivel de
experiencia.

(Nivel basico) Basico
En esta categoria, el curso supone que tiene poca o ninguna experiencia previa con conocimientos teéricos de SIG o
el funcionamiento del software de SIG.

Se proporcionardn antecedentes tedricos limitados para explicar el propdsito de una accién que realizard en el
programa, pero el énfasis estd en aprender haciendo.

Cuando complete el curso, tendrd un mejor concepto de las posibilidades de los SIG y cémo aprovechar su poder a
través de QGIS.

(Nivel moderado) Intermedio

En esta categoria, se supone que tiene conocimiento y experiencia de trabajo sobre los usos cotidianos del software
SIG.

Basarse en las instrucciones para el nivel de principiante le proporcionard una base familiar, asi como para informarle
sobre los casos en los que QGIS hace las cosas de manera ligeramente diferente de otro software al que puede estar
acostumbrado. También aprenderd a usar las funciones de andlisis en QGIS.

Cuando complete el curso, deberia estar cémodo con el uso de QGIS para todas las funciones que normalmente
necesitard usar todos los dias.
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QGIS Training Manual

(Nivel avanzado) Avanzado
En esta categoria, la suposicion es que tiene experiencia con el software SIG, tiene conocimiento y experiencia con
bases de datos espaciales, usa datos en un servidor remoto, quizds escribe scripts para fines de an4lisis, etc.

Basarse en las instrucciones para los otros dos niveles lo familiarizard con el enfoque que sigue la interfaz QGIS y
se asegurard de que sepa como acceder a las funciones bésicas que necesita. También se le mostrard cémo utilizar el
sistema de complementos QGIS, el acceso a la base de datos, etc.

Cuando complete el curso, debe estar familiarizado con el funcionamiento diario de QGIS, asi como con sus funciones
mas avanzadas.

1.2.3 Datos

Los datos de muestra que acompaiia este recurso estd disponible libremente y proviene de las siguientes fuentes:
« Streets and Places datasets from OpenStreetMap
¢ Property boundaries (urban and rural), water bodies from NGI
¢ SRTM DEM from the CGIAR CSI

Descargue el conjunto de datos preparado del Training data repository y descomprima el archivo. Todos los datos
necesarios se proporcionan en la carpeta exercise_data.

Si usted es un instructor y desea utilizar datos mas relevantes, encontrara instrucciones para crear datos locales en el
apéndice Preparando los Datos de los Ejercicios.

1.2. Sobre los ejercicios 7
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CAPITULO 2

Médulo: Creacidn y exploracién de un mapa basico

En este mddulo, creards un mapa bdsico, que se utilizard més tarde como la base para mds demostraciones de las
funcionalidades de QGIS.

2.1 Leccion: Visidon general de la interfaz

Exploraremos la interfaz de usuario de QGIS, de forma que se familiarice con los meniis, barras de herramientas,
lienzo del mapa y lista de capas, que forman la estructura bésica de la interfaz.

El objetivo de esta leccion: Entender los fundamentos de la interfaz de usuario de QGIS.
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2.1.1 Pruébelo usted mismo: Lo basico

*Basic Map - QGIS 0c62abed96 [tm] - 8 x

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

BRERER [ 2L s NPP A4 LR

a §--% B8 )::u‘-e
=q@EuEwee @ B

Layers

BNSDHS

vAeTE AL

v/ roads o

Layers _Browser

EE)

S

Ctri+K] |1\egendenmemmoved e Coordinate 20.3420.-33.9989 | % Scale 1:32869 |~ | @ Magnifier| 100% 3| Rotation |0.0°* % v Render @ EPSG:4326 @

Los elementos identificados en la figura superior son:

1.

AN

Lista de capas / Navegador
Barras de herramientas
Lienzo del mapa

Barra de estado

Barra de herramientas lateral

Barra de localizacion

La lista de capas

En la lista de capas puede ver una lista, en cualquier momento, de todas las capas que estan disponibles.

Expandiendo los elementos colapsados (haciendo clic en la flecha o simbolo mas a su lado) se obtiene mds informacién
sobre la apariencia actual de la capa.

Al pasar el cursor sobre la capa, obtendra informacién basica: nombre de la capa, tipo de geometria, sistema de
referencia de coordenadas y la ruta completa de la ubicacién en su dispositivo.

Un click derecho sobre una capa mostrard un mend con muchas opciones extra. jPronto estard usando algunas de
ellas, asi que écheles un vistazo!

Nota: Una capa vectorial es un conjunto de datos, normalmente de un tipo especifico de objetos, tales como carreteras,
arboles, etc. Una capa vectorial puede consistir en puntos, lineas o poligonos.
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El Panel del Navegador

El Navegador QGIS es un panel en QGIS que le permite navegar ficilmente en su base de datos. Puede acceder
a archivos vectoriales comunes (por ejemplo, archivos ESRI Shapefile o Maplnfo), bases de datos (por ejemplo,
PostGIS, Oracle, SpatiaLite, GeoPackage o MS SQL Server) y conexiones WMS/WFS. También puede visualizar
sus datos GRASS.

Si ha guardado un proyecto, el Panel del navegador también le dard acceso rapido a todas las capas almacenadas en
la misma ruta del archivo del proyecto en el elemento -, Inicio del Proyecto.

Ademds, puede configurar una o mds carpetas como Favoritas: busque debajo de su ruta y una vez que haya
encontrado la carpeta, haga clic derecho sobre ella y haga clic en Agregar como favorito. Entonces deberia
poder ver su carpeta en los elementos Ifavoritos| Favoritos.

Truco: Puede suceder que las carpetas agregadas al elemento Favorito tengan un nombre realmente largo: no se
preocupe, haga clic con el botén derecho en larutay elija Cambiar nombre de favorito. .. paraestablecer
otro nombre.

Barras de herramientas

Los conjuntos de herramientas que utiliza con mds frecuencia pueden convertirse en barras de herramientas de
acceso bdsico. Por ejemplo, la barra de herramientas Proyecto le permite guardar, cargar, imprimir e iniciar un
nuevo proyecto. Puede personalizar ficilmente la interfaz para ver s6lo las herramientas que utiliza mas a menudo,
afiadiendo o eliminando barras de herramientas segiin sea necesario a través del menti Ver » Barras de herramientas.

Aunque no estén visibles en una barra de herramientas, todas sus herramientas seguirdn siendo accesibles a través de
los mentis. Por ejemplo, si elimina la barra de herramientas Proyecto (que contiene el boton Guardar), podra seguir
guardando el mapa haciendo clic en el menti Proyecto y, a continuacion, en Guardar.

22 El lienzo del mapa.
Aqui es donde se muestra el mapa en si y donde se cargan las capas. En el lienzo del mapa, puede interactuar con

las capas visibles: acercar/alejar, mover el mapa, seleccionar entidades y muchas otras operaciones que veremos en
profundidad en las siguientes secciones.

La barra de estado

Muestra informacion sobre el mapa actual. También le permite ajustar la escala del mapa, la rotacién del mapa y ver
las coordenadas del cursor del ratén en el mapa.

La barra de herramientas lateral

Por defecto, la barra de herramientas Lateral contiene los botones para cargar la capa y todos los botones para crear
una nueva capa. Pero recuerde que puede mover todas las barras de herramientas a donde sea mds comodo para usted.

2.1. Leccion: Vision general de la interfaz 11
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La barra de localizacion

Dentro de esta barra puede acceder a casi todos los objetos de QGIS: capas, entidades de capa, algoritmos, marcadores
espaciales, etc. Verifique todas las diferentes opciones en la seccidn locator_options del Manual de usuario de QGIS.

Truco: Con el atajo Ct r1+K puede acceder ficilmente a la barra.

2.1.2 Pruébese: 1

Trate de identificar los cuatro elementos listados arriba en su pantalla, sin referirse al diagrama de arriba. Vea si puede
identificar sus nombres y funciones. Se familiarizard mas con estos elementos a medida que los use en los préximos
dias

Respuesta

Vuelva a consultar la imagen que muestra el disefio de la interfaz y compruebe que recuerda los nombres y funciones
de los elementos de la pantalla.

2.1.3 Pruébese: 2

Trate de encontrar cada una de estas herramientas en su pantalla. ;Para qué sirven?

1 B

—

e
3, N

4, BRepnesentar

[—]

5., ™

Nota: Si alguna de estas herramientas no esta visible en su pantalla, pruebe activando algunas barras de herramientas
que estén actualmente ocultas. Tenga también presente que si no hay espacio suficiente en la pantalla una barra de
herramientas se puede acortar ocultando alguna de sus herramientas. Puede ver las herramientas ocultas haciendo
clic en el botén con una flecha derecha en cualquier barra de herramientas que se encuentre colapsada. Puede ver un
consejo con el nombre de cualquier herramienta manteniendo el ratén sobre la herramienta un instante.

Respuesta

1. Guardar Como...
Zoom a capa(s)
Invertir seleccion

Renderizacion activada/desactivada

A

Linea de medida
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2.1.4 ;Y ahora qué?

Ahora que estd familiarizado con los conceptos bésicos de la interfaz QGIS, en la préxima leccién veremos como
cargar algunos tipos de datos comunes.

2.2 Lecciodn: Ahadir las primeras capas

Iniciaremos la aplicacién, y crearemos un mapa bdsico para utilizar los ejemplos y ejercicios.

El objetivo de esta mision: Empezar con un mapa de ejemplo.

Nota: Antes de empezar este ejercicio, QGIS debe estar instalado en su maquina. Ademads, deberia haber descargado
los sample data a usar.

Inicia QGIS desde su acceso directo en el escritorio, mend, etc., dependiendo de como hayas configurado su
instalacién.

Nota: Las capturas de pantalla para este curso fueron tomadas en QGIS 3.4 en Linux. Dependiendo de su situacién,
las pantallas que se encuentre pueden parecer diferentes. Sin embargo, todos los mismos botones estaran disponibles,
y las instrucciones funcionardn en cualquier SO. Necesitard QGIS 3.4 (la tiltima version en el momento de este escrito)
para usar en este curso..

i Vamos a empezar de inmediato!

2.2.1 Seguir: Preparar un mapa
1. Abre QGIS. Tendras un nuevo mapa en blanco.

untitled Project - QGIS [new] (>

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help
DEERmEN Qe sp AP EHO T % T m-e O~
LL A R 2

Browser %% Recent Projects
LevTH®e

Favorites
» [a Home
» [/
@ GeoPackage
/ spatiaLite
@ Postals
> MssQL
= pB2
@ wWMs/WMTS
» @ XvZTiles
@ wes
& WFs
© ows
& ArcGisMapServer
@ ArcGisFeatureServer
% GeoNode

Layers 2®
o 0 ® T |: 3= e

X Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate ¥ scale 11 ~ | @ Magnifier| 100% | Rotation |0,0° +| V| Render @ EpsGi326 @
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2. Elcuadro de didlogo Administrador de fuentes de datos le permite elegir los datos a cargar segun el tipo de datos.

Lo usaremos para cargar nuestro conjunto de datos: haga click en el botén

Abrir Administrador de fuentes de datos

Si no puede encontrar el icono, verifique que la barra de herramientas Administrador de fuentes de datos esté

habilitada en el menu Ver -> Barra de herramientas’.

Untitled Project - QGIS [new]
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help
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3. Cargue el conjunto de datos vectoriales protected_areas. shp:

1. Click en la etiqueta Vectorial.

. Active el tipo de fuente ® File.

. Presione el botén ... al lado de Vector Dataset(s).

2
3
4. Seleccione el archivo exercise_data/shapefile/protected_areas. shp en su directorio
5

~ | @ Magnifier | 100%

. Click en Abrir. Vera el didlogo original, con la ruta del archivo completada.

</ Rotation [00°

= V/Render & EPSG4326 @
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Data Source Manager | Vector

B Browser Source Type

\/ Vector . . § §
® File [ Directory (' Database ' Protocol: HTTP(S), cloud, etc.
* Raster
, Encoding System -
Al
e Mesh
Source

* Delimited Text

‘ld GeoPack Vector Dataset(s) 'exercise_data/shapefile/protected areas.shp
4 GeoPackage

;f;_ Spatialite
* PostgreSQL
* MS5QL

082, DB2

m Virtual Layer

ﬁ WMS/WMTS
5@; WCs
g WFS
@ ArcGIS Map
# Server

ArcGIS Feature
Server @Help < Add * Close

6. Click en Afiadir aqui también. Los datos que especificé ahora se cargardn: puede ver un elemento
protected_areas en el panel de Capas (abajo a la izquierda) con sus entidades que se muestran
en el lienzo del mapa principal.

*Untitled Project - QGIS [new]
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iEnhorabuena! Ya tienes un nuevo mapa basico. Ahora seria un buen momento para guardar tu trabajo.

1. Haga clic en el botén Guardar como...: =13

2. Guarde el mapa en una carpeta solucion allado de exercise_data ylldmelo basic_map.qggz.

2.2.2 Ponte a prueba:

Repita los pasos anteriores para agregar las capas places.shp y rivers.shp de la misma carpeta
(exercise_data/shapefile) al mapa.

Respuesta

En el 4rea principal del cuadro de didlogo, deberia ver muchas formas con diferentes colores. Cada forma pertenece
a una capa que puede identificar por su color en el panel izquierdo (sus colores pueden ser diferentes a los de Figura
2.1 a continuacion):

basic_map - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help

DEDARMREEYE V& 2L w00 Q) AP e -HERN-EE ¥ &~ 0~
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v| » places
v| [] protected_areas

Layers = Browser AN

L Type to locate (Ctrl+K) Coordinate | 20.4061,-33.8952 | 9§ Scale | 1:108708 ~ | @ Magnifier| 100% 2| Rotation |0.0° +| v/ Render @ EPSC:4326 @

Figura 2.1: Un mapa bdésico

2.2.3 Seguir: Carga de datos vectoriales desde una base de datos
GeoPackage

Las bases de datos le permiten almacenar un gran volumen de datos asociados en un archivo. Es posible que ya esté
familiarizado con un sistema de administracion de bases de datos (DBMS) como Libreoffice Base o MS Access. Las
aplicaciones SIG también pueden hacer uso de bases de datos. Los DBMS especificos de SIG (como PostGIS) tienen
funciones adicionales, ya que necesitan manejar datos espaciales.

El formato abierto GeoPackage es un contenedor que le permite almacenar datos SIG (capas) en un solo archivo.
A diferencia del formato de archivo ESRI Shapefile (por ejemplo, el dataset protected_areas.shp que
carg6 anteriormente), un solo archivo GeoPackage puede contener varios datos (datos vectoriales y rasterizados) en
diferentes sistemas de referencia de coordenadas, asi como tablas sin informacién espacial ; Todas estas caracteristicas
le permiten compartir datos facilmente y evitar la duplicacién de archivos.

Con el objetivo de cargar una capa desde un GeoPackage, primero deberd crear la conexion a ella:

1. Click en el botén % Abrir Administrador de Fuentes de Datos
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2. Alaizquierda click en la etiqueta @] GeoPackage.

3. Click en el botdon Nueva y navegue al archivo training_data.gpkg en la carpeta exercise_data
que descarg? antes.

4. Selecciones el archivo y presione Abrir. La ruta del archivo ahora se agrega a la lista de conexiones de
Geopackage y aparece en el menu desplegable.

Ahora estd listo para agregar cualquier capa de este GeoPackage a QGIS.

1. Click en el botén Conectar. En la parte central de la ventana, ahora deberia ver la lista de todas las capas
contenidas en el archivo GeoPackage.

2. Seleccione la capa roads y haga click en el botén Afiadir.

Data Source Manager | GeoPackage

B srowser Connections
- g Vector training_data.gpkg@j/media/sf_GitHub/QGIS-Training-Data/exercise_dataj/training_data.gpkg -
P Raster New Remove
XU/
=z Mesh Table * Type Geometry column Sql
Delimited Text - /med[a/ff_ﬁltHub/QGIS—Tralmng—Data/exermse_data/trmnlng_data.gpkg )
* buildings = MultiPolygon geom
roads " Linestring geom
4™ SpatiaLite
- PostgreSQL
Py MSSQL
DE2 pB2
m Virtual Layer
tﬁ WMS/WMTS
-Z@:; WCS
.y WFS ] D

B
Also list tables with no geometry

"?}}_ ArcGIS Map Server

ArcGIS Feature SEANCE TR

@# server
4 GeoNode @Help Set Filter « Add ¥ Close

Una capa roads es afiadida al panel Capas con entidades que se muestran en el lienzo del mapa.
3. Click en Cerrar.

jFelicidades! Ha cargado la primera capa de un GeoPackage.

22.4 Seguir: Carga de datos vectoriales desde una base de datos
SpatiaL.ite con el navegador

QGIS proporciona acceso a muchos otros formatos de bases de datos. Al igual que GeoPackage, el formato de base
de datos SpatiaLite es una extension de la biblioteca SQLite. Y agregar una capa de un proveedor de SpatiaLite sigue
las mismas reglas que se describen arriba: Cree la conexién -> Habilitela -> Agregue las capas.

Si bien esta es una forma de agregar datos de SpatiaLite a su mapa, exploremos otra forma poderosa de agregar datos:
el Navegador.

1. Click en el icono ﬂ para abrir la ventana Administrado de Fuentes de Datos.

2. Click on la etiqueta = Navegador.
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3. En esta etiqueta puede ver todos los discos de almacenamiento conectados a su computadora, asi como las
entradas para la mayoria de las etiquetas de la izquierda. Estas permiten un acceso rapido a las bases de datos
o carpetas conectadas.

Por ejemplo, click en el icono desplegable al lado de la entrada 0 GeoPackage. Vera el archivo
training-data.gpkg al que previamente nos conectamos (y sus capas, si se expandieron).

4. Click-derecho en la entrada ay SpatiaLite y seleccione Conexion nueva....

5. Navegue a la carpeta exercise_data, seleccione el archivo landuse . sglite y haga click en Abrir.
Note que la entrada @ landuse.sqlite ha sido agregada a SpatiaLite.

6. Expanda la entrada @ landuse.sqlite.

7. Haga doble clic en la capa |-~ landuse o selecciénela y arrdstrela al lienzo del mapa. Se agrega una nueva capa
al panel Capas y sus caracteristicas se muestran en el lienzo del mapa.

Data Source Manager | Browser

| Browser Browser
= O_THO
< Vector - Favorites
» [® Project Home
Raster
* » [&] Home
A% Mesh r O/
. ~ @ GeoPackage
 Delimited Text ¥ © training_data.gpkg
_ 9 buildings
Sfd GeoPackage " roads

~ / SpatiaLite

i’: SpatialLite ~ = landuse.sqlite

& PostgresQL @ PostGls
> mssQL
- MSSQL [ pB2
@ WMS/WMTS
082, pB2 v @ XYZ Tiles
A =" OpenStreetMap
L_ﬁ Virtual Layer & wces
s @ WFs
\ﬁl_ WMS/WMTS & ows
_:@-:1- o @ ArcG!sMapServer
& ArcGisFeatureServer
T WES ¢ GeoNode

™

" ATCGIS Map Server

ArcGIS Feature
* Server

» GeoNode

Truco: Active el panel Navegador en :menuselection:” Ver -> Paneles -> y iiselo para agregar sus datos. Es un atajo
util a la etiqueta :menuselection:"Administrador de Fuentes de Datos -> Navegador, con la misma funcionalidad.

Nota: jRecuerde guardar su proyecto con frecuencia! El archivo del proyecto no contiene ninguno de los datos en
si, pero recuerda qué capas cargd en su mapa.
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2.2.5 Pruébelo usted mismo: Cargar mas datos vectoriales
Cargue los siguientes conjuntos de datos de la carpeta exercise_data en su mapa utilizando cualquiera de los
métodos explicados anteriormente:

e buildings

* water

Respuesta
Su mapa debe tener siete capas:
* dreas_protegidas
* lugares
* rios
* carreteras
* uso del suelo
* buildings (tomado de training_data.gpkg)y

e water (tomado de exercise_data/shapefile).

2.2.6 Siga con nosotros: Reordenar las capas

Las capas en tu lista de Capas estdn dibujadas en el mapa en cierto orden. La capa de abajo de la lista esta dibujada
primero, y la capa de la parte superior de la lista es la tltima dibujada. Cambiando el orden de la lista, puedes cambiar
el orden en el que dibujan en el mapa.

Nota: Puedes modificar este comportamiento utilizando la casilla de verificacién Control rendering order debajo del
panel Layer Order. Sin embargo, aiin no vamos a tratar esta caracteristica.

El orden en el que las capas se han cargado en el mapa probablemente no sea légico en este punto. Es posible que la
capa calles esté completamente escondida porque otras capas estén por encima de ella.

Por ejemplo, este orden de capas. ..

Layers (E]ES]
o @ ® T & - i L

v| [] water

v| [[] buildings

v| [ landuse

v/ — roads

v/ — rivers

v/ * places

v| [ ] protected_areas

...provocaria que las carreteras y los lugares se oculten a medida que discurren por debajo de los poligonos de la capa
de uso del suelo.

Para resolver este problema:
1. Clica y arrastra sobre una capa en la lista de Capas.

2. Reordena las capas para que queden asi:
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basic_map - QGIS
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Veras que el mapa ahora tiene mds sentido visual, con calles y construcciones apareciendo sobre las regiones del
territorio.

2.2.7 En conclusion

jAhora ha agregado todas las capas que necesita de varias fuentes diferentes y ha creado un mapa bdsico!

2.2.8 ¢Y ahora qué?

Ahora estd familiarizado con la funcién bésica del boton Abrir Administrador de Fuentes de Datos, pero ;qué pasa
con todos los demds? ; Como funciona esta interfaz? Antes de continuar, echemos un vistazo a algunas interacciones
basicas con la interfaz QGIS. Este es el tema de la préxima leccién.

2.3 Leccion: Navegacion por el lienzo de mapas

Esta seccidn se centrard en las herramientas bésicas de navegacion de QGIS que se utilizan para navegar dentro del
lienzo del mapa. Estas herramientas le permitirdn explorar visualmente las capas a diferentes escalas.

El objetivo de esta lecciéon: Aprender a usar las herramientas de Panordmica y Zoom dentro de QGIS y aprender
sobre la escala del mapa.

2.3.1 Seguir: Herramientas basicas de navegacion

Antes de aprender a navegar dentro de Map Canvas, agreguemos algunas capas que podemos explorar durante este
tutorial.

1. Abra un nuevo proyecto en blanco y siga los pasos aprendidos en Crear un mapa, cargar las capas vistas
previamente protected_areas, roads y buildings al proyecto. La vista de resultados debe tener
un aspecto similar al fragmento de abajo Figura 2.2 (loc colores no importan):
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Figura 2.2: Areas protegidas, carreteras y edificios afiadidos

Primero aprendamos como funciona la herramienta Desplazar Mapa

1. In the Map Navigation Toolbar, asegirese de que el botén ‘{Ij Desplazar Mapa egt4 activado.
2. Mueva el rat6n al centro del drea del Lienzo del Mapa.
3. Click-izquierdo y manténgalo, arrastre el ratdn en cualquier direccién para desplazar el mapa.

A continuacién, hagamos zoom dentro y echemos un vistazo mas cercano a las capas que importamos.

1. Enla Barra de Herramientas de Navegacioén de Mapa, click en el botén &~ Acercar Zoom

2. Mueva su ratén a aproximadamente el area izquierdo superior de donde hay la densidad mas alta de edificios y
carreteras.

3. Click izquierdo y mantenerlo.

4. Entonces arrastre el raton, lo que creard un rectdngulo, y encuadre el drea densa de construcciones y carreteras
(Figura 2.3).
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Figura 2.3: Acercar Zoom

5. Libere el click izquierdo. Esto acercara el zoom para incluir el drea que selecciond con su rectangulo.
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6. Para alejar el zoom, seleccione el botén }9 :sup:” Alejar Zoom'y realize la misma accién que hizo para acercar
Zoom.

Al tiempo que desplaza el mapa, acerca el zoom, o aleja el zoom, QGIS guarda estas vistas en un historial. Esto le
permite regresar a una vista previa.

1. Enla Barra de Herramientas de Navegacion de Mapa, click en el botén }a Zoom anterior para ir a su vista anterior.

2. Click en el botén ;a Zoom Siguiente nara proceder a moverse adelante en su historial.

A veces, después de explorar los datos, necesitamos restablecer nuestra vista en la medida de todas las capas. En
lugar de tratar de usar la herramienta Alejar varias veces, QGIS nos proporciona un botdn para hacer esa accién por
NOSOtros.

1. Click en el botén ﬂ Zoom general

A la vez que acerca y aleja el zoom, note que el valor de la Escala en la Barra de Estado cambia. El valor Escala
representa la escala del mapa. En general, el nimero a la derecha de : representa cudntas veces menor es el objeto
que esta viendo en el Canvas del mapa en comparacion con el objeto real en el mundo real.
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Coordinate  20.6324,-34.0757 - Scale 1:128472 ~ | & Magnifier 100% +| Rotation |0.0° 5| v/ Render X @

También puede usar este campo para configurar la escala del mapa manualmente.
1. En la barra de estado, haga clic en el campo de texto Escala.

2. Escriba ™ 50000 y presione Enter. Esto volverd a dibujar las entidades en el lienzo del mapa para reflejar la
escala que escribid.

3. Alternativamente, haga click en la flecha de opciones del campo Escala para ver las escalas preestablecidas del
mapa.

£
1:1000000 =

1:500000
1:250000
1:100000
1:50000
1:25000 |
1:10000
1:5000
1:2500
1:1000 |~

$ Scale 1:50000 v

4. Seleccione 1: 5000. Esto también actualizara la escala del mapa en el Lienzo del Mapa.

Ahora ya conoce los conceptos bésicos para navegar por el Lienzo de Mapa. Consulte el Manual del usuario en
Ampliacién y desplazamiento para conocer formas alternativas de navegar por el lienzo de mapas.

2.3.2 En conclusion

Saber cémo navegar por el Lienzo del Mapa es importante, ya que permite explorar e inspeccionar visualmente las
capas. Esto podria hacerse para la exploracion inicial de datos o para validar la salida de un andlisis espacial.

2.4 Leccion: Simbologia

La simbologia de una capa es su apariencia visual en el mapa. La fortaleza basica del SIG sobre otras formas de
representacién de datos espaciales es que con el SIG, puedes obtener una representacion visual dindmica de los datos
con los que estas trabajando.

Ademds, la apariencia visual del mapa (la cual depende de la simbologia de las capas individuales) es muy importante.
El usuario final de los mapas que td produces necesitard ver lo que el mapa representa con facilidad. De la misma
forma, necesitards ser capaz de explorar los datos con los que trabajas, y una buena simbologia ayuda mucho.

En otras palabras, tener una buena simbologia no es solo un lujo o simplemente bonito. De hecho, es esencial para ti
usar el SIG adecuadamente y producir mapas e informacién que la gente pueda usar.

El objetivo de esta leccion: Ser capaz de crear cualquier simbologia que quieras para una capa vectorial.
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2.4.1

Seguir: Cambio de colores

Para cambiar la simbologia de una capa, abra su Propiedades de capa. Empecemos cambiando el color de la capa
landuse.

1. Haga clic con el botén derecho en la capa 1anduse de la lista de capas.

2. Selecciona Propiedades del mentd emergente.

Nota: Por defecto, también puedes acceder a las propiedades de la capa con doble clic sobre la capa en la lista
de capas.

Truco: El botén de @( en la parte superior del panel Capas abrird el panel :guilabel:”Estilo de Capa’.
Puede usar este panel para cambiar algunas propiedades de la capa: por defecto, jlos cambios se aplicaran
inmediatamente!

3. Enla ventana Layer Properties, seleccione la pestafia d Symbology

Layer Properties - landuse | Symbology

- |

| = single symbol
@ nformation | e |k

[ simple fill
Ay -
W Source
& symbology
€3 Labels
€D Masks Unit | Millimeters ~|
, Opacity 1/1000% |+
a Diagrams ~
Color | H
N# 3D View
E Fields
B8 Actributes Form [ . Favorites H |~ | &
Joins
ﬁ Auxiliary Storage -| -
@ Actions . . . . .
L gradient gray 3 fill hashed black / hashed black,  hashed black X outline blue outline green outline red
. L
- Display plasma
* Rendermg : @ - - -
[
Variables
> outline xpattern pattern dot pattern zelda simple blue fill  simple greenfill  simple red fill
a Metadata black
M8 Dependencies B = |save Symbol... | Advanced ~|
Legend » Layer Rendering
58 qais server v| @Help || style - | /Apply || % cancel |[ J oK ]

4. Click en el botdn de seleccion de color al lado de la etiqueta Color. Aparecera un didlogo estandar de color.
5. Escoge el color gris y haz click en Aceprar.

6. Clic de nuevo en Aceprar en la ventana Propiedades de la capa, y veras el cambio de color en la capa.
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2.4.2 Ponte a prueba:

Cambie el color de la capa water a azul claro. Intente utilizar el panel Estilos de capa en lugar del menu Propiedades
de capa.

Solucion

* Verifique que los colores cambien como espera que cambien.

* Basta con seleccionar la capa water en la leyenda y hacer clic en el botén (\{ Abrir el panel Estilos de capa_ Cambja
el color por uno que se ajuste a la capa de agua.

symbology - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help
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S|

(S water -

N & = Single symbol -
= ] simple fill
v || water
[
v [] landuse
Ea O Ay
unit | Millimeter x| =
OpaCity e—— | 100.0% |+
Color
g . Favorites a|-| i

b Layer Rendering

Layers | Browser b v| Live update | « Apply

2 Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.5265-33.9850 |5 Scale 1:50008 ~ | @ Magnifier 100% < Rotation |0.0°
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Si desea trabajar en una sola capa a la vez y no quiere que las otras capas lo distraigan, puede ocultar una capa haciendo
clic en la casilla de verificacién junto a su nombre en la lista de capas. Si el cuadro esta en blanco, la capa esta oculta.

24.3 Seguir: Cambiar la estructura de los simbolos

De momento estd bien, pero hay mas simbologia en una capa ademds del color. Lo siguiente que queremos es eliminar
las lineas entre las diferentes dreas de uso para que el mapa no esté visualmente tan desordenado.

1. Abra la ventana Propiedades de capa de la capa 1anduse.
En la etiqueta ‘Qf Simbologia, vera el mismo tipo de didlogo que antes. Esta vez, sin embargo, estd haciendo
algo mas que cambiar rdpidamente el color.

2. En el simbolo del drbol de capas, expanda el desplegable Relleno y seleccione la opcion Relleno Simple.

3. Click en el desplegable Estilo de marca. Por el momento, debe mostrar una linea corta y las palabras Linea
sélida.

4. Cambielo por Sin linea.
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Layer es - landuse — Symb 'y oo X
| single symbol - |
fi Information 3 ~ [ Fill | @ |
[ simple Fill
T
S =@
Qf Symbology
€I Labels
D Mask symbol layer type| Simple Fill - |
20 View Fill olor N | €,
'. Diagrams Fill style |- Solid = | L=
g reos stroke color . |
E Attributes Form stroke width |0'260000 = |'| |M|II|meter5 M | 1=
: Stroke style | Mo Line - | el
Joins
. Join style |a Bevel hd | L=l
£ ) Auxiliary Storage
x | 0,000000 | ——
&} Actions Offset |Mi|limeters - | L=l
: y | 0,000000 o —
- Display
& ‘ Rendering V| Enable symbol layer €=, Draw effects
“ Temporal P Layer Rendering
Variables = | B Aide | | Style '| v Ok l |\/ﬁppliquer | | & Annuler |

5. Clic en Aceptar.

Ahora la capa 1anduse no tendr4 lineas entre las 4reas.

24.4 Ponte a prueba:

» Cambia de nuevo la simbologia de la capa water para que tenga un contorno azul mds oscuro.

» Cambiar la simbologia de la capa rivers por una representacion razonable de las vias navegables.

Recuerde: puede usar el botén d Abrir el panel de Estilo de capa y yer todos los cambios al instante. Ese panel también le
permite deshacer cambios particulares mientras simboliza una capa.

Respuesta

Su mapa ahora deberia verse asi:
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symbology - QGIS 0

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEEARRERY (USLPLAHPPLAEHENRE € R-N-FEE I =-° T

=] o 7y = a a abe] Cabgl abel Cabe %
ﬂ@\/;/%ﬁ y v B / iR I E o o [Ey =g =g g @ -] 5 4
@® Layer Styling =[]
® /" rivers -
& = Single symbol -
v b 5 — Simple line
- [y
8 ' K
- 3
Q & O allw
{
= e unit  Millimeter x|~
. Opacity “i[1000% |+
’ color | NN
Wwidth | 0.36000 ERES
<. Favorites a |- a
» Layer Rendering
Layers | Browser b e V| Live update | « Apply
Q Type to locate (Cerl+K) Coordinate  20.3963-34.0335 | 9§  Scale | 1:51337 ~ | @ Maagnifier| 100% 2| Rotation |0.0° || Render ¢ EPSG:4326 @

Si es un usuario de nivel Principiante, puede detenerse aqui.
« Utilice el método anterior para cambiar los colores y estilos de todas las capas restantes.

» Trate de usar colores naturales para los objetos. Por ejemplo, una carretera no debe ser roja o azul, sino que
puede ser gris o negra.

» También puedes experimentar con diferentes configuraciones de Fill style y Stroke style para los poligonos.

symbology - QGIS o
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DoBRREY O PLAHPPLAALGBINS @ H-N-LEEH I = [0

i =N B 7y = 2 o @ <bs| Gbgl <l g ..
@V A g B / #Z o ¢ B B @ & [ =g B [ TG R " K
Layers B - Layer Styling (=[]
|l ® T &6 » £ - buildings nd
v B places = Single symbol ~
v/ — roads nd ==
v — rivers
v/ [l buildings
v! [] water

M simple Fill .

v landuse

v || protected_areas ) ‘..’ ; . [ "l

) B NIAS
=
L unit  Millimeter Mis

Opacity _1/100.0 % ~

Color W

. Favorites a|-| &

» Layer Rendering
Layers | Browser / h|| @ v Liveupdate | « Apply
Q Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.5355-33.9815 | Scale 1:53664 ~ | @ Magnifier 100% = | Rotation |0.0° 5|/ Render @ Epsc43z6 @
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24.5 Seguir: Visibilidad basada en escalas

Algunas veces encontraras que una capa no es adecuada para una escala dada. Por ejemplo, un conjunto de datos de
todos los continentes puede tener pocos detalles, y no ser muy preciso a nivel de calles. Cuando esto ocurre, quieres
ser capaz de ocultar el conjunto de datos a escalas inapropiadas.

En nuestro caso, podemos decidir ocultar los edificios de la vista a escalas pequefias. Este mapa, por ejemplo...

symbology - QGIS %

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEARREN UL LLPHPPRKLABEORS @6 -N-N-588 Z & -0 [0~
RV W V/JBRR-Z 0> B =By E e @A « X

Layers @&
« il ® T &~ »
vl = places
V| — roads
V| — rivers
v [7] bulldings
v/ [ | water

I protected_areas

v landuse

Layers = Browser

Q Type to locate (Ctrl+K) sordinal| 20.7122-33.9589 | zal|1:150104 |~ | & agnifi 100% 2| otatic |0.0° | ¥ Render % EPSGid3z6 @

... no es muy util. Las construcciones dificilmente se distinguen a esa escala.
Para habilitar la representacion basada en escala:

1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de capa de la capa buildings.

2. Activa la etiqueta f :guilable:*Representacion’.

3. Habilita la representacién basada en escala haciendo click en la casilla de verificacién etiquetada Escala de
visibilidad dependiente:

4. Cambia el valor Minimoa 1:10000.
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Layer Properties - landuse — Rendering

w v Scale Dependent Visibility

fi esifEn Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)
1:10000 - | | &R~ 0 ~ | |&R|-
;{s} Source ﬁ ﬁ)
-‘\. symbology v Simplify Geometry
a3 Label Mote: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies
abels

Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 2| pixels
€D masks - ) -

Simplification algorithm Distance -~
"I
N D View Simplify on provider side if possible {(Not supported)
Sl oy - - . - . . . -

1 Diagrams Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -

E el b Fixed Reference Scale
E Attributes Form P Selections

Force layer to render as a raster (may result in smaller export file sizes)
Joins
Refresh layer at interval

-

Auxiliary Storage

1O,

Actions

Display

a- Temporal

VELEL

Refresh layer on notification Only if message | |

-

10 Elevation

i Aide Style - v Ok « Appliquer | | & Annuler

5. Clic en Aceptar.

Comprueba los efectos del zoom en tu mapa y observa cuando desaparece y reaparece la capa de edificios.

Nota: Puedes usar la rueda de tu ratén para ampliar o disminuir el zoom. También puedes utilizar las herramientas
de zoom para ampliar a una ventana:

ye

24.6 Seguir: Ahadir capas de simbolos

Ahora sabes como cambiar la simbologia simple de capas, el siguiente paso es crear simbologia mas compleja. QGIS
te permite hacer esto utilizando capas de simbolos.

1. Vuelva al panel de propiedades de simbolos de la capa 1anduse (haciendo clic en Relleno simple en el arbol
de capas de simbolos).

En este ejemplo, el simbolo actual no tiene contorno (es decir, utiliza el estilo de borde Sin linea).
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Laye es - landuse — Symb

| Z single symbol

fi Information ~ [ Fill |@|
[ simple Fill
;.':‘- Source =
|Cd) | &)
d Symbology
€I Labels
D Mask symbol layer type| simple Fill - |
g 30 View Fll color S | €,
'. Diagrams Fill style |- Solid = | L=
i oo stroke color N | =,
E Attributes Form stroke width |0,260000 = |'| |M|II|meter5 M | 1=
: Stroke style | Mo Line - | el
Joins

. Join style |a Bevel hd | L=l

£ ) Auxiliary Storage
x | 0,000000 | ——

&} Actions Offset |Mi|limeters - | L=l
: y | 0,000000 o —
. Display
& ’ Rendering V| Enable symbol layer =] Draw effects
ﬁ Temporal P Layer Rendering

- | i Aide | | Style -| l v Ok l |\/ﬁppliquer | | & Annuler |

VELEL

E:':Ill':l Afiadir capa de simbolos

2. Seleccione el nivel Relleno en el arbol y haga click en el botén . el didlogo cambiara para

parecerse a esto, con una nueva capa de simbolo agregada:
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Layer Properties - landuse | Symbology .

= Single symbol =
G’ Information ~ H Fill
Simple Fill =l
33 source [X simple Fill .
' =E
& symbology
€@ Labels
symbol layer type Simple Fill -
D Masks 4 ver typ s
. i O
S Fill color [=h
Fill style I solid -
WF 3D View 2 &
stroke color | [ - <.
E Fields
Stroke width | 0,260000 @ |7 |Millimeters K =N
E Attributes Form —
Stroke style | ——Solid Line - | €
Joins Join style 1 Bevel K=
ﬁ Auxiliary Storage x | 0,000000 -
Offset Millimeters -
{;@ Actions y | 0,000000 =
® oisplay v| Enable symbol layer 4=, Draw effects
Qj;/ Rendering
» Layer Rendering
e dblee @Help Style -~ «/Apply || % cCancel / OK

-

Puede parecer algiin color diferente, por ejemplo, pero va a cambiar eso de todos modos.

Ahora hay una segunda capa de simbolos. Siendo un color sélido, por supuesto esto ocultard completamente el anterior
tipo de simbolo. Ademads, tiene el estilo de borde Linea sdlida, 1o que no queremos. Claramente este simbolo tiene
que ser cambiado.

Nota: Es importante no confundirse entre una capa de mapa y una capa de simbolos. Una capa de mapa es un vector
(o raster) que ha sido cargada dentro del mapa. Una capa de simbolos es parte de un simbolo utilizado para representar
una capa del mapa. Este curso se referird por lo general a capas del mapa como una capa, pero una capa de simbolos
siempre serd llamada capa de simbolos, para prevenir confusion.

Con la nueva capa de simbolos de Relleno Simple seleccionada:
1. Establece el estilo de borde a Sin linea, como antes.

2. Cambia el estilo de relleno a algo diferente a Solido como Sin relleno. Por ejemplo:
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[T rties - landuse — Symbology v oA X
&[S singlesymbol =
(3 information ] - & Fin ||
I simple Fill =[v
S mple i (=) (V]
AW Source I simple Fill =
| (&)
d Symbology
€3 Labels
B Masks Symbol layer typel Simple Fill = |
N 30 View Fill color S - €
'I Diagrams Fill style H:Hi Cross - | S
g oo stroke color |
E ., — Stroke width 0,260000 a |,,| | Millimeters = | L =8
Stroke style | Mo Line - | L el
Joins
. Join style |“ Bevel = | el
£ ] Auxiliary Storage
x | 0,000000 [ —
B} Actions Offset |Mi|limeter5 - | el
y | 0,000000 s
- Display
V| Enable symbol layer =], Draw effects
4 Rendering
ﬁ Temporal b Layer Rendering
) = | B Aide | | Style '| v Ok l |\/ﬁppliquer | | © Annuler |

3. Clic en Aceptar.

Ahora puede ver sus resultados y ajustarlos segin sea necesario. Incluso puede agregar varias capas de simbolos
adicionales y crear un tipo de textura para su capa de esa manera.

O |- |
4 simple Fill
IF simple Fill
] simple Fill

iEs divertido! Pero probablemente tenga demasiados colores para usar en el mapa real. ..
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24.7

Ponte a prueba:

Acuérdate de hacer zoom si es necesario y crea una textura sencilla, pero que no distraiga, para la capa buildings
utilizando los métodos anteriores.

Respuesta

Personaliza tu capa de buildings como quieras, pero recuerda que tiene que ser facil distinguir las distintas capas
en el mapa.

Aqui hay un ejemplo:

symbology - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEBEREY UL PP LALAENRS &G -N-N-EEX -

BEQVo AW /BR%-B T2 8 = g ey n - @A >
Layers B e & %Q&‘ Y \
%

o @l ® T &~ O
v/ * places
v| — roads
v| — rivers
v| [] buildings
v| [ ] water
v/ [ ] protected_areas
v landuse

Layers A Browser

Q. Type to locate (Ctrl+K) 1| 20.45040-34.01345 9 2| 1:5000 ~| & r|[100% Sl s |00® | ¥/ Render < epsciasze @

2.4.8 Seguir: Ordenacion de los niveles de simbolos

Cuando las capas de simbolos estdn representadas, también estin representadas en una secuencia, similar a la forma
en la que diferentes capas del mapa se representan.

1. Asigne a la capa roads una capa de simbolos adicional (utilizando el método para afiadir capas de simbolos
descrito anteriormente).

2. Dale a la linea base una Anchura de marca de 1.5 y color negro.
3. Dé a la nueva capa superior un grosor de O . 8 y un color blanco.

Notards que ocurre esto:
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)

BN\

Bien, las carreteras tienen ahora una calle como simbologia, pero ves que las lineas se superponen entre si en cada
cruce. {Eso no es lo que queremos en absoluto!

Para prevenir que esto ocurra, puedes ordenar los niveles de simbolos y de este modo controlar el orden en el que las
diferentes capas de simbolos se representan.

Para cambiar el orden de las capas de simbolos:
1. Selecciona la capa superior Linea en el arbol de capas de simbolos.

2. Click en :menuselection:” Avanzado —> Niveles de simbolos. .. en la esquina inferior derecha de la ventana.

Layer Properties - training_data — roads — Symbology

= single symbol -
q Information ¥ = Line o
Simple Line
q\:\} Source = Simple Line
&¢ symbology
Labc WIELT
€D Masks color | (N |-
“‘ 3D View RS 100,0 % €
: Width | 1,50000 2| | Millimeters MEKES
Diagrams
Q : - | #r
E Fields Favorites & -
Attributes Form Default
Joins
------------------------ =
ﬁ Auxiliary Storage
r.@ Actions dash black dash blue dash green dash red effect emboss —

@ oisplay = =

¢/ Rendering

p Layer Rendering
0 Temporal —| BlAide Style ~
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Esto abrird un cuadro de didlogo como este:

symbol Levels St

Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered. The numbers
in the cells define in which rendering pass the layer will be drawn.

@Help % Cancel ' OK

3. Marque g Habilitar niveles de simbolo. Luego puede establecer el orden de las capas de cada simbolo
ingresando el nimero de nivel correspondiente. O es la capa inferior.

En nuestro caso, solo queremos activar la opcion, asi:

symbol Levels 0

v| Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered. The numbers
in the cells define in which rendering pass the layer will be drawn.

Layer O Layer 1

—_ = ) 1

@Help % Cancel

7
-
(o
-~

Esto hara que la linea blanca sobre los bordes de la linea gruesa negra:
4. Clic Aceptar dos veces para volver al mapa.

El mapa se verd ahora asi:
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Cuando haya terminado, recuerde guardar el simbolo en si para no perder su trabajo si cambia el simbolo nuevamente
en el futuro. Puede guardar su estilo de simbolo actual haciendo click en el botén Guardar estilo... en la parte inferior
del cuadro de didlogo Propiedades de capa. Utilizaremos el formato Archivo de estilo QML de QGIS.

Guarde su estilo en la carpeta solution/styles/better_roads.gml. Puede cargar un estilo previamente
guardado en cualquier momento haciendo clic en el botdn Cargar estilo.... Antes de cambiar un estilo, tenga en cuenta
que se perdera cualquier estilo no guardado que esté reemplazando.

24.9 Ponte a prueba:

Cambia de nuevo el aspecto de la capa roads.

Haga que las carreteras sean estrechas y amarillas, con un contorno delgado de color gris palido y una delgada linea
negra en el medio. Recuerde que es posible que deba cambiar el orden de representacion de la capa mediante el
cuadro de didlogo Avanzado -> Niveles de simbolo....

Respuesta

Para hacer el simbolo requerido, necesita tres capas de simbolo:
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Layer Properties - roads (triple_levels) | Symbology

| & single symbol -
@ information gd _—tLine |
— Simple line
A% source simple line
= Simple line
& symbology
€2 Labels —
| | ollallv
— e
. Diagrams
~ Unit  Millimeter -
Ny 3D View Opacity 1/100.0% |+
E SourceFields eyl ]
Attributes <
Form width | 2.10000 2 a
Joins
. Auxiliary | @ Favorites a -8
&1 storage -
@ Actions
N - e e eeeeee oy ——
. Display
‘ Rendering dash black dash blue dash green dash red effect emboss effect neon
Variables [l |save Ssymbol| | Advanced ~|
ah Metadata
P Layer Rendering
& Dependencies .| @Help || style - | «/Apply || %cancel |’ oK ]

La capa de simbolo més baja es una linea gris sélida y ancha. Encima hay una linea amarilla sélida ligeramente mas
delgada y finalmente otra linea negra sélida mas delgada.

Si las capas de su simbolo se parecen a las anteriores pero no obtiene el resultado que desea:

1. Verifique que los niveles de su simbolo se vean asi:

Symbol Levels

v Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1 Layer
= =0 1 —2
[] >
| @Help | | % cancel |[ « OK ]

2. Ahora su mapa deberia verse asi:
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2.4.10 Pruébese:

Los niveles de simbolos también funcionan para capas clasificadas (es decir, capas que tienen multiples simbolos).
Como todavia no hemos cubierto la clasificacién, trabajard con algunos datos pre-clasificados rudimentarios.

1. Crea un nuevo proyecto y afiade sélo el conjunto de datos roads.

2. Aplique el archivo de estilo advanced_levels_demo.qgml provisto en exercise_data/stylesa
la capa. Esto se puede hacer a través del cuadro combinado Style » Load Style... en la parte inferior del cuadro
de didlogo Layer Properties.

3. Amplia el area Swellendam.

4. Utilizando capas de simbolos, asegurate que los contornos de las capas fluyen unos dentro de los otros como
en la imagen siguiente:
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Respuesta

1. Ajuste los niveles de sus simbolos a estos valores:

Symbol Levels X

¥| Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1
T Trunk | 3
—|Tertiary LI 2
= Unclassified == 0 1

@Help % cancel

1. Experimente con diferentes valores para obtener diferentes resultados.

2. Abra su mapa original nuevamente antes de continuar con el siguiente ejercicio.
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2.4.11 Seguir: Tipos de capas de simbolos

Ademas de establecer colores de relleno y usar patrones predefinidos, puede usar totalmente diferentes tipos de capas
de simbolos. El tnico tipo que hemos estado usando hasta ahora era tipo Relleno Simple. Los tipos de capa de simbolos
mas avanzados le permiten personalizar sus simbolos atin mas.

Cada tipo de vectorial (punto, linea y poligono) tiene su propio conjunto de tipos de capas de simbolos. Primero
veremos los tipos disponibles para puntos.

Tipos de Capas de Simbolos para Puntos

1. Desmarque todas las capas excepto places.

2. Cambiar las propiedades de los simbolos de la capa places:

Layer Properties - places | Symbology
| = single symbol ]

'ri Information

@ Simple marker

;.'@ Source

Q’ Symbology

€2 Labels

€D Masks Unit | Millimeters -

Opacity 1| 100,0 % |._|

M

Size. | 2,00000 &

B retos Rotation | 0,00 ° &

E Attributes Form | . Favorites al-| 8
Joins

ﬁ Augxiliary Storage ® O @ O O %

b ol T
. Diagrams

Color |

Ng 3D View

@ Actions

: had
- Display shadow

dot black dot white dot blue dot green dok red effect drop

4 Rendering B @ ®

Variables

. shield disability topo hospital  topo pop capital
a Metadata

|save Symbol... | |Advanced - |

M Dependencies |_| =

» Layer Rendering
[ @relp [ syie - Jaoply || ®cancel |[ ok

3. Puede acceder a los diversos tipos de capa de simbolo seleccionando la capa Marcador simple en el arbol de
capas de simbolo, luego haga clic en el ment desplegable Tipo de capa de simbolo:
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Layer Properties - places | Symbology

Q = Single symbol -

Ellipse marker

fi Information

Filled marker

15
W Source Font marker

(0t}

& symbology Geometry generator

Mask

€3 Labels .
Raster image marker —

O Masks symbol layer type[STiTE El TN

- : . SVG marker
. [MELEINE Size .
Vector field marker
Np 3D View Fill color N | S
E Fields stroke color | (I - <.
E Attributes Form Stroke style | —— Solid Line ~| &
. Stroke width | Hairline || Millimeters ~| &
Joins
. Join style 5 Bevel ~| S
ﬂ Augxiliary Storage
Rotation 0,00° = EL
o actions 0,000000 =
) X0, -
® Display Offset Millimeters ~| &
y | 0,000000 =
rd .
4  Rendering VCenter MRS
Anchor point
VELELIES . HCenter -~ &
[ Metadata
& OCO0AAKXT@++X 1| > D
ﬁ Dependencies £ a O O |_| I\ /] “ a -

P Layer Rendering

@Help Style - «/ Apply || % Cancel

4. Investiga las diversas opciones disponibles para ti, y elige un simbolo con el estilo que creas apropiado.

5. En caso de duda, use un Marcador simple redondo con un borde blanco y relleno verde palido, con un Tamario
de 3.00 y un Ancho del trazo de 0. 5.

Tipos de Capas de Simbolos para Lineas

Para ver varias opciones disponibles para datos lineales:

1. Cambia la Tipo de capa de simbolos de la capa de simbolos superior de la capa roads a Linea de marca:

42 Capitulo 2. Médulo: Creacion y exploracion de un mapa basico



QGIS Training Manual

G‘ Information

-?& Source

Q’ Symbology

€= Labels

B Masks

- .
. [MELEINE

N7 3D View

E Fields

E Attributes Form
Joins

ﬁ Augxiliary Storage

@ Actions
- Display

&  Rendering

Variables
E Metadata

E Dependencies

| = single symbol

[ @rep | syle -

Layer Properties - roads | Symbology

v — Line

Arrow
Geometry generator
Hashed line

Marker line &
symbol layer type| Simple line

Color . ] E| L=
Stroke width | 0,260000 @ ||| Milimeters  ~| &,
Offset 10,000000 2| Millimeters  ~| &
stroke style | ——Solid Line K=
Join style | B Bevel - &
Cap style | B square - e
Use custom dash pattern
| Millimeters - g

v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

P Layer Rendering

 /Apply || %cancel || JoK |

2. Seleccione la capa Simple marker en el arbol de capas de simbolos. Cambie las propiedades del simbolo para
que coincida con este cuadro de didlogo:
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Layer Properties - roads | Symbology
| = single symbol

"i Information ~ -+ Line |E|
* . - Marker line

;{s} Source v - Marker

Q/ Symbology

""""" jla

€3 Labels
EED Masks symbol layer type Simple marker - 1=
: Diagrams Size 0,500000 |$| | Millimeters ~| &
.." 3D View Fill color | E| (=8
B s stroke color | MM | <,
E Attributes Form Stroke style | ——Solid Line KEE
Soirs Stroke width | Hairline |‘| | Millimeters MKEN
. Join style | B Bevel - &
5" Augxiliary Storage
Rotation | 0,00° | &
& actions 10,000000 [ P
- x y -
- Offset | Millimeters - &
O oisplay y |0,000000 B
& Rendering \VCenter - &
Variables Anchor point 'HCenter aK=E
| Metadat:
AT D000AAK T @++X | > b
"™ Dependencies Dd aoif hA M a -
P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

3. Seleccione la capa Marcador lineal y cambie el intervalo a 1 . 00:
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Layer Properties - roads | Symbology x

Q = Single symbol -

fi Information v = Line g

3

"W Source + - Marker =
simple marker L2

@' Symbology

€3 Labels

B Masks symbol layer type| Marker line -

: Diagrams Marker placement =,

N7 3D View ® withinterval | [0 2| Millimeters  ~ | &

E Fields (! on every vertex

() on last vertex only

E Attributes Form ) )
! on first vertex only

Joins (! on central poink
ﬁ Auxiliary Storage ("' on central point of segments
; () on every curve point
{;@ Actions
. Offset along line 0,000000 %! Millimeters ~| &
- Display
) ¥ Rotate marker to Follow line direction
4 Renderin u || TS
J Average angle over | 4,000000 < | Millimeters ~| &
R Line offset 0,000000 +| | Millimeters  ~ €L
E Metadata
- v
ﬁ R Enable symbol layer 4=, Draw effects
L]

P Layer Rendering

@Help Style - «/ Apply || % Cancel

4. Asegirese de que los niveles de los simbolos sean correctos (a través de Avanzado -> Didlogo de niveles de
simbolos que usamos anteriormente) antes de aplicar el estilo.

Una vez has aplicado el estilo, echa un vistazo a los resultados en el mapa. Como puedes ver, esos simbolos cambian
de direccién a lo largo de la calle pero no siempre se curvan con ella. Esto es util para algunos propésitos, pero no
para otros. Si lo prefieres, puedes cambiar la capa simbolo a la forma en la que estaba antes.

Tipos de Capas de Simbolos para Poligonos

Para ver las varias opciones disponibles para los datos poligonales:
1. Cambie la Tipo de capa de simbolos para la capa water, como antes para las otras capas.
2. Investiga qué opciones diferentes de la lista se pueden hacer.
3. Elige una de aquellas que encuentres adecuadas.

4. Si tienes dudas, utiliza Patron de relleno de puntos con las siguientes opciones:
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

"i Information - Fill |E|
~ °  Point pattern fill
v © Marker

° Q]3]

- |

-?& Source

Q’ Symbology

€3 Labels
EED Masks symbol layer type Simple marker - 1=
: Diagrams Size 2,000000 |$||Millimeter5 ~| &
.r' 3D View Fill color | E| (=8
B s stroke color | (N | =,
E Attributes Form Stroke style | ——Solid Line KEE
Soirs Stroke width | Hairline |‘| | Millimeters MKEN
. Join style | B Bevel - &
5" Augxiliary Storage
Rotation | 0,00° | &
& actions 10,000000 [ P
- x y -
- Offset | Millimeters - &
O oisplay y |0,000000 B
4" Rendering \VCenter K=
Variables Anchor point 'HCenter aK=E
 srctad
B mecadoro OCO00CAANXTO@F+F X | DD
"™ Dependencies Dd aoif hA M a -
P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

%) Information ~ . . Fill | |

a cooo Point pattern Fill
"W Source o000 v © Marker — =
o000 © simple marker |E| |Q|
Q’ Symbology o000
€3 Labels
B Masks symbol layer type Point pattern fill - |
: Diagrams Distance
Horizontal |4,000000 <| | Millimeters K =R
N7 3D View [ | <] |
Vertical | 4,000000 2| Millimeters  ~| &
E Fields .
Displacement
B8 Attributes Form Horizontal | 0,000000 4| Mmillimeters  ~| &
Joins Vertical | 0,000000 4| Mmillimeters  ~ | &
L Offset
5" Augxiliary Storage
Horizontal | 0,000000 2| Millimeters  ~| &
@ Actions - —
Vertical | 0,000000 2| Millimeters  ~| &
- Display
g. Rendering
Variables
E Metadata
v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

ﬁ Dependencies

P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

5. Aifiade una nueva capa de simbolos con un Relleno sencillo corriente.
6. Haz el mismo azul claro con un borde azul oscuro.

7. Muévelo debajo del punto patrén de la capa simbolo con el botén Bajar.
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Layer Properties - water | Symbology X

Q = Single symbol -

fi Information ~ | Fill o
2 simple Fill = @

"% Source » . . Point pattern Fill Olla
& symbology -
€3 Labels
B Masks symbol layer type Simple Fill -
-

, Diagrams Fllcolor | M - (=,
N7 3D View Fill style I solid -la
E Fields stroke color | (I - =
E P — Stroke width | 0,260000 = | Millimeters ~| &

. Stroke style |—— Solid Line K=k
Joins
. Join style 5 Bevel ~| S
E_" Augxiliary Storage -
X | 0,000000 -
@ Actions Offset Millimeters -
. y | 0,000000 =
- Display
/ .
4 Rendering
Variables

E Metadata

ﬁ Dependencies v| Enable symbol layer <=, Draw effects
P Layer Rendering
@Help Style - «/ Apply || % Cancel o OK

Como resultado, tienes un simbolo de textura para la capa de agua, con el beneficio afiadido de poder cambiar el
tamarfio, forma y distancia de los diferentes puntos que forman la textura.

2412 Ponte a prueba:

Aplique un color de relleno verde transparente a la capa protected_areas, y cambie el contorno para que tenga
este aspecto:
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Respuesta

Aqui hay ejemplos de la estructura del simbolo:

Layer Properties - protected_areas | Symbology
| = single symbol -

"rf Information ~ . Fill

Marker line Nhkddk
;-'o_';_\ Source ~ 4 Marker : :
+ Simple marker ) >
w' symbology simple Fill ayvvvy
€2 Labels — — — — —
1®||=|8laallY]
. Diagrams
symbol layer type| Outline: Marker line v| =
u# 3D View
Marker placement <,
E Source Fields ® with | | I la
®) with interval |3.000000 = Millimeter -
Attributes
Form ) on every vertex
Joins ) on last vertex only
&% Auxiliary ) on first vertex only
L Storage )
: _! on central point
& Actions ]
- ! on every curve point
Display y | PP
Offset along line | 0.000000 || Millimeter -~ &
& Rendering ¥| Rotate marker
Variables Line offset |0.000000 /| Millimeter K=
!h Metadata T I
P Layer Rendering
™ Dependencies _| @Help | stle -| | «/Apply || ®cancel |’ «/ OK ]
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Layer Properties - protected_areas | Symbology

| 2 single symbol -

- LI
(3" information ¥ .7 Fill

¥ i 4 Marker line ey

;{0} Source * 4+ Marker - -

1 £
& symbology simple Fill avrvyy
€3 Labels — ——

1E|[=|8]|3]| a]l¥
'I Diagrams

Symbol layer type| Simple marker v| =
W 3D View

Size |2.200000 2| | Millimeter -~ e
E Source Fields .

: i ]
Attributes AlLe | l;| &
— Stroke color | H (=R
Joins ~

o stroke style | ——Solid Line aK=E
=~ Auxiliary
& B storage Stroke width | 0.200000 @ ||| Millimeter K =N
@ Actions Join style | B Bevel - a
. Display Rotation |0.00° |:| <
o o x | 0.000000 s
& Rendering Offset | | Millimeter aK=E
Variables y 0.000000 |'|
| vcenter K =

ah Metadata

P Layer Rendering
™ Dependencies _| @Help | style -| | «/Apply || %cancel |’ «/ OK ]

24.13 Seguir: Simbologia generadora de geometria
Puede usar la simbologia del generador de geometria con todos los tipos de capas (puntos, lineas y poligonos). El
simbolo resultante depende directamente del tipo de capa.

Muy resumidamente, la simbologia del generador de geometria le permite ejecutar algunas operaciones espaciales
dentro de la simbologia misma. Por ejemplo, puede ejecutar una operacion espacial de centroide real en una capa de
poligono sin crear una capa de puntos.

Ademds, tiene todas las opciones de estilo para cambiar la apariencia del simbolo resultante.
jHagamos un intento!
1. Seleccione la capa water.

2. Click en Relleno Sencillo y cambie el tipo de capa de simbolo a Generador de Geometrias.

50 Capitulo 2. Médulo: Creacion y exploracion de un mapa basico



QGIS Training Manual

(] Centroid Fill
| Z single symbol

G‘ Information

Geometry ge'?eratcr
Gradient fill

Line pattern Fill
Point pattern Fill
Random marker Fill 3

-?& Source

Q’ Symbology

Raster image Fill
€3 Labels SVG Fill
Shapeburst Fill

B Masks symbol layer typ
simple Fill
-
, Diagrams Fill color | Outline: Arrow
.r' 3D View Fill style | Outline: Hashed line
- | Outline: Marker line
i Stroke color
E Fields Outline: simple line
E Attributes Form Stroke width | 0,260000 @ [7[|Millimeters ~ T &
. Stroke style | ——Solid Line -~ &
Joins
. Joinstyle | T Bevel -~ &
E" Augxiliary Storage -
x | 0,000000 - |—
1B Actions Offset - | Millimeters ~|
y | 0,000000 2] R
- Display
&  Rendering
Variables
E Metadata
v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

E Dependencies

P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

3. Antes de comenzar a escribir la consulta espacial, debemos elegir el tipo de geometria en la salida. En este
ejemplo, vamos a crear centroides para cada entidad, asi que cambie el Tipo de geometria a Punto / Multipunto.

4. Ahora escribamos la consulta en el panel de consulta:

[centroid($geometry) ]
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Layer Properties - water | Symbology

| = single symbol

"i Information ~ @ Fill |

Geometry generator

-?& Source ~ @ Marker
® simple marker |

Q’ Symbology

€= Labels

B Masks symbol layer type Geometry generator - |

Diagrams Geometry type | " Point / MultiPaint - |

b
I —
\" 3D View centroid($geometry) |£|
E Fields

E Attributes Form

Joins

ﬁ Augxiliary Storage

@ Actions
- Display

" Rendering

Variables

| Metadata 4 L

Dependencies v/ Enable symbol layer <=, Draw effects

P Layer Rendering
.| @Help || style - | «/Apply || % cancel |[ o OK ]

5. jCuando haga clic en Aceptar vera que la capa water se representa como una capa de puntos! Acabamos de
ejecutar una operacion espacial dentro de la propia simbologia de la capa, ;no es asombroso?
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a
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

B8R A Pl s RNPP AL LR e g

-4 FEe 3 QaR 29~

Layers %
¢ B TVE-RADL

ENSAS

water

Layers | Browser

Type to locate (Ctrl+K

Coordinate| 20.4963.-33.9835 |9 Scale 1:34265

@ Magnifier 100% 2| Rotation [0.0° |V Render @ EpsGia326 @

Con la simbologia del generador de geometria, realmente puede superar el limite de la simbologia normal.

Pruébese:

El generador de geometria es solo otro nivel de simbolo. Intente agregar otro Relleno simple debajo de un :guilabel:

Generador de geometria’.

Cambie también la apariencia del marcador simple de la simbologia del generador de geometria.

El resultado final deberia verse asi:
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Respuesta

1. Haga clic en ':II-I:II-:I para agregar otro nivel de simbolo.
Mueva el nuevo simbolo al final de la lista haciendo clic en la I[flecha abajol boton.
Elige un buen color para rellenar los poligonos de agua.

Haz clic en Marker de la simbologia del generador de Geometria y cambia el circulo con otra forma a tu gusto.

wooA »N

Intente experimentar con otras opciones para obtener resultados mas qtiles.

24.14 Seguir: Creacion de un relleno SVG personalizado

Nota: Para hacer este ejercicio, necesitard tener un software de edicién de vector libre Inkscape instalado.

1. Inicie el programa Inkscape. Vera la siguiente interfaz:
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0060 \ New document 1 - Inkscape
File Edit View Layer Object Path Text Filters Extepsions Help
DEEE Bk H%0 Q@@ DEm 28 FT=EE
B 2 px $ =)
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ME 3
N
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q
P b
e -
o: &
& B
: 3
P ’
104 0}
A Bl
- o
G- (i)
£ (1]
B
-
= Y
<€ -
. HE B U INN EEEEaS N | | L | |l . <
<E : ) .
e B @ % @ |-Layer L ¢ | No objects selected. Click, Shift-click, or drag around objects to select. ¥ 1ame 0 Z[3% [
Deberias encontrarlo familiar si has utilizado otros programas de edicién de imédgenes vectoriales, como Corel.
Primero, cambiaremos el lienzo a un tamafio apropiado para texturas pequefias.
2. Click en el elemento del mend Archivo » Propiedades del documento. Esto te dard el cuadro de didlogo
Propiedades del documento.
3. Cambia Unidades predet. a px.
4. Cambia la Anchura'y Altura to 100.
5. Cierra el cuadro de didlogo cuando hayas terminado.
6. Click en el elemento del ment Ver » Zoom » Pdgina para ver la pagina con la que estds trabajando.
7. Selecciona la herramienta Circulo.
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File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help
OCBE& Ak Dewd @@Q@ Tan 9% FPToREE B
BE a px S| Affect @‘Q‘@l”ﬂ

R O N O L T O R N OO RO TN L O RO - F ORI DTN TSR R RNN|
*‘? A @
8-
I =
£ -
O\fi_;
Of @

= >

3
B r >

™

o 1
¥ i
¥ - :
A f 4
R O
g : [
8 [14]
IE\ N
&

Ll

3

T

=

:

i

:

< € =) >
}XE HEN H & BN EEmEma [ | [ [ | L N
<€ ) >
e Na @ & @ [-Layer1 ¢ shift: dlick to toggle select; drag for rubberband selection; Al: click to select under: drag to move selected or select by touch Fom z e

8. Haga click y arrastre en la pigina para dibujar un elipse. Para convertir el elipse en un circulo, mantenga el
botén Ctrl mientras estd dibujandolo.

9. Haga clic derecho sobre el circulo que acaba de crear y abra sus opciones Relleno y borde. Puede modificar su
representacion, como:

1. Cambie el color Relleno a un azul-grisaseo palido,
2. Asignar al borde un color oscuro en la pestafia Pintar borde,

3. Y reduzca el espesor del borde bajo la pestafia Estilo de borde.
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8.6.8 [x] New document 1 - Inkscape
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10. Dibuje una linea utilizando la herramienta Ldpiz:

1. Haga click una vez para comenzar la linea. Mantenga presionada Ct r1 para que se ajuste a incrementos
de 15 grados.

Mueva horizontalmente el cursor y localice un punto con un simple clic.
Haga clic y cierre el vértice de la linea y trace una linea vertical, finalice con un solo clic.

Ahora una los dos vértices finales.

A

Cambie el color y ancho del simbolo del tridngulo para emparejar el borde del circulo y cambielo como
sea necesario, asi que termina con un simbolo como este:
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11. Si el simbolo que obtiene le satisface, gudrdelo como landuse_symbol en el directorio en el que se

encuentra el curso, en exercise_data/symbols, como archivo SVG.
En QGIS:

1. Abra la etiqueta Propiedades de capa para la capa landuse.

2. En la pestafia (\\7‘/ Symbologia, cambie la estructura del simbolo cambiando el Tipo de capa del simbolo a

Relleno SVG que se muestra a continuacion.

3. Click en el botén ... y despues Seleccionar Archivo... para seleccionar su Imagen SVG.

Se agrega al arbol de simbolos y ahora puede personalizar sus diferentes propiedades (colores, dngulos, efectos,

unidades ...).
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Layer Properties - landuse | Symbology

| = single symbol

%) Information ~ [ Fill | |
— A SVG Fill
-?& Source = :J:i v — Line —
ZANZA — simple line |23
Q’ Symbology E —
€3 Labels
Masks symbol layer type SVG fi -
(abc) k bol | fill
: Diagrams Texture width | 10,000000 |:| |Millimeter5 v| =
lr' 3D View Fill color r=h
E Fields Stroke color
BB Attributes Form Stroke width | || Millimeters  ~| &
: Rotation 0,00° i &
Joins
SVG Groups SVG symbols
E" Augxiliary Storage ~ [ App Symbols F ~ _ . : P 2
@ : [1 accommodation o =
g Actions ] amenity 2 b )
@ oisplay | arrows : 2= Wy W .
[ backgrounds . P,
& Rendering [ components 1 A O~ '
[ crosses ) o _
Variables [J emergency i _ K
[7 entertainment we  llwe |
E Metadata [ food [ b i |
[ gpsicons . | A | ﬂ%
E Dependencies [ health O m A
= Lecend 1 landmark = A\ </~ ’(:}‘ [E— - =
egen S
d snts/GIS/QGIS/TrainingManual/exercise_data/symbols/landuse_symbol.svg @ || ... [+ &
& qais server
v| Enable symbol layer <, Draw effects

ﬂ Digitizing

» Layer Rendering
| @Help || style -  Japply | %cancel |[ ok |

Una vez validado el didlogo, las prestaciones de la capa 1anduse deberian estar ahora cubiertas por un conjunto de
simbolos, mostrando una textura como la del siguiente mapa. Si las texturas no son visibles, es posible que tenga que
hacer zoom en el lienzo del mapa o establecer en las propiedades de la capa un mayor Anchura de la textura.
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2.4.15 Follow Along: Masking

Masking feature allows you to mask some symbol layer using another symbol layer or label.
In the following exercise, we want to configure rendering so that polygon labels will mask the black part of lines layer.
1. Load the selective_masking.qggs from dataset in directory exercise_data/masking.
2. Open the Layer Properties window for the polys layer.
Under the ‘2kz| Labels tab, you will see that ‘akz| Single Labels have already been defined.

3. From the Labels tab, select the ¢ Mask (and not Masks in general category list)

4. Enable label mask by checking the ) Enable mask option

A message tells you that the now defined label mask shape can be later selected as a mask source to mask other
symbol layers. Let’s do that.

5. Click OK

6. Open the Layer Properties window for the 1 ines layer.

7. Go to the ™ Masks tab
8. Click on the black line part of lines checkbox from masked symbol layers

A message warns you that you have to select both masking and masked symbol layers to be able to save masking
configuration. Again, let’s do that.

9. Click on polys Label mask checkbox

The message disappears, you can now safely save your configuration.
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Q Layer Properties - lines — Masks oA K

Q, Masked symbol layers

Information v

[ Source

& symbology

Labels

[abe) Masks

a /i
3D View Mask sources

~ polys

Diagrams
v Label mask

Fields
Attributes Form
Joins
ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions

8 Help Style = v OK + Apply @® Cancel

10. Click OK

You can see now that labels are masking the black part of lines, leaving only the yellow part.
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2.4.16 Follow Along: Masking using points symbols

We want now to mask the black part of lines using only black planes that represent the points layer (i.e. B52 and
Jet points categories). For the sake of visibility, you can switch off polys layer visibility.

1. Open the Layer Properties window for the point s layer.

==
Under the (\f Symbology tab, you will see that a — Categorized renderer has been defined with 3 different
symbols depending on the Class field value.

2. Double click on B52 plane icon, within the Symbol column

Q Symbol Selector v oA X

__ marker . f[U

4+ SVG Marker

color (N -

Opacity 100.0 % i =l

Size 11.00000 < | Millimeters K=l

Rotation | 0.00 ° = =

L. Favorites ~| &

Default .
dot black dot white dot blue dot green dot red

Save Symbol... | | Advanced -

B Help " OK & Cancel

3. Click the Ell'l}:l Add symbol layer byytton and select the Ma sk Symbol layer type

A new hierarchy Ma sk (symbol layer) > Marker (symbol) > Simple Marker (symbol layer) appear below
the root symbol Marker.
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~ fl Marker &
- Mask =|[w
- @& Marker —
|| &

® Simple Marker
al 5vG Marker

Now, let’s define a mask that is identical to our plane marker but a little bit bigger.
4. Select the newly created Simple Marker symbol layer and change its Symbol layer type to SVG marker

5. Set the SVG file path to be the same as the already existing SVG marker, and the size to be bigger (24
millimeters is a pretty good choice for this use case).

Mask color doesn’t matter here, only the shape is used in masking. Symbol layer order is also irrelevant in that
situation.

You should get something like that:

@ Symbol Selector VoA X
~ 4+ Marker |
<+ SVG Marker
- Mask —
~ 4 Marker (=L
SVG Marker
Symbol layer type| SWG Marker - =
Width |18.000000 | E
-
Size Height | 18.000000 A E
Unit Millimeters -
Fill color -

4

@ @ @@@@

Stroke color

Stroke width | Mo stroke = | Millimeters -
Rotation 0.00°®
% | 0.000000 =
Offset Millimeters -
y | 0.000000 -
vCenter -

Anchor point

4

HCenter

w SVG hrawear

H Help + OK | S Cancel

6. Repeat the same operations on Jet symbol.

7. Click OK
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8. Open the Layer Properties window for the 1ines layer.

9. Go to the ** Masks tab.

The black line part of lines checkbox from masked symbol layers is already checked from our previous
configuration.

10. Uncheck the Label mask polys checkbox and check both B52 and Jet Mask symbol layer
11. Click OK

You now see that black planes are masking the black part of lines, with only the yellow part visible.

-

A

=3

2.4.17 En conclusion

Cambiando la simbologia de las diferentes capas has transformado una coleccién de archivos vector en un mapa
legible. No solo ti puedes ver qué estd pasando, jes incluso bonito a la vista!

2.4.18 Lecturas complementarias

Ejemlpos de Hermosos Mapas
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2.4.19 Y ahora qué?

Cambiar simbolos para capas completas es ttil, pero la informacién contenida dentro de cada capa no estd todavia
disponible para alguien que lea esos mapas. ; Cémo se llaman esas calles? ; A qué regiones administrativas pertenecen
ciertas areas? ;Cuales son las superficies relativas de las granjas? Toda esta informacién todavia esta oculta. La
siguiente leccion te explicard como representar estos datos en tu mapa.

Nota: ;Recordaste de guardar tu mapa recientemente?

2.4. Leccion: Simbologia 65
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CAPITULO 3

Modulo: Clasificacion de datos vectoriales

La clasificacion de datos vectoriales te permite asignar diferentes simbolos a elementos (diferentes objetos en la misma
capa), en funcién de sus atributos. Esto permite a alguien que use el mapa, ver facilmente los atributos de distintos
elementos.

3.1 Leccion: Datos de atributos vectoriales

Los datos vectoriales son posiblemente el tipo de datos mds comin en el uso diario de SIG. El modelo vectorial
representa la ubicacién y la forma de las entidades geograficas utilizando puntos, lineas y poligonos (y para datos
3D también superficies y voliimenes), mientras que sus otras propiedades se incluyen como atributos (a menudo
presentados como una tabla en QGIS).

Hasta ahora, ninguno de los cambios que hemos hecho en el mapa han influido a los objetos que estdn siendo
mostrados. En otras palabras, todos los usos del territorio estdn igual, y todas las calles se ven igual. Cuando se
mira el mapa, los observadores no saben nada sobre las calles que estdn viendo; solo que hay una calle de una forma
determinada en una determinada area.

Pero la fortaleza del SIG es que todos los objetos son visibles en el mapa también tienen atributos. Los mapas en un
SIG no son solo imédgenes. No solo representan objetos ni sitios, si no también informacién sobre esos objetos.

El objetivo de esta leccion: Aprender sobre la estructura de los datos vectoriales y explorar los atributos de datos de
un objeto

3.1.1 Seguir: Visualizacion de los atributos de las capas
Es importante saber que los datos con los que estards trabajando no solo representan dénde estdn los objetos
espacialmente, sino también te dicen qué son esos objetos.

Del ejercicio anterior, debe tener la capa protected_areas cargada en su mapa. Si no estd cargada, puede
encontrar protected_areas. shp en el conjunto de datos de formato archivos de shape ESRI en el directorio
exercise_data/shapefile.

Los poligonos que representan las areas protegidas constituyen los datos espaciales, pero podemos aprender mas
sobre las areas protegidas explorando la tabla de atributos.

1. En el panel Capas, haga click en la capa™protected_areas™ para seleccionarla.
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2. En el meni Capa, pulse el botén Abrir Tabla de Atributos (también accesible desde los botones de la barra
de herramientas superior). Esto abrird una nueva ventana mostrando la tabla de atributos de la capa
protected_areas.

/ =~ g h T B D 2 E = E @

full_id osm_id osm_type boundary is_in leisure name type wikidata wil
1/ 12855697 2855697 relation protected_a... Western Ca... nature_reser... Bontebok N... boundary Q892884 en:B¢
2/ w187055916 187055916 way protected_a... Western Ca... nature_reser... Marloth Nat... NULL NULL _L|

1 L3

T show All Features _

Una fila se llama registro y estd asociada con una entidad en el Mapa del lienzo, como un poligono. Una
columna se llama campo (o atributo) y tiene un nombre que ayuda a describirlo, como nombre o id. Los
valores en las celdas se conocen como valores de atributo. Estas definiciones se usan cominmente en SIG,
por lo que es bueno familiarizarse con ellas.

Enlacapade &reas protegidas, hay dos entidades, que estan representadas por los dos poligonos que
vemos en el mapa del lienzo.

Nota: Para comprender qué representan los campos y valores de atributo, es posible que necesite encontrar
documentacién (o metadatos) que describa el significado de los valores de atributo. Esto generalmente esta
disponible desde el creador del conjunto de datos.

A continuacién, veamos como un registro en la tabla de atributos estd vinculado a una entidad poligonal que vemos
en el Lienzo del mapa.

1. Vuelva a la ventana principal de QGIS.

2. En el menu Edicion » Seleccionar, haga clic en el botén 5% Seleccionar objeto(s) espacial(es).
3. Asegurate de que la capa protected_areas estd todavia seleccionada en el panel Capas.

4. Mueva el ratén al lienzo del mapa y haga clic con el botén izquierdo en el més pequefio de los dos poligonos.
El poligono se volvera amarillo indicando que esta seleccionado.
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@ basic_map - QGIS — O %
Project Ed

IEBRRH 9PALNPP Q. BN ¢ Mie %
BQV.ARD ./ - =4%-@ B
Q 2 2] px Y -

Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

Browser =
D&THO
v Favorites =

v [[" Spatial Bookmarks
[ Project Home
¢ [él Home
v Gy
v @ GeoPackage
v /# Spatialite
& PostGIS
P MssaL
@ Oracle
¥ pB2
@ WMS/WMTS
» & XYZ Tiles =
Layers (=]E3]
« [ ® T & -8 & O
v/ — roads
v/ — rivers
v ® places
v [l protected areas

| & Type tolocate (Ctri+K) | 1 fea ordin| 20.5436,-34.0557 |¥ 2/1:162003 |~ | @ gni(100% 3| at (0.0° |3/ V/Render X @

5. Vuelva a la ventana Tabla de Atributos, y deberia ver un registro (fila) resaltado. Estos son los valores de los
atributos del poligono seleccionado.

Q protected_areas ©: Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 1 - [l *
/ (] 2 € A T ESD PE =8 &
full id osm id 0sm type boundary is in leisure name tvpe wikidata Wi

) r2855697 protected_a... |Western Ca... |nature_reser... |Bontebok M... |boundary (892884

2/w187055916 187055916 way protected_a... Western Ca... nature_reser... Marloth Mat... NULL NULL NULJ

q y
| 7 show All Features _ 2|8
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Puede ademas seleccionar una entidad usando la Tabla de Atributos.

1. En la ventana Tabla de Atributos, en el extremo izquierdo, haga click en el niimero de fila del registro que
actualmente no estd seleccionado.

Q protected_areas . Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 1 — O *
2 ® 0§ A Ry PR = e
full id osm id osm tvpe boundary i5 in leisure name type wikidata Wi

i) r2855697 28556897 prrj‘[ected_a.‘. Western Ca... |nature_reser... |Bontebok N...

187055916 187055916 way protected_a... Western Ca... nature_reser... Marloth Nat... NULL NULL NULJ

4 3

T show All Features _

2. Regrese a la ventana principal de QGIS y mire el lienzo del mapa. Deberias ver el mas grande de los dos
poligonos de color amarillo.

0,

3. Para deseleccionar el objeto, vaya a la ventana Tabla de Atributos y haga click en el botéon (&
Deseleccionar todos los objetos de la capa

A veces hay muchas entidades que se muestran en el lienzo del mapa y puede ser dificil ver qué entidad se selecciona
de la tabla de atributos. Otra forma de identificar la ubicacién de una entidad es usar la herramienta Flash al objeto
espacial.

1. En la Tabla de atributos, haga click derecho en cualquier celda de la fila que tenga el valor de
atributo 12855697 para el campo full_id.

2. En el menu contextual, haga click en Flash a Objeto Espacial y mire el Lienzo del Mapa.

G protected_areas :: Features Total: 2, Filte
/ > B G

~ full id osm id osm tvpe
1 - Select All
2|w1870559 Copy Cell Content
Zoom to Feature
Pan to Feature

Flash Feature

Open Form

Deberia ver que el poligono parpadea en rojo varias veces. Si te lo perdiste, inténtalo de nuevo.
Otra herramienta util es la herramienta Zoom a Entidad, que le dice a QGIS que haga zoom a la entidad de interés.

1. En Tabla de atributos, haga click derecho en cualquier celda de la fila que tenga el valor de atributo r2855697
parael campo full_id.
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2. En el ment contextual, haga click en Zoom a Entidad

0] protected_areas :: Features Total: 2, Fi

3 E]

(&
~ full id osm id osm tyi
) r2855697 :

Select All
2 w1870559
Copy Cell Content

Zoom to Feature

Pan to Feature

Flash Feature

Open Form

Observe el lienzo del mapa. El poligono deberia ocupar ahora la extension del 4rea del Lienzo del mapa.

Ahora puedes cerrar la capa de atributos.

3.1.2 Pruébelo usted mismo: Exploracion de atributos de datos vectoriales

1. ¢Cuantos campos estdn disponibles en la capa rivers?
2. Cuéntanos un poco sobre los lugares de t own en tu conjunto de datos.

3. Abra la tabla de atributos para la capa places. ;Qué campo seria el mds util para representar en forma de
etiqueta y por qué?

Respuesta
* Deberia haber 9 campos en la capa rivers:
1. Selecciona la capa en el panel Layers.
2. Haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione Abrir tabla de atributos, o pulse el botén dela
Barra de herramientas de atributos (puede activarse desde el mend Ver » Barras de herramientas).
3. Cuente el nimero de columnas.

Un enfoque més rapido podria ser hacer doble clic en la capa rivers, abrir la pestafia Layer properties » Fields,
donde encontrard una lista numerada de los campos de la tabla.

¢ Lainformacién sobre los pueblos esta disponible en la capa places. Abra su tabla de atributos como lo hizo con
la capa rivers: hay dos entidades cuyo atributo place esta establecido en t own: Swellendam y Buffeljagsrivier.
Puede agregar comentarios en otros campos de estos dos registros, si lo desea.

¢ El campo name es el mds tutil para mostrar como etiquetas. Esto se debe a que todos sus valores son tinicos
para cada objeto y es muy poco probable que contengan valores NULL. Si sus datos contienen algunos valores
NULL, no se preocupe, siempre que la mayoria de sus lugares tengan nombres.
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3.1.3 En conclusion

Ahora sabes como usar la tabla de atributos para ver qué hay realmente en los datos que estas usando. Cualquier
conjunto de datos solo te serd til si tiene los atributos que te interesan. Si sabes qué atributos necesitas, puedes
rapidamente decidir si serds capaz de utilizar un conjunto de datos dado, o si necesitas buscar otro que contenga los
datos requeridos.

3.1.4 ¢Y ahora qué?

Diferentes Atributos son utiles para objetivos diferentes. Algunos de ellos pueden estar representados directamente
como texto para ser visto por el usuario. Aprenderds a hacerlo en la siguiente leccion.

3.2 Leccion: Etiquetas

Las etiquetas se pueden afiadir a un mapa para mostrar informacién sobre un proyecto. Cualquier capa vectorial puede
tener etiquetas asociadas a él. Esas etiquetas se basan en los datos de atributo de una capa para su contenido.

El objetivo de esta leccion: Aplicar etiquetas ttiles y que queden bien en una capa.

3.2.1 Seguir: Uso de etiquetas

Primero, asegurese de que el botén ‘2tz es visible en la GUI:
1. Ve al elemento de menu Ver » Barras de Herramientas

2. Comprueba que el elemento Barra de Herramientas Efiqueta tiene una marca al lado. Si no es asi, click en el
elemento Barra de Herramientas Etiqueta para activarla.

3. Click en la capa places en el panel Capas para que quede resaltado
4. Click en el botén de la barra de herramientas ‘atz| para abrir la pestaiia Etiquetas del panel Estilo de capa
5. Conmute desde Sin efiquetas a ‘2k=| Etiquetas Sencillas

Deberd elegir qué campo de los atributos se usard para las etiquetas. En la leccién anterior, decidi que el
campo nombre era el mas adecuado para este propdsito.

6. Seleccione ame de la lista de Valores:
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Layer Styling )
o places =

= Single Labels - ||
b

Value |abc name ~ || E

abe i abe abc . J

-

Text

Font | MS ShellDig 2 | S

Style Regular = @.
uE|sl€ B E 1€

Size | 10.0000 | &
Points | S

coor | (GG - <.

Dpaﬂt? __l IDD.D E‘ru -

. Favorites ~| 87
= Save Settings...

| e v Live update Apply

7. Click en Aplicar

El mapa deberia tener ahora etiquetas como estas:
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() WFS / OGC AP| - Feature
@ ows

() *basic_map - QGIS 3efaefidf1 - [m] x
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help
DR QL 2L, RAPPRPFRALRBLONOR (e -E--E-R-EE% I s~ T~
R\ AW B S ¥ e e YRR L]
Browser =165 Layer Styling @
OIT®HO | - places M|
~ )¢ Favorites = “| @1 Single Labels -] (%]
» 5 QGIS-Training-Data'e —
~ [ QGIS-Training-Data\s ___value | abc name M| \£|
b [ styles - =
» @ basic.map oo [ o (@ O
v IV Spatial Bookmarks -
v [% Project Home Text
v (& Home Font  |Ms Shel Dig 2 MK =S
e
3 @ GeoPackage Style |Regu|ar ~ ‘ El,
v/ Spatislite - —
@ postals uw&ls € B8/&|1&
P mssoL — —
082 Size | 10.0000 BESE
B WS WMTS ;
Points -
ﬂ Wector Tiles | = ‘ E"
v XMZTiles coor | (S - <.
B wcs a

Opacity == || 100,0 % =] El,

& ArcGisMapServer
p=4 -

| L. Favorites

-

o 5
Layers (=15
EEEA L Y
v| @ places
v roads
v rivers
v| M buitdings
v . ‘water

v . protected_areas
v landuse

‘Sava Settings... |

|E\ |E\  Liveupdate | Apply

| @ Type to locate (ctl+k) Coordinate| 20,5409,-33.9529 W Scale 1:59610 v | (@ Magnifier | 100% |2] Rotaton [0.0° 2| W/Render @ EpsGiazes @

3.2.2 22?2 Seguir: Cambio de opciones de etiqueta

Dependiendo de los estilos que eligié para su mapa en las lecciones anteriores, es posible que las etiquetas no estén

formateadas adecuadamente y que se superpongan o estén demasiado lejos de sus marcadores de puntos.

Nota: Arriba, usaste el en el botén Barra de Herramientas Etiqueta para abrir el panel Estilo de capa. Al igual
que con Simbologia, las mismas opciones de etiqueta estdn disponibles a través del panel Estilo de capa y el didlogo

Propiedades de capa. Aqui, usard el didlogo Propiedades de capa.

1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de capa haciendo doble click en la capa™places™

2. Seleccione la secci6n ‘=Ez| Etiquetas

3. Asegtirese de que Texto estd seleccionado en la lista de opciones del lado izquierdo, después, actualice las

opciones de formato de texto para que coincida con lo que se muestra aqui:
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@ Layer Properties - places | Labels

Information

Source

Symbology

Labels
B Masks
Diagrams

Fields

Attributes Form

Joins

liary Storage

Actions
Display
Rendering
Variables

Metadata

Dependencies

Legend
QGls

Digitizing

=1 Single Labels

Value | abc name

w Text Sample

Lorem Ipsum

Larem Ipsum

abe Text

2% Farmatting
abe Byffer

abc! Mask

. Background
- Shadow
}” Callouts
1-:0 Placement

_,"’ Rendering

=lE
4 | | 1:59510 B |- -

Text
Font |Arial Vl E,
Style Regular - @.
U € |s & BE I1€&
Size | 13.0000 A ER
Points | S
coor | [ - <.
Opacity | 100.0% BEES
L Favorites >~ | 8%
Save Settings...

Cancel Apply Help

4. Click en Aplicar

Esa fuente puede ser mas grande y mds familiar para los usuarios, pero su legibilidad atin depende de qué capas

se representan debajo de ella. Para resolver esto, echemos un vistazo a la opcién Buffer.

5. Seleccione Buffer de la lista de opciones de la izquierda

6. Seleccione la casilla de verificacién junto a Dibujar buffer de texto, después elija las opciones para que coincida
con los que se muestran aqui:

3.2. Leccion: Etiquetas
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@ Layer Properties - places | Labels

*
Q | =1 Single Labels = | |E|
= Value |ib< name - | |E|
w Text Sample
Lorem Ipsum
{abe| Labels _— B— !
|Lorem Ipsum |2| |1:50810 | ¢ | |m|v| | |+
b Bl B S ——
e abe Text Buffer
e Formatting V| Draw textbuffer (=],
= = Size | 1.0000 2 €
= abe Mask
-0 @ Background | Millmeters ~| S
=] B
- Shadow Colar | =K=i
abe =
/ Callouts
Y V| Color buffer's fill
#y¥ Placement
7 Rendering Oparity 1] 100.0 % | &
) Pen join style | B Bevel = | =l
Blend mode |Normal - | @
Draw effects
L%
9
= | style - | oK | | cancel || Apply [ Help |

7. Click en Aplicar

Veras que esto aflade un buffer o borde a las etiquetas de lugares, haciendo que sean faciles de localizar en el

mapa:
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. protected_areas
landuse
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Ahora podemos situar la posicién de las etiquetas en relacién con sus puntos marcadores.
8. Seleccione Ubicacion de la lista de opciones de la izquierda

9. Seleccione Alrededor del punto y cambie el valor de Distancia a 2 . 0 Milimetros:
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@ Layer Properties - places | Labels
- =1 Single Labels =

Information Value | abc name - || &

w Text Sample

Source
Symbology Lorem |pGLIITI
Labels b
Lorem Ipsum | (142258 |- | |BF|~ v
D Masks o Placement
‘I Diagrams 2% Farmatting
8Be [uffer
E Fields abe! pask Cartographic '®' Around point Offset from point
Back d
E Attributes Form . ackgroun
- Shadow
. abe
Joins Callouts
/, Distance | 2.0000 -
. #y¥ Placement
E' Auxiliary Storage ] .
- ’ o ! Rendering Milimeters v @
G@ Actions Quatraxt EL

- Display

4
4 Rendering

__ v Geometry generator
Variables

E Metadata
ﬁ Dependencies
Legend
QGIS Server v Data defined

“ L Coordinate X E, ¥ E,
Digitizing -

Point / MultiPoint

Style * 0K, Cancel Apply Help

W e

10. Click en Aplicar

Verés que las etiquetas ya no se solapan con sus puntos marcadores.

3.23 Seguir: Uso de etiquetas en lugar de simbologia de capas

En muchos casos, la ubicacién de un punto no necesita ser muy especifica. Por ejemplo, la mayoria de los puntos en la
capa de lugares se refieren a ciudades o suburbios enteros, y el punto especifico asociado con tales caracteristicas
no es tan especifico a gran escala. De hecho, dar un punto que es demasiado especifico a menudo es confuso para
alguien que lee un mapa.

Por nombrar un ejemplo: en el mapa del mundo, el punto dado para la Unién Europea puede que esté en algin lugar
de Polonia. Para alguien leyendo el mapa, ver un punto etiquetado como Union Europea en Polonia, puede parecer
que la capital de la Uni6én Europea es Polonia.

Asi, para prevenir este tipo de malentendidos, a menudo es util desactivar los simbolos de punto y reemplazarlos
completamente por etiquetas.

En QGIS, también puedes hacerlo cambiando la posicion de las etiquetas para representarlas directamente encima
de los puntos a los que se refieren.

1. Abra la seccién Etiquetas del didlogo Propiedades de capa parala capaplaces

2. Seleccione la opcién Ubicacion de la lista de opciones
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3. Click en el botén Desplazamiento desde punto

Esto revelara las opciones Cuadrante que puedes utilizar para ajustar la posicion de las etiquetas en relacion con
el punto marcador. En este caso, queremos centrar la etiqueta en el punto, asi que elegiremos centrar cuadrante:

@ Layer Properties - places | Labels

x
Q =1 Single Labels - | |E|
= Value |ib< name - | |E|
w Text Sample
-
Lorem Ipsum
{abe| Labels _— i b
|Loren1 Ipsum I‘b | |1142259 - | |ﬁ:a.|'| | |'|
abc - D
abe Text Placement
2% Formatting 3
- 886 Buffer
= abe pask () Cartographic | Around point (@) Offset from point
=] . Background
us - Shadow
./” Callouts g | pape— | p—
A Quadrant | IR | &
0.0 Placement —
“ Rendering ||||||
) | [ gl || |
Offset X,¥ | 0.0000 |2 0.0000 BEEE
|Mil|imeters = | @.
Rotation | 0,00° E
= v Geometry generator
] ¥
Ly Point / MultiPoint -
¥ w Data defined h/
+ | swe | ok || cancel || Apply || hHep |

4. Oculte los simbolos de puntos editando Simbologia como es usual, y estableciendo el tamafio del Marcador a

0.0:
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@ Layer Properties - places | Symbology

Q

E Single symbal

¥ Symbology

- Marker |¥|

Simple marker

abe
abs Unit | Milimeters - |
Opacity | 00.0% <l
Color | I'l
= Sze | p.00000 BEEE
B Rotation | 0,00 ° B ="
. Favorites a |~ | 8
B ° ® O O ® ¥
dot black dot white dot blue dot green dot red effect drop
shadow
& ® ©
shield disability topo hospital topo pop capital
i/ |_| E Save Symbol . | | Advanced ~ |
v b Layer Rendering
= | style - | oK | | cancel || Apply [ Help |
5. Click en Aplicar y verd este resultado:
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Si fuera a alejarse en el mapa, veria que algunas de las etiquetas desaparecen a escalas mds grandes para evitar la
superposicion. A veces, esto es lo que desea cuando se trata de conjuntos de datos que tienen muchos puntos, pero
en otras ocasiones perderd informacion ttil de esta manera. Existe otra posibilidad para manejar casos como este,

que cubriremos en un ejercicio posterior en esta leccion. Por ahora, aleja y haz click en el botén en la barra de
herramientas y vea qué pasa.

3.24 Pruébelo usted mismo: Personalizar las etiquetas

¢ Resetée la configuracién de la etiqueta y el simbolo para tener un marcador de punto y un desplazamiento de
etiqueta de 2 . 0 milimetros.

Respuesta

Su mapa ahora deberia mostrar los puntos de marcador y las etiquetas deberian estar desplazadas por 2 mm. El estilo
de los marcadores y etiquetas debe permitir que ambos sean claramente visibles en el mapa:
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(2 *basic_map - QGIS 3e6aebidf1
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

Do BRRY UL, RPRPF RALABLEOR &0 -H-6-RG-BE#I =0 0
LAY AN IRy - =4 e gy A

Browser
LETTO

b j’.? Favorites =4
v 5 QGIS-Training-Data\
~ [ QGI5-Training-Data\s
b [ styles
b G basic map
(" Spatial Bookmarks
Project Home
[&] Home
[y
e GeoPackage
# Spatialite
@ rostcls
P mssaL
2 pe2
@B WMSWMTS
ﬂ Vector Tiles
R XYZ Tiles
& wes
7 WFS/ OGC API - Feature,
) ows
)] ArcGisMapServer —

-

A
L B —
Layers
‘l@fi‘:? VRGN
v/ ® places

roads

|| — rivers

. protected_areas
landuse

Coordinate | 20.5535,34.0117 | % scale [1:42253  ~ | (@ Magnifier | 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

‘ Q, Type to locate (Ctrl+)

* Establezca la escala de mapaen 1:100000. Puede hacer esto escribiendolo en el cuadro Escala en la Barra
de Escala. Modifique sus etiquetas para que sean adecuadas para verlas a esta escala.

Respuesta

Una posible solucién tiene este producto final:
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() “basic_map - QGIS 3e6aebidf1 — [m] x
Project Edit View Layer Seftings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

 mERRE (DL RPRP I AL REINOR 60 -H-B-R-BE# =~ 0

‘.2 W@ s/ . e 4w Gy w g
Browser Layer Styling
AT O | places ~|

~ . Favorites =

v 5 QGIS-Training-Data\e
~ [ QGI5-Training-Data\s

-\ &1 Single Labels - \E|

Value |i|K name ~ | ‘El

b [ styles T o | i
b ) abe
» @ basic map L | w = P | O Y 'H
» 1% Spatial Bookmarks -
» [¥ Project Home i
v H __
» % C:ma Type case | Mo change - | €
+ & GeoPacksge Spacing letter | 0.0000 JE
v Spatialite
@ rostcls word | 0.0000 DK =S
P mssaL
ﬂ &2 | Enable kerning
@ WMS/WMTS Text orientation | Horizontal ~ | €
ﬁ Vector Tiles S
b EEE HVZ Tiles Blendmade | Normal MR =8
@ wes label text substitute:
) WFS / OGC AP - Feature Apply 12 SubstitEs
.:} ows Multiple lines
g ArcGishapServer e Wrap on character | | €
S . S —
Layers Wrap lines to |Nu automatic wrapping 3\ E‘,
[«&l & T -3 » | Maximum line length |
V| ® places Line height | 1,00 ine ER =8
V|~ roads _—
v rivers Alignment |Fo||ow Label Placement = ‘ El,
: = bz;lt!d!ngs Formatted numbers EL
water
V| [ protected areas Decmal places | 3 3 E
v landuse
Show plus sign B
(& e V|lveupdate | Apoly |
| Q4 Type to locate {Ctrl+) Coordinatz | 20.5946,-34.0152 %8 Scale |1:100000 | ¥ | @ Magnifier 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

Para llegar a este resultado:
« Utilice un tamafio de fuente de 10
« Utilice una distancia de colocacién alrededor del puntode 1, 5 mm
¢ Utilice un tamafio de marcador de 3, 0 mm

* Ademds, este ejemplo utiliza la opcién Wrap on character
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Layer Styling £
o places -

- =1 Single Labels - | [
= Value | abc name > || &

-

abc _.E abe abc . J
Formatting

Type case Mo change -

Ll

A@ @@ @

Spadng letter | 0.0000

word | 0.0000
¥ | Enable kerning
Text orientation | Horizontal -

Blend mode Mormal -

Apply [abel text substitutes

Multiple lines
Wrap on character @,
Wrap lines to Mo automatic wrapping = @,
Maximum line length -

Line height 1.00 line +| €

Alignment Follow Label Placement = ‘@,

Formatted numbers @,

Decimal places | 3 = -
Show plus sign L

b e ¥ Live update Apply

* Ingrese un space en este campo y haga clic en Apply para lograr el mismo efecto. En nuestro caso, algunos
de los nombres de lugares son muy largos, lo que da como resultado nombres con varias lineas que no son muy
faciles de usar. Es posible que encuentre esta configuracién mas apropiada para su mapa.
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3.25 Seguir: Etiquetar lineas

Ahora que sabes como etiquetar trabajos, hay un problema adicional. Los puntos y poligonos son faciles de etiquetar,
pero ;Qué pasa con las lineas? Si las etiquetas del mismo modo que los puntos, el resultado se verd asi:

(2 *basic_map - QGIS 3efactidf - O X
Project Edit View Layer Sefttings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

DeBRRH O*LLPHAPRP AL RBLNOR &0 - -6-G-BE#I=-0 0

‘meV.LAWB 1/ - e qE sgsas 4 |

Browser
GRTYTO

b j’.? Favorites =4
» 5 QGIS-Training-Data\
~ [ OGIS-Training-Data\s
b [ styles
b (& basic map
" Spatial Bookmarks
Project Home
[&] Home
e
e GeoPackage
# Spatialite
@ postals
P mssaL

B vector Tiles
R XYZ Tiles

& wes

7 WFS/ OGC API - Festure

) ows

E ArcG!sMapSeNer =
[ [ [+
Layers

« il ® T &6 »

. protected_areas
landuse

| Q Type o locate (ctrl+) | Coordinate | 20.5190,-33.9846 | Scale | 1:35434 ‘v| & Wagrifier | 100% 2| Rotation | 0.0° [2] ¥ render @ Ersciaizs @

Ahora formatearemos las etiquetas de capa de roads para que sean féciles de entender.
1. Oculta la capa places para que no le distraiga
2. Activa Etiquetas Sencillas para la capa roads como hiciste arriba para places
3. Ajuste el Tamario de la fuente a 10 para que puedas ver mas etiquetas
4. Acerca el Zoom al drea de la ciudad Swellendam

5. En la seccidn Efiquetas en Ubicacion, elija los siguientes ajustes:
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@ Layer Properties - roads | Labels

x
Q =1 Single Labels = | |¢' |
Value |ib< name = | | £ |
w Text Sample
Lorem Ipsum
{abe| Labels — S e’
|Lorem Ipsum | 4 | | 1:8880 - | |ﬁ;|’| | |+
Ak abe Text Placement
2% Farmatting
- 8Be [uffer
= abc) Mask (®) Paralel () Curved () Horizontal
=0 . Background
=]
- Shadow
ape Callouts
/* Allowed positions Above line || On line Below line @
#y¥ Placement
‘( Rendering Line orientation dependent position
(v} Distance | 0.0000 s €&
Millimeters hd L
Repeat | No repeat |:| @.
| Points - &
Qverrun feature |No OWErrun |:| E.
|Mil|imeters - |
v Geometry generator
P’
L v
= | style - | oK || cancel | | Apply | [ Help |
Probablemente encontrara que el estilo del texto ha usado valores predeterminados y, por lo tanto, las etiquetas
son muy dificiles de leer. Actualice el 7exto para usar un Color gris oscuro o negro y el Buffer para usar un
Color amarillo claro.
El mapa se vera parecido a esto, dependiendo de la escala:
86
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() “basic_map - QGIS 3e6aebidf1 — [m] x
Project Edit View Layer Seftings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

I DERRY QP ALRERPPFALRLENOR G0 -H-E-R-BEEHH =0 D
LA N 4 - =Y e YRR L]

Browser /"R\\‘,,/ = &
RevTTe < | N

-

- Favorites |

v 5 QGIS-Training-Data\e

~ [ QGI5-Training-Data\s
b [ styles
3 Q basic_map

" Spatial Bookmarks

(% Project Home

[&] Home

[(mE=Y

e GeoPackage

# Spatialite

@ rostcls

P wmssaL

= DB2

@ WMSWMTS

@ Vector Tiles

55 XVZ Tiles

& wes

7 WFS [ OGC API - Feature

) ows

)] ArcGisMapServer

AR e e

4 3
Layers
o« @ e T EG-F »
® places

roads

rivers
I buildings
¥ water

. protected_areas
landuse

<L LSS

» e -
N T e
. = -
§ / e ¥ g;\.ﬁ:-\}‘% ks e
e/ A lF e, Pt = Sl 8, S
Q, Type tolocate (Ctrl+Q) | Coordinate | 20.46253,-34.02814 %% Scale 18850 | v | (@ Magnifier 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

Veras que algunos de los nombres de las calles aparecen mas de una vez y que no siempre son necesarios. Para
prevenir esto:

6. En la pestafia Etiquetas del cuadro de didlogo :guilabel:” Propiedades de capa’, elija la opcion Representacion y
seleccione Combinar lineas conectadas para evitar duplicar etiquetas como se muestra:
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@ Layer Properties - roads | Labels

=1 Single Labels -
Information Value | abc name - || &

w Text Sample

g

Source
Symbology Larem Ipsum
Labels 4
Lorem Ipsum % | | 1:8860 - | | B~ v
D Masks o Rendering
y u - - - -
Diagrams % Formatting
abe B ffer Pixel size-based visibility (Jabels in map units) E,
Fields abc) pqask
Minimum 3 px - o
Background
Attributes Form . g 5
J Shadow Maximurn 10000 px - L
Joins }” Callouts
.:’ Placement Label zindex | 0,00 - E.
liary Storage / Rendering Show all labels for this layer (induding colliding labels)
. Data defined
Actions
Show label @ Always show @.
Display Show upside-down labels
: 8 never when rotation defined always
Rendering
o Featu i
Variables bt re options
Label every part of multi-part features
Metadata vea e E’
v Merge connected lines to avoid duplicate labels
Dependencies Limit number of features to be labeled to
Legend 2000 -
Suppress labeling of features smaller than
QGls
5.00 mm -
Digitizing -
Style * 0K, Cancel Apply Help

7. Haz clic en Aceptar.

Otra funcién ttil es prevenir que las etiquetas se dibujen con cardcteres demasiado pequefios para ser
apreciados.

8. En el mismo panel Representacion, ajuste el valor de Supimir etiquetado de etiquetas menores a... a5.00 mm
y note los resultados al hacer click en Aplicar

Pruebe diferentes ajustes de Ubicacion también. Como hemos visto antes, 1a opcién Horizontal no es una buena
idea en este caso, asi que prueba la opcién Curvada en su lugar.

9. Seleccione la opcién Curved en el panel Colocacion de la pestafia Labels

Aqui esté el resultado:
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() “basic_map - QGIS 3e6aebidf1 — [m] x
Project Edit View Layer Seftings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

IPBERE QesrsRPP;
LA A =
Browser (=]
T TO

¥ 57 Favorites

» 5 QGIS-Training-Datale

= [ QGIS-Training-Data\s
b [ styles
3 a basic_map

Y Spatial Bookmarks

(% Project Home

[&] Home

[(mE=Y

‘ﬁ GeoPackage

# Spatialite

@ rostcls

P wmssaL

2 pe2

@B WMSWMTS

ﬂ Vector Tiles

55 XVZ Tiles

& wes

/) WFS / OGC API - Feature

& ows

)] ArcGisMapServer

A e me

4 »

=]

Layers

® places
roads
rivers

I buildings

¥ water

D protected_areas
landuse

<L LSS

Q4 Type to locate (Cirl+) |2] ¥ Render @ Ersgiazs @

Como puede ver, esto oculta algunas etiquetas que antes eran visibles, debido a la dificultad de hacer que algunas de
ellas sigan las lineas retorcidas de la calle sin dejar de ser legibles. Hace que otras etiquetas sean mucho mads ttiles
ya que rastrean las carreteras en lugar de flotar en el espacio entre ellas. Puedes decidir cudl de estas opciones usar,
dependiendo de lo que creas que parece mads ttil o de lo que se ve mejor.

3.2.6 Seguir: Ajustes definidos por datos

1. Desactive el etiquetado para la capa roads

2. Reactive el etiquetado para la capa places

3. Abra la tabla de atributos para places mediante el botén

Tiene un campo que nos interesa ahora: place que define el tipo de drea urbana para cada registro. Podemos
usar estos datos para influir en los estilos de etiqueta.

4. Navegue al panel Texto en places en el panel Etiguetas

5. Click en el botén € al lado del botén de texto itdlico debajo de Estilo y seleccione Editar... para abrir el
Constructor de cadenas de Expresion:
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@ Expression String Builder
Expression Function Editor
= L+ - Ay i
Expected format: bool [1=True|0=False]
Feature < Mational Park Reception & Shop | ~ [ 3
Preview:

&, Search...

T T T T T YT YT T YTTYTTTTTTYTTTTTE

symbol_color
value
Aggregates
Arrays

Color
Conditionals
Conversions
Date and Time
Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Matching
General
Geometry

Map Layers
Maps

Math

Operators
Rasters

Record and Attributes
String

User expressions
Variables

Recent (generic)

Show Help

Ok Cancel Help

6. En Campos y Valores, doble click en place y luego click en All Unique. Esto enumerard todos los valores

unicos del campo place de esta capa. Agregue un =

doble click en ~ " town.

en el editor de texto y luego haga

De forma alternativa, puede escribir: "place" = 'town' diréctamente en el editor de texto.

7. Click en Aceptar dos veces:

() Expression String Builder

Expression Function Editor

B Lt Q, Search... Show Values group field
=| 'town' symbol_color = Double-click to add field name to expression
value string.
»  Aggregates Right-Click on field name to open context
b Arrays menu sample value loading options,
+ Color R
» Conditienals o
» Conversions Loading field values from WF5 layers isn't
F  Date and Time supported, befare the layer is actually
= Fields and Values inserted, ie. when building queries,
abe fyll_id
abc gsm_id —
abe psm_type Values | “L Search...
abe is_in All Unique 10 Samples
abc name
abc place hamllet
. locality
abc sagns_id cuburb
abe wikidata town
abe wikipedia
» Files and Paths
- n ~ / = ~ Il ( ) W b Fuzzy Matching
b General
Expected format: bool [1=True|0=Falze] b Geometry
) . F Map Layers
Feature «Mational Park Reception & Shop | ~ F‘ v Maps
Preview: 0 » Math b
0K Cancel Help
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Observe que las etiquetas de todos los lugares cuyo campo place coinciden con t own se muestran en cursiva.
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Browser
ORT® 6
~ ¢ Favorites
» [ QGIS-Training-Data\e
~ [ QGIS-Training-Data\s
b [ styles
» Q basic_map
Ui', Spatial Bookmarks
Project Home
[&] Home
ey
@ GeoPackage
.’ Spatialite
W@ postals
P mssaL
B2 pez
G WMSWMTS
H Vector Tiles
55 XV Tiles
& wes i
7 WFS/ OGC API - Feature
@ ows

@ ArcGisMapServer |

P

| Q Type to locate (Cirl+K) | Coordinate | 20.5470,34.0360 | Scale [1:35428  ~ | (@ Magnifier 100% 2| Rotation | 0.0° |2 ¥ mender @ Epsciazs @

3.2.7 Pruébelo usted mismo: Uso de la configuracion definida por datos

Nota: Estamos saltando hacia adelante un poco para demostrar algunos ajustes avanzados de las etiquetas. En el
nivel avanzado, se asume que sabras qué significa lo siguiente. En caso contrario, eres libre de dejar esta seccién y
volver cuando hayas cubierto los materiales requeridos.

1. Abra la Tabla de Atributos para places
2. Ingrese al modo de edicién haciendo click en el botén i

=
3. Anada una nueva columna con el botén EI=*

4. Configtirala como esta:
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(2} Add Field

Name FONT _SIZE

Comment

Type Decimal number (real)

Provider type double
Length 3

Precision 1

K Cancel

Ll

qip

5. Use esto para ajustar tamailos personalizados para cada tipo diferente de lugar (cada clave en el campoplace)

Respuesta

1. Todavia en el modo de edicion, establece los valores de FONT_SIZE como prefieras. El ejemplo usa 1 6 para

pueblos, 14 para suburbios, 12 para localidades y 10 para aldeas.

2. Recuerde guardar los cambios y salir del modo de edicién

3. Regrese a las opciones de formato de Text parala capa places y seleccione FONT_SIZE en el Attribute field

del tamaiio de fuente \= mend desplegable de anulacién de datos definidos:

Q basic_map - QG aef3df1

() Layer Properties - places | Labels
- = Single Labels -
@ omiion Value | abe name =

Text Sample
I :t\\ Source ¥ me

Lorem Ipsum
Lorem Ipsum | |135423 |~ | | K|~
Prog Text
Diagrarms % Formatting  Font  |Arial -
e Buffer
E Fields abs Mask Style | Regular -
Background
B8] Asributes Form @ sackgroen uUl€E (s & Bl & |
) Shadow
abo sz= | 13.0000 2
Joins % Callouts
3 % Placement Points =
N i sorsce [T

coor | |-

B scioms
, Display

/
& Rendering

Opadity | 100.0 % =

L. Favorites @ |~

Variables

a Metadata

ﬁ Dependencies

Legend
& asis server
“ [

Style - oK | Cancel Apply Help

Save Settings...

Description...

Store Data in the Project
Attribute Field
d typ doub
Expression
Variable
Edit...
Paste
Assistant...

C, Type to locate (Ctrl+)

Sus resultados, si usa los valores anteriores, deberian ser estos:

Toggles the editing st Coordinate | 20.4195,-34.0233 | Scale |1:35423 |~ | @ Magnifier | 100% +| Rotation |0.0° 2| v Render

o x
v
%
agsrivier
L
AN
full_id  (string)

osm_id  (string)
osm_type  (string)
is.in (string)
name  (string)

place (string)

sagns_id  (string)
wikidata (string)
wikipedia  (string)

@ epseiaize @

FONT_SIZE (double)

BAsN

P8

.
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v 5 QGIS-Training-Data\e
~ [ QGI5-Training-Data\s
b [ styles
3 Q basic_map
(" Spatial Bookmarks
(% Project Home
[&] Home
[(mE=Y
e GeoPackage
# Spatialite
@ rostcls
P wmssaL
2 pe2
@ WMSWMTS
ﬂ Vector Tiles
R XYZ Tiles
& wes
7 WFS/ OGC API - Feature,
ows
)] ArcGisMapServer ol

[ b

o D
Layers 4
o« @ e T EG-F »
# places

roads

rivers

B buitdings

. water

. protected_areas
landuse

| Q Type o locate (Ctrl+Q) | Coordinate | 20.5489,-34.0554 | Scale | 1:35428 "| & Wagrifier | 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

3.2.8 Mas posibilidades con el etiquetado

No podemos cubrir todas las opciones en este curso, pero tenga en cuenta que la pestafia Efiqueta tiene muchas otras
funciones ttiles. Puede configurar la representacion basada en escala, alterar la prioridad de representacion para las
etiquetas en una capa y establecer cada opcién de etiqueta utilizando atributos de capa. Incluso puede establecer la
rotacion, la posicién XY y otras propiedades de una etiqueta (si tiene campos de atributo asignados para ese propdsito),
luego edite estas propiedades usando las herramientas adyacentes al botén principal Opciones de etiquetado de capa:

o R R R

(Estas herramientas estardn activas si los campos de atributo requeridos estdn disponibles y el modo edicién estd
activado.)

Eres libre de explorar mds posibilidades del sistema de etiquetas.
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3.2.9 En conclusion

Has aprendido a usar la capa de atributos para crear etiquetas dindmicas. Esto puede hacer tu mapa mucho mas
informativo y estilizado.

3.2.10 ;Y ahora qué?

Ahora que sabes como los atributos conllevan una diferencia visual en tu mapa, ;Como los usamos para cambiar la
simbologia de los objetos? jEse es el tema de la siguiente leccion!

3.3 Leccion: Clasificacion

Las etiquetas son una buena forma de comunicar informacién como los nombres de lugares individuales, pero no se
pueden usar para todo. Por ejemplo, digamos que alguien quiere saber para qué se utiliza cada drea de landuse.
Usando etiquetas, obtendria esto:

T e
#gf;f .

=

) A

A

e g

- Hu{ifpr
k.

cemelery

Esto dificulta la lectura el etiquetado del mapa e incluso seria abrumador si hay muchos usos diferentes del territorio
en un mapa.

El objetivo de esta leccion: Aprender como clasificar los datos vectoriales efectivamente.

3.3.1 Seguir: Clasificacion de datos nominales

1. Abra el didlogo Propiedades de capa para la capa™landuse™
2. Vaya a la seccién Simbologia

3. Haga clic sobre la lista desplegable que dice Simbolo iinico y cambiarlo a Categorizado:
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Layer Properties - landuse | Symbology

| = Categorized

"i Information Value | =
Symbol (1 |E|

‘:{:\? Source

& symbology

€€ Labels

Color ramp | Random colors E|

symbol = Value Legend

B Masks

- .
. [MELEINE

N7 3D View

E Fields

Attributes
Form

Joins

% Auxiliary
< B storage

@ Actions
- Display

| Classify ||E| |E||DeleteAll| |Advanced ~ |
P Layer Rendering
@relp || style ~|  /Apply || %cancel || Jok |

- |

4. En el nuevo panel, cambie el Valor a 1anduse y la Rampa de Color a Colores aleatorios

5. Click en el botén etiquetado con Clasificar

Layer Properties - landuse | Symbology

| = Categorized

Value a6 [anduse v | |E|

symbol || | E|

Color ramp | Random colors H
Symbol = Value Legend
Labels v/ [l cemetery cemetery
v [l conservation conservation
Masks vl farmland farmland
v [l forest fForest
Diagrams vl grass grass
v Il industrial industrial
3D View vl orchard orchard
v [l reservoir reservoir
Fields v [l residential residential
Attributes v [l v!llage_green v!llage_green
— v [l vineyard vineyard
v [ all other values
Joins
L Auxiliary
Storage srrmmreann e | | e— DU
s | Classify || ¥ || =] Delete All | |Advanced ~ |

@ Actions

» Layer Rendering
® Display .| @Help || stle -  JApply || Xcancel || JOK |

6. Haz clic en Aceptar.

Verés algo como esto:
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7. Click en la flecha (o sigmo mas) al lado de 1anduse en el panel Capas, vera las categorias explicadas:
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Layers (&) )
o [ ® T &~5 & [
» v o places -
v| ] buildings
v — roads
water |
v rivers
* W .~ landuse
v . cemetery
. conservation

B farmland

. Forest

I grass
B industrial

I orchard
. reservoir

B residential

I village_green
"] vineyard

e e e e e e L

Ahora que nuestros poligonos de uso de suelo estdn coloreados y clasificados de tal manera que 4reas con el
mismo uso tienen el mismo color.

8. Si quieres, puedes cambiar el simbolo de cada uso de suelo haciendo doble-click en el bloque de color adecuado
en el panel Capas’o en el didlogo :guilabel: Propiedades de capa:
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Symbol Selector

(%]
Unit | Millimeters - |
Opacity ~1/100,0 % |:_|
Color | H
| ©. Favorites a@|v| &
| Z/ BN

gradient gray 3 fill hashed black/  hashed black,

plasma
|| B |save Symbol... | | Advanced ~|
| @Help | | % cancel H « oK ]

Nota que hay una categoria vacia.
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Layer Properties - landuse | Symbology B

= Categorized -
q Information Value abe landuse || €
;';‘:\,._ Source Symbol I i
Color ramp Random colors =
& symbology
symbol = Value Legend
€3 Labels v [ cemetery cemetery
v/ [l conservation conservation
EED Masks v/ [l farmland farmland
- v/ [l forest forest
, Diagrams v/ [ grass grass
v Il industrial industrial
\*’ 3D View v [l orchard orchard
v [ reservoir reservoir
E Fields v/ [l residential residential
Attributes v/ [l village _green village green
Form v [ vineyard vineyard

Joins

L Auxiliary
< B storage

{;'.-® Actions
@ Display —| @Help Style - « Apply || % cancel

Classify | = | = | Delete All Advanced ~
P Layer Rendering

Esta categoria vacia se utiliza para colorear cualquier objeto que no tenga definido un valor de uso del suelo o que tenga
un valor NULL. Puede ser util mantener esta categoria vacia para que las dreas con un valor NULL sigan representadas
en el mapa. Es posible que desee cambiar el color para representar mas obviamente un valor en blanco o NULL.

iRecuerda guardar tu mapa ahora para no perder todos tus laboriosos cambios!

3.3.2 Pruébelo usted mismo: Mas clasificacion

Use el conocimiento adquirido arriba para clasificar la capa buildings. Ajuste la categorizacion sobre el campo
buildingy use la rampa de color :guilabel:Espectral .

Nota: Recuerda ampliar en un drea urbana para ver los resultados.

3.3.3 Seguir: Clasificacion por ratios

Hay cuatro tipos de clasificacion: nominal, ordinal, de intervalos 'y relativa.

En la clasificacion nominal, las categorias en las que se clasifican los objetos se basan en el nombre; No tienen orden.
Por ejemplo: nombres de ciudades, cdigos de distritos, etc. Los simbolos que se usan para datos nominales no deben
implicar ningtn orden o magnitud.

* Para puntos, podemos usar simbolos de diferentes formas.

* Para poligonos, podemos usar diferentes tipos de tramas o diferents colores (evitar mezclar colores claros y
0scuros).

¢ Para las lineas, podemos usar diferentes patrones de guiones, diferentes colores (evite mezclar colores claros y
oscuros) y diferentes simbolos a lo largo de las lineas.

En la clasificacién ordinal, las categorias se organizan en un cierto orden. Por ejemplo, a las ciudades del mundo se
les asigna un rango segiin su importancia para el comercio mundial, los viajes, la cultura, etc. Los simbolos que se
usan para datos ordinales deben implicar orden, pero no magnitud.
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* Para puntos, podemos usar simbolos con colores claros y oscuros.
* Para poligonos, podemos usar colores graduados (claro a oscuro).
* Para lineas, podemos usar colores graduados(claro a oscuro).

En la clasificacién de ** intervalo **, los nimeros estdn en una escala con valores positivos, negativos y cero. Por
ejemplo: altura sobre/bajo del nivel del mar, temperatura en grados Celsius. Los simbolos que se utilizan para los
datos de intervalo deben implicar orden y magnitud.

* Para los puntos, podemos usar simbolos con diferentes tamafios (de pequefio a grande).
¢ Paralos poligonos, podemos usar colores graduados (claro a oscuro) o agregar diagramas de diferentes tamafios.
* Para lineas, podemos usar grosor (delgado a grueso).

En la clasificacién ratio, los nimeros estidn en una escala con solo valores positivos y cero. Por ejemplo: temperatura
por encima del cero absoluto (0 grados Kelvin), distancia desde un punto, la cantidad promedio de trafico en una calle
determinada por mes, etc. Los simbolos que se usan para datos de relacién deben implicar orden y magnitud.

¢ Para los puntos, podemos usar simbolos con diferentes tamafios (de pequefio a grande).
* Paralos poligonos, podemos usar colores graduados (claro a oscuro) o agregar diagramas de diferentes tamafios.
* Para lineas, podemos usar grosor (delgado a grueso).

En el ejemplo anterior, utilizamos la clasificacién nominal para colorear cada registro en la capa 1anduse segin su
atributo 1anduse. Ahora usaremos la clasificacion de ratio para clasificar los registros por area.

Vamos a reclasificar la capa, por lo que las clases existentes se perderdn si no se guardan. Para almacenar la
clasificacion actual:

1. Abrir el didlogo de propiedades de la capa
2. Haga click en el botén Guardar estilo... en el ment desplegable Estilo.
3. Seleccione Renombrar actual ... * ingrese landuse’ y presione Aceptar.
Las categorias y sus simbolos ahora se guardan en las propiedades de la capa.

4. Haga click ahora en la entrada Agregar ... del ment desplegable Estilo y cree un nuevo estilo llamado™ratio™.
Esto almacenard la nueva clasificacion.

5. Cierre el didlogo Propiedades de capa

Queremos clasificar las dreas de uso del suelo por tamailo, pero hay un problema: no tienen un campo de tamafio, por
lo que tendremos que crear uno.

1. Abra la tabla de atributos para la capa 1anduse.

2. Ingrese al modo de edicién haciendo click en el botén ' Conmutar edicion

3. Agregue una nueva columna de tipo decimal, llamada AREA, utilizando el botén | 3 Nuevo campo.

Add Field -

Name AREA
Comment
Type Decimal number (double) ~

Provider type FLOAT
* cancel | «/ OK

4. Haz clic en Aceptar.

Se agregard el nuevo campo (en el extremo derecho de la tabla; es posible que deba desplazarse horizontalmente
para verlo). Sin embargo, en este momento no esté lleno, solo tiene muchos valores NULL.
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Para resolver este problema, necesitaremos calcular las dreas.

1. Abra la calculadora de campo con el botén .

Obtendr4 este didlogo:

(&) landuse — Field Calculater *

Only update 0 selected features
v | Create a new field Update existing field

Create virtual field
Qutput field name
Qutput field type | Binary object (BLOB) -

Cutput field length | 0 Precision 3
Expression Function Editor

Show Help

s || n - Se.

row_number
Aggregates
Arrays

Color
Conditicnals
Conversions
Date and Time
Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Matching
General
Geometry

Map Layers
Maps

Math

Operatars
Rasters

Record and Attribu...
String

User expressions
Variables

Feature - F‘

v T ¥ ¥ F F ¥ ¥ ¥ F ¥ ¥ F ¥ ¥ F ¥ FT T

Preview:

QK Cancel Help

2. Marque o Actualizar campos existentes

3. Seleccionar AREA en el menu desplegable de campos

Field calculator %

Create a new field V| Update existing field

1.2 AREA -

4. En la pestafia Expresion, expanda el grupo de funciones Geometria en la lista y busque $area
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5. Haga doble clic en €l para que aparezca en el campo Expresion

landuse — Field Calculator 0

Create a new Field v Update existing Field
1.2 AREA -

Expression | Function Editor

=] Lt Q search... function $area
$area : g;::;euanr-l\ d Time 5 Returns the area of the current feature. The
v Fields and Values area calculated by this function respects both
» Files and Paths the current project's ellipsoid setting and area
» Fuzzy Matching unit settings. For example, if an ellipsoid has
» General been set for the project then the calculated
~ Geometry area will be ellipsoidal, and if no ellipsoid is
anale at_vertex set then the calculated area will be
planimetric.
area
azimuth Syntax
boundary $
bounds area
=LA LA ) bounds_height
bounds_width Examples
Feature |1 - [ 3 buffer
Preview: 1312821.1395745648 buffer_by_m - " sarea 4z

@Help ¥ Cancel

2

<
le]}
~

6. Haz clic en Aceptar.

7. Despldcese hasta el campo AREA en la tabla de atributos y notard que estd lleno de valores (es posible
que deba hacer click en el encabezado de la columna para actualizar los datos).

Nota: Estas dreas respetan la configuracion de la unidad de drea del proyecto, por lo que pueden estar en
metros cuadrados o grados cuadrados.

5. Presione B guardar las ediciones y salir del modo de edicién con w” Conmutar edicién
6. Cierre la tabla de atributos
Ahora que tenemos los datos, usémoslos para representar la capa landuse.
1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de capa en la pestafia Simbologia para la capa landuse
2. Cambie el estilo de clasificacion de Categorizada a Graduada
3. Cambie el Valor a AREA

4. En Rampa de Color, elija la opcién Crear Nueva Rampa de Color...:
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@ Layer Properties - landuse | Symbology *
Q = Graduated - |
Value |1-2 AREA = | | & |
Symbal | |'|
Legend format |%1- %2 | | Predision 4 |3| | Trim
‘ Symbology _
Colorramp | -
Labels | Classes | ] Invert Coler Ramp
i Random Color Ramp
Masks Symbol |V
] I Blues
Diagrams I Greens
Fields M Greys
. Magma
Attributes Form I | RdGy
I Reds
Jains
I |Spectra|
Auxiliary Storage . Viridis
All Color Ramps b
Actions
Create Mew Celor Ramp...
Display Edit Color Ramp...
- —] Save Color Ramp...
Rendering Mode |HEHEqua1‘cmmmc, T Classes | 5 =
| Classify | |¥| |;| | Delete Al | | Advanced '|

Temporal

V| Link dass boundaries
Variables
P Layer Rendering

=

Metadata

(s ) o [ con |[ ooy |[ _reb |

5. Elija Gradiente (si no esta seleccionado todavia) y haga click en Aceprar. Vera esto:
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() Select Color Ramp

w Gradient Stop

Relative position | 0.0 %G Delete Stop

= © E=E |/

- b

B || =
Current *
w Plot
Information

Color 1 | (N |~ color 2 | IR |~/ Type | Continuous B

Standard colors * |

' @

L1

H I N (oo

Opacity S v -

HTML notation | #0000fF

oK Cancel Help

Estaras usando esto para denotar dreas, con dreas pequefias como Color [ y areas grandes como Color 2.

6. Elija colores apropiados

En el ejemplo, el resultado se ve asi:
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(&) Select Color Ramp >

Color 1 - Color 2 _ - Type | Continuous =
| I |~ | O | o | |

w Gradient Stop |~
Relative position |IZI.III %% "‘| Delete Stop
@ o & |~ o 8 Icomn
|S13ndard colors - ||_,,| s N _ | 38% 2
—‘ - -
. o v I (o 2
INEESE-N AEERPSEEEEY
B — =5

_- |~/ | Opadty ¥ 00w |2

|@"E| HTML notation | #b2dfaa ol

ot o eI
Y OO ]

Information oK ] | Cancel | | Help

7. Haz clic en Aceptar.

8. Puede guardar la rampa de color seleccionanda Guardar rampa de color ... en la pestafia Rampa de color. Elija
un nombre apropiado para la rampa de color y haga click en Guardar. Ahora podra seleccionar la misma rampa
de color facilmente en Todas las rampas de color.

9. Debajo Modo elija H_H Equal Count (Cuantil)
10. Click en Clasificar

Ahora tendrds algo como esto:
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@ Layer Properties - landuse | Symbelogy x
Q = Graduated - |
= value 12 anea - [g]
Symboal | |:|

Legend format | %1 - %2 | | Precision 0 |$| V! Trim

‘ Symbology -
Colorramp | . S——

abe -

| Classes | Histogram

e Symbol ™ Values Legend
¥ 131.30 - 10512.65 131-10313
¥ . 10512.65 - 35728.06 10513 - 35728
= v . 35728.06 - 132271.73 35728 - 132272
= ¥ . 132271.73 - 362220.57 132272 - 362221
- ¥ . 362220.57 - 112894046.06 362221 - 112894046
=0
Mode | H:EHEquaI Count (Quantile) ~ | Classes | 5 3|
| Classify | |¥| |;| | Delete Al | | Advanced '|
V| Link class boundaries
O

B Layer Rendering

| stye - ok || cancel || Appy || hHep |

Deja todo lo demds como esta.

11. Click en Aceptar:

BonieboklNationallParkiRecepton|¥Shop
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3.34 Pdongase a prueba: Afinar la clasificacion

» Cambia los valores de Modo y Clases hasta que obtengas una clasificacion coherente.

Respuesta

Las configuraciones que usaste pueden no ser las mismas, pero con los valores Clases = 6 y Moda = Roturas Naturales
(Jenks) (y usando los mismos colores , por supuesto), el mapa se vera asi:

“Boniebok National|Rark[Recepion/& Shoplt

3.35 Seguir: Clasificacion basada en reglas

Es comiin combinar multiples criterios para una clasificacion, pero desafortunadamente la clasificaciéon normal solo
tiene en cuenta un atributo. Ahi es donde la clasificacion basada en reglas entra en juego.

En esta leccion, representaremos la capa landuse de manera que se pueda identificar facilmente la ciudad
Swellendam del otro 4rea residencial y de los otros tipos de uso de la tierra (segtn su drea).

1. Abra el didlogo Propiedades de capa para la capa™landuse™
2. Conmute la pestafia Simbologia
3. Cambie el estilo de clasificacion a basado en reglas

QGIS mostrard automaticamente las reglas que representan la clasificacion actual implementada para esta capa.
Por ejemplo, después de completar el ejercicio anterior, puede ver algo como esto:

3.3. Leccion: Clasificacion 107



QGIS Training Manual

@ Layer Properties - landuse | Symbelo 4
y p Y gy
- [= Rule-based -
q Information Label Rule Min, scale Max.
v 131 - 101924 "AREA" »= 131.299349 AND "AREA" <= 101924.499748
;{:\a_ TrnmEz v 101924 - 300418 "AREA" » 101924.495748 AND "AREA" <= 309417.846808
: v 300418 - 839955 "AREA" » 309417.846808 AND "AREA" <= 839954.777508
v . 839955 - 1578789 "AREA" » 839954,777508 AND "AREA" <= 1578788.863263
v . 1578789 - 34452227 "AREA" » 1578788.863263 AND "AREA" <= 34452226.958486
€8 Labels v . 34452227 - 112884046 "AREA" » 34452226,958486 AND "AREA" <= 112894046.060455
D Masks
- . _
. Diagrams 7 5
E Fields g I = Symbel Levels...
: Refine Selected Rules
E Attributes Form

p Layer Rendering

Joins Style - oK Cancel Apply Help

4. Click y arrastre para seleccionar todas las reglas

5. Use el botén ‘= Eliminar reglas seleccionadas 3 borrar todas las reglas existentes

Ahora afladamos nuestras reglas personalizadas.

1. Click en el botén EITETI] Afiadir regla
2. El didlogo Editar regla entonces aparece

3. Introduzca Swellendam city como Efiqueta

4. Haga clic en el botén & al lado del area de texto Filtro para abrir el Generador de cadenas de expresion
5. Introduzca el criterio "name" = 'Swellendam' y valide

Expression String Builder >

Expression | Function Editor

B (R Q search... group field

- ‘sweliendan : Cund|l:|c!nals “ Double-click to add field name to expression string.
Conversions . .
» Custom ngh.thIlck on field name to open context menu sample value
» Date and Time loading options.
~ Fields and Values Notes
NULL - =
123 pgc_Fid
=< full_id Values | @ search...
ahc osm_id
< psm_type All Unigue 10 Samples
» landuse Fynbos Heights E
T GaikouLodge
anc type Koloniesbos
abe wikipedia Koornland
o I A A O I she boundary Marloth Nature Reserve
ab¢ is in Railton
Feature 1 4K e leisure
Preview: 0 abe pame:de ~  Wamakersbos -
@Help % cancel

6. Volvemos al didlogo Editar regla, le asignamos un color gris-azul mds oscuro para indicar la importancia de la
ciudad en la regién y eliminamos el borde
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Label swellendam city =
e Filter "name" = 'Swellendam’ b Test
Else Catch-all For other Features
Description
Scale range
v Symbol
=
M simple Fill
Unit Millimekers -
Opacity _11100.0 % -
Color v

-

@Help ¥ cancel

7. Presiona Aceptar
8. Repite los pasos de arriba para afiadir las siguientes reglas:

1. Etiqueta Otra residencial con el criterio "landuse" = 'residential' AND "name" <>
'Swellendam'. Elija un color azul-gris palido Color de relleno.

2. Etiqueta Grandes Areas no Residenciales con la regla "landuse" <> 'residential' AND
"AREA" >= 605000. Elige un color verde medio.

Layer Properties — landuse (basic) — Symbology 0

2 Rule-based

fi Information Label Rule Min. Scale Max. Scale  Count Duplicate Count
v| [l swellendam city "name" = 'Swellendam’
:{_‘\\ Source v Other residenttial "landuse" = 'residential' AND "name" <> 'Swellendam’

v| [l Big non residential areas "landuse" <> 'residential' AND "AREA" >= 605000
& symbology

WF 3D View

Diagrams

-
'
o Z[|Z symbol Levels...

E Fields

E Attributes Form e Redering

Joins - | @Help Style - «/ Apply || % cancel

Estos filtros son exclusivos, ya que excluyen dreas en el mapa (las dreas no residenciales que son mas
pequeiias que 605000 (metros cuadrados) no estdn incluidas en ninguna de las reglas).

3. Capturaremos las entidades restantes usando una nueva regla etiquetada Pequefias areas no

residenciales. En lugar de una expresion de filtro, marque | ® ' Else. Dé a esta categoria un color verde
palido adecuado.
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Label small non residential areas

) Filter
(e Else Catch-all for other features
Description

Scale range

v| Symbol

o
simple Fill

Unit Millimeters -
Opacity _11100.0 % -

Color v

-

©@Help % Cancel

Sus reglas deberian aparecer como estas:

Layer Properties — landuse (basic) — Symbology <

2 Rule-based -

@) information * |Label Rule Min. Scale Max. Scale  Count Duplicate Count
v| [l swellendam city "name" = 'Swellendam’
:{_‘\\ Source v Other residenttial "landuse" = 'residential' AND "name" <> 'Swellendam'
v/ [l Big non residential areas "landuse” <> 'residential’ AND "AREA" >= 605000
‘ Ssymbology v small non residential areas ELSE
€= Labels
€0 Masks
W# 30 View
. Diagrams
s Z[| 2 symbol Levels...

E Fields

E Attributes Form

Joins - | @Help Style ~ «/Apply | % cCancel

b Layer Rendering

9. Aplique esta simbologia

Tu mapa se parecerd a este:
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o Park Reception'd sy

Ahora tienes un mapa con las areas residenciales mas destacadas Swellendam y otras dreas no residenciales coloreadas
de acuerdo con su tamafio.

3.3.6 En conclusion
La simbologia nos permite representar los atributos de una capa de una forma sencilla de entender. También permite

a los que visualicen el mapa entender el significado de las caracteristicas, utilizando atributos relevantes que hemos
escogido. Dependiendo del problema al que te enfrentes, aplicaras diferentes técnicas de clasificacion para resolverlos.

3.3.7 ¢Y ahora qué?

Ahora tenemos un bonito mapa, pero ; Cémo obtendremos del QGIS un formato que se pueda imprimir o convertirlo
en una imagen o PDF? {Ese es el tema de la siguiente leccién!
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capituLo 4

Maodulo: Disposicion de los mapas

En este médulo, aprendera a usar el disefiador de impresién de QGIS para producir mapas de calidad con todos los
elementos de mapa necesarios.

4.1 Leccion: Uso de la composiciéon de impresion

Ahora que tiene un mapa, debe poder imprimirlo o exportarlo a un documento. La razén es que un archivo de
mapa SIG no es una imagen. Més bien, guarda el estado del programa SIG, con referencias a todas las capas, sus
etiquetas, colores, etc. Entonces, para alguien que no tiene los datos o el mismo programa SIG (como QGIS), el
archivo de mapa serd inttil. Afortunadamente, QGIS puede exportar su archivo de mapa a un formato que cualquier
computadora pueda leer, asi como imprimir el mapa si tiene una impresora conectada. Tanto la exportacién como la
impresion se manejan a través del Compositor de Impresion.

El objetivo para esta leccion: Usar el Compositor de impresion de QGIS para crear un mapa basico con todos los
ajustes requeridos.

4.1.1 Seguir: El Administrador de composicion

QGIS le permite crear miltiples mapas usando el mismo archivo de mapa. Por esta razén, tiene una herramienta
llamada Administrador de Composiciones.

1. Click en la entrada del ment Proyecto » Compositor de Mapas... para abrir esta herramienta. Verd aparecer
un didlogo Compositor de Mapas.
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Layout Manager B3

w New from Template

Empty layout -

Open template directory User

@Help % Close

2. En Nuevo desde plantilla, seleccione Disefio vacio y presione el botén Crear....
3. Dé al nuevo disefio el nombre de Swellendam y haga click Aceptar.

4. Ahora verd la ventana Imprimir Disefio:

*Swellendam

Layout Edit View Items AddItem Atlas Settings

B3R & &k ks | | &
AL PHRY BH QL LR hH]

o B 0 R P | sems | undo History

Items 5]
® & Item

| |
toaa bl er b

50

Layout | Item Properties | Guides
Layout [E5]

w General Settings

100

Reference map =

¥ Guides and Grid

150

Grid spacing
10,00 - || mm -

Grid offset

200

X 0,00
mm -

s &Pl FHADLEOWBEZVS

y: 0,00

Snap tolerance

o
4

g
1 |

x: 238 mm ¥: 0 mm page: 1 35.6% ¥ | LF

Ademads puede crear una nueva composicion a través del ment Proyecto » Nuevo Diserio de Impresion....

Cualquiera que sea la ruta que tome, ahora se puede acceder al nuevo disefio de impresion desde el menu Proyecto »
Diserios », como en la imagen de abajo.
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Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Databa

" New Ctrl+N ;] g_j g__) &q

New from Template ’
Qpen... ctrl+o
Open From b
Open Recent »
Close
= save ctrl+s
| Save As... Ctrl+Shift+s
save To »
Revert...
Properties... Ctrli+Shift+P
Snapping Options...
Import/Export »
i New Print Layout... ctrl+P

i) New Report...

% Layout Manager...

Swellendam
Exit QGIS crl+Q

4.1.2 Seguir: Composicion basica de mapas

En este ejemplo, la composicion ya estaba de la forma en que la queremos. Asegurate de que la tuya también estd asi.

1. Click derecho en la pagina en la parte central de la ventana de disefio y elija Propiedades de Pdgina... en el
menu contextual.

2. Comprueb que los valores en la pestafia Propiedades del elemento esta establecidos como siguen:
e Tamano: A4
* Orientacion: Landscape

Ahora tienes la disposicion de la pagina como la querias, pero esta pagina todavia estd en blanco. Le falta
claramente el mapa. ;Vamos a solucionarlo!

3. Click en el botén [ g5 Amdirmapa,
Con esta herramienta activada, serd capa de ubicar un mapa en la pagina.

4. Haz clic y crea arrastrando una caja en la pigina en blanco:
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*Swellendam

Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings

BRLURORE B @ikt e | | BE H- @

|o |50 |1on |150 |2ﬂn |250 | ‘300 ltems E®
v bbb b bvraoa b bvooo v bvvoar b bl vrah g —
@ 3 = & Item
el
ﬁ 3
5 EE Layout = Item Properties = Guides
!f;’ = Item Properties =]
8| :
L2
E
) .
E_
. |23
=._n ]
= ]
he <
3
width: 289.104 mm height: 202.495 mm X:292.763 mm y: 206.154 mm page: 1 43.4% v [

El mapa aparecera en la pagina.

5. Mueve el mapa clickando y arrastrandolo:

*Swellendam

Layout Edit View [tems AddIitem Atlas Settings

BRLRDR oy e | | B® H- B

300 Jtems
@ & Itern

|0 |50 |100 ||150 |200 |250
s oo b b oo b b oo boode b rcoac oo b ocoa v boroa vl

Aol &

Layout | Item Properties | Guides

I’;’ = Item Properties @®
2} = Map 1

— SERER MR =
IFYEE :
= 3 ¥ Main Properties [
| = Scale 38108 | &

E - -
i-'u = Map rotation 0,00° |v| LET
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6. Redimensionelo clickando y arrastrando los cuadros en los bordes:
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*Swellendam
Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings
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Nota: Puede que tu mapa se vea muy diferente, jPor supuesto! Esto depende en cdmo esta ajustado tu propio
proyecto. jPero no te preocupes! Estas instrucciones son generales, asi que funcionardn adecudndose a la forma
en que se vea el mapa.

7. Asegurate de ajustar los margenes a lo largo de las esquinas, y dejar un espacio en la parte superior para el
titulo.

8. Amplia y disminuye el zoom de la pagina (jpero no del mapa!) utilizando esos botones:

nep

9. Haga zoom y panordmica del mapa en la ventana principal de QGIS. También puede desplazar el mapa
utilizando la herramienta [@ Mover contenido del elemento
El visor de mapa se actualiza al ampliar o reducir.
10. Si, por alguna razdn, la vista de mapa no se refresca correctamente, puede forzar el refresco del mapa haciendo
| ,
click en el boton M/ Refrescar Vista,

Recuerda que el tamafio y la posicién que le has dado al mapa no necesitan ser definitivos. Siempre puede
volver y cambiarlo mas tarde si no estd satisfecho. Por ahora, debe asegurarse de haber guardado su trabajo en
este mapa. Debido a que una Composicion de impresion en QGIS es parte del archivo de mapa principal, debe
guardar su proyecto.

=]
11. Vaya a Composicion » Guardar Proyecto. Este es un atajo conveniente al del cuadro de didlogo principal.
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41.3 Seguir: Ahadir un titulo

Ahora su mapa se ve bien en la pagina, pero a sus lectores/usuarios atn no se les dice lo que estd sucediendo. Necesitan
algo de contexto, que es lo que les proporcionard al agregar elementos del mapa. Primero, agreguemos un titulo.
1. Click en el botén EL Afiadir Etiqueta

2. Haga click en la pagina, encima del mapa, acepte los valores sugeridos en el didlogo Propiedades del nuevo
elemento, y aparecerd una etiqueta en la parte superior del mapa.

3. Cambia el tamaiio y sitdala en el centro superior de la pagina. Puede cambiarse de tamafio y moverse de la
misma forma que el mapa.

Cuando muevas el titulo, notards que aparecen lineas guia para ayudarte a posicionarlo en el centro de la pagina.

No obstante, hay ademds una herramienta en la Barra de Herramientas de Acciones para ayudar a posicionar
el titulo en relacion al mapa (no a la pagina):

|IZI

4. Click en el mapa para seleccionarlo

5. Mantenga pulsado Shift en su teclado y haga click en la etiqueta de manera que tanto el mapa como la
etiqueta estén seleccionados.

. Busque el botén [ Atinearcementosseeccionados alaizquirda y haga click en la flecha desplegable préxima a él para

)}

revelar las opciones de posicionamiento y haga click en il Alinear al centro:

QS b Ml > )
|3I|}? ltem Align Left
")

| Align Right
~7 Align Top

-~ Align Center Vertical

Layi - Align Bottom

Ahora el cuadro de la etiqueta estd centrado en el mapa, pero no el contenido. Para centrar el contenido de la
etiqueta:

1. Selecciona la etiqueta clickando en ella.
2. Click en la pestaila Propiedades de elemento en el panel lateral de la ventana del compositor.

3. Cambia el texto de la etiqueta a «Swellendam»:
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Layout | Item Properties | Guides

Itemn Properties @
Label

¥ Main Properties

Sswellendam

Render as HTML

Insert an Expression...

v Appearance

Font r
Font color I (-
Horizontal margin | 0.00 mm =
Vertical margin 0.00 mm =

Horizontal alignment

Left Center Right (e Justify
Vertical alignment
e Top Middle Bottom

Position and Size

>

P Rotation

3 Frame

3 Background
P Item ID

4. Utilice esta interfaz para configurar las opciones de fuente y alineacion en la seccién Aparencia:

1. Escoja una fuente grande pero sensible (el ejemplo utilizard la fuente predeterminada con un tamafio
de 36)

2. Establezca la Alineacion Horizontal a Centrada.

También puedes cambiar el color de la fuente, pero probablemente sea mejor mantenerla en negro como
por defecto.

5. Los ajustes por defecto no afiaden un marco a la caja de texto del titulo, si quieres afiadir un marco, puedes
hacerlo asi:

1. En la pestafia Propiedades del elemento, desplazate hacia abajo hasta que veas la opcién Marco.

2. Haz clic en la casilla de verificacién para habilitar el marco. También puedes cambiar el color del
marco y su grosor.

En este ejemplo, no habilitaremos los marcos, asi que aqui estd nuestra pagina hasta el momento:

41.
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*Swellendam
Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings
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Para asegurarse que que no mueve accidentalmente estos elementos ahora que los ha alineado, puede fijar los
elementos en la ubicacién:

1. Seleccione tanto la etiqueta como los elementos del mapa

T
2. Click en el botén % Bloquear elementos seleccionados o) 13 harra de herramientas Acciones.

. @ . .
Nota: Click en el botén Bloguear todos los elementos ey 15 harra de herramientas Acciones para ser capaz
de editar los elementos de nuevo.

41.4 Seguir: Ahadir una leyenda

El lector de mapas también necesita poder ver lo que realmente significan varias cosas en el mapa. En algunos casos,
como los nombres de lugares, esto es bastante obvio. En otros casos, es mas dificil de adivinar, como los colores de
los bosques. Agreguemos una nueva leyenda.

1. Click en el botén -3 Afadir Leyenda

2. Click en la pagina para ubicar la leyenda, acepta los valores sugreidos en el didlogo Nuevas Propiedades de
Elemento,

3. Se afiadi6 una leyenda a la pagina de disefio, mostrando la simbologia de capas como establece el didlogo
principal.

4. Como es habitual, puede hacer click y mover el elemento a donde quiera:
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*Swellendam
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41.5 Seguir: Personalizacion de elementos de leyenda

No necesitamos todo lo que estd en la leyenda, asi que elimina los elementos no deseados.

1. En la pestafia Propiedades del Elemento, encontrara el grupo Elementos de Leyenda.

2. Desmarque el cuadro ui] Autoactualizar, permitiéndole modificar directamente los elementos de la leyenda

3. Seleccione la entrada con buildings

4. Eliminelo de la leyenda haciendo click en el botén =
También puedes renombrar los elementos.

1. Selecciona una capa de la misma lista.

2. Click en el botén @ Editar propiedades de elemento seleccionado
3. Renombre las capas como Places, Roads and Streets, Surface Water,yRivers.

También puede reordenar los elementos:
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*Swellendam
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Como la leyenda cambiara de anchura con los nuevos nombres de capas, puede que desees mover y cambiar el tamafio
de la leyenda y/o el mapa. Este es el resultado:

*Swellendam

Layout Edit View [tems AddIitem Atlas Settings
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4.1.6 Seguir: Exportar su mapa

Nota: ;Te acordaste de guardar tu trabajo regularmente?

jFinalmente el mapa esta listo para exportar! Vera los botones de exportacién cerca de la esquina superior izquierda
de la ventana de disefio:

o B0 Tmprimir composicion. [terfaces con una impresora. Dado que las opciones de la impresora diferirdn segtn el
modelo de impresora con el que esté trabajando, probablemente sea mejor consultar el manual de la impresora
o una guia general de impresion para obtener mas informacidn sobre este tema.

Los otros botones te permiten exportar la pagina de mapa a un archivo.

o Eig Bxportarcomoimagen. 1o ofrece una seleccién de varios formatos de imagen comunes a elegir. Esta es
probablemente la opcién mas simple, pero la imagen que crea es «inerte» y es dificil de editar.

. Exportar como SVG. Gj ests enviando el mapa a un cartdgrafo (que puede querer editar el mapa para
su publicacion), es mejor exportarlo como SVG. SVG significa «grafico vectorial escalable», y puede ser
importado en programas como Inkscape u otro software de edicién de imagenes vectoriales.

. ‘}v Exportar como PDF. G necesita enviar el mapa a un cliente, es mds comiin usar un PDF, porque es més facil
configurar las opciones de impresién para un PDF. Algunos cartgrafos también pueden preferir PDF, si tienen
un programa que les permita importar y editar este formato.

Para nuestros propdsitos, utilizaremos PDF.

. |
1. Click en el botén [z Exportar como PDF...

2. Elija una localizacién de guardado y un nombre de archivo como es habitual. El didlogo siguiente se mostrara.
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PDF Export Options 0

lw| Export Options

Always export as vectors
v Append georeference information
v Export RDF metadata (title, author, etc.)

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

v Advanced Options

Disable tiled raster layer exports

v Simplify geometries to reduce output File size

@Help % cancel | Psave |

3. Puede usar los valores predeterminados de forma segura ahora y haga click en Guardar.

QGIS procederd a la exportacién del mapa y mostrard un mensaje en la parte superior del cuadro de didlogo
del compositor de impresién tan pronto como termine.

4. Click en el hipervinculo en el mensaje para abrir la carpeta en la que el PDF ha sido guardado en el
administrador de archivos de su sistema

5. Abralo y vea que aspecto tiene su composicion.
(Es todo correcto? jFelicidades en su primer proyecto finalizado de mapa de QGIS!
6. (Algo insatisfactorio? Regrese a la ventana QGIS, realice las modificaciones apropiadas y exporte nuevamente.

7. Recuerde guardar su archivo de proyecto.
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4.1.7 En conclusion

Ahora ya sabe como crear un disefio de mapa estatico basico. Podemos ir un paso més alld y crear un disefio de mapa
que se adapte dindmicamente, con més elementos de disefio.

4.2 Leccion: Creacion de una composicion de impresion dinamica

Ahora que ha aprendido a crear una composicién de mapa basico, vamos un paso mds alld y creamos una composicién
de mapa que se adapta dindmicamente a la extension de nuestro mapa y a las propiedades de la pagina, p.ej. cuando
cambias el tamafio de la pagina. Ademads, la fecha de creacién se adaptard dindmicamente.

4.2.1 Seguir: Creacion del lienzo del mapa dinamico

1. Carga los datos en formato ESRI Shapefile protected_areas.shp, places.shp, rivers.shpy
water.shp en el mapa y cambia sus propiedades como creas conveniente.

2. Una vez que todo esté renderizado y simbolizado a su gusto, haga clic en el icono InuevaDisposicionl

Nueva Composicién de Impresion o |3 barra de herramientas Proyecto o seleccione Proyecto w "& Nueva Composicion
de Impresion. Se le pedira que elija un titulo para el nuevo disefio de impresion.

3. Queremos crear una composicién de mapa con un encabezado y un mapa de la regién cercana a Swellendam,
Sudéfrica. La composicién debe tener un margen de 7.5 mm y un encabezado de 36 mm de alto.

4. Cree un elemento de mapa llamado Mapa Principal en el lienzo y vaya al panel Diserio, desplacese hacia
abajo hasta la seccién Variables y encuentre la parte Diseiio. Aqui establecemos algunas variables que puede
usar en todo la composiciéon de impresion dindmica. La primera variable definird el margen. Presione el botén

Ifl-l-ll:| y escriba el nombre sw_layout_margin, establezca el valor en ™ 7.5, Presione el botén Ifl-l:l-l:| de nuevo
y escriba el nombre sw_layout_height_header. Establezca el valor en 36.

5. Abhora estd listo para crear la posicion y el tamafio del lienzo del mapa automdticamente mediante las variables.
Asegurese de que su elemento mapa esté seleccionado, vaya al panel Propiedades del elemento, desplacese

hacia abajo y abra la seccién Posicion y tamario. Haga click en 4E] suplantacion aefnida por datos

entrada Variables, elija @sw_layout_margin.

para X y de la

6. Click en 4] suplantacion defnida por datos para Y, elija Editar... y escriba en la férmula:

[to_real (@sw_layout_margin) + to_real (@sw_layout_height_header)

]

7. Puede crear el tamafio del elemento del mapa utilizando las variables para Anchura'y Altura. Haga click en €
Suplantacién definida por datos b,y soyiilabel:” Anchura y elija Editar ... nuevamente. Completa la férmula

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2

Click en %&] Suplantacion definida por datos para Altura y elija Editar.... Aqui introduzca la férmula:

[@layout_pageheight - (@sw_layout_height_header - @sw_layout_margin * 2

J

8. También crearemos una cuadricula que contenga las coordenadas de la extension del mapa del lienzo principal.
Vaya a Propiedades del elemento nuevamente y elija la seccién Cuadriculas. Inserte una cuadricula haciendo

click en el botén I:II'II-I:| Haga click en Modificar cuadricula ... y configure Interval para X, Y y Offset de acuerdo
con la escala del mapa que eligi6 en El lienzo principal de QGIS. El Tipo de cuadricula Cruz es muy adecuado
para nuestros propositos.
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4.2.2 Seguir: Creacion de la cabecera dinamica

1. Inserte un rectdngulo que contendra el encabezado con el botén = Agregarforma Ep o] panel elementos ingrese
el nombre Encabezado.

2. De nuevo, vaya a Propiedades del elemento y abra la seccién Posicion y tamaiio. Usando €
Suplantaci6n definida por datos elija la variable sw_layout_margin para X asi como para Y. Anchura deberd
definirse por la expresion:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2

y Altura por la variable™sw_layout_height_header™.
3. Insertaremos una linea horizontal y dos lineas verticales para dividir el encabezado en diferentes secciones

usando fE Agregar elemento de nodo  Cree una linea horizontal y dos lineas verticales y asigneles el nombre Linea
horizontal, Linea vertical 1 Linea vertical 2.

1. Para la linea horizontal:
1. Establezca en X la variable sw_layout_margin

2. Establezca la expresion para Y a:

[@sw_layout_margin + 8

3. Establezca la expresion para Anchura a:

[@layout_pagewidth - (@sw_layout_margin * 3 - 53.5

2. Para la primera linea vertical:

1. Establezca la expresion para :guilabel:" X a:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 53.5

2. Establezca en Y la variable sw_layout_margin

3. La altura debe ser la misma que la del encabezado que creamos, asi que establezca en Almura la
variable sw_layout_height_header.

3. La segunda linea vertical es ubicada a la izquierda de la primera.

1. Establezca la expresion para :guilabel:" X a:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 83.5 }

2. Establezca en Y la variable sw_layout_margin

3. Laaltura debe de ser la misma que para la otra linea vertical, asi que establezca en :guilabel:Altura’la
variable sw_layout_height_header.

La siguiente figura muestra la estructura de nuestro disefio dindmico. Completaremos las dreas creadas por las
lineas con algunos elementos.
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Layout Edit View Items AddIitem Atlas Settings
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4.2.3 Seguir: Creacion de etiquetas para la cabecera dinamica

1. El titulo de su proyecto QGIS se puede incluir autométicamente. El titulo se establece en Propiedades del

proyecto. Inserte una etiqueta con el botén Iﬂ Agregar etiqueta o jnorese el nombre t itulo del proyecto
(variable) . En Propiedades principales del panel Propiedades del elemento ingrese la expresion:

[[%@project_title%]

Indique la posicion de la etiqueta.

1. Para X, use la expresion:

[@sw_layout_margin + 3

2. Para Y, use la expresion:

[@sw_layout_margin + 0.25

3. Para Anchura, use la expresion:

[@layout _pagewidth - @sw_layout_margin *2 - 90

4. Introduzca 11 .25 para la :guilabel:Altura®
En :guilabel:Apariencia® establezca el tamafio de Fuente en 16 pt.

2. La segunda etiqueta incluird una descripcién del mapa que cre6. Nuevamente, inserte una etiqueta y asignele
el nombre Descripcién del mapa. En Propiedades principales ingrese el texto descripcién del
mapa. En Propiedades principales también incluiremos:

[printed on: [%format_date(now (), 'dd.MM.yyyy') %]

@

Aqui usamos dos funciones de ™ Fecha y hora “” (now y format_date).
Indique la posicién de la etiqueta.

1. Para X, use la expresion:
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[@sw_layout_margin + 3 J

2. Para Y, use la expresion:

[@sw_layout_margin + 11.5 J

3. Latercera etiqueta incluird informacion sobre su organizacion. Primero crearemos algunas variables en el ment

Variables de Propiedades del elemento. Vaya al ment Diserio, haga click en el botén I:II-I:I-I:I cada vez e ingrese los
nombres o_department, o_name, o_adressyo_postcode. Enlasegunda fila ingrese la informacién
sobre su organizacion. Utilizaremos estas variables en la seccion Propiedades principales.

En Propiedades principales ingrese:

)

@Qo_name %]
@o_department %]
@o_adress %]
Qo_postcode %]

o° o° o° o

Indique la posicion de la etiqueta.

1. Para X, use la expresion:

[@1ayout_pagewidth - @sw_layout_margin - 49.5 ]

2. Para Y, use la expresion:

[@sw_layout_margin + 15,5 ]

3. Para Anchura,use 49.00

4. Para Altura, use la expresion:

{@sw_layout_height_header = 15,5 ]
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Layout @ Item Properties = Guides = Atlas

Item Properties (3]
Label

¥ Main Properties

[% @o_name%]

[% @0 department]
[% @o_adress%]

Pﬁ @o_postcode%|

Render as HTML

Insert an EKPFEESiGI"I...

4.2.4 Seguir: Ahadir imagenes a la cabecera dinamica

1. Utilice el botén “*3 Agregarimagen pars colocar una imagen encima de su etiqueta informacién de 1la
organizacidn. Después de ingresar el nombre logotipo de la organizacidn, definala posicién
y el tamafio del logotipo:

1. Para X, use la expresion:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin - 49.5

2. Para Y, use la expresion:

[@sw_layout_margin + 3.5

3. Para Anchura, use 39.292
4. Para Altura, use 9.583
Para incluir un logotipo de su organizacion, debe guardar su logotipo en su directorio de inicio e ingresar la
ruta en Propiedades principales -> Fuente de imagen.
2. Nuestra composicion todavia necesita una flecha norte. Esto también se insertard utilizando A] Agregar flecha norte |
Utilizaremos la flecha norte predeterminada. Definir la posicion:

1. Para X, use la expresion:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 78

2. Para Y, use la expresion:
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[@sw_layout_margin + 9 J

3. Para Anchura,use 21 .027
4. Para Altura,use 21 .157

4.2.5 Seguir: Creacion de la barra de escala de la cabecera dinamica

1. Para insertar una barra de escala en el encabezado, haga click en Agregar barra de escala v ¢olgquelo en el
rectdngulo sobre la flecha norte. En Mapa debajo de Propiedades principales elija su mapa principal
(Mapa 1). Esto significa que la escala cambia automdticamente segin la medida que elija en el lienzo
principal de QGIS. Elija el Estilo Numérico. Esto significa que insertamos una escala simple sin una barra
de escala. La escala todavia necesita una posicién y tamafio.

1. Para X, use la expresion:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 78

2. Para Y, use la expresion:

[@sw_layout_margin 4+ d

3. Para Anchura, use 25
4. Para Altura, use 8
5. Ubique el punto de referencia en el centro.

jFelicidades! Ha creado su primer disefio de mapa dindmico. jEche un vistazo al disefio y compruebe si todo se
ve como lo desea! El disefio del mapa dindmico reacciona automdticamente cuando cambian las propiedades de la

| N
pdgina. Por ejemplo, si cambia el tamafio de pdgina de DIN A4 a DIN A3, haga click en el boton e/ Actualizarvista y,
el disefio de la pagina se adapta.

Layout Edit View Jtems Additem Atlas Settings

= ol = L
BELEER & oRkke i &
i h B O O L
LPLRLRC BN O bbEL
® PN - FRMN WU - PO 22N 2 NP 120 MR - R 1P 2 O sV =< [
E Items 2®
p = ® & Item =
- | v v " vertical line 1
5| - [The area of Swellendam 1:116495 CI map description
[E = v v == scale
EE map description v v = north arrow
R = "vour depariment v v [T] project title (Variable)
E “Your organisation R g X
- ( ‘ “Your adress v v organisation information (Variables)
IQ 3 prnted 0 16.05.2033 N “Your postcode’ v v £ horizontal line
= ER v v [ header
3 20.4 20.4 20.5 205 20.6 20.6 I main map (Map 0)
E ~
o =
i, E: 339 _I_ + + _|_ + + 339 Layout | Item Properties | Guides = Atlas
= Item Properties (&)
=B = <| | Map Grid Properties
sa | 3 E
=g rE w Appearance
P I TR + + + + 4+ 339 Grid type Cross =
Jal 3 RS EPSG:4326
ED] |82 0 .
= Interval units Map unit -
= X 0,050000000000 a s
= —— + 340 Interval
== 0
s 'Y 0,050000000000 v
= X 0,050000000000 a (s
] Offset
? 'Y 0,000000000000 =
E + . + + 340 Cross width 3,00 mm <
= \\ B Line style -
f:1 B b Blend mode Normal ~| <
1 item selected x:124.577 mm y: 63.6546 mm page: 1 96.8% v =k
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4.2.6 ;Y ahora qué?

En la pagina siguiente, se le asignard una tarea a completar. Esto te permitird practicar las técnicas que has aprendido
hasta ahora.

4.3 Ejercicio 1

Abre tu proyecto de mapa existente y revisalo a fondo. Si notas algtn error pequefio o cosas que te hubiera gustado
solucionar antes, hazlo ahora.

Mientras personalizas tu mapa, sigue preguntdndote cosas a ti mismo. ;Es el mapa ficil de leer y entender para
alguien que no esté familiarizado con los datos? Si viera el mapa en internet, o en un poster, o una revista, ; Atraeria
my atencién? ;Querria leer este mapa si no fuera mio?

Si estas haciendo este curso en un nivel *%#+ Basico o %%+ Intermedio, lee las técnicas de las secciones mas avanzadas.
Si ves algo que te gustaria hacer en tu mapa, ;por qué no intentas ponerlo en practica?

Si te estdn presentando el curso, el presentador puede querer que entregues una version final de tu mapa, exportado
a PDF, para evaluarlo. Si estds haciendo el curso por ti mismo, es recomendable que te evalies tu mismo utilizando
el mismo criterio. Tus mapas serdn evaluados respecto a la apariencia general de la simbologia y el propio mapa, asi
como la apariencia y la disposicién de la pdgina del mapa y sus elementos. Recuerda que el énfasis en la evaluacién
de la apariencia del mapa siempre serd en facilidad de uso. Cuanto mejor se vea el mapa y mas facilmente se entienda
con un simple vistazo, mejor.

jFeliz personalizacién!

4.3.1 En conclusion

Los primeros cuatro modelos te han ensefiado a crear y dar estilo a un mapa vectorial. En los proximos cuatro médulos,
aprenderds a usar QGIS para un anilisis completo SIG. Esto incluye crear y editar datos vectoriales; analizar datos
vectoriales; utilizar y analizar datos raster; y utilizar SIG para solucionar un problema de principio a fin, utilizando
tanto fuentes de datos raster como vectoriales.
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CAPITULO D

Modulo: Creacion de datos vectoriales

Crear mapas utilizando datos existentes solo es el comienzo. En este médulo, aprenderds como modificar datos
vectoriales y creards nuevos conjuntos de datos por completo.

5.1 Leccion: Creacion de un nuevo conjunto de datos vectoriales

Los datos que has usado vienen de algin sitio. Para la mayoria de aplicaciones comunes, los datos ya existen; pero
cuanto mds particular y especializado sea el proyecto, mds dificil serd encontrar datos disponibles. En estos casos,
necesitards crear tus propios datos nuevos.

El objetivo de esta leccion: Crear un nuevo conjunto de datos.

5.1.1 Seguir: El dialogo de creacion de capas

Antes de poder afiadir nuevos datos vectoriales, necesitas un conjunto de datos vectoriales al que afiadirlos. En nuestro
caso, empezards creando nuevos datos por completo, en lugar de editar un conjunto de datos existente. Ademds,
necesitards definir de antemano tu propio conjunto de datos nuevo.

1. Abra QGIS y cree un nuevo proyecto en blanco.

2. Navegue y haga click en la entrada de ment Capa » Crear Capa » Nueva Capa de archivo Shape. Se le
presentard el didlogo Nueva Capa de archivo Shape que le permitira definir una nueva capa.
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.
File name
File encoding UTF-8 >
Geometry type Point v
Additional dimensions ‘@' None Z (+ M values) M values
EPSG:4326 - WG5S B4 v ||

New Field

Name

Type | abc Text data v

Length |80 Precision

Add to Fields List

Fields List

MName Type Length Precision

id Integer 10

Remowve Field

OK Cancel Help

Click en ... para el campo Nombre de archivo. Aparecera un didlogo Guardar.
Navegue al directorio exercise_data.
Guarde su nueva capa como school_property.shp.

Es importante en este punto decidir qué tipo de conjunto de datos quieres. Cada tipo de capa vectorial esta
«construida de forma diferente» en sus bases, asi que una vez hayas creado la capa, no puedes cambiar su tipo.

Para el siguiente ejercicio, vamos a crear nuevas entidades que describen dreas. Para muchas entidades,
necesitards crear un conjunto de datos poligonal.

Para Tipo de Geometria, seleccione Poligono desde el ment desplegable:

Geometry type ~ Polygon -

Esto no tiene impacto en el resto del cuadro de didlogo, pero hard que se use el tipo correcto de geometria
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cuando se cree el conjunto de datos vectorial.

El siguiente campo le permite especificar el Sistema de Coordenadas de Referencia, o CRS. CRS es un método
de asociar coordenadas numéricas a una posicién en la superficie terrestre. Vea el Manual de Usuario en
Working with Projections para saber mas.

Para este ejemplo usaremos el CRS predeterminado asociado a este proyecto, que es WGS84.

EP5G:4326 - WG5S 84 - ||

A continuacién hay una coleccién de campos agrupados en Nuevo Campo. Por defecto, una capa nueva tiene
solo un atributo, el campo id (que deberia ver en Lista de campos) a continuacion. Sin embargo, para que los
datos que cree sean utiles, debe decir algo sobre las entidades que creard en esta nueva capa. Para nuestros
propdsitos actuales, serd suficiente agregar un campo llamado nombre que contendrd Datos de textoy
se limitara a la longitud del texto de 80 caracteres.

7. Copie el setup siguiente, entonces haga ciick en el botén Ariadir a la Lista de Campos:

New Field

Name | name
Type | ab<Text data -
Length 80 Precision

Add to Felds List

8. Comprueba que tu cuadro de didlogo ahora tiene este aspecto:
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.
File name aining-Data-2.0\exercise_data\school_property.shp
File encoding UTF-8 >
Geometry type ~ Polygon -
Additional dimensions ‘@' None Z (+ M values) M values
EPSG:4326 - WG5S B4 v ||

New Field

Name

Type | abc Text data v

Length |80 Precision

Add to Fields List

Fields List

MName Type Length Precision

id Integer 10

name String a0

Remowve Field

OK Cancel Help

9. Haz clic en Aceptar.

La nueva capa deberia aparecer en su panel Capas

5.1.2 Seguir: Fuentes de datos

Cuando creas nuevos datos, obviamente deben ser sobre objetos que existen realmente en el terreno. Ademds,
necesitaras obtener la informacién de alguna parte.

Hay muchas formas posibles de obtener datos sobre objetos. Por ejemplo, podrias utilizar un GPS para capturar
puntos en el mundo real y luego importar los datos al QGIS. O podrias sondear los puntos con un teodolito e introducir
las coordenadas manualmente para crear nuevas entidades. También podrias digitalizar procesos para trazar objetos
desde sensores de datos remotos, como imagenes de satélite o fotografia aérea.

Para nuestro ejemplo, estaras utilizando un enfoque de digitalizacion. Las muestras de bases de datos raster se
proporcionan, asi que necesitards importarlas cuando sea necesario.
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1. Click en el botén m Administrador de Fuentes de Datos

. Seleccione :'. Rdster en el lado izquierdo.

. En el panel Fuente, click en el botén ...:

2

3

4. Navigue a exercise_data/raster/.

5. Seleccione el archivo 3420C_2010_327_RGB_LATLNG.tif.
6

. Click en Abrir para cerrar la ventana de didlogo.

Source type

(® File (' Protocol: HTTP(S), cloud, etc.
el e Source
_‘_+ Mesh

- T e Raster Dataset(s) ercise_data'\raster\3420C_2010_327_RGB_LATLNG.tif
34 GeoPackage

. Oracle
082, DB2

m Virtual Layer

&2 WMs/wMTs
£ wes

- f‘_ WFS

o, ArcGIS Map Server
- ArcGIS Feature Server

* GeoMNode

Close Add Help

7. Click en Afiadir y Cerrar. Una imagen se cargard en su mapa.
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@ *Untitled Project - QGIS - [} X

Project Edit View

DEBRRY PRI PRALRBLNR &6 - -0-54 Im-9 -
R@V- AR B ) b Sl R 2

Layers (E2]E3)
o @ ® T O -0
v ¥ 3420C 2010 327 RGB LATLNG
v! [ school_property

Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

[ & Typetolocate (cul+k) | Ready Coordinate| 20.5018,34.0192 |% Scale 1:27241 |~ | @ Mognifier 100%  |*| Rotation [0.0° %/ [v/Render @ EPsGia3zs @

8. Sino ve aparecer una imagen aérea, seleccione la nueva capa, click derecho y elija Zoom a la capa en el mend
contextual.
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() *Untitled Project - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Datab:

DEBRRY QPRI PR
B@V.Aam @ /7 :

Layers &
v [l ® T - O

3420C ?2n1n 227 par 1LATING |
sl '® Zoom to Layer

o2 Show in Overview

Copy Layer
Rename Layer
1 Zoom to Native Resolution (100%)
Stretch Using Current Extent
L] Duplicate Layer
[l Remove Layer...
Change Data Source...
Set Layer Scale Visibility...
Set CRS
Export
Styles

Properties...

9. Click en el botén ﬁ') Acercarzoom y amplie el drea resaltado en azul abajo:
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(@ *Untitled Project - QGIS - O x

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

NEBRRE N@LRIPPRALBLNR e -K-6-5 &= 9[-
: | ® o

L LY AN
Layers (E2]E3)
o @ ® T O -0
v ¥ 3420C 2010 327 RGB LATLNG
v! [ school_property

[ & Typetolocate (cul+k) | Ready Coordinate| 20.4529,-34.0291 |¥ Scale 1:27241 |~ @ Magnifier 100%  |%| Rotation [0.0° *|v/Render @ epsGi36 @

Ahora estés preparado para digitalizar estos tres campos:
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Antes de empezar a digitalizar, mueva la capa school_property sobre la imagen aérea.

1. Seleccione la capa school_property en el panel de Capas y arrdstrela a la parte superior.

Layers e
o [l ® T &§~3 F 4

v [ school property
v 2 3420C 2010 327 RGB LATLNG

Para empezar a digitalizar, necesitards entrar en modo de edicién. Los software SIG normalmente lo requieren para

5.1. Leccion: Creacion de un nuevo conjunto de datos vectoriales 141



QGIS Training Manual

prevenir que edites o borres accidentalmente datos importantes. El modo edicién se activa o desactiva individualmente
para cada capa.

Para entrar al modo edicién para la capa school_property:

1. Click en la capa school_property en el panel Capas para seleccionarla.

F/ -
2. Click en el botén f/ Conmutar Edicién_

Si no puedes encontrar ese botén, comprueba que la barra de herramientas Digitalizacion esté activada. Deberia
haber un marcador junto a la entrada del mena Ver » Barras de herramientas » Digitalizacion.

Tan pronto como estés en modo edicidn, verds que algunas herramientas de digitalizacién se han activado:
. ] Afiadir poligono
o / Herramienta de vértices

Otros botones relevantes estdn todavia inactivos, pero se activaran cuando empecemos a interactuar con
nuestros nuevos datos.

Note que la capa school_property en el panel Capas ahora tiene un icono de 14piz, indicando que estd
en modo edicion.

.
3. Click en el botén L3 Afadirpoligono nar empezar a digitalizar nuestros campos escolares.

Notaras que el cursor del mouse se ha convertido en una cruz. Esto le permite colocar con mayor precision
los puntos que digitalizard. Recuerde que incluso cuando usa la herramienta de digitalizacién, puede acercar y
alejar su mapa girando la rueda del ratén, y puede desplazarse presionando la rueda del ratén y arrastrando el
mapa.

El primer elemento que digitalizards sera el athletics field:

4. Empieza a digitalizar clickando en un punto a lo largo del borde del campo.

5. Sitda mds puntos clickando puntos adicionales en el borde, hasta que la forma que estés dibujando cubra
completamente el campo.
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@ +Untitled Project - QGIS - O >

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

hEERRY 0LL2LHEPPH L BEMNS &-N-8-FEE -~
B2 B 4/ B®R%- b we E . R A

Layers " |
e T&E-FEFDO

v! [ school property

v/ I 3420C_2010_327_RGB_LATLNG

| Q Type to locate (Ctri+K) | i 20.444140,-34.024140 | ¢[1:1308 <| @rfwowe |33 00° |2 VIRender @ epsGiaszs @

6. Después de colocar su dltimo punto, haga click derecho para terminar de dibujar el poligono. Esto finalizara la
funcién y le mostrard el didlogo Atributos.

7. Rellena los valores como sigue:

school_property - Feature Attributes

d |1 a |
name | Athletics Field |
OK || Cancel |
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8. Click en OK, y habra creado una nueva entidad!

Q@ *Untitled Project - QGIS - O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

heBRRY 0P2PLPHNPDI A BEORS @€ -Ti--58E -~
B@V.Z2m B 4/ BR%- o e = - @A

Layers
o e Ta-BAO

v [# school property
v! ¥ 3420C_2010_327_RGB_LATLNG

| Q. Type to locate (Ctri+K) | i) 20.447232,-34.023345 | ¥ ¢ 1:1308 v @rlwoe 3]s looe  [f| VIRender @ epsci43s @

9. En el panel Capas seleccione la capa school_property.

10. Click derecho y elija Abrir Tabla de Atributos en el ment contextual.
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() *Untitled Project - QGIS

Project Edit View Layer

DEBERE e
BV AW A 4

Layers = i
[l ® T § -3 & :
# school prisii |
v ¥ 3420C 2( + Zoom to Layer

Zoom to Selection
“2 Show in Overview
Show Feature Count
Copy Layer
Rename Layer
L Duplicate Layer
[4 Remove Layer...
8 Open Attribute Table

# Current Edits
Filter...

Toggle Editing

Change Data Source...

Set Layer Scale Visibility...
Set CRS

Export
Styles

Properties...

Settings Plugins Vectar

O P HE
755 (*8 7% -

En la tabla vera la funcién que acaba de agregar. Mientras estd en modo de edicién, puede actualizar los datos
de los atributos haciendo doble click en la celda que desea actualizar.
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-
(¥
a

O

4
Il
np]

id name
1 1| Athletics Field

T show Al Features _

aTESD BERZE »

* || Update All || Update Selected

11. Cierra la tabla de atributos.

12. Para grabar la nueva entidad que hemos creado, click en‘el bot6n

| 4 Guardar cambios de la capa

Recuerda, si has cometido un error cuando digitalizabas el elemento, siempre puedes editarlo después de haberlo
creado. Si has cometido un error, continda digitalizando hasta que termines de crear el elemento como hasta ahora.

Entonces:

1. Click en el botén / “{ Herramientas de vértices

2. Pase el ratén sobre el vértice que desea mover y haga click izquierdo en el vértice.

3. Mueva el ratén a la localizacién correcta del vértice, y haga click izquierdo. Esto movera el vértice a la nueva

localizacion.
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Se puede usar el mismo procedimiento para mover un segmento de linea, pero debera desplazarse sobre el
punto medio del segmento de linea.

Si desea deshacer un cambio, puede presionar el botén ‘, Deshacer o ot r1+2.
: : d bios en I
4. Recuerda guardar tus cambios clickando en el boton &4 Guardar cambios en la capa

5. Cuando finalice la edicion, click en el botén the y Conmutar Edicién para abandonar el modo de edicién.
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5.1.3 Pruébelo usted mismo: Digitalizar poligonos

Digitaliza la propia escuela y el campo superior. Utiliza esta imagen para asistirte:

Recuerda que cada nueva entidad necesita tener un tinico valor id!

Nota: Cuando hayas terminado de afiadir elementos a la capa, recuerda guardar tus ediciones y salir del modo
edicion.

Nota: Puede estilizar el relleno, el borde y la ubicacion y formato de la etiqueta de la school_property usando
las técnicas aprendidas en lecciones anteriores.
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5.1.4 Seguir: Uso de la tabla del editor de vértices

Otra forma de editar una entidad es ingresar manualmente los valores de coordenadas reales para cada vértice usando
la tabla Editor de vértices.

1. Asegurate de que estds en modo edicion en la capa school_property.

. z Z . . L i : Logs
2. Si todavia no esta activado, click en el botén / % Herramientas de vértices

3. Mueva el ratén sobre una de las entidades de poligono que cred en la capa school_property y haga click
derecho sobre ella. Esto seleccionara la entidad y aparecera un panel Editor de vértices.

Vertex Editor (E]ES)
X v r

0l 20.4456 -34,0226 |
o e —
2 20.4457 -34,0251

3 20.4453 -34,0247

4/20.4450 -34,0250

5 20.4441 -34,0241

6 20.4456 -34,0226

Nota: Esta tabla contiene las coordenadas para los vértices de la entidad. Observe que hay siete vértices para
esta entidad, pero solo seis se identifican visualmente en el drea del mapa. Tras una inspeccién mas cercana,
uno notara que las filas O y 6 tienen coordenadas idénticas. Estos son los vértices de inicio y fin de la geometria
de la entidad, y son necesarios para crear una entidad de poligono cerrado.

4. Click y arrastre un cuadro sobre un vértice, o mdltiples vértices, de una entidad seleccionada.
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)

Los vértices seleccionados cambiardn a un color azul y la tabla Editor de vértices tendrd las filas correspondientes
resaltadas, que contienen las coordenadas de los vértices.
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Q@ “basic_map - QGIS - O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

DB mRR @@w@a@ﬂa PP, EBLO
LLAYA NS AN % & < = B - @

Browser (=]
QaTHO
<+ Favorites =

» IV Spatial Bookmarks
’ Project Home
+ [a] Home
v OC\
+ @ GeoPackace
Layers (=]
o @l®To-#FTDL

roads

[#] school_property

¥ 3420C 2010 327 RGB LATLNG

[

Vertex Editor 3]
X ' r

0 20.4456 34,0226

1 20.4469 -34.0238

2 20,4457 -34.0251

-34.0247

-34.0250

-34.0241

| Q. Type tolocate (Ctri+K) | Validi rdi| 20.447353,-34.025117 |9 ¢|1:1521

5. Para actualizar una coordenada, haga doble click izquierdo en la celda de la tabla que desea editar e ingrese el
valor actualizado. En este ejemplo, la coordenada x de la fila ™ 4™ se actualiza de 20.4450a20.4444.
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Vertex Editor ®
X v r
0| 20.4456 -34.0226
1) 20,4469 -34.0238
2| 20.4457 -34,0251
3/ 20.4453 -34.0247
e |
5 20,444 -34.0241
6| 20.4456 -34.0226
Q Type to locate (Ctri+K) Validi rdii| 20.4441

6. Después de ingresar el valor actualizado, presione la tecla Intro para aplicar el cambio. Verd que el vértice se
mueve a la nueva ubicacién en la ventana del mapa.

i
.., . L i EP . - .,
7. Cuando este hecha la edicién, click en el botén # Conmutaredicién narg galir del modo edicion, y guarde sus
cambios.

5.1.5 Pruébelo usted mismo: Digitalizar lineas

Vamos a digitalizar dos rutas que ain no estdn marcadas en la capa de carreteras; uno es un camino, el otro es una
pista. Nuestro camino corre a lo largo del borde sur del suburbio de Railton, comenzando y terminando en carreteras
marcadas:
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Nuestra pista estd un poco mads lejos hacia el sur:
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. Ya que estd trabajando con una entidad de linea, haga clic en el botén

. Si la capa roads no estd todavia en tu mapa, entonces afiade la capa roads del archivo de GeoPackage

training-data.gpkg incluido en la carpeta exercise_data de los datos de entrenamiento que
bajaste. Puedes leer 2?7 Seguir: Carga de datos vectoriales desde una base de datos GeoPackage para un
como-hacer.

. Cree un nuevo dataset lineal de ESRI Shapefile llamado " routes.shp™ en el directorio exercise_data, con

atributos 1d y t ype (usa la aproximacion anterior para guiarte.)

. Activar el modo edicién en la capa routes.

