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1. fejezet

Bevezeto

Ez a QGIS térinformatikai (GIS) szoftver felhaszndl6i kézikonyve. A QGIS a GNU General Public License alatt
érhetd el. Tovabbi informacidk érhetSek el a QGIS honlapjan: https://www.qgis.org.

Ezen dokumentum tartalmét a szerzdék és szerkesztSk legjobb tuddsuk szerint irtdk és ellendrizték. Ennek ellenére
eléfordulhatnak benne hibak.

Ezért a szerzdk, szerkesztSk és kiadok nem véllalnak felelGsséget a jelen dokumentumban el6fordulé hibakért és azok
lehetséges kovetkezményeiért. Javasoljuk, hogy jelentse az esetleges hibékat.

Ez a dokumentum reStructuredTexttel lett szedve. ElSrhet6 reST forraskédként githubon, vagy online HTML és
PDF formatumban a https://www.qgis.org/en/docs/ cimen. A dokumentum leforditott valtozatai a QGIS projekt
dokumenticids feliiletén is bongészhetSk és letolthetSk.

A dokumentumhoz valé hozzdjiruldssal és a forditdssal kapcsolatos tovdbbi informdcidkért latogasson el a https:
/lqgis.org/en/site/getinvolved/index.html webhelyre.

Hivatkozasok ebben a dokumentumban

A dokumentum belsé és kiilsG hivatkozdsokat tartalmaz. A belsé hivatkozasra kattintva a dokumentumon beliil
mozog, mig a kiilsé hivatkozasra kattintva egy internetcim nyilik meg.

A dokumentacio szerzdi és szerkesztoi

Azon személyek listdja, akik kozremiikodtek az alabbi dokumentumok megirdsdban, attekintésében és forditasaban,
elérhetd a Kozremiikoddk oldalon.

Copyright © 2004 — 2020 QGIS Fejlesztsi Csapat
Internet: https://www.qgis.org
A dokumentum licence

A dokumentum maésoldsdra, terjesztésére és/vagy modositasara engedélyt adunk a GNU Free Documentation License
1.3-as verzidjdnak vagy barmely késébbi, a Free Software Foundation 4ltal kiadott verzidjanak feltételei szerint;
véltozatlan szakaszok, boritészoveg és hatlapszoveg nélkiil. A licenc egy példanyat a Appendix B: GNU Free
Documentation License tartalmazza.
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1.1 A QGIS 3.34 ujdonsagai

A QGIS ezen kiaddsa tobb szdz hibajavitdst €s szdmos 4j funkciot és fejlesztést tartalmaz a QGIS 3.28 verzidhoz

képest. Az Uj szolgaltatdsok listajaért keresse fel a vizudlis véltozdsnaplokat a https://qgis.org/hu/site/forusers/
visualchangelogs.html cimen.
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2. fejezet

Eloszo

Udvozoljiik a térinformatika (GIS) csodalatos vildgdban!

QGIS is an Open Source Geographic Information System. The project was born in May 2002 and was established as
a project on SourceForge in June the same year. We have worked hard to make GIS software (which is traditionally
expensive proprietary software) available to anyone with access to a personal computer.

QGIS currently runs on most Unix platforms, Windows, and macOS. QGIS is developed using the Qt toolkit (https:
/lwww.qt.i0) and C++. This means that QGIS feels snappy and has a pleasing, easy-to-use graphical user interface
(GUI). There are also independently created applications that allow you to take QGIS into the field. These applications
can run on Android and iOS.

A QGIS célja, hogy altalanos funkcidkat és szolgaltatdsokat biztositd, felhaszndlébarat térinformatikai szoftver
legyen. A projekt kezdeti célja egy térinformatikai adatnézegetd 1étrehozdsa volt. A QGIS a fejlédése soran oddig
jutott, hogy napi szintli GIS-adatbongészésre, adatrogzitésre, fejlett térinformatikai elemzésre, valamint prezentdciora
hasznilhat6, kifinomult térképek, atlaszok és jelentések formdjdban. A QGIS rengeteg raszteres €s vektoros
adatformatumot timogat, 4j formatum tdmogatasa pedig konnyen hozzdadhaté a moduloknak k6szonhetSen.

A QGIS a GNU General Public License (GPL) alatt jelenik meg. A QGIS ezen licenc alapjan torténé fejlesztése
azt jelenti, hogy On megvizsgilhatja és médosithatja a forrdskddot, valamint garantdlja, hogy On, a mi boldog
felhaszndlonk, mindig hozzéférhet egy ingyenes és szabadon moédosithaté GIS programhoz. Meg kellett kapnia a
licenc teljes példanydt a QGIS madsolatdval egyiitt, de megtaldlja a Fiiggelékben Appendix A: GNU General Public
License is.

Javaslat: Aktualis dokumentacio

A dokumentum legujabb verzidja mindig megtaldlhat6 a QGIS webhely dokumentacios feliiletén a https://www.qgis.
org/hu/docs/ cimen.
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3. fejezet

Konvenciok

Ez a rész a kézikonyvben hasznilt egységes stilusokat irja le.

3.1 Felhasznaloi feliilet konvenciok

A grafikus felhasznaloi feliilet egyezményes stilusainak célja a grafikus felhasznaldi feliilet megjelenésének utanzasa.
A stilus altaldban tiikrozi a kurzorral rd nem mutatott megjelenést, igy a felhasznal6 vizuélisan 4t tudja tekinteni a
felhasznal6i feliiletet, hogy taldljon valamit, ami hasonléan néz ki a kézikonyvben taldlhat6 utasitdshoz.

* Meniipontok: Réteg » Raszterréteg hozzdaddsa vagyr Bedllitdsok w Eszkoztdar w Digitalizdlds
o Eszkoz: :..D Raszterréteg hozzdadésa
e Gomb: Mentés alapértelmezettként

» Pérbeszédablak cime: Rétegtulajdonsdgok

e Lap: Altaldnos

* Jelolénégyzet: A Megjelenités

* Vilasztégomb: ¢ Postgis SRID .+ EPSG ID
* Szam kivélasztasa: (199 ¥

o Karakterlanc kivalasztasa:

* Fjjl tallézésa: ...

N -

|

e Szinvalasztas:
e Csuszka: |

* Szovegbeviteli mezd: Display name |[lakes.shp|

Az arnyék kattinthato feliileti elemet jelez.
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3.2 Szoveg és billentylizet konvenciok

Ez a kézikonyv szoveggel, billentyliparancsokkal és kddoldssal kapcsolatos stilusokat is tartalmaz a kiilonbdzé
entitdsok, példaul osztilyok vagy metddusok jelzésére. Ezek a stilusok nem felelnek meg a QGIS-beli szoveg vagy
kédolés tényleges megjelenésének.

* Hiperhivatkozasok: https://qgis.org

* Billentylikombinicidk: A Ctr1+B, azt jelenti, hogy tartsa lenyomva a Ctrl billenty(it, majd nyomja meg a B
billentytit.

e Fijl neve: lakes.shp

¢ Osztdly neve: NewLayer

* Eljarés: classFactory

e Szerver: myhost.de

* Felhaszndl6i szoveg: qgis —-help

A kodsorokat rogzitett szélességti betlitipus jelzi:

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS ["GCS_North_American_1927",

3.3 Platformspecifikus utasitasok

A felhaszndléi feliilet szekvencidit és kis mennyiségli szoveget soron beliil formazunk: Kattintson a De Fdjl gombra,

X QGIS » Kilépés a QGIS bezdrdsdhoz. Ez azt jelzi, hogy Linux, Unix és Windows platformokon elszor a Fijl
meniire kell kattintani, majd a Kilépésre, mig macOS platformokon el8szor a QGIS meniire, majd a Kilépésre.

Nagyobb mennyiségii szoveg formazhatd listaként:

)

Csindlja ezt

o £7 Csindlja azt

. )( Vagy csindlja amazt
vagy bekezdésként:

A X Csindlja ezt meg ezt. Majd csindlja ezt meg ezt meg ezt €s ezt meg ezt és ezt meg ezt és ezt.
£7 Csindlja ezt. Majd csindlja ezt meg ezt meg ezt és ezt meg ezt és ezt meg ezt és ezt.

A felhasznaldi kézikonyvben megtaldlhaté képernySképek kiilonbozé platformokon késziiltek.

8 3. fejezet Konvenciok
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4. fejezet

Képességek

A QGIS szdmos GIS-funkciét biztosit a beépitett szolgiltatdsokon és a letdlthetd modulokon keresztiil. A keresésav
megkonnyiti a funkcidk, adatkészletek és egyebek keresését.

Az aldbbiakban a funkciék és modulok hat dltaldnos kategéridjanak rovid osszefoglaldjat mutatjuk be, majd az
integralt Python konzolba val6 elsé betekintést.

4.1 Adatok megtekintése

Megtekintheti a vektoros és raszteres adatok kombindcidit (2D-ben vagy 3D-ben) kiilénbdz$ formatumokban és
vetiiletekben, bels$ vagy altaldnos formatumba konvertdlds nélkiil. A tdmogatott formdtumok a kovetkezdk:

¢ Térbeliséget tartalmazé tablak és nézetek a telepitett OGR konyvtar altal tAmogatott PostGIS, SpatiaLite és
MS SQL Spatial, Oracle Spatial, vektoros formatumok, beleértve a GeoPackage, ESRI Shapefile, MapInfo,
SDTS, GML és sok mas formatumot. Lasd a Vektoros adatok fejezetet.

» Raszteres és képformatumok a telepitett GDAL (Geospatial Data Abstraction Library) konyvtar altal
tdmogatott formatumban, tigy mint GeoTIFF, ERDAS IMG, ArcInfo ASCII GRID, JPEG, PNG és sok mas.
Lasd a Raszteres adatok fejezetet.

* Hal6 adatok (TIN-ek és szabdlyos halok tdmogatottak). Lasd a Working with Mesh Data fejezetet.
* Vektorcsempék

¢ GRASS raszteres és vektoros adatok a GRASS adatbazisbdl (location/mapset). Lasd a GRASS GIS integrdcio
fejezetet.

¢ OGC Web Services altal szolgaltatott online téradat, beleértve a WMS, WMTS, WCS, WEFES, é WFS-T
technolégidkat. Lasd a Working with OGC / ISO protocols fejezetet.

A QGIS hitelesitési rendszere segit kezelni a webes szolgéltatidsok és egyéb erdforrdsok felhaszndloneveit,
jelszavait, tandsitvanyait és kulcsait.

¢ Munkafiizetek (ODS / XLSX)

Az idébeli adatok tdmogatottak.
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4.2 Adatok attekintése és térképkészités

Készithet térképeket és interaktiv médon bongészheti a téradatokat egy bardtsdgos felhaszndléi feliileten keresztiil. A
grafikus felhaszn4l6i feliileten elérhet§ szdmos hasznos eszkoz:

QGIS bongészd

Roptében transzformélds

2D és 3D térkép-megjelenités

DB kezel6

Nyomtatési elrendezés

Jelentés

Attekint6 panel

Térbeli konyvjelzék

Annotaciés eszk6zok

Elemek azonositdsa, kijelolése

Attribatumok szerkesztése, megtekintése, keresése
Adatvezérelt elemcimkézés

Adatvezérelt vektor és raszter jelrendszer eszkozok
Atlasz 0sszedllitds fokhaldzati réteggekkel
Eszakijel, 1épték és copyright cimke a térképekhez

Projektek mentése és helyredllitisa

4.3 Adatok készitése, szerkesztése, kezelése és exportalasa

Tobb formatumban hozhat 1étre, szerkeszthet, kezelhet és exportdlhat vektoros és raszteres rétegeket. A QGIS a
kovetkezdket kindlja:

Vektor digitalizald eszkozok
Tobb fajlformatum és GRASS vektorréteg 1étrehozasanak és szerkesztésének lehetdsége
Georeferald eszkoz vektoros adatok és képek geokddoldasahoz

GPS-eszkozok GPX-formdtum importdldsdhoz és exportdldsidhoz, valamint mds GPS-formdtumok GPX-
re val6é konvertildsahoz vagy kozvetleniil GPS-eszkozre torténd letoltéséhez/feltoltéséhez (Linux-on, usb:
felkeriilt a GPS-eszkozok listdjara)

OpenStreetMap adatok megjelenitésének és szerkesztésének tdmogatdsa
LehetSség térbeli adatbdzistablak létrehozdsara fajlokbol a DB Kezel§ modullal
A térbeli adatbazistabldk jobb kezelése

Eszkozok a vektoros attribitumtabldk kezeléséhez

Lehetdség a képernySképek georeferdlt képként torténd mentésére

DXF-export eszkoz tovabbfejlesztett képességekkel stilusok exportlasara és modulok a CAD-szer(l miiveletek
elvégzésére

10
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4.4 Adatok elemzése

Téradat-elemzést végezhet térbeli adatbdzisokon és mas OGR dltal tdmogatott formatumokon. A QGIS jelenleg
vektoranalizis, raszteranalizis, mintavételi, geofeldolgozdsi, geometriai és adatbdzis-kezel§ eszkozoket kindl.
Hasznalhatja az integralt GRASS eszkozoket is, amelyek a GRASS teljes, tobb mint 400 modulos funkcionalitasat
tartalmazzak (14sd a GRASS GIS integrdcio szakaszt). Vagy dolgozhat a Feldolgozas modullal, amely hatékony
térinformatikai elemzési keretrendszert biztosit a nativ és harmadik félt6l szarmazé algoritmusok QGIS-bdl valé
meghivasihoz, példdul GDAL, SAGA, GRASS, OTB, R és még sok mas (14sd a Bevezetés fejezetet). Az Osszes
elemzd funkcid a hittérben fut, igy a feldolgozas alatt folytathatja a munkat.

A grafikus modellez6 lehet6vé teszi a funkcidk teljes munkafolyamattd kombinaldsat / 1ancoldsat egy intuitiv grafikus
feliileten.

4.5 Térképek publikalasa az Interneten

A QGIS hasznalhaté6 WMS, WMTS, WMS-C, WES, OAPIF és WES-T kliensként (lasd a Working with OGC / ISO
protocols szakaszt). A QGIS szerver (14sd QGIS-Server-manual) lehet6vé teszi adatainak kozzétételét a WMS, WCS,
WES és OAPIF protokollokon keresztiil az Interneten egy webszerver segitségével.

4.6 A QGIS funkcionalitasanak kiterjesztése modulokkal

A QGIS az On egyedi igényeihez igazithat6 a bvitheté modul architektdraval és a modulok 1étrehoz4sara hasznalhaté
konyvtarakkal. C++ vagy Python nyelven akar 1j alkalmazéasokat is készithet!

4.6.1 Beépitett modulok

A beépitett modulok:

1. DB kezel§ (rétegek és tabldzatok mozgatésa, szerkesztése és megtekintése adatbizisokbol/adatbazisokba; SQL
lekérdezések végrehajtasa)

Geometria ellen6rzé (geometridk hibdinak keresése)

GDAL georeferdl6 (vetiiletadat hozzdadasa raszterekhez GDAL-lal)
GPS-eszkozok (GPS-adatok betoltése és importalasa)

GRASS (GRASS GIS integracio)

AN

MetaSearch katalégus kliens (interakcié az OGC webes katalégusszolgéltatds (CSW) szabvanyt tdmogatd
katalégus kiszolgalokkal)

~

Offline szerkesztés (lehet6vé teszi az offline szerkesztést és az adatbazisokkal valé szinkronizalast)
8. Feldolgozas (a QGIS téradat feldolgoz6 keretrendszere)

9. Topoldgia ellenérzé (vektorrétegek topoldgiai hibdinak keresése)

4.4. Adatok elemzése 11
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4.6.2 Kiils6é Python modulok

A QGIS folyamatosan novekvs szami, a kozosség altal készitett kiilsé Python modult kindl. Ezek a modulok
megtaldlhatéak a hivatalos modultdrhdzban és egyszertien telepithetéek a Python modultelepitével. Lasd a The Plugins
Dialog fejezetet.

4.7 Python konzol

A szkriptezésben segitséget nyujt az integralt Python konzol, amely a kovetkezé meniibdl nyithaté meg: Modulok »
Python konzol. A konzol 4j ablakban nyilik meg. A QGIS kornyezettel valé interakcidhoza ggis.utils.iface
valtozé haszndlhatd, ami a QgisInterface példinya. Ez az interfész biztosit hozzaférést a térképvaszonhoz,
meniikhoz, eszkoztdrakhoz és a QGIS alkalmazds egyéb részeihez. Ha elkésziilt egy szkripttel, hizza 4t a QGIS
ablakba, és az automatikusan végrehajtodik.

For further information about working with the Python console and programming QGIS plugins and applications,
please refer to QGIS Python console and PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Ismert problémak

4.8.1 A megnyitott fajlok szamanak korlatja

Ha egy nagy QGIS projektet nyit meg, és biztos abban, hogy minden réteg érvényes, de néhany réteg mégis rosszként
van megjelolve, akkor valdszintileg ezzel a problémdval all szemben. A Linux (és mas operdcids rendszerek is)
korldtozza a folyamatonként megnyithaté fijlok szdmat. Az erdforras-korldtozds folyamatonkénti és oroklott. A
rendszer beépitett ul imit parancsa médositani tudja a korlatot, de csak az aktudlis shell folyamathoz; az j korlatot
megorokli az osszes gyerek folyamat.

Az aldbbi paranccsal megtekintheti az 6sszes aktudlis ulimit informaciét:

[$ ulimit -aS

A folyamatonként megnyithat6 fajlok szamét az alabbi paranccsal kérdezheti le:

[$ ulimit -Sn

Az aktualis munkamenet korlatjait az alabbihoz hasonlé médon tudja médositani:

$ ulimit -Sn #number_of_allowed open_files
$ ulimit -Sn
$ qgis

Alternativaként hasznalhatja az Gjabb pr1imit segédprogramot is. Tovabbi informdacid: https://manpages.ubuntu.
com/manpages/latest/man1/prlimit.1.html
Végleges javitas

A legtobb Linux rendszeren az eréforras korlatozdsokat a pam_11imit s modul dllitja be bejelentkezéskor, a /et c/
security/limits.conf vagy /etc/security/limits.d/*.conf fijlban 1év6 bedllitdsok alapjan.
Szerkesztheti ezeket a fajlokat, ha rendelkezik root jogosultsaggal (akar sudo-val), de Gjra be kell jelentkeznie, mielStt
a véltoztatasok érvénybe lépnének.

Tovabbi informaciok:

https://www.cyberciti.biz/fag/linux-increase-the-maximum-number-of-open-files/  https://linuxaria.com/article/
open-files-in-linux
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5. fejezet

Elso 1épések

Ez a fejezet gyors attekintést nyijt a QGIS telepitésérdl és a QGIS mintaadatok letoltésérdl, valamint bemutatja a
raszteres és vektoros adatok megjelenitését egy egyszerti munkamenet soran.

5.1 A QGIS telepitése

A QGIS projekt az On 4ltal haszn4lt platformtdl fiiggéen tobbféle médot biztosit a QGIS telepitésére.

5.1.1 Telepités binarisbol

£7 MS Windowshoz és X macOS-hez szabvédnyos telepiték érhetéek el. A GNU/Linux A szdmos valtozatdhoz
bindris csomagok (rpm és deb), valamint szoftvertarolok allnak rendelkezésre.

Az operdcids rendszerrel kapcsolatos tovabbi informdcidkat és utasitdsokat a https://qgis.org/hu/site/forusers/
download.html oldalon talal.

5.1.2 Telepités forraskodbol

Ha a QGIS-t forrasbol kell forditania, kérjiik, olvassa el a telepitési utasitasokat, ami a QGIS forraskéddal egyiitt kertil
terjesztésre egy INSTALL nevl fijlban. Ezt online is megtaldlja https://github.com/qgis/QGIS/blob/release-3_34/
INSTALL.md néven.

Ha a fejlesztéi verzi6 helyett egy adott kiaddst szeretne forditani, cserélje le a fenti linkben a master szét az adott
kiad4si 4gra (dltaldban release—X_Y formdban). A telepitési utasitdsok eltérhetnek.

5.1.3 Telepités kiils6 adathordozéra

Lehetdség van a QGIS-t pendrive-ra telepiteni (az Osszes beépiil6 modullal és bedllitassal egyiitt). Ezt a —profiles-
path bedllitds megaddséaval lehet elérni, amely feliilirja az alapértelmezett user profile elérési utat, és arra kényszeriti
a QSettings-t is, hogy ezt a konyvtarat haszndlja. Tovabbi informaciokért 1dsd a System Settings fejezetet.
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5.1.4 Mintaadatok letoltése

Ez a felhaszndl6i kézikonyv a QGIS minta adathalmazon (mas néven Alaszka adathalmaz®) alapul. Toltse le a
mintaadatokat a https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/master.zip és csomagolja ki a tartalmat egy
Onnek tetszé helyre.

Az Alaszka adathalmaz tartalmazza az 6sszes olyan GIS adatot, amelyet a haszndlati Gtmutatéban szerepld példdkhoz
és képernySképekhez hasznaltunk, valamint tartalmaz egy kisebb GRASS adatbézist is. A QGIS minta adathalmaz
Alaszka Albers teriilettart6 vetiiletben van, ami 14b mértékegységet hasznil. EPSG kddja 2964.

PROJCS["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"]1],
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,01,

AUTHORITY ["EPSG","6267"]1],
PRIMEM|["Greenwich", O,

AUTHORITY ["EPSG","8901"]1],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]],

AUTHORITY ["EPSG","4267"]11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER ["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_2", 651,
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_ center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Ha a QGIS-t a GRASS grafikus kezel6feliileteként kivanja haszndlni, a GRASS GIS hivatalos webhelyén talal néhany
mintahelyszint (pl. Spearfish vagy South Dakota) a https://grass.osgeo.org/download/data/ cimen.

5.2 A QGIS inditasa és leallitasa

A QGIS a szamitégépén 1évS barmely mas alkalmazashoz hasonléan indithat6 el. Ez kovetkezdket jelenti:

. Az D Alkalmazasok meniibsl, a £7 Start meniibsl, vagy a X Dockrél
* duplan kattintva az Alkalmazasok konyvtarban vagy az asztali parancsikonra

* duplan kattintva egy meglévé QGIS projektfijlra (. ggz vagy . ggs kiterjesztéssel). Vegye figyelembe, hogy
ezzel a projektet is megnyitja.

* a ggis begépelve a parancssorba (feltéve hogy a QGIS benne van a PATH-ban, vagy a parancsot a telepités
konyvtarabdl adta ki)

A QGIS ledllitasdhoz hasznélja:

D a Projekt » Kilépés a QGIS-bdl meniipontot vagy haszndlja a Ct r1+Q gyorsbillentytit

. X OGIS » Kilépés a QGIS-bol, vagy haszndlja a Cmd+Q gyorsbillentytit

¢ vagy nyomja meg a piros x-et az alkalmazas féablakdnak jobb fels§ sarkaban.
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5.3 Minta munkamenet: Raszteres és vektoros rétegek betoltése

Most hogy mar telepitette a QGIS-t és letoltotte a minta adathalmazt, bemutatunk Onnek egy minta munkamenetet.
Ebben a példiban egy raszteres és egy vektoros réteget tesziink 1athatéva. Az aldbbiakat fogjuk hasznalni:

* a landcover raszter réteget (qgis_sample_data/raster/landcover.img)
e ésa lakes vektor réteget (qgis_sample_data/gml/lakes.gml)
Ahol a ggis_sample_data a kicsomagolt adathalmaz elérési ttjat jeloli.
1. Inditsa el a QGIS-t a A QGIS inditdasa és ledllitdsa szakaszban lathaté modon..
2. The data we will be working with are in Albers Equal Area, so let’s set the project’s CRS accordingly:

1. Click the ‘% Select projection by tton in the bottom right of QGIS interface. The project properties dialog
opens with the CRS tab active.

2. Type*2964" in the q Filter text area.

3. Select the row with NAD27 / Alaska Albers CRS name.

Project Properties — CRS

Project Coordinate Reference System (CRS)

\'..______ General Mo CRS (or unknown/non-Earth projection)
E Metadata Filter | ©. 2964
Recently Used Coordinate Reference Systems
E View Settings - -
Coordinate Reference System Authority ID
NAD27 / Alaska Albers EP5G:2964
% Transformations
“ styles 1 b
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Data Sources
Coordinate Reference System Autharity ID
Relations ~ [l Projected Coordinate Systems
: ~ Albers Equal Area
teimizles NAD27 / Alaska Albers EPSG:2964

{3,.(9 Macros

—%. QGIS Server

a Temporal ] )

BB rercain NAD27 / Alaska Albers =
Properties

* Units: feet
# Static (relies on a datum which is plate-fixed)
* Method: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers",
BASEGEOGCRS[ "NAD27", .
DATUM[ "North American Datum 1927", P e S =

ELLIPSOID["Clarke 1866",
6378206.4,294.978698213898,
LENGTHUNIT[ "metre*,1]]],

18 Aide | v Ok |\/ﬁppliquer @ Annuler

5.1. dbra: Valassza ki az adatok koordinata-rendszerét

4. Press OK

5.3. Minta munkamenet: Raszteres és vektoros rétegek betoltése 15
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Megjegyzés: You can ignore/close for now the ,ballpark transform” message that could display.

3. Load the files in QGIS:

1. Kattintson az g Adatforrds-kezel6 megnyitdsa jkonra, Az Adatforrds-kezelének Bongészé moédban kell
megnyilnia.
2. Keresse mega qgis_sample_data/raster/ konyvtirat

[
3. Vialassza ki ame  landcover.img ERDAS IMG f4jlt, majd kattintson ra duplan. A felszinboritas réteg a

héttérben hozza lesz adva a projekthez, mikozben az Adatforras-kezel$ ablaka nyitva marad.

Data Source Manager | Browser - o x
" Browser Browser
i -
= OR&THO
-9 Vector » [ issue-action -
» [1 MapsPrinter
Raster
® » [ OSGeolive-doc
U pesh v [ pyqgis
*
» [ QGIs
° point Cloud » [ QGIS-Documentation
* » [ QGIS-Training-Data
4 Delimited Text v [ QGISs-Website

5 qgis_sample_data

‘.-d GeoPackage » [7 climate
v [ esv
" GPS ~ 5 gml
- ~ = lakes.gml
# 4 SpatiaLite v 7 lakes
» [0 gps
4 PostgresQL » [ grassdata
v [ projects
& MSSQL Server ~ 5 raster

" SR_50M_alaska_nad.tif
» [ shapefiles
+ [ screenshots

.y WFS/ OGC API - Features » [ sphinx_rtd_theme
» [0 worktrees

m Virtual Layer

tﬁg WMS/WMTS

—:@'— WCS » [% Project Home
T - .
r Spatial Bookmarks
XYZ » [¢] Home
* -
aEE ’ D f
2a7 Vector Tile @ GeoPackage
/ spatiaLite
ArcGIS REST Server & PostgresQL
I Ms sQL Server
4 CeoNode » @ WMS/WMTS
d v Bl Vector Tiles
Metadata Search « 2 xvZ Tiles =

5.2. dbra: Adatok hozzdadésa egy 1j projekthez QGIS-ben

4. To load the lakes data, browse to the folder gqgis_sample_data/gml/, and drag and drop the @
lakes.gml file over QGIS main dialog. (Or just double-click as mentioned above.)

5. Megnyilik a Hozzdadando elemek kivdlasztdsa parbeszédablak, €s beolvassa a fajlt. Az elemvalaszt6 azért
jelenik meg, mert a . gml fajlformatum egyszerre tobb réteget is képes tarolni.

16 5. fejezet Elsé lépések
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Select Items to Add | lakes X

/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/qqgis sample data/gml/lakes.gml

Search...
Item Description
™ |akes PolygonZ (15)

Select All | | Deselect All
b Options

Qcancel |@Add Layers

5.3. dbra: Fijlon beliili rétegek kivalasztasa

6. A mi fijlunkban most csak egyetlen |-~ lakes réteg van. Valassza ezt ki, és kattintson a Rétegek
hozzdaddsa gombra.

7. The layer is added to the Layers panel
4. Zérja be az Adatforrds-kezel$ ablakat

In the Layers panel, you can notice that the lakes layer displays ? Layer has no coordinate reference system set pext 1o jt. Let’s
adjust that.

1. Click the ? icon. The Coordinate Reference System Selector dialog opens.
2. As done earlier, find and select the NAD27 / Alaska Albers CRS entry.
3. Kattintson az OK gombra

A projektben most mar két réteg lathatd, véletlenszeri szinekben. Végezziink némi testreszabast a tavak rétegen.

1. Vialassza ki a & N es7kzt a Navigdcid eszkdztaron
2. Nagyitson egy olyan teriiletre, ahol taldlhat6 par t6

3. A jelmagyardzatban kattintson dupldn a 1akes rétegre a Tulajdonsdgok parbeszédablak megnyitdsdhoz

4. A tavak szinének modositasahoz:

1. Kattintson a ({ Jelrendszer fiilre

2. Kitoltési szinként vélassza a kéket.

5.3. Minta munkamenet: Raszteres és vektoros rétegek betoltése 17
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Layer Properties — lakes — Symbology

®

= .
fZ ' Information

2 source

Q{ Symbology

€= Labels

€O Masks
Ny 3D View
. Diagrams
B rields
E Attributes Form

Joins

ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

Rendering

emporal

| 2 single symbol

. ] Simple Fill

T | = |

Color | |E|
Opacity B |@| (=]
Unit | Millimeters |
| @ Favorites al-|
Default 3

-
hashed black X =

gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black',

b Layer Rendering
_[@relp |[ styie -

5.4. abra: A tavak szinének kivalasztasa

|save Symbol...| | Advanced -

 ©@apply || @cancel || QoK |

3. Kattintson az OK gombra. A tavak a térképvasznon mostantdl kék szinben jelennek meg.

5. A tavak nevének megjelenitéséhez:

1. Nyissa meg Gjra a Lakes réteg Tulajdonsdgok parbeszédablakat

2. Kattintson a Cimkék fiilre

3. A cimkézés engedélyezéséhez a legordiilé meniibdl valassza az Egyszerii cimkék-et.

4. Az Erték listabol vdlassza ki a NAMES mez6t.

18
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Layer Properties — lakes — Labels %
= Single Labels - ||
2) information Value | b NAMES * || €
v Text Sample
32 source -
¥ symbology Lorem Ipsum
{abs Labels -
Lorem Ipsum | [1:1000000 |~ | &3 |~ v
€D Masks
ERCT -
<> -
Wy 3D View "% Formatting Font  Ubuntu &
DI & Buffer
lagrams sbe Mask Style  Regular - €
B Fies @ Background u&ise e e
J Shadow =
B8 Attributes Form # Callouts Size  10.0000 SK=!
Joins #* Placement Points K=s
_/ Rendering
&) Auxiliary storage color | (NN - <.
- Opaci _11100.0 % =
{;@ Actions pacity &
Allow HTML formatting
- Display
, 2. Favorites -] &
4’ Rendering .
Default
G' Temporal
VELEDIES A3 Aa

(sl -

=._.l Elevation

Save Settings...

_| @Help Style -~ @~2pply | ©cancel

m Metadata

5.5. dbra: A tavak nevének megjelenitése

5. Nyomja meg az Alkalmaz gombot. A nevek mostantdl megjelennek a hatdrvonalak folott.
6. Javithatja a cimkék olvashatdsdgat ha egy fehér 6vezetet tesz a bettlik koré:
1. Kattintson az Ovezet fiilre a bal oldali listdban
Jelolje be a oA Szovegovezet kirajzoldsdt
Az 6vezet méretének adjon meg 3-at
Kattintson az Alkalmaz gombra

Ellendrizze, hogy az eredmény jonak tlinik-e, és sziikség esetén modositsa az értéket.

A

Végezetill az OK gombra kattintva zarja be a Tulajdonsdgok péarbeszédablakot, amivel alkalmazza a
modositasokat.

5.3. Minta munkamenet: Raszteres és vektoros rétegek betoltése 19
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(2 Layer Properties — lakes — Labels X
ST | =r=yyeoes -|[®

3 . . =
@ irormation alfgiue |2 NAMES ~|le

w Text Sample

J\:\} Source

Lorem Ipsum

{abe| Labels -
Lorem Ipsum L INIRANL i -
sbe Text Buffer

W 30 View % Formatting | V| Draw textbuffer (=],
abe

: Buffer Size 3.0000 D e

1 Diagrams abe Mask

. @ Background Millmeters = E’

E Fields
\;ﬂ Shadow Color =
sl [E

E Attributes Form / Callouts
™ Color buffer's fill
4% Placement

Joins / Rendering Oparity 111000 % AR =S

ﬂ RS lans Pen join style | | Round - g

(@ Actions Blend mode | Normal - {EL

- Display Draw effects

Q/ Rendering

c‘ Temporal

Variables

=I Elevation

E (G ELEE]

E Dependencies

= - Sl | oK Cancel Apply Help

5.6. dbra: Showing Buffers around Labels

Adjunk hozza egy kis dekoraciét a térképhez, majd exportaljuk ki a QGIS-bdl:
1. Valassza ki Nézet » Dekordciok » Lépték meniit
. A megnyil6 parbeszédablakban jelolje be a o Lépték bekapcsoldsa jelolénégyzetet

. A parbeszédablakban 14that6 bedllitdsokat tetszés szerint testre szabhatja.

. Nyomja meg az Alkalmaz gombot

[T N TSR N

Hasonl6képpen, a dekoraciék meniibSl més elemeket if feltehet a térképvaszonra (északjel, szerzéi jogi cimke,
stb).

6. Kattintson a Projekt » Import/Export » % Térkép exportdldsa képként... meniipontra
7. A megjelend parbeszédablakban nyomja meg a Mentés gombot

8. Vilassza ki a f4jl helyét, formatumat, és erdsitse meg a Mentés gomb ismételt megnyomasaval.

=]
9. Nyomja meg a Projekt » Mentés... meniit, hogy eltdrolja a médositasokat egy . ggz projektfijlba.
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Skilak Lake -
P

mena Lake

5.7. dbra: Showing Exported Map with Decorations

Kész is! Lathatja, milyen egyszeri QGIS-ben milyen egyszerli a raszteres és vektoros rétegeket megjeleniteni,
bedllitani, és a térképbdl mds szoftverekben is hasznalhat6 képet 1étrehozni. Lépjiink tovabb, hogy tobbet megtudjunk
az elérhetd funkciokrol, képességekrdl és beallitdsokrdl, valamint ezek hasznalatarol.

Megjegyzés: Ha folytatnd a QGIS megtanulasat 1épésrdl 1épésre halado feladatok soran, kovesse az Oktatdanyagot.

5.3. Minta munkamenet: Raszteres és vektoros rétegek betoltése 21
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6. fejezet

Projektfajlok hasznalata

6.1 A QGIS projektfajlok bemutatasa

A QGIS munkamenet allapotat projektnek nevezziik. A QGIS egyszerre egy projekttel dolgozik. A beallitdsok
lehetnek projektspecifikusak, vagy az 4j projektek alkalmazasszint alapértelmezett bedllitasai (lasd a Bedllitdsok

=]
szakaszt). A QGIS el tudja menteni a munkateriilet allapotat egy QGIS projektfdjlba a Projekt »- Mentés vagy a

=]
Projekt » Mentés mdsként... hasznalataval.

Megjegyzés: Ha a projekt mddosult, egy * szimbdlum jelenik meg a QGIS cimsordban és a QGIS alapértelmezés

szerint megkérdezi, hogy szeretné-e menteni a véltoztatdsokat. Ezt a viselkedést a . Sziikség esetén kérdezzen rd a
projekt és az adatforrdas modositdsainak mentésére bedllitds szabdlyozza a Bedllitasok w Bedllitdsok » Altaldnos alatt.

Betolthet meglévd projekteket a QGIS-be Bongész6 panelbdl vagy a kvetkez meniikbdl: Projekt » Megnyitds...,
Projekt » Uj sablonbdl vagy Projekt w Kordbbi megnyitdsa ».

A program inditdsakor megjelennek a projektsablonok és a kordbbi projektek (legfeljebb tiz), a projekt nevével,
nézéképével és a fijlok utvonalaval. A guilabel:kordbbi projektek listaja praktikus a nemrég hasznalt projektek
eléréséhez. Egy projekt vagy projektsablon megnyitdsdhoz kattintson dupldn az adott elemre. Egy elemre jobb
gombbal kattintva a kovetkezdket teheti: Rogzités a listdra, Konyvtar megnyitdsa... és Eltdvolitds a listarol. Réteget
hozzdadva automatikusan létrejon egy 0j projekt. A listdk ezutdn eltlinnek, dtadva helyet a térképvaszonnak.

Ha 1j munkamenetet szeretne kezdeni, kattintson a Projekt » D Uj meniipontra. Ha a megnyitott projekt a legutébbi
mentés 6ta modositva lett, a rendszer rakérdez a projekt mentésére.

Amikor megnyit egy 4j projektet, az els6 mentésig a cimsorban Névtelen projekt lesz lathato.

23
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Untitled Project - QGIS

B New S Ctrl+N

2P RAALBEOR

ﬂ

New from Template 4

Open... ctrl+o
Open From 4 0
Open Recent 4
Close

[ save ctrl+s

[ save As... cerl+shift+s
Save To 4
Revert...
Properties... Ctrl+Shift+P
Snapping Options...
Import/Export 4

5y New Print Layout... Ctrl+P

| New Report...

% Layout Manager...

Layouts 4
Exit QGIS ctrl+Q

L |

L
")

Q Type to locate (Ctrl+K) 1 -0.887,0074 W z[1:11921941 |~ | @ r|100% %3 |00°

6.1. dbra: Uj projekt kezdése QGIS-ben

A projektfajlba az aldbbi informécidk lesznek mentve:
* Hozz4adott rétegek
* Mely rétegeket lehet lekérdezni
¢ Rétegtulajdonsdgok, beleértve a jelrendszert és a stilusokat
* Rétegjegyzetek
e 2D és 3D térképnézetek
» Az egyes térképnézetek vetiileti rendszere
* Az egyes térképek utoljara megtekintett terjedelme
* Nyomtatési elrendezések
* Nyomtatds elrendezés elemek a bedllitdsaikkal
¢ Nyomtatasi elrendezés atlaszok beallitasai
* Digitalizalasi beéllitadsok
 Téabla kapcsolatok
* Projekt makrék
* Projektszint(i alapértelmezett stilusok
* Modul bedllitdsok
* QGIS Szerver bedllitdsok a Projekt tulajdonsagok fiil OWS bedllitdsaiban

¢ DB-kezel6ben tarolt lekérdezések

JGIE4d Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

®

WA A

Processing Toolbox

W G A OE

Q search...

»
»
»
Y

(Y Recently used
@ cartography
(@ Database

I _cila kanle

Results Viewer

+| v Render < Epsciasze @

[S1E]]

(=]ES]

A projektfajl XML formatumban lesz elmentve (lasd OGS/OGZ — A QGIS projektfdjl formdtuma). Ez azt is jelenti,
hogy van lehetdsége a fajlt a QGIS-en kiviil szerkeszteni, amennyiben tudja mit csindl. A projekt fijlformatuma
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kiad4srol kiadasra frissiil. El6fordulhat, hogy a régebbi QGIS-verzidkbdl szarmazé projektfajlok mar nem miikodnek
megfelelGen.

Megjegyzés: Alapértelmezés szerint a QGIS figyelmezteti Ont a verzi6 eltérésekre. Ez a viselkedés a Bedllitdsok

» Bedllitdsok Altaldnos lapjan szabalyozhaté (Iz Figyelmeztetés a QGIS régebbi verziojaval mentett projektfdjl
megnyitdsakor).

Amikor QGIS-ben elment egy .qgs projektfijlt, ugyanabban a konyvtarban Iétrejon a f4jl biztonsdgi mésolata .
qgs~ kiterjesztéssel.

The extension for QGIS projects is . ggs but when saving from QGIS, the default is to save using a compressed
format with the .ggz extension. The .qggs file is embedded in the .ggz file (a zip archive), together with its
associated SQLite database (. ggd) for auxiliary data. You can get to these files by unzipping the . ggz file.

Megjegyzés: A Auxiliary Storage Properties mechanizmus miatt kiilondsen hasznos a tomoritett projektfajl
haszndlata, mivel magdba dgyazza a segédadatokat.

Projects can also be saved/loaded to/from a PostgreSQL, GeoPackage or Oracle database using the following Project
menu items:

* Projekt » Megnyitds innen
* Projekt » Mentés ide

Both menu items have a sub-menu with a list of extra project storage implementations (PostgreSQL, GeoPackage
and Oracle). Clicking the action will open a dialog to pick a GeoPackage connection and project, a PostgreSQL
connection, schema and project or Oracle connection, owner and project.

Projects stored in GeoPackage, PostgreSQL or Oracle can also be loaded through the QGIS browser panel, either by
double-clicking them or by dragging them to the map canvas.

6.2 Torott fajlelérési utak kezelése

Egy projekt megnyitdsakor el6fordulhat, hogy a QGIS nem ér el egyes adatforrdsokat a szolgdltatds/adatbdzis
elérhetetlensége, illetve egy dtnevezett vagy dthelyezett fajl miatt. A QGIS ilyenkor megnyitja a Nem elérhetd rétegek
kezelése parbeszédablakot, amely listdzza a nem taldlhat6 rétegeket. A kovetkezdSket teheti:

* Duplén kattintva az Adatforrds mez8be szerkessze az egyes rétegek ttvonalat, majd nyoma meg a Modositdsok
alkalmazdsa gombot;

 Vilasszon ki egy sort, majd a Tallézds gombbal keresse meg a megfelel$ helyet és nyomja meg a Mddositdsok
alkalmazdsa gombot;

¢ Nyomja meg az Automata keresés gombot és a QGIS a konyvtarakat dtnézve megprébdlja automatikusan
kijavitani a kivalasztott fijlok ttvonaldt. Ne feledje, hogy az atnézés eltarthat egy ideig. Ez utin kattintson
a Modositdsok alkalmazdsa gombra.

» Az iizenetet figyelmen kiviil hagyva nyissa meg a projektet torott titvonalakkal a Nem elérhetd rétegek megtartdsa

gombra kattintva. A réteg ezutdn megjelenik a Rétegek panelen, de adatok nélkiil egész addig, amig a £\
Nem elérhetd réteg! jkonra nem kattint a Rétegek panelen vagy az Adatforrds helyredllitdsa. .. kornyezeti meniielemre.

Ha az Adatforrds helyredllitdsa... eszkozzel egy réteg utvonalat kijavitja, a QGIS atvizsgélja az Osszes tobbi
torott elérési utat is, és megprdobdlja automatikusan kijavitani azokat, amelyeknek ugyanaz a hib4s f4jlitvonala
van.

o W Nem elérhets rétegek eltdvolitdsa a projektbdl.

A QGIS-t parancssorbdl inditva a --skipbadlayers kapcsoldval kihagyhat6 az inditaskori Nem elérhetd rétegek kezelése
parbeszédablak.

6.2. Torott fajlelérési utak kezelése 25
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6.3 Kimenetek eldallitasa

Szamos mddon lehet kimenetet elGéllitani a QGIS munkamenetbdl. A projektfdjlként valé mentést mar targyaltuk az
A OGIS projektfajlok bemutatdsa szakaszban. A kimeneti fajlok eléallitdsdnak tovabbi mddjai a kovetkezdk:

* Creating images: Project » Import/Export » = Export Map to Image... outputs the map canvas rendering to

an image format (PNG, JPG, TIFF...) at custom scale, resolution and size. Including georeference information

in the exported image is possible, simply enable o Append georeference information (embedded or via world
file). See Térképnézet exportdldsa for more details.

Exportélds PDF fdjlba: Projekt w Import/Export »- =5 Térkép exportdldsa PDF formdtumba... a térképvaszon
tartalmat kirendereli PDF-be, egyéni méretaranyban, felbontassal, és par specidlis bedllitassal (egyszer(isités,
georeferdlds, stb.). Bévebb részletekért 1asd a Térképnézet exportdldsa fejezetet.

Exportdlas DXF féjlba: Projekt » Import/Export w = Térkép exportdldsa DXF formdtumba... megnyit
egy parbeszédablakot, ahol megadhatja a «Jelrendszer mddot», a «Jelrendszer méretaranyt» és a DXF-be
exportalandé vektorrétegeket. A «Jelrendszer médon» keresztiil az eredeti QGIS jelrendszer szimbdlumokat
nagy pontossaggal tudja exportalni (14sd a Creating new DXF files szakaszt).

Térkép tervezése: az Projekt » h Uj nyomtatdsi elrendezése... megnyit egy tj ablakot, amiben megtervezheti
és kinyomtathatja a térképet (14sd még Térképelrendezések).
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7. fejezet

A QGIS feliilete

A QGIS grafikus felhasznal6i feliilete (GUI) az aldbbi dbran lathatd. A sirga korokben 1€v6 1-t6l 5-ig terjedS szdmok
a QQGIS feliiletének fontos elemeit jelzik, ezeket az alabbiakban ismertetjiik.

documentation3.qgs - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databi1 leb Mesh Processing Help

DEERRY UL, HPP i\,-'UB!:@e:% B-5-5L,EE% =0 B

/ QM E GERRE A

Browser Processing Toolbox
=l guc ] %e0B A

» < Favorites [ Q Search...

» [9 Project Home

R th d
» " Spatial Bookmarks (O Recently use

@ cartography

NS B &

: % ;—lome 3 (1 Database
2 File tools
| @ ceopackage g Graphics
2 / spatiaLite @ Interpolation
- ) ; PostGIS @ Layer tools
> MssQL E @ Network analysis
e z = @ Raster analysis

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

@ Vector analysis ‘3)
@ Vector creation

@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ vector table

# Climb

i GDAL

& GRASS

*: Models

& seripts

¢ AwTY &G-BAD

[J[{ regions

» v/ I landcover
» [] @ SR_50M_alaska_nad

3

Layer styling ‘ Processing Toolbox

Q Type to locate (Ctrl+k) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.0258 |9 scale| 114739258 | = | g Magifier | 100% 3] rotation |00° || v Render @ epsc2oes @

7.1. abra: A QGIS feliilete Alaszka mintaadataival

ne 2

Megjegyzés: Az ablakdekoricié (cimsor stb.) az On operaci6s rendszerétél és ablakkezelSjétdl fiiggéen ettdl eltérd
lehet.

A QGIS f6 feliilete (7.1.4bra) 6t részre 6szthato:
1. Meniisor
2. Eszkoztarak
3. Panelek
4. Térképnézet
5. Allapotsor

Ezek részletes magyardzatdhoz gorgessen lejjebb.
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7.1 Menusor

A meniisor szokdsos hierarchikus meniik 4ltal biztosit hozzéférést a QGIS funkciéihoz. A meniik, a hozzdjuk
tartozd opcidk, a kapcsolddd ikonok és billentyliparancsok az aldbbiakban taldlhatok. A billentyiiparancsok
tjrakonfigurdlhatok (Bedllitdsok w Gyorsbillentyiik).

A legtobb meniiponthoz 1étezik egy neki megfelel$ eszkoz, és forditva. A meniik azonban nem ugy vannak elrendezve,
mint az eszkoztdrak. A meniiopcidk helyét az eszkoztaron az aldbbi tablazat tartalmazza. A modulok 4j elemeket
adhatnak a meniikhoz. Az eszk6zokrdl és eszkoztdrakrol tovabbi informdacidkért 1asd: Eszkoztdrak.

Megjegyzés: A QGIS egy keresztplatformos alkalmazds. Az eszkozok dltaldban minden platformon elérhetGek, de
az operacios rendszertdl fiiggden kiilonboz6 mentik alatt lehetnek. Az aldbbi listdk a leggyakoribb helyeket mutatjak,
beleértve az ismert véltozatokat is.

7.1.1 Projekt

« Uj projektfajl 1étrehozasa nullardl, vagy hasznalhat sablonként egy masik projektfajlt (Iasd Projektfajl bedllitdsai
a sablon konfiguraldsdhoz)

* Open... a project from a file, a GeoPackage, PostgreSQL or Oracle database

* Projekt Lezdrdsa vagy visszadllitasa a legutobbi elmentett dllapotra

e Save a project in .qgs or .ggz file format, either as a file or within a GeoPackage, PostgreSQL or Oracle
database

e Térképvaszon exportildsa kiilonb6z6 formatumokba vagy Osszetettebb kimenetekhez készithet nyomratdsi
elrendezést

« Beillithatja a projekt tulajdonsagait és illesztési bedllitdsait a geometria szerkesztéséhez.
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7.1. tablazat: A Projekt menii tételei

Menlpont Gyorsbillenty( Eszkdztd Hivatkozas

D Uj Ctrl+N Projekt A QOGIS projektfdjlok
bemutatdsa

Uj sablonbdl » A OGlIS projekifdjlok
bemutatdsa

= Megnyitds. .. Ctrl+O Projekt A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

Megnyitds innen » A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

» GeoPackage... A OGIS projektfajlok
bemutatdsa

» PostgreSQL... A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

» Oracle... A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

Kordbbi megnyitdsa » Alt+J+R A OGIS projektfajlok
bemutatdsa

Lezdras A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

=1 Mentés Ctrl+s Projekt A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

*Ld Mentés mdsként... Ctrl+Shift+s Projekt A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

Mentés ide » A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

» Sablonok... A OGIS projektfdjlok
bemutatdasa

» GeoPackage... A OGIS projektfdjlok
bemutatdsa

» PostgreSQOL... A OGIS projektfajlok
bemutatdsa

Visszadllitds. ..

B

lf Properties. .. Ctrl+Shift+P Project Properties

lllesztési bedllitdsok... [llesztési és digitalizdldsi
bedllitdasok

Import/Export »

> Térkép exportdldsa képként... Térképnézet exportdldsa

- Térkép  exportilisa  PDF Térképnézet exportdldsa

formdtumba...

» Térkép exportdldsa DXF formdtumba... Creating new DXF files

»  Rétegek importdlaisa DWG/DXF Importing a DXF or DWG file

Sformdtumbdl...

I—\L Uj nyomtatdsi elrendezés... Ctrl+P Projekt Térképelrendezések

|_:1 Uj jelentés... Creating a Report

’Q Elrendezéskezeld... Projekt Térképelrendezések

Elrendezések » Térképelrendezések

Models » The model designer

@ Kilépés a QGIS-bdl Ctrl+Q

7.1. Menusor
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X macOS alatt a Kilépés a QGIS-bdl megtelel a QGIS » QGIS bezdrdsa (Cmd+Q) parancsnak.

7.1.2 Szerkesztés

The Edit menu provides most of the native tools needed to edit layer attributes or geometry. To enable Edit menu

options you need to switch to editing mode by clicking on W/ Toggle editing (see Szerkesztés for details).

7.2. tablazat: A Szerkesztés menii tételei

Mentipont Gyorsbillenty( Eszkdztar  Hivatkozas
@ Visszavonds Ctrl+z Digitalizdalas  Undo and Redo
@ Ujra Ctrl+Shift+7 Digitalizdilds Undo and Redo
=,
S Elemek kivdgdsa Ctrl+X Digitalizdldas  Elemek kivdgdsa,
masoldsa és beillesztése
Elemek mdsoldsa Ctrl+C Digitalizdldas  Elemek kivdgdsa,
masoldsa és beillesztése
o
Elemek beillesztése Ctrl+v Digitalizdlds  Elemek kivdgdsa,
masolasa és beillesztése
Elemek beillesztése mint w Working with the
Attribute Table
» Uj vektorréteg. .. Working with the
Attribute Table
» ldeiglenes munkaréteg... Ctrl+Alt+Vv Working with the
Attribute Table
W Delete Selected Digitalizdlds  Deleting Selected
Features
Kivalasztds » Elemek kivdlasztdsa
» "3 Elemek kivdlasztdsa Kivdlasztds  Elemek kivdlasztasa
g
» % Elemek kivdlasztdsa feliilettel Kivdlasztds  Elemek kivdlasztasa
» L% Elemek kivdlasztdsa szabadkézi rajzzal Kivdlasztds  Elemek kivdlasztdasa
T
» “\X Elemek kivdlasztdsa sugdrral Kivdlasztds ~ Elemek kivdlasztasa
> Elemek kivdlasztdasa érték szerint... F3 Kivdlasztds  Elemek kivdlasztasa
> & Elemek kivdlasztdsa kifejezéssel... Ctrl+F3 Kivdlasztds  Elemek kivdlasztdasa
» & Elemkivdlasztas megsziintetése minden Ctrl+Alt+A Kivdlasztds  Elemek kivdlasztdasa
rétegen
» (& Elemkivdlasztds megsziintetése a jelenlegi Ctr1+Shift+A Kivdlasztds  Elemek kivdlasztdsa
rétegen
» Elemek 1jboli kivdlasztdasa Elemek kivdlasztasa
> Osszes elem kivdlasztdsa Ctrl+A Kivdlasztdas  Elemek kivdlasztasa
> —l Elemkivdlasztds megforditdsa Kivdlasztds  Elemek kivdlasztdasa
E_%‘ Rekord hozzdaddsa Ctrl+. Digitalizdlds
oo
® [ Pontelem hozzdaddsa Ctrl+. Digitalizalds ~ Elemek hozzdaddsa
"E3 Add Line Feature Ctrl+. Digitalizdlas  Elemek hozzdaddsa
Feliiletelem hozzdaddsa Ctrl+. Digitalizdlas  Elemek hozzdaddsa

continues on next page
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tablazat 7.2 - folytatas az el6z6 oldalrol

Mentipont Gyorsbillenty( Eszkodztar  Hivatkozas

[ Add Circular String Shape Circular string by radius
Digitizing

s &3 Add Circular String by Radius Shape Circular string by radius
Digitizing

Add Circle » Shape Draw Circles
Digitizing

> Add Circle from 2 Points Shape Draw Circles
Digitizing

> Add Circle from 3 Points Shape Draw Circles
Digitizing

~

» L1 Add Circle from 3 Tangents Shape Draw Circles

Digitizing
.t

» "3 Add Circle from 2 Tangents and a Point Shape Draw Circles
Digitizing

» 01 Add Circle by a Center Point and Another Shape Draw Circles

Point Digitizing

Add Rectangle » Shape Draw Rectangles
Digitizing

- Add Rectangle from Extent Shape Draw Rectangles
Digitizing

- Add Rectangle from Center and a Point Shape Draw Rectangles
Digitizing

- Add Rectangle from 3 Points (Distance Shape Draw Rectangles

from 2nd and 3rd point) Digitizing

- Add Rectangle from 3 Points (Distance Shape Draw Rectangles

from projected point on segment pl and p2) Digitizing

Add Regular Polygon » Shape Draw Regular Polygons
Digitizing

» VL1 Add Regular Polygon from Center and a Shape Draw Regular Polygons

Point Digitizing

» L1 Add Regular Polygon from Center and a Shape Draw Regular Polygons

Corner Digitizing

> Add Regular Polygon from 2 Points Shape Draw Regular Polygons
Digitizing

Add Ellipse » Shape Draw Ellipses
Digitizing

> 0 Add Ellipse from Center and 2 Points Shape Draw Ellipses
Digitizing

> Add Ellipse from Center and a Point Shape Draw Ellipses
Digitizing

» L1 Add Ellipse from Extent Shape Draw Ellipses
Digitizing

= “13 Add Ellipse from Foci Shape Draw Ellipses
Digitizing

Add Annotation »

Annotdcios eszkozok

continues on next pag
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tablazat 7.2 - folytatas az el6z6 oldalrol

MenUpont

Gyorsbillenty(

Eszkoztar  Hivatkozas

-y Text Annotation

» = Form Annotation
=/

» - HTML Annotation

> SVG Annotation

Edit Attributes »

> y Modify Attributes of Selected Features

» = Merge Attributes of Selected Features

Edit Geometry »

> % Move Feature(s)

> éﬁ Copy and Move Feature(s)
> CE Rotate Feature(s)

> CE Scale Feature(s)

> % Simplify Feature

@D
> Add Ring

> %U Add Part
@
> Fill Ring

@y

» [ Delete Ring

» & Delete Part
- GD Reshape Features
> G) Offset Curve
ae
» o% Split Features
ap
» % Split Parts
- @ Merge Selected Features

e
» 1 % Vertex Tool (All Layers)

Annotations  Annotdcios eszkozok
Annotations  Annotdcios eszkozok
Annotations  Annotdcios eszkozok

Annotations  Annotdcios eszkozok

Digitalizdlds  Editing attribute values

Advanced Kivdlasztott elemek
Digitizing attribvitumainak
osszevondsa

Advanced Move Feature(s)
Digitizing

Advanced Move Feature(s)
Digitizing

Advanced Rotate Feature(s)
Digitizing

Advanced Scale Feature
Digitizing

Advanced Simplify Feature
Digitizing

Advanced Add Ring
Digitizing

Advanced Add Part
Digitizing

Advanced Fill Ring
Digitizing

Advanced Delete Ring
Digitizing

Advanced Delete Part
Digitizing

Advanced Reshape Features
Digitizing

Advanced Offset Curves
Digitizing

Advanced Split Features
Digitizing

Advanced Split parts
Digitizing

Advanced Merge selected features
Digitizing

Digitalizdalds ~ Toréspont eszkoz

continues on next page
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tablazat 7.2 - folytatas az el6z6 oldalrol

Mentipont Gyorsbillenty( Eszkodztar  Hivatkozas
> /E;‘ Vertex Tool (Current Layer) Digitalizdlas ~ Toréspont eszkoz
» & Reverse Line Advanced Reverse Line
Digitizing
|
» 'L Trim/extend Feature Advanced Trim/Extend Feature
Digitizing
e | |
Rotate Point Symbols Advanced Rotate Point Symbols
Digitizing
A
7" Offset Point Symbols Advanced Offset Point Symbols
Digitizing

A kivélasztott réteggeometria tipusatdl (pont, tértvonal vagy feliilet) fiigg6 eszk6zok ennek megfelelen aktivdlddnak:

7.3. tablazat: The ,Move feature” geometry based icons

Menlpont Pont Tértvonal Felllet
g q
Elemek mozgatdsa ‘D = %
- Y- |
Elemek masoldsa és mozgatdsa =] o= CES

7.1.3 Nézet

A térkép térképnézetben jelenik meg. Ezekkel a nézetekkel a Nezet eszkozeivel lehet kapcsolatba 1épni. Péld4ul:
o Uj 2D-s és 3D-s térképnézetek készitése a f§ térképvéaszon mellett
* Nagyitds és mozgatds tetszéleges helyre
¢ Query the attributes or geometry of the displayed features
* A térképnézet kibdvitése el6nézeti médokkal, annoticidkkal és dekordcidkkal
¢ Barmely panel és eszkoztar elérése
A menii lehet6vé teszi magdnak a QGIS feliiletnek az atszervezését is, példaul:
o Teljes képernyds mod: lefedi a teljes képerny6t és elrejti a cimsort

* Toggle Panel Visibility: shows or hides enabled panels - useful when digitizing features (for maximum canvas
visibility) as well as for (projected/recorded) presentations using QGIS main canvas

» Csak térkép mod be/ki: elrejti a paneleket, eszkoztarakat, meniiket és az allapotsort, és megjeleniti a
térképvasznat. A teljes képernyds moddal egyiitt haszndlva a képernydn csak a térkép fog latszani

7.4. tablazat: A Nézet menii tételei

Mentipont Gyorsbillenty( Eszkoztar Hivatkozas
Uj térképnézet Ctrl+M Map 2D térképnézet
Navigation
3D Map Views » 3D térképnézet
- New 3D Map View Ctrl+Alt+M Map 3D térképnézet
Navigation
» Manage 3D Map Views 3D térképnézet

continues on next page
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tablazat 7.4 - folytatas az el6z6 oldalrol

Mentipont Gyorsbillenty( Eszkoztar Hivatkozas
@ Pan Map Map A térképnézet dttekintése
Navigation
5
+" Pan Map to Selection Map A térképnézet dttekintése
Navigation
If_\l
é".!-’ Zoom In Ctrl+Alt++ Map A térképnézet dttekintése
Navigation
2~ Zoom Out Ctrl+Alt+- Map A térképnézet dttekintése
Navigation
a?% Identify Features Ctrl+Shift+I Attribiitumol  Elemek azonositdsa
Measure » Attribiitumol  Mérés
[ —
» U™ Measure Line Ctrl+Shift+M Attribiitumol  Mérés
L
» M Measure Area Ctrl+Shift+J Attribiitumol  Mérés
> T/ Measure Bearing Attribvitumol Mérés
F. 4
» M Measure Angle Attribvitumol  Mérés
E Statistical Summary Attribiitumol Statisztikai 0557€976S
panel
F Elevation Profile Elevation Profile View
;} Zoom Full Ctrl+Shift+F Map A térképnézet dttekintése
Navigation
-r_\l
2~ Zoom To Selection Ctrl+d Map A térképnézet dttekintése
Navigation
'."_"\I
«.L* ~ Zoom To Layer(s) Map A térképnézet dttekintése
Navigation
ﬁ? ]
L’" Zoom To Native Resolution (100%) Map A térképnézet dttekintése
Navigation
I/_\
# Zoom Last Map A térképnézet dttekintése
Navigation
2% Zoom Next Map A térképnézet dttekintése
Navigation
Decorations » Alt+V +D A térkép dekordldsa

> E Grid...

» £ Scale Bar-...

» U Image...

> A} North Arrow...

- -rG Title Label...

» 2 Copyright Label...

» L3 Layout Extents...
Preview mode »

» Normal

» Simulate Monochrome

Rdcs
Ardnymérték
Kép dekordcio
Eszakjel
Cimfelirat
Copyright cimke

Elrendezéshatdrok

continues on next page
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tablazat 7.4 - folytatas az el6z6 oldalrol

MenUpont

Gyorsbillenty(

Eszkoztar

Hivatkozas

» Simulate Achromatopsia Color Blindness
(Grayscale)
» Simulate Protanopia Color Blindness (No
Red)
» Simulate Deuteranopia Color Blindness (No
Green)
» Simulate Tritanopia Color Blindness (No
Blue)

o

Show Map Tips

W New Spatial Bookmark...

Show Spatial Bookmarks

|
R/ Refresh

Layer Visibility »

>

>

>

>

>

- Show All Layers
~ Hide All Layers
@ Show Selected Layers
=) Hide Selected Layers

:-b; Toggle Selected Layers

Ctrl+B

Ctrl+Shift+B

0
Show Spatial Bookmark Manager

F5

Ctrl+Shift+U

Ctrl+sShift+H

» Toggle Selected Layers Independently

- =1 Hide Deselected Layers

Panels »

Toolbars »

Toggle Full Screen Mode
Toggle Panel Visibility
Toggle Map Only

Fl1
Ctrl+Tab

Ctrl+sShift+Tab

Attribiitumol  Display Properties

Map
Navigation

Map
Navigation

Map
Navigation

Térkeépi terjedelmek
konyvjelzdzése

Térképi terjedelmek
konyvjelzozése

Térkepi terjedelmek
konyvjelzozése

Rétegek panel
Rétegek panel
Rétegek panel
Rétegek panel
Rétegek panel

Rétegek panel
Rétegek panel

Rétegek panel
Panelek és eszkoztarak
Panelek és eszkoztdarak

KDE Linux alatt a Panelek w, Eszkoztdrak w» és a Teljes képernyds mod a Bedllitdsok menii aldl érhetdk el.

7.1.4 Réteg

A Réteg menii szamos eszkozt kinal 4j adatforrasok [étrehozdsdahoz, azok hozzdaddsdhoz egy projekthez, vagy a

modositdsaik mentéséhez. Ugyanazt az adatforrast hasznélva lehet§sége van:

* Duplikdlni egy réteget, aminek sordn létrejon egy madsolat, amin mddosithatja a nevet, stilust (jelrendszer,
cimkék, ...), 0sszekapcsoldsokat, stb. A mdsolat az eredetivel megegyez$ adatforrast haszndlja.

e Mdsolni és Beilleszteni rétegeket vagy csoportokat egyik projektbSl a mdésikba 1) példanyként, amik
tulajdonsagai fiiggetlen médon véltoztathatéak. Hasonléan a Duplikdldshoz, a rétegek tovabbra is ugyanazon

az adatforrason alapulnak.

* vagy Rétegeket és Csoportokat mdsolni.

modositani (lasd Rétegek bedgyazdsa kiilsd projektekbol)

egy madsik projektbe csak olvashat6 moédon, amiket nem lehet

A Réteg menii a rétegtulajdonsagok konfiguraldsara, mésoldsara vagy beillesztésére szolgal6 eszkozoket is tartalmazza
(stilus, méretarany, koordinata-rendszer, stb.)

7.1.

Menisor
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7.5. tablazat: A Réteg menii tételei

Menlpont Gyorsbillenty( Eszkoztar Hivatkozas
% Data Source Manager Ctrl+L Data Source  Opening Data
Manager
Create Layer » Creating new vector layers
> @1 New GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+N Data Source  Creating a new GeoPackage
Manager layer
> v New Shapefile Layer... Data Source  Creating a new Shapefile
Manager layer
> f;’ New SpatialLite Layer... Data Source  Creating a new SpatiaLite
Manager layer
- # New Temporary Scratch Layer... Data Source  Creating a new Temporary
Manager Scratch Layer
> E] New Mesh Layer... Data Source  Creating a new Mesh layer
Manager
> ‘EkFl New GPX Layer... Data Source  Creating a new GPX layer
Manager
> @ New Virtual Layer... Data Source  Creating virtual layers
Manager
Add Layer » Opening Data
> VS Add Vector Layer...... Ctrl+Shift+V Manage Layers Loading a layer from a file
- 'D Add Raster Layer... Ctrl+Shift+R Manage Layers Loading a layer from a file
- ﬁ% Add Mesh Layer... Manage Layers Loading a mesh layer
> ,G Add Delimited Text Layer... Ctrl+Shift+T Manage Layers Importing a delimited text file
> 'D Add PostGIS Layer... Ctrl+Shift+D Manage Layers Database related tools
> /% Add SpatiaLite Layer... Ctrl+Shift+L Manage Layers SpatiaLite Layers
> k Add MS SQL Server Layer... Manage Layers Database related tools
> QJ Add Oracle Spatial Layer... Manage Layers Database related tools
E .
» U1 Add SAP HANA Spatial Layer... Manage Layers Database related tools
> @ Add/Edit Virtual Layer... Manage Layers Creating virtual layers
> Add WMS/WMTS Layer... Ctrl+Shift+W Manage Layers Loading WMS/WMTS
Layers
-
» "0 Add XYZ Layer... Using XYZ Tile services
> % Add WCS Layer... Manage Layers WCS Client
> ':1‘{5 Add WES / OGC API - Features Manage Layers WES and WFS-T Client
Layer...
[ cal i
» 5 Add ArcGIS REST Server Layer... Manage Layers Using ArcGIS REST Servers

> @l Add Vector Tile Layer...

> ,ﬁ Add Point Cloud Layer...

> EE Add GPX Layer...

Using Vector Tiles services
Working with Point Clouds
Introducing GNSS/GPS Data

continues on next page
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tablazat 7.5 - folytatas az el6z6 oldalrol

MenUlpont Gyorsbillenty( Eszkoztar Hivatkozas
Embed Layers and Groups... Rétegek bedgyazdsa  kiilsé
projektekbdl
Add from Layer Definition File... Reétegdefinicios fdjl
Georeferencer... Georeferencer
E Copy Style Rétegtulajdonsdgok mentése
és megosztdsa
E‘ Faste Style Rétegtulajdonsdagok mentése
és megosztdsa
E Copy Layer
Paste Layer/Group
Antribiitumtdabla megnyitdsa F6 Attribitumok Working with the Attribute
Table
Filter Attribute Table » Working with the Attribute
Table
> lfl Open Attribute Table (Selected Shift+F6 Attribiitumok Working with the Attribute
Features) Table
> Open Attribute Table (Visible Ctrl+F6 Attribiitumok Working with the Attribute
Features) Table
> Open Attribute Table (Edited and Attribiitumok Working with the Attribute
New Features) Table
" Szerkesztés be-/kikapesoldsa Digitalizdlds Egy  meglévé  réteg
digitalizdldsa
=1 Save Layer Edits Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése
if# Aktudlis szerkesztések »- Digitalizdlas Szerkesztett rétegek mentése
» Save for Selected Layer(s) Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése
» Rollback for Selected Layer(s) Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése
» Cancel for Selected Layer(s) Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése
» Save for all Layers Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése
» Rollback for all Layers Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése
» Cancel for all Layers Digitalizdlds Szerkesztett rétegek mentése

Save As...

Save As Layer Definition File...
|1 Remove Layer/Group

Ctrl+D
|'=_| Duplicate Layer(s)
Set Scale Visibility of Layer(s)
Set CRS of Layer(s) Ctrl+Shift+C

Set Project CRS from Layer

Layer Properties...

Creating new layers from an
existing layer
Reétegdefinicios fdjl

Meéretardnyfiiggd ldthatosdg
vdlaszto

Réteg koordindta-rendszerek
Projekt koordindta-
rendszerek

* vector
* raster
e mesh
point cloud
vector tiles

continues on next page

7.1. Menusor

37



QGIS Desktop 3.34 User Guide

tablazat 7.5 - folytatas az el6z6 oldalrol

MenUlpont Gyorsbillenty( Eszkoztar Hivatkozas
Sziirés... Ctrl+F Query Builder
at<| Labeling Labels Properties
& Megjelenités az dttekintd térképen Attekinté panel
99 Show All in Overview Attekinté panel
Hide All from Overview Attekinté panel

7.1.5 Beallitasok

7.6. tablazat: A Beallitasok menii tételei

MenUlpont Hivatkozas

User Profiles » Working with User Profiles

» default Working with User Profiles
» Open Active Profile Folder Working with User Profiles
» New Profile... Working with User Profiles
[ T4

Ba Style Manager... A stiluskezelo

N

"2 Custom Projections... Egyéni koordindta-rendszer
O

OO Keyboard Shortcuts... Keyboard shortcuts

(oo Interface Customization. .. Customization

“ Options... Bedllitdsok

KDE Linux alatt par tovabbi eszk6z, mint a Panelek », Eszkoztdrak w és a Teljes képernyds mod a Bedllitdsok
meniibdl érhetd el.

7.1.6 Modulok

7.7. tablazat: A Modulok menii tételei

Menlpont Gyorsbillentyli  Eszkoztar Hivatkozas
@ Modulok kezelése és telepitése... The Plugins Dialog
,,F Python konzol Ctrl+Alt+P Modulok QGIS Python console

Amikor el8szor inditja el a QGIS-t, még nincs betdltve az dsszes beépitett modul.

7.1.7 Vektor

Igy néz ki a Vektor menii, amikor az 6sszes beépitett modul engedélyezve van.

7.8. tablazat: A Vektor menii tételei

Mentipont Gyorsbillentyli Eszkézta Hivatkozas

Q Check Geometries... Geometry Checker Plugin
continues on next page
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tablazat 7.8 - folytatas az el6z6 oldalrol

Mentipont Gyorsbillentyll Eszkézta Hivatkozas

:ﬁ Topology Checker Vector Topology Checker Plugin
Geoprocessing Tools » Alt+0+G

- r Buffer... Buffer

> @ Clip... Clip

> ' Convex Hull... Convex hull

- p Difference... Difference

- ' Dissolve... Dissolve

> @ Intersection... Intersection

> ﬂ Symmetrical Difference... Symmetrical difference
> ' Union... Union

> ' Eliminate Selected Polygons... Eliminate selected polygons
Geometry Tools » Alt+0 + E

> Eo“_j Centroids.... Centroids

> Iﬁg Collect Geometries... Collect geometries

> 'S Extract Vertices... Extract vertices

> %3 Multipart to Singleparts... Multipart to singleparts
> O} Polygons to Lines... Polygons to lines

> g Simplify... Simplify

> v Check Validity... Check validity

- ﬁ' Delaunay Triangulation... Delaunay triangulation
> %} Densify by Count... Densify by count

> L) Add Geometry Attributes. .. Add geometry attributes
- L//} Lines to Polygons... Lines to polygons

> - Voronoi Polygons... Voronoi polygons
Analysis Tools » Alt+0+A

> 3@ Line Intersection... Line intersections

> :93 Mean Coordinate(s)... Mean coordinate(s)

> Z Basic Statistics for Fields... Basic statistics for fields
> (%? Count Points in Polygon... Feliiletbe esd pontok megszamldldsa
> @ Distance Matrix... Distance matrix

- E:I List Unique Values... List unique values

> d%) Nearest Neighbour Analysis... Nearest neighbour analysis
> % Sum Line Lengths... Sum line lengths

Data Management Tools » Alt+0+D

- @ Merge Vector Layers...
> ‘:E%% Reproject Layer...

Merge vector layers

Reproject layer

continues on next page
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tablazat 7.8 - folytatas az el6z6 oldalrol
Mentipont Gyorsbillentyll Eszkézta Hivatkozas

> %} Create Spatial Index...
> ‘%%} Join Attributes by Location...

- [”D Split Vector Layer...
Research Tools »

> H Create Grid...

- E Extract Layer Extent...

- Random Points in Extent...
B

» U Random Points in Polygons...

> " Random Points on Lines...

» @ Select by Location...

> = Select Within Distance...

> Random Points in Layer Bounds...
Pl

» “** Random Points Inside Polygons...

» ? Random Selection...

»  ? Random Selection Within Subsets...

» 5 Regular Points...

Create spatial index
Join attributes by location

Split vector layer

Create grid

Extract layer extent

Random points in extent
Random points in polygons
Random points on lines

Select by location

Select within distance

Random points in layer bounds
Random points inside polygons
Random selection

Random selection within subsets

Regular points

Alapértelmezés szerint a QGIS a Vektor meniiben almeniikbe csoportositva jeleniti meg a Feldolgozo algoritmusokat.
Ezek gyors elérést biztositanak szdmos vektoros GIS feladathoz. Ha nem lenne elérhet§ az Osszes almenii,
engedélyezze a Feldolgozas modult a Modulok » Modulok kezelése és telepitése... alatt.

Az algoritmusok listdja és a meniijilk médosithaté/bdvithetd tovabbi feldolgozé algoritmusokkal (lasd Configuring the
Processing Framework) és néhany kiilsé modullal.

7.1.8 Raszter

Igy néz ki a Raszter menii, amikor az dsszes beépitett modul engedélyezve van.

7.9. tablazat: A Raszter menii tételei

MenUlpont Gyorsbillentyli Eszkéz Hivatkozas
Raster calculator... Raster Calculator
Align Rasters... Align rasters
Analysis »

-
> GOAL Aspect... Aspect

-
= 608l Fill nodata... Fill NoData

- B Grid (Moving Average)...
- h; Grid (Data Metrics)...

> la Grid (Inverse Distance to a Power)...

> h; Grid (Nearest Neighbor)...

Grid (Moving average)
Grid (Data metrics)
Grid (Inverse distance to a power)

Grid (IDW with nearest neighbor
searching)

continues on next page
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tablazat 7.9 - folytatas az el6z6 oldalrol
MenUpont Gyorsbillentyli Eszkéz Hivatkozas

1
> l¢’| Near Black...
-
» Gl Hillshade...
n
» . Proximity (Raster Distance)...
-
>~ AL Roughness...
e
» H H Sieye. ..
-
>~ GOAL Slope...
-
> GOl Topographic Position Index (TPI)...

-
- GOAL Terrain Ruggedness Index (TRI)...
Projections »
» il Assign Projection...

ey

» & Extract Projection. ..

> ?(i Warp (Reproject)...
Miscellaneous »

a
> Build Virtual Raster...
> 3 Raster Information...
o
> cé:_-l Merge...
» "W Build Overviews (Pyramids)...

||
> Tile Index...

Extraction »
> L Clip Raster by Extent...
> | Clip Raster by Mask Layer...

» [ Contour...
Conversion »

> '_G PCT to RGB...

> e Polygonize (Raster to Vector)...
> _\:) Rasterize (Vector to Raster)...
» . RGB 1o PCT...

> % Translate (Convert Format)...

Near black
Domborzatdrnyékolds

Proximity (raster distance)
Roughness

Sieve

Slope

Topographic Position Index (TPI)
Terrain Ruggedness Index (TRI)

Assign projection
Extract projection

Warp (reproject)

Build virtual raster

Raster information

Merge

Build overviews (pyramids)

Tile index

Clip raster by extent
Clip raster by mask layer

Contour

PCT to RGB

Polygonize (raster to vector)
Rasterize (vector to raster)
RGB to PCT

Translate (convert format)

Alapértelmezés szerint a QGIS a Raszter meniiben almeniikbe csoportositva jeleniti meg a Feldolgozo algoritmusokat.
Ezek gyors elérést biztositanak szdmos raszteres GIS feladathoz. Ha nem lenne elérhet6 az Osszes almenti,
engedélyezze a Feldolgozds modult a Modulok » Modulok kezelése és telepitése... alatt.

Az algoritmusok listdja és a meniijilk médosithaté/bévithetd tovabbi feldolgozé algoritmusokkal (lasd Configuring the
Processing Framework) és néhany kiilsé modullal.
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7.1.9 Adatbazis

Igy néz ki az Adatbdzis menii, amikor az 6sszes beépitett modul engedélyezve van. Ha az adatbdzis modul nincs
engedélyezve, nem jelenik meg az Adarbdzis menii.

7.10. tablazat: Az Adatbazis menii tételei

Mentipont Gyorsbillentyli Eszkdztar Hivatkozas

Offline szerkesztés... Alt+D + O Offline Editing Plugin
> W Atalakitds offline projektté... Adatbdzis Offline Editing Plugin
>~ E?‘ﬂ Szinkronizdlds Adatbdzis Offline Editing Plugin
i DB kezeld... Adatbdzis DB Manager Plugin

Amikor el8szor inditja el a QGIS-t, még nincs betdltve az dsszes beépitett modul.

7.1.10 Web

Tgy néz ki az Web menii, amikor az dsszes beépitett modul engedélyezve van. Ha a Web modul nincs engedélyezve,
nem jelenik meg a Web menii.

7.11. tablazat: A Web menii tételei

Menlpont Gyorsbillenty(i Eszkoztar Hivatkozas

MetaSearch » Alt+W+ M MetaSearch katalogus kliens
> @ Metasearch Web MetaSearch katalogus kliens
» Stigo MetaSearch katalogus kliens

Amikor el8szor inditja el a QGIS-t, még nincs betdltve az dsszes beépitett modul.

7.1.11 Halé

The Mesh menu provides tools needed to manipulate mesh layers. Third-party plugins can add items to this menu.

7.12. tablazat: A Hal6é menii tételei

Mentipont Gyorsbillentyli Eszkoztar Hivatkozas
% Hdlo kalkuldtor... Mesh Calculator
18

32 Reindex Faces and Vertices Reindexing meshes
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7.1.12 Feldolgozas

7.13. tablazat: A Feldolgozds menii tételei

MenUpont Gyorsbillenty( Eszkozta Hivatkozas
ﬁ} Eszkoztdr Ctrl+Alt+T The Toolbox
## Model Designer... Ctrl+Alt+G The model designer
I:) Eldzmeények... Ctrl+Alt+H The history manager
Eredménymegjelenitd Ctrl+Alt+R Kiilsé alkalmazdsok konfigurdldsa
¥ Elemek szerkesztése helyben The Processing in-place layer modifier

Amikor el8szor inditja el a QGIS-t, még nincs betoltve az dsszes beépitett modul.

7.1.13 Stgé

7.14. tablazat: A Stigd ment tételei

MenUlpont Gyorsbillenty(i Eszkoztar Hivatkozas

Siigo tartalom F1 Stigo
API dokumentdcio

Modulok »

Hibabejelentés

Kereskedelmi tamogatdsra van sziiksége?

@ QOGIS honlap Ctrl+H
V" QGIS verzio ellendrzése

W Névjegy
@ OGIS pdrtolo tagok

7.1.14 QGIS

Ez a menii csak X macOS alatt érhetd el és par operacids rendszerhez kapcsol6dd parancsot tartalmaz.

7.15. tablazat: A QGIS menii tételei

Mentipont Gyorsbillenty(

Bedllitasok

A QGIS névjegye

OGIS elrejtése

Mutasd mindet

Tobbi elrejtése

Kilépés a QGIS-bél  Cmd+Q

Preferences corresponds to Settings » Options, About QGIS corresponds to Help » About and Quit QGIS corresponds
to Project » Exit QGIS for other platforms.

7.1. Menusor 43



QGIS Desktop 3.34 User Guide

7.2 Panelek és eszkoztarak

A Nézet meniibdl (vagy Bedllitasok) tudja ki-be kapcsolni a QGIS feliileti elemeit (Panelek ») és eszkoztarait
(Eszkoztdrak »). Ezek barmelyikének be- vagy kikapcsoldsahoz kattintson a jobb gombbal a meniisorra vagy az
eszkoztdrra, és valassza ki a kivant elemet. A panelek és eszkoztarak a QGIS feliiletén beliil barhova helyezhetdek.
A lista a beépitett és kiilsd modulok bekapcsoldsdval is bévithetd.

7.2.1 Eszkoztarak

Az eszkoztdrak hozzaférést biztositanak a meniik legtobb funkcidjdhoz, valamint tovabbi eszkozoket a térkép
kezeléséhez. Minden eszkoztir elemhez el6ugrd eszkoztipp all rendelkezésre. Vigye az egeret az elem f0lé, és
megjelenik az eszkoz rovid leirdsa.

Az elérhet$ eszkoztarak:

7.16. tablazat: QGIS Toolbars

Eszkoztar neve

Advanced Digitizing
Annotations
Attribiitumok

Data Source Manager
Adatbdzis
Digitalizdlds

GPS

GRASS

Stigo

Label

Manage Layers
Map Navigation
Mesh Digitizing
Modulok

Projekt

Processing Algorithms
Raster

Kivdlasztas

Shape digitizing
Snapping

Vector

Web

Advanced digitizing

Annotdcios eszkozok

Working with the Attribute Table, Altaldnos eszkizok
Adatforrasok kezelése

DB Manager Plugin

Egy meglévo réteg digitalizdldsa

El6 GPS kovetés

GRASS GIS integrdcio

The Label Toolbar

Opening Data

A térképnézet dttekintése

Editing a mesh layer

Modulok

Projektfdjlok haszndlata, Térképelrendezések, Stiluskonyvtdr
Configuring the Processing Framework
Modulok

Elemek kivdlasztdsa

Shape digitizing

[llesztési tolerancia és keresési sugdr bedllitdsa
Modulok

Modulok, MetaSearch katalogus kliens

Megjegyzés:

A kiils§ fejleszt6k moduljai tovabbi eszkozokkel bdvithetik az alapértelmezett eszkoztarakat, vagy

sajat eszkoztdrat biztosithatnak.

Javaslat: Eszkoztarak visszaallitasa

Ha véletleniil elrejtett egy eszkoOztarat, visszadllithatja a Nézet » Eszkoztarak » (vagy Bedllitasok » Eszkoztdrak
») segitségével. Ha valami okbdl egy eszkoztdr (vagy barmely masik feliileti elem) teljesen eltiinne a QGIS feliiletérdl,
a kezdeti GUI visszadllitasa fejezetben taldl megoldési otleteket.
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7.2.2 Panelek

A QGIS szdmos panelt kindl. A panelek olyan feliileti elemek, amiken keresztiil 6sszetett miiveleteket lehet elvégezni
(értékek megaddsa, listaelem kivalasztdsa, jeloldnégyzet pipéldsa, stb).

A QGIS altal biztositott alapértelmezett panelek:

7.17. tablazat: QGIS panelek

Panel neve Gyorsbillentyl  Hivatkozas

Advanced Digitizing Ctrl+4 The Advanced Digitizing panel
Browser Ctrl+2 The Browser Panel

Browser (2) The Browser Panel
Debugging/Development Tools F12 Hibakeresd és fejlesztdi eszkozok panel
Elevation Profile

Geometry Validation Digitizing Properties

GPS Information Ctrl+0 ElS GPS kovetés

GRASS Tools GRASS GIS integrdcio

Layer Order Ctrl+9 Rétegsorrend panel

Layer Styling Ctrl+3 Rétegstilus panel

Layers Ctrl+1l Rétegek panel

Log Messages Uzenetnaplé panel

Overview Ctrl+8 Attekinté panel

Processing Toolbox The Toolbox

Results Viewer The Toolbox

Snapping and Digitizing Options Illesztési tolerancia és keresési sugdr bedllitdsa
Spatial Bookmark Manager Ctrl+7 Térképi terjedelmek konyvjelzozése
Statistics Ctrl+6 Statisztikai 0sszegzés panel
Temporal Controller Az iddbeli vezérld panel

Tile Scale Mozaik

Undo/Redo Ctrl+5 Visszavonds/Ujra panel

Vertex Editor A toréspontszerkesztd panel

7.3 Allapotsor

Az éllapotsor altaldnos informdcidt nyujt a térképnézetrdl és az elvégzett vagy elérhet§ miveletekrdl, valamint
eszkozoket biztosit a térképnézet kezeléséhez.

7.3.1 Keresésav
Az allapotsor bal szélén taldlhat6 a keresésdv, egy gyorskeresd eszkoz, amely segit megtaldlni és futtatni a QGIS
barmely funkcidjit vagy bedllitasat:

1. A keresdsav haszndlatdhoz kattintson a szovegbeviteli mezébe, vagy nyomja meg a Ct r1+K billentytit.

2. frjon be egy a keresett elemhez kapcsol6dé szoveget (név, cimke, kulcssz6, stb). Alapértelmezés szerint az
engedélyezett keresGsziirdk taldlatai jelennek meg, de korldtozhatja a keresést egy bizonyos hatékorre, ha a
szoveg elé keresdsziird elGtagot ir. Példaul 1 cad kifejezést beirva csak a nevében cad szérészletet tartalmazé

rétegek jelennek meg taldlatként.
A sz(ir$ dupla kattintdssal is kivalaszthaté abban a meniiben, amely a keresésdv aktivildsakor jelenik meg.

3. Kattintson egy taldlatra az adott miivelet végrehajtdsahoz, az elem tipusatdl fiiggéen.

Javaslat: A Keresés korlatozasa az aktiv réteg adott mezéire
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ne 2

Alapértelmezés szerint a keresés az ,,aktiv réteg elemei”-re (£) az attribitumtébla 6sszes mezGjében keres. A @ elStag
hasznélatdval korldtozhatja a keresést egy bizonyos mezére. Példdul £ @name sal vagy @name sal csak olyan
elemeket ad vissza, amelyek «»name»» attribitumdban megtaldlhaté a «sal» szorészlet. Gépelés kozben aktiv az
automatikus szovegkiegészités, a javaslatokat a Tab billentytivel alkalmazhatja.

A lekérdezett mezSk részletesebb szabélyozésa is lehetséges a rétegtulajdonsagok Mezdk fiilén. Tovabbi részletekért
lasd a Fields Properties fejezetet.

A keresés tobb szdlon fut, igy az eredmények mindig a lehetd leggyorsabban lesznek elérhetéek, még akkor is, ha lassi
keresési sziir6k vannak bedllitva. Az eredmények azonnal megjelennek, amint egy sztir§ feltételének megfeleltek, ami
azt jelenti, hogy példaul a fajlkeresd sziir§ egyesével mutatja az eredményeket a fjlfa vizsgalata kozben. Ez biztositja,
a felhaszndléi feliilet gyorsasagat, még akkor is, ha nagyon lasst keresési szlir§ van haszndlatban (példaul olyan, amely

online szolgaltatast hasznal).

Megjegyzés: A Nominatim cimkeres§ eszkoz ettdl eltéréen viselkedhet (nincs automatikus kiegészitéses
keresés, eredmények lekérésének késleltetése, ...), tiszteletben tartva az OpenStreetMap Nominatim felhaszndlasi
szabdlyzatat.

Javaslat: A Keresdsav beallitasainak gyors elérése

Kattintson a keresésavban a ikonra a haszndlhat6 szlir6k listdjanak megjelenitéséhez. A listdban lathaté egy
Konfigurdlds bejegyzés, amely megnyitja a Keresés lapot a Bedllitdsok w Bedllitdsok... meniiben.

7.3.2 Miiveletek kijelzése

A keresésav melletti teriileten sziikség esetén megjelenik az elvégzett miiveletek Osszefoglaldja (példaul elemek
kivalasztdsa egy rétegben, réteg eltavolitasa, térképeltolds tavolsdga és irdnya) vagy azon eszkoz hosszi leirdsa, amely
folé a mutatot vittiik (nem minden eszkoz esetében érhetd el).

Hosszadalmas miiveletek futdsa kozben folyamatjelzd sdv lathaté az éllapotsorban. Ilyen mivelet példaul a
statisztikagy(ijtés egy raszterrétegrdl, egy Feldolgozds algoritmus futtatdsa, vagy szdmos réteg Kkirajzoldsa a
térképnézetre.

7.3.3 A térképvaszon vezérlése

A % Koordindta szovegdoboz az egér aktudlis pozicijat mutatja, kovetve annak mozgdsat a térképnézeten. A
mértékegység (és pontossag) a Projekt » Tulajdonsdgok... » Altaldnos lapon éllithat6. Kattintson a szévegdoboz jobb

oldalan taldlhat6 kis gombra, ha véltani szeretne a koordinata kijelzés és a @ Terjedelem kijelzés kozott. Utdbbi az
aktudlis térképnézet bal alsé és jobb felsS sarkdnak koordindtdit mutatja térképi egységekben.

A koordindta mellett jelenik meg a Méretardny szovegdoboz, ami a térképnézet méretaranyat mutatja. Tartozik hozza
egy legordiil§ lista, amibdl kivalaszthatja az eldre definidlt és egyéni méretardnyokat.

A méretardnytdl jobbra nyomja meg a ﬂ gombot a méretardny rogzitéséhez, hogy a nagyitéval nagyitani vagy
kicsinyiteni lehessen. A nagyité lehetévé teszi a térkép nagyitdsat a térkép méretardnydnak megvaltoztatasa
nélkiil, megkonnyitve a cimkék és szimb6lumok pozicidjanak pontos bedllitdsat. A nagyitdsi szint szdzalékban van
megadva. Ha a Nagyito szintje 100%, akkor az aktudlis térképet nem nagyitja, azaz a monitor felbontdsdhoz (DPI)
viszonyitott pontos méretardnyban jeleniti meg. Az alapértelmezett nagyitasi értéket a Bedllitdsok w Bedllitdsok w
Megjelenités w Megjelenités viselkedés-ben lehet meghatdrozni, ami nagyon hasznos a nagy felbontdsa képernySkon a
kis szimbdlumok nagyitasahoz. Ezen kiviil a Bedllitdsok » Bedllitdsok... w Térkép és Jelmagyardzat & Legend w DPI
bedllitdsa szabdlyozza, hogy a QGIS figyelembe vegye-e az egyes monitorok fizikai DPI-jét, vagy a teljes rendszer
logikai DPI-jét haszndlja.
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A nagyit6tol jobbra megadhatja a térképnézet dramutatd jardsa szerinti elforgatdsat fokban.

Az allapotsor jobb sz€lén egy Megjelenit jelolonégyzet 1athatd, amivel dtmenetileg ledllithatja a térkép kirajzoldsat.
(14sd a A térkeépi megjelenités vezérlése fejezetet).

A i Megjelenit funkci6tol jobbra taldlhaté a & EPSG:kéd gomb, amely az aktudlis projekt koordinata-rendszerét
mutatja. Erre kattintva megnyilik a Projekt tulajdonsdgai parbeszédablak, és lehet&vé teszi a térképnézet vetiiletének
valtasat, vagy barmely mas projekttulajdonsag beallitasat.

Javaslat: A térképvaszon megfelelé6 méretaranyanak kiszamitasa

Amikor elinditja a QGIS-t, az alapértelmezett koordinata-rendszer a WGS 84 (EPSG 4326), a mértékegységek
pedig fokban lesznek. Ez azt jelenti, hogy a QGIS a rétegeken 1év$ barmely koordinatit fokokban fogja értelmezni.
Ahhoz, hogy helyes méretaranyt kapjon, atdllithatja kézzel a Projekt » Tulajdonsdgok... Altaldnos lapjan (példaul

méterre), vagy haszndlhatja az %= EPSG*6d jkont a fentebb lathaté médon. Ez ut6bbi esetben a mértékegység a

projekt vetiiletében meghatarozott lesz (pl, +units=m).

Az inditaskori koordindta-rendszer atéllithaté a Bedllitdsok w Bedllitdsok... » CRS-kezelés lapon.

7.3.4 Uzenetek

A jobb szélen 1év§ Q Uzenetek gomb megnyitja az Uzenetnaplok panelt, amely a mogottes folyamatokrol ad
informaciét (QGIS inditds, modulbetoltés, feldolgozo eszk6zok, mappak nevei, stb).
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8. fejezet

Bongészo panel

* A Bongészobol megnyithaté / futtathaté erdforrdsok
o A Bongészd panel legfelsd szintii bejegyzései

Kedvencek

Térbeli konyvjelzok

Projektkonyvtdr

Meghajtok és fdjlrendszer
Adatbdzisok

— Webes és csempeszolgdltatdasok

» Erdforrasok

A QGIS Bongész6 panele egy kivalé eszkoz QGIS erdforrasok bongészéséhez, kereséséhez, ellenérzéséhez,
masoldsahoz és természetesen betoltéséhez. Csak azok az eréforrasok jelennek meg a bongészében, amiket a QGIS
tud kezelni.

A Bongész6 panel haszndlatdval megkereshet, megvizsgdlhat és hozzdadhat adatokat a The Browser Panel fejezetben
leirt médon. Tovdbbd a Bongész8 panel tdmogatja szdmos QGIS erdforrds, mint példdul projektfajlok, Python
szkriptek, Feldolgozé szkriptek és Feldolgozé modellek ,,fogd és vidd” mddszerrel torténd kezelését.

A Python szkriptek, Feldolgoz6 szkriptek és Feldolgoz6 modellek kiilsS szerkesztében és a grafikus modellez&ben is
megnyithatok.

A rétegeket dthazhatja fogd és vidd médszerrel a Rétegek panelrdl a Bongészd panelre, példaul egy GeoPackage vagy
PostGIS adatbézisba.
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Browser (] (%]
& T O
Favorites

U Spatial Bookmarks
¢ Home
Y
] /Volumes
& GeoPackage
/£ SpatialLite
@ PostGIS
i SAP HANA
P> MSsQL
@ Oracle
WMS/WMTS
BH Vector Tiles
p === XYZ Tiles

v v v v

& WFS [ OGC API - Features
OWS

& ArcGIS REST Servers

s GeoNode

8.1. dbra: Bongészd panel

A Bongész$ panel (8.1.4bra) kinyithat faszerkezetbe van rendezve, par rogzitett felsé szintl bejegyzéssel, amik a
bongész6 altal kezelt formatumokat jelzik. A csomdpontok a bejegyzés neve melletti 4 gombra kattintva nyithat6k

le. Az 4ga gombbal csukhat6 be. Az Osszes beesukdsa oomb gsszezdrja az dsszes felss szintl elemet.

A Bedllitasok w Feliilet testreszabdsa... parbeszédablakban van lehetGség egyes eréforrasok letiltdsdra. Ha példaul
nem szeretne Python szkripteket 14tni a bongészSben, torolheti a Bongészd » py bejegyzés jelolénégyzetét, ha pedig
megszabadulna a Sajat konyvtarat6l a bongészében, vegye ki a pipat a Bongészd w special:Home bejegyzés eldl.

A (? Bongész6 szlirése) hagzndlhaté az elemek név szerinti keresésére (a fastruktira levél- és csomépontelemei kozt
keres). A keresé szovegbeviteli mezdje melletti R Bedlitésok lenyilé meniijében az alabbi lehet8ségek érhetdk el:
* Kis- és nagybetiiérzékeny keresés kapcsoldsa
* a Sziirdminta szintaxis bedllitdsa az aldbbiak egyikére
— Normdl

— Helyettesitd karakter(ek)
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— Reguldris kifejezések
A Tulajdonsdgok ablaktdbla hasznos informéciokat tud megjeleniteni par bejegyzésrdl, erdforrasrol. Engedélyezni

Tulajdonsigok ablaktdbla be-/kikapesolisa gombhal lehet. Engedélyezéskor a bongészé panel aljn nyilik meg, ahogy a

a

8.2.4bra képen lathato.

Browser (]
w-R 210

v & GeoPackage
» = testgeopackage.gpkg
* & training_data.gpkag
.~ buildings
V" roads -
- schools
» = vector_analysis.gpkg
» / SpatiaLite
v @ PostGls
1

Metadata | Preview @ Attributes

Information from provider

Name restaurants

Path /home/tveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-
Data-release 3.10/exercise data/
training data.gpkg

Source /home/tveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-

8.2. dbra: A Tulajdonsagok ablaktabla

Egy masodik bongészd panel nyithaté meg a Bingészd (2) panel engedélyezésével a Neézet » Panelek meniiben.
Két bongészdpanel hasznalata hasznos lehet a rétegek eréforrdsainak masoldsdhoz, ha azok a bongészShierarchia

kiilonboz6 dgaiban helyezkednek el.
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8.1 A Bongészobdl megnyithato / futtathato eroforrasok

A Bongész0 panelen keresztiil sok mindent el lehet érni
¢ Vektor-, raszter- és halérétegek hozzdadasa a térképhez dupla kattintdssal, a térképvaszonra huzéssal, vagy
rdkattintva a q Kivilasziott rétegek hozzdaddsa oombyra (rétegek kivalasztdsa utdn)

* Python szkriptek futtatdsa (beleértve a Feldolgozas algoritmusokat) dupla kattintdssal, vagy a térképvaszonra
hizva

* Modellek futtatdsa dupla kattintdssal, vagy a térképvaszonra hiizva
o Szimbolumok kibontdsa... QGIS projektfajlokbdl a hely menii hasznélataval

 Fijlok megnyitdsa az alapértelmezett alkalmazasaikkal (<fdjlformdtum> megnyitdsa kiilsé alkalmazdsban... a
helyi meniiben). Példaul: HTML f3jlok, tablazatok, képek, PDF-ek, szovegfajlok, stb.

* Bejegyzések masoldsa
* Rétegek atnevezése és torlése (helyi menii: Kezelés »)
* A Megjelenités a FdjlkezelGben megnyit egy fajlkezelS ablakot és kijeloli benne a fajlt

A kiilonbozd erdforrds-csoportok jellemzd miiveletei az alabb felsorolt legfelsd szintli bejegyzések alatt vannak
részletezve.

8.2 A Bongészo panel legfels6 szintli bejegyzései

8.2.1 Kedvencek

A gyakran hasznalt fijlrendszer ttvonalak kedvencként jelolhet6k meg. A megcimkézettek itt fognak megjelenni.

A Sajdt konyvtdr alatt részletezett muveleteken feliil a helyi menii a Kedvenc dmevezése... és Kedvenc eltdvolitdsa
meniipontokat tartalmazza.

8.2.2 Térbeli kényvjelz6k

Itt taldlja a térbeli konyvjelzdit, Projekt konyvjelzék és Felhaszndloi konyvjelzdk ala rendezve.

A legfelsS szintii helyi meniibdl a kovetkezé miiveleteket érheti el: Uj térbeli kinyvjelzé... hozzdadédsa, Térbeli
konyvjelzd kezeld megjelenitése, Térbeli konyvjelz6k importdldsa... és Térbeli konyvjelzk exportdldsa....

A koényvjelzGesoportok bejegyzéseinél lehetséges Térbeli konyvielzok exportdldsa..., konyvielz létrehozasa (Uj térbeli
konyvjelzo...), Konyvjelzdcsoport devezése, és Konyvjelzécsoport torlése.

A konyvjelzé elemek elérhetS miiveletei: guilabel:Nagyitds a konyvjelzdre, Térbeli konyvjelzd szerkesztése... és Térbeli
konyvjelzd torlése

8.2.3 Projektkényvtar

A projektfajl mentése utan elérhet6vé valik a Projektkonyvtdr bejegyzés, egy olyan mappa, amely az aktudlis projekten
belill haszndlhaté adatokat és egyéb tartalmakat (szkriptek, modellek, szoveg stb.) tartalmazza. Lehetévé teszi a
projekt adatainak és egyéb fijljainak gyors elérését a Bongészd panelrdl.

Alapértelmezetten a projektfajl konyvtirira mutat, de ez modosithaté a Projekt » Bedllitdsok... » Altaldnos
» Projektkonyvtdr szerkesztésével, vagy Bongész$ panel Projektkonyvtdr elemére jobb gombbal kattintva a
Projektkonyvtdr bedllitdsa... meniiponttal. A mappa testreszabdsa kiilondsen hasznos olyan kornyezetben, ahol a
QGIS-projektek nem az adathalmazokkal egyiitt a szervezeti ,,projekt” gyokérmappéjaban vannak tarolva.
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8.2.4 Meghaijtok és fajlrendszer
A Bongészd panel kovetkezd elemei a haszndlt operdcids rendszertdl fiiggenek, és a féjlrendszer legfelsé szinti
elemeire vonatkoznak.
Ezek a kovetkezdk:
* A Sajdt konyvtdr, amely az aktudlis felhaszndld Sajit konyvtarara (Home) mutat
* Unix alapud rendszereken a gyokér / konyvtar

* A csatlakoztatott meghajtok, akdr helyi, akar hil6zati. Az operdcids rendszertdl fiiggéen kozvetleniil jelennek
meg a listdban (pl. C:\,D:\), vagy a /Volumes bejegyzésen keresztiil.

Ezen mappdk vagy meghajtok helyi meniijébdl a kovetkezéket teheti:
* tartalom frissitése
» Uj » alpont létrehozasa, ami lehet Konyvidr, GeoPackage vagy ESRI Shape fdjl formatumu adathalmaz
 konyvtar elrejtése (Elrejtés a Bongészobdl)

e Szin bedllitdsa:  testreszabhatja a mappaikon szinét, elGsegitve a gyors navigdciét a bonyolult
mappastruktirdkban

e Beolvasds engedélyezése:

_# Viltozdsok figyelése: lehet6vé teszi annak szabdlyozdsat, hogy egy adott konyvtdrat figyelni és
automatikusan frissiteni kell-e. Ez a bedllitds a kivalasztott konyvtarra és az Osszes alkonyvtarra
vonatkozik. Ez azt jelenti, hogy manudlisan is engedélyezheti a hdlézati meghajtok figyelését, ha tudja,
hogy nincs vele probléma, vagy manudlisan is leiratkozhat a nagy konyvtarak figyelésérdl, amelyeket mas

okokbdl nem szeretne figyelni. Alapértelmezés szerint a tivoli vagy halézati meghajtokat a rendszer nem
figyeli automatikusan.

- A konyvtdr gyors dtvizsgdldsa
» Konyvtdr megnyitdsa... a fajlkezelGben
* a konyvtar megnyitdsa termindlban (Megnyitds termindlban...)

¢ ellendrizze a Tulajdonsdgokat... vagy a sziil6 Konyvtdr tulajdonsdgait. ..

8.2.5 Adatbazisok

Az operécids rendszertdl és a telepitett illesztGprogramoktdl fiiggéen el6fordulhat, hogy eltér§ adatbazistipusokhoz
férhet hozza a QGIS-ben. Az alabbiakban felsoroljuk a helyi meni kiilonb6z6 bejegyzéseit az adathalmazfa minden
szintjén.

Szint Helyimenii = Adatbazis tipusa
® //ﬂ (@ L. SAP j‘jb MS DOracle
GeoPackage Spatialite  PostGIS HANA SQL
") Szerver
Fomeni  Uj L L L L L L
kapcsolat...
1étrehozasa
egy
meglévé
adatbazishoz
Adatbizis & L4
létrehozdsa...

continues on next page
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tablazat 8.1 - folytatas az el6z6 oldalrol

Kapcsolat /
Adatbazis

Séma

Tébla /
Réteg

Kapcsolatok
mentése...
fajlba
Kapcsolatok
betoltése. ..

Egy
kapcsolat
Frissitése
Kapcsolat

szerkesztése..

Kapcsolat
eltdavolitdsa

<adatbdzis_t.
torlése

Adatbdzis
tisztitdsa
(VACUUM)
Uj séma...
létrehozasa
Uj tdbla...
létrehozasa
SOL
végrehajtdsa.
Séma
Frissitése
Sémamiivelet
> Séma
dtnevezése...
Sémamiivelet
>  Séma
torlése...

Uj tdbla...
létrehozasa
SOL
végrehajtdsa.
Tdblamiivele

» Tdbla
dtnevezése...

Tablamiivele;
» Tdbla
tritése...
SQOL
végrehajtdsa.
Réteg
exportdldsa
» Fdjlba...

& A
& A
i

i A
. A

i A

C

g

i

§ &8 & § 8§ K

§ 8

C

g

t

| &8 & § 8§ K

§ 8

C

continues on next page
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tablazat 8.1 - folytatas az el6z6 oldalrol

Kezelés » &
<rétegnév>

réteg

dtnevezése...

Kezelés » .
<rétegnév>

réteg

torlése...

Kezelés » #
Kivdlasztort
rétegek

torlése

Kezelés i
>  Réteg
hozzdaddsa

a

projekthez

Kezelés » o
Kivalasztott
rétegek
hozzdaddsa

a

projekthez

Réteg o
tulajdonsdgai
parbeszédabl
megnyitasa
Fajl
tulajdonsdgai
parbeszédabl
megnyitdsa

L

Mezdk U mez
hozzdaddsa..

Mezé Set Alias...

Set
Comment...

Mezo
torlése...

] &8 §

C

.

C

! The different entries may also be available for some GDAL supported vector file formats such as ESRI File Geodatabase, FlatGeobuf,

GeoParquet, NetCDF, ... when compatible.

8.2. A Bongészd panel legfels6 szintli bejegyzései
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8.2.6 Webes és csempeszolgaltatasok

Szint  Helyi meni Szolgaltatas tipusa
) £ 2 © @y, @ ]
WMS / Vektorcs XYZ- WCS OGC APl - ArcGIS Scene

WMTS csempe Elemek REST
Szerver
Fémen Uj kapcsolat... o i # o o

létrehozasa

L

Uj dltaldnos kapcsolat...
létrehozasa

L

Uj ArcGIS vektorcsempe
szolgdltatds kapcsolat...
létrehozasa

Kapcsolatok  mentése...

fajlba

Kapcsolatok betoltése. ..
Kapcsc Kapcsolat Frissitése

Kapcsolat bedllitdsainak
Szerkesztése....

] QN8 §
] & § g
S8 §
§ S8 §
S8 §

Kapcsolat Torlése

Y 88 8§
] 8§ & K

Szolgdltatds
informdcidinak
megtekintése
bongészében

L
L
L
L
L

Tabla Réteg exportdldsa w»
/ Fdjlba...
Réteg

L
L
L
L
L
L
L

Réteg  hozzdaddsa a
projekthez

Réteg  tulajdonsdgai... A Cif o o & o o

parbeszédablak

megnyitisa

Szolgdltatds .
informdcidinak

megtekintése

bongészében

8.3 Eroforrasok

* Projektfdjlok. A QGIS projektfijlokat a kornyezeti meniijiikbdl:
— megnyithatja (Projekt megnyitdsa)

— kibonthatja a szimbolumait (Szimbdlumok kibontdsa...) — megnyitja a stiluskezel6t, amiben a
szimb6lumokat XML f4jlba exportdlhatja, hozzdadhat szimb6lumokat az alapértelmezett stilushoz, vagy
exportdlhatja PNG-be és SVG-be.

— megnézheti a tulajdonségait (Fdjl tulajdonsdgok...)

Kinyithatja a projektfajlokat, hogy l4ssa a benniik talalhat6 rétegeket. A rétegek helyi meniije a bongész6 tobbi
részéhez hasonlé miiveleteket biztosit.
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QGIS Rétegdefinicios fajlok (QLR). A helyi meniibdl:
— exportalhatja (Réteg exportdldsa » Fdjlba)
— hozzéadhatja a projekthez (Réteg hozzdaddsa a projekthez)
— megnézheti a tulajdonsagokat (Réteg tulajdonsdgok...)
Feldolgozé modellek (.model3). A helyi meniibdl elérhet6 miveletek:
— Modell futattdsa...)
— Modell szerkesztése...)
QGIS nyomtatas 6sszedllit6 sablonok (QPT). A helyi meniibdl elérheté miiveletek:
- (U Ij elrendezés sablonbol)
Python szkriptek (.py). A helyi meniibdl elérheté miiveletek:
— (Szkript futtatdsa...)
— (Megnyitds kiilsd szerkesztében)
Felismert raszteres formatumok. A helyi meniibdl elérheté miiveletek:

— torolheti (<adathalmaz neve> fdjl torlése)

exportalhatja (Réteg exportdldsa » Fdjlba)

hozzdadhatja a projekthez (Réteg hozzdaddsa a projekthez)

megnézheti a tulajdonsagokat (Tulajdonsdgok..., Fdjl tulajdonsdgok...)

Néhany formatumnal lehet&ség van: <fdjlformdum> megnyitdsa kiilsé alkalmazdsban...

Felismert vektoros formatumok. A helyi meniibdl elérhetd miiveletek:

torolheti (<adathalmaz neve> fdjl torlése)

exportalhatja (Réteg exportdldsa » Fdjlba)

hozzaadhatja a projekthez (Réteg hozzdaddsa a projekthez)

megnézheti a tulajdonsagokat (Tulajdonsdgok..., Fdjl tulajdonsdgok...)

Néhany formatumnal lehetSség van: <fdjlformdtum> megnyitdsa kiilsé alkalmazdsban...

8.3. Eroforrasok
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9. fejezet

A QGIS beallitasai

A QGIS nagymértékben testreszabhatd. A Bedllitdsok meniin keresztiil a kovetkezdket érheti el:

[ ¥4
o B a StiluskezelS: szimbolumok, stilusok és szinskdldk 1étrehozasa és kezelése.

i
o Wil Egyéni vetiiletek...: 1étrehozhatja a sajat koordindta-rendszereit.
0
o OO Gyorsbillentyiik...: meghatdrozhatja a sajat gyorsbillentyiiit. Ezek minden QGIS munkamenet sordn
feliilbirdlhatok a projekt tulajdonsdgokban (elérhet$ a Projekt meniibdl).

. [ Feliilet testreszabdsa...: az alkalmazds felhaszndloi feliiletének beéllitdsa, olyan parbeszédablakok és
eszkozok elrejtése, amelyekre esetleg nincs sziiksége.

o ™ Bedllitdsok...: a szoftver kiilonboz6 részein alkalmazhat6 globalis bedlliidsok. Ezek a bedllitasok az aktiv
Felhaszndloi profil ald lesznek mentve és automatikusan betoltédnek, amikor megnyit egy Uj projektet ezzel a
profillal.

9.1 Beallitasok

“ QGIS néhdny alapvets bedllitdsa a Bedllitdsok pérbeszédablakban vélaszthaté ki. Kattintson a Bedllitdsok »
Bedllitasok... meniire. A bedllitdsokat igény szerint médosithatja. Egyes véltoztatasok hatilybalépése el6tt sziikség
lehet a QGIS djrainditasara.

Az aldbbiakban ismertetjiik azokat a lapokat, amelyeken testreszabhatja a beallitdsokat.

Megjegyzés: A modulok beagyazhatjak beallitasaikat a Beallitasok parbeszédpanelbe

Bar az aldbbiakban csak a beépitett funkcidk bedllitdsait mutatjuk be, vegye figyelembe, hogy ez a lista béviilhet a
telepitett modulok sajat beéllitasaival. A sajat meniielemekkel elkeriilhetS, hogy minden modulnak kiilén beallitasok
parbeszédpanelje legyen.
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9.1.1 Altalanos beallitasok

Options — General x

| v v override System Locale

"y
A General User interface translation == American English ’

i System

Locale (numbers, date and currency formats) -
CRS and Transforms

B S Show group (thousand) separator
/ Rendering Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart
Canvas & Legend Detected active locale on your system: fr_FR
Map Tools Sample date: 16 oct. 2022 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00
3D
3 Colors w Application
Fonts Style (QGIS restart required) Fusion -
s Ul theme (QGIS restart required) default v
Variables .
Authentication Icon size 24 -
- Network Font ® Qt default size (11 & 3
GPS Timeout for timed messages or dialogs 55 :

Locator Hide splash screen at startup

Acceleration

IDE
% Processing | Check QGIS version at startup

¥ Show QGIS news feed on welcome page

A Advanced Use native color chooser dialogs
w Project Files

Open project on launch | Welcome Page ~

Create new project from default project

Set Current Project as Default  Reset Default
Template folder ]
v Prompt to save project and data source changes when required
v Prompt for confirmation when a layer is to be removed
¥ Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS
Enable macros  Ask -
Default paths | Relative ~
Default project file format ‘@' QGZ Archive file format, embeds auxiliary data

QGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data

@ Help @ cancel

9.1. 4bra: Altalanos besllitasok

A rendszer teriileti beallitasanak feliilbiralasa

Alapértelmezés szerint a QGIS az operacids rendszer konfiguracidjara timaszkodik a nyelv bedllitdsa és a numerikus
értékek kezelése tekintetében. A csoport engedélyezése lehet6vé teszi e viselkedés testreszabdsat.

* Vilassza ki a Felhaszndloi feliilet nyelve listabol a programban haszndland6 nyelvet

* Valasszaki a Teriileti és nyelvi bedllitdsok (szam-, ddtum- és pénznemformdtumok) alatt azt a rendszert, amelyben
a datum- és szamértékek bevitelére és megjelenitésére kertiljon sor.

. & Szdmcsoportok (ezres) elvdlasztoinak megjelenitése
A kivélasztott bedllitdsok és azok értelmezésének Osszefoglaldja a keret aljan jelenik meg.
Application

* Select the Style (QGIS restart required) ie, the widgets look and placement in dialogs. Possible values depend
on your Operating System.

* Define the Ul theme (QGIS restart required) L% Itcan be «default», «Night Mapping», or «Blend of Gray»

¢ Define the Icon size 'Il
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« Define the Font and its Size. The font can be - ® Ot default or a user-defined one

* Change the Timeout for timed messages or dialogs
. Hide splash screen at startup

. & Show QGIS news feed on welcome page: displays a curated QGIS news feed on the welcome page, giving
you a direct way to be aware of project news (user/developer meetings date and summary, community surveys,
releases announcements, various tips...)

o Check QGIS version at startup to keep you informed if a newer version is released

. Use native color chooser dialogs (see Szinvdlaszto)
Project files
* Open project on launch

— «Welcome Page» (default): can display the ,,News” feed, the project template(s) and the most recent
projects (with thumbnails) of the user profile. No project is opened by default.

— «New»: opens a new project, based on the default template
— «Most recent»: reopens the last saved project

— and «Specific»: opens a particular project. Use the ... button to define the project to use by default.

. & Create new project from default project. You have the possibility to press on Set current project as default
or on Reset default. You can browse through your files and define a directory where you find your user-defined

project templates. This will be added to Project » New From Template. If you first activate g Create new
project from default project and then save a project in the project templates folder.
. & Prompt to save project and data source changes when required to avoid losing changes you made.

. & Prompt for confirmation when a layer is to be removed

. & Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS. You can always open projects created
with older version of QGIS but once the project is saved, trying to open with older release may fail because of
features not available in that version.

« Enable macros --/*! . This option was created to handle macros that are written to perform an action on project
events. You can choose between «Never», «Ask», «For this session only» and «Always (not recommended)».

* Default paths: defines whether paths to files and layers used in new projects are stored as «Absolute» or
«Relative» to the project file. This setting can be overwritten at the project level.

* Default project file format
- @ OGZ Archive file format, embeds auxiliary data (see auxiliary data)

— o’ OGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data: the auxiliary data is stored in a
separate . ggd file along with the project file.
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9.1.2 System Settings

SVG paths

Add or Remove Path(s) to search for Scalable Vector Graphic (SVG) symbols. These SVG files are then available to
symbolize or label the features or decorate your map composition.

Also read Tdvoli vagy bedgyazott fdjlvdlaszto for different ways to refer to svg files in a QGIS path.
Plugin paths

Add or Remove Path(s) to search for additional C++ plugin libraries.

Documentation paths

Add or Remove Documentation Path(s) to use for QGIS help. By default, a link to the official online User Manual
corresponding to the version being used is added. You can however add other links and prioritize them from top to
bottom: each time you click on a Help button in a dialog, the topmost link is checked and if no corresponding page
is found, the next one is tried, and so on.

Megjegyzés: Documentation is versioned and translated only for QGIS Long Term Releases (LTR), meaning that
if you are running a regular release (eg, QGIS 3.0), the help button will by default open the next LTR manual page
(ie. 3.4 LTR), which may contain description of features in newer releases (3.2 and 3.4). If no LTR documentation
is available then the festing doc, with features from newer and development versions, is used.

Settings
It helps you Reset user interface to default settings (restart required) if you made any customization.
Environment

Options — System X

b SVG Paths

> Plgin Paths

# System » Documentation Paths

CRS and Transforms v Settings

@ DataSources
Reset user interface to default settings (restart required)

« Rendering

EliEs 2 lagE ¥ Environment

B Map Tools

& 30 v| Use custom variables (restart required - include separators) | |=

A cColors Variable Value

QGIS_LOG_FILE | /userfqgis_log

Apply

Fonts
@ Layouts

[
IF Undefined

Variables Unset

@ Authentication Prepend

Append
skip
¥ Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)

== Network
GPS
Locator

Variable =
XDGU_MENU_PREFIX

XDG_RUNTIME_DIR
XDG_SESSION_CLASS
XDG_SESSION_DESKTOP
XDG_SESSION_TYPE
XMODIFIERS

Acceleration
IDE

# Processing

A Advanced

@ Help

Value
gnome-

Jrun/userf/1000

user

ubuntu

®x11

@im=ibus =

show only QGIS-specific variables

Ocnce

9.2. dbra: System environment variables

System environment variables can be viewed, and many configured, in the Environment group. This is useful for

62 9. fejezet A QGIS beallitasai



QGIS Desktop 3.34 User Guide

platforms, such as Mac, where a GUI application does not necessarily inherit the user’s shell environment. It’s also
useful for setting and viewing environment variables for the external tool sets controlled by the Processing toolbox
(e.g., SAGA, GRASS), and for turning on debugging output for specific sections of the source code.

Check # Use custom variables (restart required - include separators) and you can Ifl'l}:l Add g == Remove epvironment

variables. For each new item, you can configure a Variable name, its Value and the Apply method to use, among which:
* QOverwrite: replace any preexisting value of the variable
¢ [If undefined: use this value for the variable if not already defined at a higher level (e.g. OS or application levels)
* Unset: remove the variable from the environment (the Value parameter is not used)
* Prepend: prepend the value to the preexisting value of the variable
* Append: append the value to the preexisting value of the variable
e Skip: the item is kept in the list for future reference but unused

Already defined environment variables are displayed in Current environment variables, and it’s possible to filter them

by activating oA Show only QGIS-specific variables.

9.1.3 User Profiles Settings

Megjegyzés: For more information on how to manage user profiles, please read the dedicated section at Working
with User Profiles.

9.1.4 CRS and Transforms Settings

Megjegyzés: For more information on how QGIS handles layer projection, please read the dedicated section at
Vetiiletek.
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CRS Handling

In the % CRS Handling tab you can configure which CRS will be used for a new project or layer.

*. General
% System

CRS and Transforms
“# CRs Handling

# Coordinate Transforms

& User Defined CRS
Data Sources

¢ Rendering
Canvas & Legend
Map Tools
3D
Colors
Fonts

M Layouts
Variables

& Authentication

== Network

GPs
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

CRS for Projects

Options — CRS Handling

¥ CRS for Projects

When a new project is created
@' Use CRS from first layer added

Use adefault CRS EPSG:4326 - WGS 84

w CRS for Layers

Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84

When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
@ Leave as an unknown CRS (take no action)

Prompt for CRS

Use project CRS

Use default layer CRS

¥ Accuracy Warnings

Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

Planimetric measurements

@Help

9.3. dbra: CRS Settings

There is an option to automatically set new project’s CRS:

Ocmnce

« '®Use CRS [from first layer added: the CRS of the project will be set to the CRS of the first layer loaded into

it

e ./ Use a default CRS: a preselected CRS is applied by default to any new project and is left unchanged when
adding layers to the project.

The choice will be saved for use in subsequent QGIS sessions. The Coordinate Reference System of the project can
still be overridden from the Project » Properties... » CRS tab.

CRS for Layers

Default CRS for layers: select a default CRS to use when you create a layer

You can also define the action to take when a new layer is created, or when a layer without a CRS is loaded.

o '@ [ eave as unknown CRS (take no action)

e i Prompt for CRS

e “.“ Haszndlja a projekt koordindta-rendszerét

e i Use default layer CRS
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Accuracy Warnings

Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed a given distance: occurs when you are explicitly
creating or modifying a dataset and select a CRS based on a datum ensemble with lower accuracy. The default is to
Always show the warning if any inaccuracy. Requires a QGIS version using at least PROJ 8.0.

.| Show CRS accuracy warning for layers in project legend: If checked, any layer with a CRS with accuracy issues
(i.e. a dynamic crs with no coordinate epoch available, or a CRS based on a datum ensemble with inherent inaccuracy

—
exceeding the user-set limit) will have the ™ warning icon in the Layers panel reflecting that it is a low-accuracy
layer.

This is designed for use in engineering, BIM, asset management, and other fields where inaccuracies of
meter/submeter level are potentially very dangerous or expensive!

! Planimetric measurements: sets the default for the planimetric measurements property for newly created projects.
Coordinate Transforms

The @ Coordinate Transforms tab helps you set coordinate transformations and operations to apply when loading a
layer to a project or reprojecting a layer.

Options — Coordinate Transforms x

| Default Datum Transformations

*. General V| Ask For datum transformation if several are available
% System

T m— Enter default datum transformations which will be used in any newly created project

€ CRs Handling &=
# Coordinate Transforms Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms

& User Defined CRS EPSG:2964 EPSG:4326 +proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy_in=us-ft +xy_out=m ... v
B Data Sources
4" Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
M colors
Fonts
M Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

A Advanced

@Help O cancel

9.4. dbra: Transformations settings

Default Datum Transformations
Here you can control whether reprojecting layers to another CRS should be:
* automatically processed using QGIS default transformations settings;

* and/or more controlled by you with custom preferences such as:

- Ask for datum transformation if several are available

— a predefined list of datum transformations to apply by default. See Ddrumtranszformdciok for more
details.

You can I:II-:III-:| Add| =1 Remove f‘f Edit transformations, which will be used in any newly created project.
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User Defined CRS

The ‘% User Defined CRS tab helps you to define a custom CRS which must conform to a WKT or Proj string format.

Options — User Defined CRS x

| You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string
Format for specifying a CRS.

«. General
. Name Parameters ]
® System Alaska PROJCRS["NAD27 [ Alaska Albers",BASEGEOGCRS["NAD27", DATUM["North American Datum 1927",ELLIPS... =
CRS and Transforms
@ CRS Handling
% Coordinate Transforms
4 User Defined CRS
i Data Sources
+ Rendering
anvas & Legend
= Map Tools Name Alaska
-
e w Definition
A colors
Fonts Format WKT (Recommended) x
M Layouts PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers", /& | validate
oS BASEGEOGCRS["NAD27", .
- - DATUM["Nerth American Datum 1927",
& Authentication ELLIPSOID["Clarke 1866",6378206.4,294.9786982 13898,
== Network LENGTHUNIT["metre",1]]],
Parameters PRIMEM["Greenwich",0,
GPS ANGLEUNIT["degree”,0.0174532925199433]],
Locator ID["EPSG",4267]],

Acceleration CONVERSION["Alaska Albers",
METHOD["albers Equal Area”,
IDE ID["EPSG",9822]], =

% Processing

Test
A Advanced v Tes

Use the text boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the
transformed result are known (for example by reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition
you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

Calculate

@ Help O cancel

9.5. dbra: User Defined CRS

T o =
Set a Name and use 15 AddnewCRS 1f vou want to delete an existing one you can use . Remove CRS,

Definition
» Format
— WKT (Recommended)
— Proj String (Legacy - Not Recommended)

e Parameters

- Copy parameters from an existing CRS.
— Validate tests if your expression is correct.

Test

Here you can test your created CRS definition by Latitude and Longitude. Use a known coordinate to control if your
definition is accurate.
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9.1.5 Data Sources settings

Options — Data Sources x

v Feature Attributes and Table =

. General Open attribute table as docked window
% System ’
o Copy features as Plain Text, WKT Geometry -
CRS and Transforms
= Data Sources Attribute table behavior Show All Features v
« Rendering Default view Remember Last View -
Canvas & Legend Attribute table row cache 10000 =
B Map Tools .
Representation for NULL values NULL
& 3D
3 Colors ¥ Data Source Handling
Fonts
Scan for valid items in the browser dock Check Extension v
M Layouts
Variables Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basic Scan -
& Authentication Prompt For sublayers when opening Always -

== Network

GPs
Locator v Localized Data Paths
Acceleration

IDE

v Automatically refresh directories in browser dock when their contents change

Localized data paths for basemaps, logos, etc. {in order of preference) | |=| A ¥

% Processing
A Advanced

v Hidden Browser Paths

Paths hidden from browser panel =
[{media/delazj/cAsA/mysecretfolder

OHelp © cancel

9.6. dbra: Data Sources settings

Feature attributes and table

. & Open attribute table as docked window

e Copy features as «Plain text, no geometry», «Plain text, WKT geometry», or «GeoJSON» when pasting
features in other applications.

« Attribute table behavior 1| : set filter on the attribute table at the opening. There are three possibilities:
«Show all features», «Show selected features» and «Show features visible on map».

* Default view: define the view mode of the attribute table at every opening. It can be «Remember last view»,
«Table view» or «Form view».

« Attribute table row cache [ ®!. This row cache makes it possible to save the last loaded N attribute rows so
that working with the attribute table will be quicker. The cache will be deleted when closing the attribute table.

* Representation for NULL values. Here, you can define a value for data fields containing a NULL value.

Javaslat: Improve opening of big data attribute table

When working with layers with big amount of records, opening the attribute table may be slow as the dialog request
all the rows in the layer. Setting the Attribute table behavior to Show features visible on map will make QGIS
request only the features in the current map canvas when opening the table, allowing a quick data loading.

Note that data in this attribute table instance will be always tied to the canvas extent it was opened with, meaning
that selecting Show All Features within such a table will not display new features. You can however update the set
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of displayed features by changing the canvas extent and selecting Show Features Visible On Map option in the
attribute table.

Data source handling

e Scan for valid items in the browser dock ' ¥, You can choose between «Check extension» and «Check file

contents».

* Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock ' " defines how detailed is the widget information
at the bottom of the Browser panel when querying such files. «No», «Basic scan» and «Full scan» are possible
options.

* Prompt for sublayers when opening. Some rasters support sublayers — they are called subdatasets in GDAL.
An example is netCDF files — if there are many netCDF variables, GDAL sees every variable as a subdataset.
The option allows you to control how to deal with sublayers when a file with sublayers is opened. You have the
following choices:

— ‘Always” Always ask (if there are existing sublayers)
— ‘If needed’: Ask if layer has no bands, but has sublayers
— ‘Never’: Never prompt, will not load anything

— ‘Load all’: Never prompt, but load all sublayers

. & Automatically refresh directories in browser dock when their contents change: Allows you to manually opt-
out of monitoring directories in the Browser panel by default (eg, to avoid potential slow down due to network
latency).

Localized data paths

It is possible to use localized paths for any kind of file based data source. They are a list of paths which
are used to abstract the data source location. For instance, if C:\my_maps is listed in the localized paths,
a layer having C:\my_maps\my_country\ortho.tif as data source will be saved in the project using
localized:my_country\ortho.tif.

The paths are listed by order of preference, in other words QGIS will first look for the file in the first path, then in
the second one, etc.

Hidden browser paths

This widget lists all the folders you chose to hide from the Browser panel. Removing a folder from the list will make
it available in the Browser panel.

GDAL Settings

GDAL is a data exchange library for geospatial data that supports a large number of vector and raster formats. It
provides drivers to read and (often) write data in these formats. The GDAL tab exposes the drivers for raster and
vector formats with their capabilities.

GDAL raster and vector drivers

The Raster Drivers and Vector Drivers tabs allow you to define which GDAL driver is enabled to read and/or write
files, as in some cases more than one GDAL driver is available.
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Options — GDAL x

Raster Drivers | Vector Drivers

%, General

Raster Driver Options
& System

CRS and Transforms GTiff ~ | Edit Create Options Edit Pyramids Options

B Data Sources
Raster Drivers

% GDAL
¢ Rendering In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the list below to
. specify which to use.
Canvas & Legend
Map Tools Name Extension Flags  Description =
v! AAIGrid asc wy Arc/Info ASCII Grid
3D v! ACE2 ace2 rov ACE2
1 colors v| ADRG gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
v AIG rov Arc/Info Binary Grid
Fonts v AIrSAR rov AIrSAR Polarimetric Image
Layouts v| ARG wv Azavea Raster Grid format
- v| BAG bag rw+v  Bathymetry Attributed Grid
Variables v| BIGGIF gif rov Graphics Interchange Format (.gif)
B ALthentication V| BLX blx rwv Magellan topo (.blx)
v! BMP bmp rw+v  MSWindows Device Independent Bitmap
=% Network v| BSB rov Maptech BSB Nautical Charts
GPS v BT bt rw+v VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
p——— ¥| BYN rw+v  Natural Resources Canada's Geoid
v! CAD dwg rov AutoCAD Driver
Acceleration v! CALS wv CALS (Type 1)
IDE v/ CEOS rov CEOS Image
: ¥| COASP hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
¥ Processing v/ COG wy Cloud optimized GeoTIFF generator
A Advanced v! COSAR rov COSAR Anr)otated Binary Matrix (TerraSAR-X) =

@Help ©cancel

9.7. dbra: GDAL Settings - Raster drivers

Javaslat: Double-click a raster driver that allows read and write access (rw+ (v) ) opens the Edit Create options
dialog for customization.

Raster driver options
This frame provides ways to customize the behavior of raster drivers that support read and write access:

* Edit create options: allows you to edit or add different profiles of file transformation, i.e. a set of predefined
combinations of parameters (type and level of compression, blocks size, overview, colorimetry, alpha...) to
use when outputting raster files. The parameters depend on the driver.
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» # Create Option... GTiff Driver

Profile | High Compression -
o New = Remove # Reset
Mame Value
1|COMPRESS DEFLATE
2| PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
gdr || = || Validate Help
v OK | & Cancel

9.8. dbra: Sample of create options profile (for GeoTiff)

The upper part of the dialog lists the current profile(s) and allows you to add new ones or remove any of them.
You can also reset the profile to its default parameters if you have changed them. Some drivers (eg, GeoTiff)
have some sample of profiles you can work with.

At the bottom of the dialog:
— The EI-IE-J button lets you add rows to fill with the parameter name and value

— The = button deletes the selected parameter

Click the Validate button to check that the creation options entered for the given format are valid

Use the Help button to find the parameters to use, or refer to the GDAL raster drivers documentation.

 Edit Pyramids Options
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Create Options - pyramids

Overview format | External (GTiff .ovr) - |
Resampling method |Average - |
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels | |

Create Options

Profile | High Compression - |

|CDMF"HESS_D‘U’E RVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9 |

v OK || & Cancel |

9.9. dbra: Sample of pyramids profile

9.1.6 Rendering Settings

The @( Rendering tab provides settings for controlling layers rendering in the map canvas.
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Options — Rendering x
v Rendering Behavior

* General v| By default new layers added to the map should be displayed

& System . . =
Maximum cores to use for map rendering 1 a |7

CRS and Transforms
B Data Sources Map update interval 250 ms v

¥ Rendering Magpnification level 100% -
Canvas & Legend
B Map Tools v Rendering Quality
W 3D v Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

M colors
Fonts
@ Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

i Advanced

@Help

Rendering Behavior

Oconce

9.10. 4bra: Rendering settings

. & By default new layers added to the map should be displayed: unchecking this option can be handy when
loading multiple layers to avoid each new layer being rendered in the canvas and slow down the process

¢ Set the Maximum cores to use for map rendering

* The map canvas renders in the background onto a separate image and at each Map update interval (defaults
to 250 ms), the content from this (off-screen) image will be taken to update the visible screen representation.
However, if rendering finishes faster than this duration, it will be shown instantaneously.

* Magnification level (see the magnifier)

Rendering Quality

. & Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance
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Vector rendering settings

The |-~/ Vector tab contains specific settings for rendering vector layers.

Options — Vector D
| vV Enable Feature simplification by default For newly added layers

*. General Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

% system Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 <| pixels

CRS and Transforms TR . :

Simplification algorithm Distance v
B Data Sources
- EErierhe Simplify on provider side if possible

2 Vector Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -

= Raster
B Canvas & Legend ¥ Curve Segmentation
& Map Tools Segmentation tolerance 1,00 -
W 3D

M colors

Tolerance type Maximum Angle v

Fonts
[ Layouts
VELED]E
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

i advanced

@Help ©cancel

9.11. abra: Vector rendering settings

. & Enable Feature Simplification by Default for Newly Added Layers: you simplify features» geometry (fewer
nodes) and as a result, they display more quickly. Be aware that this can cause rendering inconsistencies.
Available settings are:

Simplification threshold (higher values result in more simplification)

Simplification algorithm: This option performs a local ,,on-the-fly” simplification on feature’s and speeds
up geometry rendering. It doesn’t change the geometry fetched from the data providers. This is important
when you have expressions that use the feature geometry (e.g. calculation of area) - it ensures that these
calculations are done on the original geometry, not on the simplified one. For this purpose, QGIS provides
three algorithms: «Distance» (default), «SnapToGrid» and «Visvalingam».

- Simplify on provider side if possible: the geometries are simplified by the provider (PostGIS, Oracle...)
and unlike the local-side simplification, geometry-based calculations may be affected

— Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies)

Megjegyzés: Besides the global setting, feature simplification can be set for any specific layer from its Layer
properties » Rendering menu.

* Curve Segmentation

— Segmentation tolerance: this setting controls the way circular arcs are rendered. The smaller maximum
angle (between the two consecutive vertices and the curve center, in degrees) or maximum difference
(distance between the segment of the two vertices and the curve line, in map units), the more straight
line segments will be used during rendering.
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— Tolerance type: it can be Maximum angle or Maximum difference between approximation and curve.
Raster rendering settings

The :'. Raster tab contains specific settings for rendering raster layers.

Options — Raster X

| v Bands and Resampling

“ General RGB band selection Red band 1 :| Greenband |2 2| Blue band 3 =
% System

Zoomed in resampling | Nearest Neighbour v
CRS and Transforms

W Data Sources Zoomed out resampling | Nearest Neighbour x

« Rendering oversampling 2,00 =
™ Vector

Early resampling

¥ Raster
& Canvas & Legend Contrast Enhancement
B Map Tools Algorithm Limits (minimum/maximum)
-,
R single band gray Stretch to MinMax * | | Minimum / Maximum v
M colors
- Multi band color (byte / band) No Stretch * | | Minimum / Maximum v
onts
M Layouts Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax | | Cumulative Pixel Count Cut v
VELED]E . . . = -
Cumulative pixel count cut limits | 2,0 -~ -/98,0 =

& Authentication
) Standard deviation multiplier 2,00 =
== Network
GPS
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

i advanced

@Help ©cancel

9.12. dbra: Raster rendering settings

Under Bands and Resampling:
* With RGB band selection, you can define the number for the Red, Green and Blue band.

* The Zoomed in resampling and the Zoomed out resampling methods can be defined. For Zoomed in resampling
you can choose between three resampling methods: «Nearest neighbour», «Bilinear (2x2 kernel)» and «Cubic
(4x4 kernel)». For Zoomed out resampling you can choose between «Nearest Neighbour» and «Average». You
can also set the Oversampling value (between 0.0 and 99.99 - a large value means more work for QGIS - the
default value is 2.0).

. & Early resampling: allows to calculate the raster rendering at the provider level where the resolution of the
source is known, and ensures a better zoom in rendering with QGIS custom styling. Really convenient for
tile rasters loaded using an inferpretation method. The option can also be set at the layer level (Symbology
properties)

Contrast Enhancement options can be applied to Single band gray, Multi band color (byte/band) or Multi band color
(>byte/band). For each, you can set:

* the Algorithm to use, whose values can be «No stretch», «Stretch to MinMax», «Stretch and Clip to MinMax»
or «Clip to MinMax»

e the Limits (minimum/maximum) to apply, with values such as «Cumulative pixel count cut»,
«Minimum/Maximum», «Mean +/- standard deviation».

The Contrast Enhancement options also include:
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e Cumulative pixel count cut limits

e Standard deviation multiplier

9.1.7 Canvas and Legend Settings

Options — Canvas & Legend

w Default Map Appearance (overridden by project properties)
S Selection celor ~| Background color v
& System
User Profiles w Layer Legend
CRS and Transforms
Double-click action in legend Open layer properties v
@ Data Sources
« Rendering Behavior used when adding new layers Above currently selected layer =
&% Canvas & Legend Show feature count for newly added layers
Map Tools Display classification attribute in layer titles
BBz o WMS getLegendGraphic resolution 0 dpi .
;olor-_: Minimum legend symbol size 0,10 mm =
Fonts Maximum legend symbol size 20,00 mm =
Layouts i
¥ Map Tips
Variables
m Authentication Delay (in milliseconds) 850 ms -
= MNetwork
cps v DPI
Locator Respect screen DPI
Acceleration
IDE
i% Processing
A\ Advanced
H Aide « Ok | © Annuler

9.13. dbra: Canvas & Legend settings

These properties let you set:
¢ the Default map appearance (overridden by project properties): the Selection color and Background color.
¢ Layer legend interaction:

— Double click action in legend: whether a double-click on a layer should either Open layer properties
(default), Open attribute table or Open layer styling dock.

— Behavior used when adding new layers: determines where layers are placed in the Layers panel when
loaded into QGIS. It can be:

x Above currently selected layer
« Always on top of the layer tree

« Optimal index within current layer tree group: Unlike the other options that sort the new layers among
them and place them as a stack at the desired location, this option extents the sorting logic to the
whole layer tree (or the active group) and inserts new layers in an ,,optimal” fashion by insuring that
point layers sit on top of point layers, followed by line layers on top of lines, followed by polygon
layers, etc.
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Show feature count for newly added layers: displays in the Layers panel the number of features next
to the layer name. Feature count of classes, if any, is as well displayed. You can right-click on a layer to
turn on/off its feature count.

Display classification attribute names in the Layers panel, e.g. when applying a categorized or rule-
based renderer (see Jelrendszer lap for more information).

the WMS getLegendGraphic Resolution
— Minimum and Maximum legend symbol size to control symbol size display in the Layers panel

¢ the Delay in milliseconds of layers map tips display

¢ Whether QGIS should A Respect screen DPI: If enabled, QGIS will attempt to display the canvas with
physically accurate scale on screen, depending on the monitor’s physical DPI. Symbology with specified display
size will also be rendered accurately, e.g. a 10mm symbol will show as 10mm on screen. However, label font
sizes on canvas may differ from those in QGIS» UI or other applications. If this setting is turned off, QGIS
will use the operating system’s logical DPI, which will be consistent with other applications on the system.
However, canvas scale and symbology size may be physically inaccurate on screen. In particular, on high-dpi
screens, symbology is likely to appear too small.

For best experience, it is recommended to enable . Respect screen DPI, especially when using multiple or

different monitors and preparing visually high-quality maps. Disabling Cif Respect screen DPI will generate
output that may be more suitable for mapping intended for on-screen use only, especially where font sizes
should match other applications.

Megjegyzés: Rendering in layouts is not affected by the Respect screen DPI setting; it always respects the specified
DPI for the target output device. Also note that this setting uses the physical screen DPI as reported by the operating
system, which may not be accurate for all displays.

76 9. fejezet A QGIS beallitasai



QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.1.8 Map tools Settings

(&) Options — Map Toeols

S Handling

ordinate Transforms

Data Sources

@ GDAL

" Rendering

w Identify
Search radius for identifying features and displaying map tips | 2,00 mm =

Highlight color — ¥| Buffer | 0,50 mm

w Measure Tool

Rubberband color

Decimal places
Keep base unit

Preferred distance units
Preferred area units

Preferred angle units

-

= | Minimum width | 1,00 mm

3
v

L1

Meters
Square Meters

Degrees

w Measure Tool Copy Settings

Indude header

v

Always use decimal point |V

Separator () Comma (®) Semicolon
3D () Tab 1 Colon
Colors () space () Other

Fonts
w Coordinate and Bearing Display

Default coordinate format for new projects Customize...

m Authentication Default bearing format for new projects Customize...

Network
w Zooming

Ak

Zoom factaor 200%
Locator Reverse wheel zoom

Acceleration

w Predefined Scales

1:1000000 -
1:500000

1:250000

1:100000

1:50000

1:25000 hd
1:10000

1:5000

1:2500

1:1000 a8

4.Enn -

Code Editor

e

| OK Cancel Help

9.14. dbra: Map tools settings

This tab offers some options regarding the behavior of the Identify tool.

e Search radius for identifying features and displaying map tips is a tolerance distance within which the identify
tool will depict results as long as you click within this tolerance.

* Highlight color allows you to choose with which color features being identified should be highlighted.
* Buffer determines a buffer distance to be rendered from the outline of the identify highlight.
* Minimum width determines how thick should the outline of a highlighted object be.

Measure tool

¢ Define Rubberband color for measure tools
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¢ Define Decimal places

. & Keep base unit to not automatically convert large numbers (e.g., meters to kilometers)

e Preferred distance units: options are «Meters», «Kilometers», «Feet», «Yards», «Miles», «Nautical Miles»,
«Centimeters», «Millimeters», «Inches», «Degrees» or «Map Units»

 Preferred area units: options are «Square meters», «Square kilometers», «Square feet», «Square yards»,
«Square miles», «Hectares», «Acres», «Square nautical miles», «Square centimeters», «Square millimeters»,
«Square inches», «Square degrees» or «Map Units»

* Preferred angle units: options are «Degrees», «Radians», «Gon/gradians», «Minutes of arc», «Seconds of
arc», «Turns/revolutions», milliradians (SI definition) or mil (NATO/military definition)

Some of these options can be overridden at the project level.

Measure Tool Copy Settings

| .
[ Measure Line

These settings allow you to control the behavior of the Copy button in the window. You can choose to

g Include header to keep columns names, and you can also select Separator of your choice. You can also choose

A Always use decimal point to keep your coordinates copied to the clipboard with a dot as a decimal separator, even
if your language settings in QGIS options are set up to use a comma. In this case, if you don’t have the Always use
decimal point option checked, you will be unable to select comma as a field separator.

Coordinate and Bearing Display
This section provides ways to Configure:
* Default coordinate formc_zt for new projects, as displayed in the Coordinates box on QGIS status bar and in the
Derived section of the i 1denify features 016 rogyls
* Default bearing format for new projects, as displayed in the status bar for the map canvas panning direction and
by the T/'Q Measure bearing 4¢,]
These options can be overridden at the project level.
Panning and zooming

¢ Define a Zoom factor for zoom tools or wheel mouse

. & Reverse wheel zoom allows you to adjust mouse wheel scrolling direction.
Predefined scales
Here, you find a list of predefined scales to display by default in the scale-related drop-down widgets, such as the

status bar Scale, the visibility scales selector or secondary 2D map view settings,... With the EI'T-J and = buttons
you can add or remove your personal scales. You can also import or export scales from/to a . XML file. Note that you
still have the possibility to remove your changes and reset to the predefined list.

From the project properties dialog, you can also set your own list of scales, overriding this global one in the widgets.
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Digitalizalasi beallitasok

Options — Digitizing X
Q v Feature Creation

* General Suppress attribute form pop-up after feature creation

& System
CRS and Transforms

Reuse last entered attribute values

A Validate geometries QGIs -
« Rendering Default Z value 10,000 @l
B Canvas & Legend Default M value 5,000 a |,

E® Map Tools

* Digitizing » Rubberband

W 3D ¥ Snapping
M colors
Enable snapping by default

Fonts
M Layouts Default snapping type No Snapping -

Variables Default snapping tolerance 12,00000 2| pixels -
o .
& Authentication Search radius for vertex edits 10,00000 | | pixels -
== Network . o . -
- Display main dialog as (restart required) Dialog v

Locator Snapping marker color O -

Acceleration show snapping tooltips

IDE
% Processing
i Advanced w Vertex Markers

Enable snapping on invisible Features (not shown on the map canvas)

v Show markers only for selected features
Marker style Cross v

Marker size (in millimeter) 2,00 =

» Curve Offset Tool
w Tracing
Convert tracing to curve (this feature is experimental)

Angle tolerance when tracing curves 0,0000010000 =

Distance tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

@Help ©cancel
9.15. dbra: Digitalizélasi bedllitdsok

This tab helps you configure general settings when editing vector layer (attributes and geometry).
Feature creation

. & Suppress attribute form pop-up after feature creation: this choice can be overridden in each layer properties
dialog.

. & Reuse last entered attribute values: remember the last used value of every attribute and use it as default for
the next feature being digitized. Works per layer. This behavior can also be controled on a per-field basis (see
Configure the field behavior).

* Validate geometries. Editing complex lines and polygons with many nodes can result in very slow rendering.
This is because the default validation procedures in QGIS can take a lot of time. To speed up rendering, it is
possible to select GEOS geometry validation (starting from GEOS 3.3) or to switch it off. GEOS geometry
validation is much faster, but the disadvantage is that only the first geometry problem will be reported.

Note that depending on the selection, reports of geometry errors may differ (see Types of error messages and
their meanings)

* Default Z value to use when creating new 3D features.

Rubberband
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¢ Define Rubberband Line width, Line color and Fill color.
* Don't update rubberband during vertex editing.
Snapping
. & Enable snapping by default activates snapping when a project is opened

* Define Default snap mode -1v] («Vertex», «Segment», «Centroid», «Middle of segments», «Line

endpoints», «Area»)
 Define Default snapping tolerance in map units or pixels
¢ Define the Search radius for vertex edits in map units or pixels

* Display main dialog as (restart required): set whether the Advanced Snapping dialog should be shown as
«Dialog» or «Dock».

* Snapping marker color

. & Show snapping tooltips such as name of the layer whose feature you are about to snap. Helpful when multiple
features overlap.

. & Enable snapping on invisible features (not shown on the map canvas)

Vertex markers
. & Show markers only for selected features

¢ Define vertex Marker style ' hd («Cross» (default), «Semi transparent circle» or «None»)
¢ Define vertex Marker size (in millimeter)

Curve offset tool

The next 3 options refer to the G) Offset Curve t60] in Advanced digitizing. Through the various settings, it is possible
to influence the shape of the line offset. These options are possible starting from GEOS 3.3.

¢ Join style: «Round», «Mitre» or «Bevel»
* Quadrant segments
* Miter limit

Tracing

By activating the i Convert tracing to curve you can create curve segments while digitizing. Keep in mind that your
data provider must support this feature.
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9.1.9 Elevation settings

Options — Elevation

Profile Chart Appearance

Background color -

User Profiles

CRS and Transforms
B Data Sources
¥ Rendering
Canvas & Legend
Map Tools

Elevation

9.16. abra: Elevation settings

In Elevation menu, you can set a specific color to use as the Background color for elevation profiles. This can
make the chart more readable for certain datasets, e.g. point clouds with RGB coloring, where the default background
color is too similar to point colors to be easily discernable. If unchanged, the elevation profiles will continue to display
using the standard system background color.

9.1.10 3D settings

Options — 3D
Default Camera Settings

. General Projection type Perspective Projection -
1 System ) ) o

Field of View 45° =

User Profiles

P T B —— Navigation mode Terrain Based -
@ Data Sources Movement speed 5,00 -
# Rendering Invert vertical axis Only When Dragging -
B8 Canvas & Legend
BR Map Tools Graphics Memory
il io -
<! Elevation Allowed memory per map layer 500 MB =
™ colors

9.17. dbra: 3D settings

The @ 3D menu helps you configure some default settings to use for any 3D Map view. These can refer to:
* Default Camera Settings:
— Projection type: allowing to view the 3D scene in a:

« Perspective projection (default): Parallel lines appear to meet in the distance. Objects appear to shrink
the farther they are from the camera.

+ or an Orthogonal projection: Parallel lines appear parallel. Objects appear the same size regardless
of distance.
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Camera’s Field of view: only relevant in perspective projection, specifies the current vertical field of view

in degrees and determines how much of the scene is visible to the camera. Default value is 45°.

Navigation mode: provides different means to interact with the 3D scene. Available modes are:

+ Terrain based: the camera follows around a fixed position on the surface of the terrain as the scene
is navigated.

« Walk mode (first person)

Depending on the selected mode, navigation commands differ.

x Never

Movement speed

Invert vertical axis: Controls whether vertical axis movements should be inverted from their normal
behaviour. Only affects movement in the Walk mode. It can be set to:

+ Only when dragging: causes the vertical motion to inverted only when performing a click-and-drag
camera rotation

+ and Always: causes the motions to be inverted when both click-and-dragging and when the camera
movement is locked to the cursor (via a ~ key press)

¢ Under Graphics memory, the Allowed memory per layer option lets you set the GPU memory limit configuration
on each layer. This is useful for users utilizing large 3D scenes which exhaust the available GPU memory
resources. When a limit is hit, a warning is also displayed, which should assist in troubleshooting large scenes.

9.1.11 Colors settings

>+ General

3% System

CRS and Transforms
i Data Sources
«" Rendering
Canvas & Legend
B® Map Tools
W 3D
& Colors
Fonts
@ Layouts
Variables
& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

** Processing
A Advanced

v Color Schemes

New layer colors

Color

@ Help

Options — Colors

Label
#d5cf3c

#729b6F
#f3a6b2

#8d5a99
#eg8718d
#ffoe17

#b7484b
#e77148
#987db7
#becf50

#e17da2
#e5b636

#e23835

9.18. dbra: Colors settings

Oconce
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This menu allows you to create or update palettes of colors used throughout the application in the color selector widget.
You can choose from:

* Recent colors showing recently used colors

e Standard colors, the default palette of colors

* Project colors, a set of colors specific to the current project (see Styles Properties for more details)
e New layer colors, a set of colors to use by default when new layers are added to QGIS

* or custom palette(s) you can create or import using the ... button next to the palette combobox.

By default, Recent colors, Standard colors and Project colors palettes can not be removed and are set to appear in the
color button drop-down. Custom palettes can also be added to this widget thanks to the Show in Color Buttons option.

For any of the palettes, you can manage the list of colors using the set of tools next to the frame, ie:
. Ifl'l:ll-:| Add or = Remove color
. Copy or Paste color

. [ Import or Export the set of colors from/to . gp1 file.

Double-click a color in the list to tweak or replace it in the Color Selector dialog. You can also rename it by double-
clicking in the Label column.

9.1.12 Fonts Settings

Options — Fonts x
| Font Replacements
“ General References to fonts present in this replacement list will automatically be replaced with the matching replacement font & [=
1 System Family
CRS and Transforms Font Family Replacement Family
@ Data Sources 1 Arial Helvetica
+" Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
< 3D
A colors
Aa Fonts
M Layouts
e User Fonts
& Authentication v| Automatically download missing, freely-licensed fonts =/
=% Network File Font Families =
" GPS 1 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bold.ttf Open Sans
Locat
ocalor 2 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bolditalic.ttf Open Sans
Acceleration
IDE 3 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-Bold.ttF Open Sans Condensed
% Processing 4 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-Bolditalic.ttf  Open Sans Condensed
A Advanced 5 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-ExtraBold.ttF  Open Sans Condensed
6 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-... Open Sans Condensed
@ Help @ cancel

9.19. abra: Fonts settings

The Fonts tab provides support to manage fonts used across the projects:

 Font Replacements: gives ability to populate a list of automatic font replacements to apply when loading projects
or styles, allowing better support for projects and styles to be used across different operating systems (e.g.
replace ,,Arial” with ,,Helvetica”).
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e User Fonts: Allows you to place TTF or OTF fonts in the font s sub-folder of the user profile. These fonts
can be automatically loaded at QGIS startup time. This provides a way to use fonts without requiring them to
be installed on an operating system level, which is often blocked in enterprise environments. The panel lists all
installed user fonts and allows you to manage (i.e. remove) previously installed user fonts.

It is also possible to oA Automatically download missing, freely-licensed fonts: E.g. if you open a project or
style, or try to load a vector tile layer that references fonts that aren’t currently available, then a hard-coded list
of freely licensed fonts to download via URL is consulted to determine whether it’s possible to automatically
download the font to the user profile font directory (with notification of the font license).

9.1.13 Layouts settings

Composition defaults

«. General

3% System

CRS and Transforms
i Data Sources

«" Rendering

B Canvas & Legend
B® Map Tools

W 3D

M cColors

Fonts

. Layouts
Variables
& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

#* Processing
A Advanced

lw Layout Defaults

Default Font

v Grid Appearance

Options — Layouts X

Abyssinica SIL v

Grid style Dots * | Grid color v
v Grid and Guide Defaults

Grid spacing 10,00 mm < | Grid offset x: 0,00 y: 0,00

Snap tolerance 5px =
v Layout Paths

Path(s) to search for extra print templates o | (=

@ Help

Ococe

9.20. dbra: Layouts settings

You can define the Default font used within the print layout.

Grid appearance

Grid and guide defaults

¢ Define the Grid style («Solid», «Dots», «Crosses»)

¢ Define the Grid color

¢ Define the Grid spacing
 Define the Grid offset for X and Y

* Define the Snap tolerance

84

9. fejezet A QGIS bedllitasai



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Layout Paths

» Define Path(s) to search for extra print templates: a list of folders with custom layout templates to use while
creating new one.

9.1.14 Variables settings
The Variables tab lists all the variables available at the global-level.

It also allows the user to manage global-level variables. Click the EI-II}J button to add a new custom global-level variable.
Likewise, select a custom global-level variable from the list and click the = button to remove it.

More information about variables in the Ertékek tdroldsa vdltozékban section.

Options — Variables X
Q Expression Variables
Y Dad Variable Value
&% System w Global
CRS and Transforms qgis_locale ‘en’
B Data Sources qggis_os_name linux’
« Rendering qgis_platform ‘desktop’
is_release_name ‘Master’
Canvas & Legend qg._ I c 7
qgis_short_version 3.27
¥ Map Tools qgis_version '3.27.0-Master’
s 3D qgis_version_no 32700
A Colors user_account_name  ‘delazj’
Fonks user_full name ‘Delaz)’
M Layouts work_department Map Laboratory

£ Variables
& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration

IDE

¥ Processing
A Advanced

g || =

@ Help @ cancel

9.21. dbra: Variables settings

9.1.15 Authentication settings

In the Authentication tab you can set authentication configurations and manage PKI certificates. See Hitelesitési
rendszer for more details.

To manage authentications, you can use the list of tools next to the frame, ie:
. El'I':J Add new authentication configuration
° [==1 Remove selected authentication configuration

. zj Edit selected authentication configuration
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Options — Authentication x
Configurations

*, General Name

2/r5q9376  postgis-docker APIHeader
B Data Sources F

@ System

CRS and Transforms

+ Rendering
Canvas & Legend
B® Map Tools

W 3D

4 colors
@ Layouts

VERELIES
% Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced
Management

“slnstalled Plugins “eManage Certificates Utilities~

Note: Editing writes directly to authentication database

©Help @cancel

9.22. dbra: Authentication settings

9.1.16 Network settings

General
 Define Timeout for network requests (ms) - default is 60000
¢ Define Default expiration period for WMS Capabilities (hours) - default is 24
 Define Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) - default is 24
* Define Max retry in case of tile or feature request errors

* Define User-Agent
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Options — Network X
Q General =
Y (€ Timeout for network requests (ms) 60000 =
% System faul L i bilities (h A
CRS and Transforms Default expiration period for WMS capabilities (hours) |24 -
B Data Sources Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24 -
¥ Rendering Max retry in case of tile or feature request errors 3 =
4 Canvas & Legend -
User-Agent Mozilla/5.0
Map Tools
3D Cache Settings
Colors
Fonts Content | Authentication
Layouts Directory |/home/delazj/.cache/QGIS/QGIS3
Variables . . ==
. Size [KiB] 51200 =k
Authentication
=% Network
GPS w V| Use Proxy For Web Access
sty Proxy type HttpProxy * | Default uses system's proxy
Acceleration
Host |192.168.1.3
IDE
#% Processing Port 8080
i Advanced Authentication
Configurations | Basic
Choose or create an authentication configuration
No Authentication ~ )
Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.
No proxy for (URLs starting with) & | (=

www.proprietary-gis.com

@ Help ©cancel

9.23. dbra: Network and proxy settings

Cache settings

Defines the Directory and a Size for the cache. Also offers tools to automatically clear the connection authentication
cache on SSL errors (recommended).

Proxy for web access
. & Use proxy for web access

* Set the Proxy type [ according to your needs and define «Host» and «Port». Available proxy types are:

Default Proxy: Proxy is determined based on system’s proxy

Socks5Proxy: Generic proxy for any kind of connection. Supports TCP, UDP, binding to a port (incoming
connections) and authentication.

HttpProxy: Implemented using the ,,CONNECT” command, supports only outgoing TCP connections;
supports authentication.

HitpCachingProxy: Implemented using normal HTTP commands, it is useful only in the context of HTTP
requests.

FtpCachingProxy: Implemented using an FTP proxy, it is useful only in the context of FTP requests.

Credentials of proxy are set using the authentication widget.
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Excluding some URLs can be added to the text box below the proxy settings (see 9.23.4bra). No proxy will be used
if the target url starts with one of the string listed in this text box.

If you need more detailed information about the different proxy settings, please refer to the manual of the underlying
QT library documentation at https://doc.qt.io/archives/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

Javaslat: Using Proxies

Using proxies can sometimes be tricky. It is useful to proceed by «trial and error» with the above proxy types, to
check if they succeed in your case.

9.1.17 GPS settings

The ‘E::I GPS dialog helps you configure GPS devices connections and properties in QGIS. It also provides settings

for GPS tracking and data digitizing.

Options — GPS X
[a v GPS Connection
. General = Autodetect
% system Serial device
CRS and Transforms
@ Data Sources gpsd
« Rendering Host
Canvas & Legend Port | 2947 z
B Map Tools Bevie
W 3D
@ colors ¥ Filtering
Fonts Acquisition interval (seconds) 0 -
B Layouts Distance threshold (meters) 0 v
Variables
@ Authentication ¥ Geometry Options
== Network
® Gps Store in M values Do not Store M Values -
Locator ¥ GPS Location Marker
Acceleration
IDE
GPS location marker G—) -

i Processing

A Advanced
v Rotate location marker to match GPS bearing

» GPS Bearing

b GPS Track
v Map Centering and Rotation

[

Threshold for automatic map centering | 50% of map extent

Automatic map rotation frequency On GPS signal

¥ Timestamp Properties

Format Local Time -

V| Leap seconds |18 :

@Help ©cancel

9.24. dbra: GPS settings

You can specify:
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* GPS Connection: provides different means to connect the device to QGIS

_ e Autodetect

— o Serial device (reload required if a new GPS Device is connected)

— . gpsd (selecting the Host and Port your GPS is connected to, and providing a Device name)
In case of connection problems, you can try to switch from one to another.

* Filtering: You can set an Acquisition interval (seconds) and/or a Distance threshold (meters) parameters to keep
the cursor still active when the receiver is in static conditions.

e Under Geometry Options, the Store in M values option allows to create geometries with M values from
the inbuilt GPS logging tools. This applies to both features digitized from GPS logs and from the Log o
Geopackage/SpatiaLite functionality. .. Options include storing timestamps (as ms since epoch), ground speed,
altitudes, bearings, and accuracy components as m values.

e GPS Location Marker

— Configure a symbol for the GPS location marker, indicating the current GPS position

= Rotate location marker to match GPS bearing: whether the marker symbol should be rotated to match
the GPS direction

e GPS Bearing:

— configure a Bearing line style using QGIS line symbol properties

— set whether to Calculate Bearings from travel direction: If checked, the bearing reported by the GPS
device will be ignored and the bearing will instead be calculated by the angle between the previous two
GPS locations.

* GPS Track: set symbol to use for the Track line style

* Map Centering and Rotation: defines when the map canvas is updated according to the user displacement on
the field:

— Threshold for automatic map centering: defines the minimal offset of the GPS position from the map
canvas center to trigger an automatic map recentering if enabled.

— Automatic map rotation frequency: defines how often the map rotation to match the GPS bearing could
happen; it can be on a custom duration or On GPS signal.

o Timestamp Properties to configure how time values are displayed and stored in the data. Parameters include
the Format which can be:

— Local time

- UTC

— UTC with offset, to account for daylight savings offsets or other complex time zone issues
— aspecific Time zone

Moreover, Leap seconds correction can be applied, by adding the seconds to GPS timestamp.

9.1. Beallitasok 89



QGIS Desktop 3.34 User Guide

GPSBabel

GPSBabel converts waypoints, tracks, and routes between popular GPS receivers such as Garmin or Magellan and
mapping programs like Google Earth or Basecamp. Literally hundreds of GPS receivers and programs are supported.
QGIS relies on GPSBabel to interact with these devices and manipulate their data.

For details on how-to, please refer to Loading to or from a device.

9.1.18 Locator settings

Q The Locator tab lets you configure the Locator bar, a quick search widget available on the status bar to help you
perform searches in the application. It provides some default filters (with prefix) to use:

Options — Locator X
Locator Filters
% General Filter Prefix Enabled Default Configuration
% system Project Layers l v v
CRS and Transforms profect L " A > ~
roject Layouts

@ Data Sources - 3 >
+ Rendering Actions L
B Canvas & Legend Active Layer Features f v
7]

EilizE Features in All Layers af v
W 3D
@ colors Calculator = v

Fonts Spatial Bookmarks b v v
M Layouts Settings set v v

Variables .
- . Go to Coordinate go v v
& Authentication
N Nebweark Nominatim Geocoder > v
GPS Processing Algorithms a v v
. Locator i

Edit Selected Features ef v v

Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help @ cancel

9.25. dbra: Locator settings

* Project Layers (1): finds and selects a layer in the Layers panel.

* Project Layouts (p1): finds and opens a print layout.

* Actions (.): finds and executes a QGIS action; actions can be any tool or menu in QGIS, opening a panel...

* Active Layer Features (£): searches for matching attributes in any field from the current active layer and zooms
to the selected feature. Press - * to configure the maximum number of results.

e Features in All Layers (af): searches for matchmg attributes in the display name of each searchable layers

‘?
and zooms to the selected feature. Press “o" to configure the maximum number of results and the maximum
number of results per layer.

* Calculator (=): allows evaluation of any QGIS expression and, if valid, gives an option to copy the result to the
clipboard.
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* Spatial Bookmarks (b): finds and zooms to the bookmark extent.
o Settings (set): browses and opens project and application-wide properties dialogs.

* Go to Coordinate (go): pans the map canvas to a location defined by a comma or space separated pair of x
and y coordinates or a formatted URL (e.g., OpenStreetMap, Leaflet, OpenLayer, Google Maps, ...). The
coordinate is expected in WGS 84 (epsg: 4326) and/or map canvas CRS.

* Nominatim Geocoder (>): geocodes using the Nominatim geocoding service of the OpenStreetMap
Foundation.

* Processing Algorithms (a): searches and opens a Processing algorithm dialog.

o Edit Selected Features (e £): gives quick access and runs a compatible modify-in-place Processing algorithm on
the active layer.

In the dialog, you can:
* customize the filter Prefix, i.e. the keyword to use to trigger the filter

¢ set whether the filter is Enabled: the filter can be used in the searches and a shortcut is available in the locator
bar menu

* set whether the filter is Default: a search not using a filter returns results from only the default filters categories.
* Some filters provide a way to configure the number of results in a search.

The set of default locator filters can be extended by plugins, eg for OSM nominatim searches, direct database
searching, layer catalog searches, ...

9.1.19 Acceleration settings

OpenCL acceleration settings.

Options — Acceleration X

Some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible
device to increase the performances.

*. General QGIS OpencCL support is highly experimental and can crash QGIS because of bugs in the underlying libraries,
% System enable at your own risk!

CRS and Transforms v| Enable OpencCL acceleration
i Data Sources The following OpenCL devices were Found on this system (changing the default device requires QGIS to be restarted).
« Rendering NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti -

B Canvas & Legend Type: GPU

E® Map Tools Name: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti
W 3D

Vendor: NVIDIA Corporation

Profile: FULL_PROFILE

M Colors Version: OpenCL 3.0 CUDA

Image support: True

Max image2d width: 16384

@ Layouts Max image2d height: 32768
AR Max mem alloc size: 1059078144

Fonts

& Authentication
== Network
GPS

Locator

™ Acceleration
IDE

i* Processing
i Advanced

@Help ©cancel

9.26. abra: Acceleration settings

Depending on your hardware and software, you may have to install additional libraries to enable OpenCL acceleration.
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9.1.20 IDE settings

Code Editor settings

In the Code Editor tab, you can control the appearance and behaviour of code editor widgets (Python interactive
console and editor, expression widget and function editor, ...).

Options — Code Editor x
Q Preview
*. General 1 =def simple function(x,y,z): =
3 system (SQSII_S Expression i =
CRS and Transforms HTML a
B Data Sources css 5 return-[1,-1.2, -"val",  -'a-string', -{'a': True, -'b":
) ) JavaScript 6
¢ Rendering
) 7 @my_decorater
Canvas & Legend 8 =def somefunc{paraml: -str="", .param2=0):
B Map Tools 9
-~ 10 = if -paraml-> param2: -# interesting
% 3D 11 print(*Gre\'ater'.lower())
3 colors 12 return-(param2 - -paraml-+-1-+-8b1@81) or-None
Fonts &
14 =class-SomeClass: 4
@ Layouts ‘ v
Variables Override Code Editor Font =
& Authentication
=% Network
GPS
Colors
Locator
Acceleration Color scheme Default
IDE Default @ - Background ~ Cursor ]
= Code Editor ’ .
Function N -| Keywor: N - class name [
¢ Python Console yw
% Processing Operator D -| Quoted operator N - Number ]
[

& Advanced \dentifier S - Quoted identifier | - Decorator

@Help ©cancel

9.27. dbra: Code Editor settings

At the top of the dialog, a widget provides a live preview of the current settings, in various coding languages (Python,
QGIS expression, HTML, SQL, JavaScript). A convenient way to adjust settings.

« Check || Override Code Editor Font to modify the default Fonr family and Size.
* Under the Colors group, you can:

— select a Color scheme: predefined settings are Default, Solarized Dark and Solarized
Light. A Custom scheme is triggered as soon as you modify a color and can be reset with selecting a
predefined scheme.

— change the color of each element in code writing, such as the colors to use for comments, quotes,
functions, background, ...
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Python Console settings

The Fb- Python Console settings help you manage and control the behavior of the Python editors (interactive console,
code editor, project macros, custom expressions, ...). It can also be accessed using the &, Options.... pyytton from:

e the Python console toolbar
* the contextual menu of the Python console widget

¢ and the contextual menu of the code editor.

Options — Python Console

w V| Autocompletion

General Autocompletion threshold 2 = | characters
From document & From API files From doc and APls
User Profiles
CRS and Transforms v Typing
i Data Sources Automatic parentheses insertion
" Rendering V| Automatically surround selection when typing quotes or brackets
1 Canvas & Legend Automatic insertion of the 'import’ string on *from ¢’
Map Tools
Clevation w Formatting
3D Reformat on save
Colors | Sortimports
Fonts Maximum line length | 80 =
Layouts Formatter autopepg -
Variables Autopep8 level 1 =
W Authentication
= Metwork ¥ Run and Debug

Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)
Locator Auto-save script before running
Acceleration

b APIs

& code Editor GitHub Access Token

#_ Python Console

_ACCESS_TOKEN= Generate
%% Processing
A Advanced B Aide + 0Ok | © Annuler

9.28. dbra: Python Console settings

You can specify:

o J Autocompletion: Enables code completion. You can get autocompletion from the current document, the
installed API files or both.

— Autocompletion threshold: Sets the threshold for displaying the autocompletion list (in characters)

* under Typing

- Automatic parentheses insertion: When no text is selected, if an opening character (parentheses,
quotes, brackets, ...) is entered, inserts the matching closing character just after the cursor. Note that
this behavior is disabled if the current cursor is inside a string or comment.

- Automatically surround selection when typing quotes or brackets: When an opening character is
entered, the selected text is enclosed in the opening/closing pair. Selection remains the same, so it is
possible to quote a selected word and enclose it in parentheses just by typing " then (.
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Special case for multiline selection with quotes and double quotes: selection is enclosed in triple
single/double quotes.

- Automatic insertion of the «import» string on «from xxx»: Enables insertion of «import» when
specifying imports

* under Formatting, you can add automated tools to reformat the code you are writing:

Reformat on save: formatting is applied just before saving the script

A Sort imports: sorts «import» statements using the isort library

Maximum line length: controls how the formatter will wrap the lines, and controls the editor ruler

Formatter - supported tools are autopep8 and black, with dedicated option:

* Autopep8 level - more details at autopep8 advanced usage

# Normalize quotes: replaces all single quotes with double quotes if possible

e under Run and Debug
- Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)

- Auto-save script before running: Saves the script automatically when executed. This action will store
a temporary file (in the temporary system directory) that will be deleted automatically after running.

For APIs you can specify:

. & Using preloaded APIs file: You can choose if you would like to use the preloaded API files. If this is not
checked you can add API files and you can also choose if you would like to use prepared API files (see next
option).

. Using prepared APIs file: If checked, the chosen * . pap file will be used for code completion. To generate
a prepared API file you have to load at least one * . api file and then compile it by clicking the Compile APIs...
button.

Under GitHub access token, you can generate a personal token allowing you to share code snippets from within the
Python code editor. More details on GitHub authentication

94 9. fejezet A QGIS beallitasai


https://pycqa.github.io/isort/
https://pypi.org/project/autopep8/#more-advanced-usage
https://docs.github.com/en/authentication/keeping-your-account-and-data-secure/creating-a-personal-access-token

QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.1.21 Processing settings

The
Processing framework. More information at QGIS feldolgozdsi keretrendszer.

Processing tab provides you with general settings of tools and data providers that are used in the QGIS

Options — Processing X
[a ] Setting Value
Neeneral - 4 General
3 System Default output raster layer extension tif
CRS and Transforms ¥# Default output vector layer extension gpkg
B Data Sources Invalid Features filtering Stop algorithm execution when a geometry is invalid
« Rendering ¥ Keep dialog open after running an algorithm v
2 Canvas & Legend # Max Threads 8
Map Tools Output folder /home/delazj/ local/share/QGIS/QGIS3/profiles/defaul...
3D Override temporary output folder path
Colors ¥ Post-execution script
IR 4% Pre-execution script
SSYORE Prefer output filename for layer names v
Eamatics Results group name
Authentication % show algorithms with known issues
# Network 4% show layer CRS definition in selection boxes v
o5 Show tooltip when there are disabled providers v

Locator
4 style for line layers

Acceleration
IDE
# Processing

Style For point layers

4% style for polygon layers

A Advanced style for raster layers
4t warn before executing if parameter CRS's do not match v
b = Menus Reset to defaults
» #: Models
» % Providers
» @ scripts

@Help

9.29. dbra: Processing settings

Ocmcs

9.1. Beallitasok

95



QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.1.22 Advanced settings

*. General

| Advanced Settings Editor

Options — Advanced

Setting Type
% System 3 E Projections
CRS and Transforms = Pytgggﬁ.{:ﬁ?s bool
B Data Sources MetasSearch bool
« Rendering db_manager bool
grassprovider bool
Canvas & Legend processing bool
sagaprovider bool
& Map Tools » 3 QgsCollapsibleGroupBox
% 3D » 3 QgsVariableEditor
B Colors 3 E QgsVariableEditorTree
» [ Raster
Fonts 3 _E_ StatisticalsummaryDock
PO Ul
- Layf)uts » 5 windows
Variables - 5 app
& Authentication ’ E LayoutDesigner
» 5 windows
== Network v T gps
GPS » £3 map3d
» 3 plugin_installer
Lt » 5 plugin_repositories
Acceleration » 5 projections
IDE askToSaveMemaoryLayers bool
: maxRecentProjects int
# Processing minTaskLengthForSystemMotification int
Ay Advanced showPanDistancelnStatusBar bool
~ 5 browser
expandedPaths QstringList
hiddenPaths Qstring
propertieswidgetEnabled bool
propertieswidgetHeight float
» 5 browser2
» 5 cache
+ 5 colors
@Help

Value Description

true
true
true
true
true
true

true
20

5
true

Favorites: xyz:

//media/delazj/CASA/mysecret...
false

Ocincel

9.30. dbra: Advanced settings

All the settings related to QGIS (UL tools, data providers, Processing configurations, default values and paths,
plugins options, expressions, geometry checks...) are saved ina QGIS/QGIS3. ini file under the active user profile
directory. Configurations can be shared by copying this file to other installations.

From within QGIS, the Advanced tab offers a way to manage these settings through the Advanced Settings Editor.
After you promise to be careful, the widget is populated with a tree of all the existing settings, and you can edit their
value. Right-click over a setting or a group and you can delete it (to add a setting or group, you have to edit the
QGIS3.1ini file). Changes are automatically saved in the QGIS3. ini file.

Figyelem: Avoid using the Advanced tab settings blindly

Be careful while modifying items in this dialog given that changes are automatically applied. Doing changes
without knowledge can break your QGIS installation in various ways.
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9.2 Working with User Profiles

9.2.1 The concept
The Settings » User Profiles menu provides functions to set and access user profiles. A user profile is a unified
application configuration that allows to store in a single folder:

« all the global settings, including locale, projections, authentication settings, color palettes, shortcuts. ..

* GUI configurations and customization

» grid files and other proj helper files installed for datum transformation

* installed plugins and their configurations

* project templates and history of saved project with their image preview

* processing settings, logs, scripts, models.

By default, a QGIS installation contains a single user profile named default. But you can create as many user
profiles as you want:

1. Click the New profile... entry.

2. Youll be prompted to provide a profile name, creating a folder of the same name under ~/
<UserProfiles>/ where:

+ ~ represents the HOME directory, which on £7 Windows is usually something like C:\Users\
<username>.

e and <UserProfiles> represents the main profiles folder, i.e.:

- (:\ .local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- &7 3AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- x Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
The user profile folder can be opened from within QGIS using the Open Active Profile Folder.
3. A new instance of QGIS is started, using a clean configuration. You can then set your custom configurations.

If you have more than one profile in your QGIS installation, the name of the active profile is shown in the application
title bar between square brackets.

As each user profile contains isolated settings, plugins and history they can be great for different workflows, demos,
users of the same machine, or testing settings, etc. And you can switch from one to the other by selecting them in
the Settings » User Profiles menu. You can also run QGIS with a specific user profile from the command line.

Javaslat: Run QGIS under a new user profile to check for bug persistence

When you encounter weird behavior with some functions in QGIS, create a new user profile and run the commands
again. Sometimes, bugs are related to some leftovers in the current user profile and creating a new one may fix them
as it restarts QGIS with the new (clean) profile.
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9.2.2 Setting user profile

By default, QGIS opens a new session with the profile of the last closed session. This, among other settings, can be

customized in Settings » N Options » l User Profiles tab:

Options — User Profiles

Q Startup Profile
4 General Use last closed profile

% System

Always use profile default
8 User Profiles

. ®) Choose profile at start up

CRS and Transforms

& Data s These settings do not apply if a profile was explicitly selected with the --profile command line argument
ata Sources

" Rendering Profile Display
} Canvas & Legend Default icon size 64 ~
Map Tools
k) Active Profile (default) icon . =
1 Colors
Fonts
Layouts
Variables
= Authentication

= Network

Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

& Aide v Ok |®ﬁnnuler

9.31. dbra: User profiles settings

o Startup profile: indicates the user profile to use when starting a QGIS session. It can be:
— Use last closed profile
— a specific user profile to select from Always use profile drop-down menu

— Choose profile at start up: Opens the User Profile Selector dialog listing available user profiles. Double-
click an entry or select a profile and press OK to use that user profile for the starting session. It is also

possible to I:II'II-I:I Add new profile to the list: a profile is created from scratch and automatically run with
the opening session.

» Under Profile display, you can set:
— The size of icons to use when selecting a profile from the User Profile Selector dialog.

— A specific icon to display next to the current profile in the Settings » User profiles menu or the User Profile

| .
Selector dialog. Press M/ Resctprofileicon ¢ remove custom modifications.
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9.3

Project Properties

In the properties window for the project under Project » Project Properties, you can set project-specific options. The
project-specific options overwrite their equivalent in the Opfions dialog described above.

9.3.1 General Properties

LY
In the #* General tab, the General settings let you:

see the location of the project file

set the folder for the project home (available in the Project home item of the Browser panel). The path can be
relative to the folder of the project file (type it in) or absolute. The project home can be used for storing data
and other content that is useful for the project. Convenient when dataset and project files are not stored at the
same place. If not filled, the Project home defaults to the project file folder.

give a title to the project beside the project file path
choose the color to use for features when they are selected
choose the background color: the color to use for the map canvas

set whether the path to layers in the project should be saved as absolute (full) or as relative to the project file
location. You may prefer relative path when both layers and project files can be moved or shared or if the
project is accessed from computers on different platforms.

choose to avoid artifacts when project is rendered as map tiles. Note that checking this option can lead to
performance degradation.

Remember attribute tables windows and docks between sessions: If checked for a project, then any opened
attribute tables will be saved into the project and immediately restored when loading that project. This can
improve workflows when you constructed a project with a particular set of attribute table configurations for
your requirements, and re-setting up these attribute tables is a hassle.

Calculating areas and distances is a common need in GIS. However, these values are really tied to the underlying
projection settings. The Measurements frame lets you control these parameters. You can indeed choose:

the Ellipsoid, on which distance and area calculations are entirely based; it can be:
— None/Planimetric: returned values are in this case cartesian measurements. This option can be set as
default for new projects from the Settings » RN Options » ?ﬂ%' CRS Handling menu
— a Custom one: you'll need to set values of the semi-major and semi-minor axes.

— or an existing one from a predefined list (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967, WGS
84...).

the Units for distance measurements for length and perimeter, and the Units for area measurements. These
settings which default to their corresponding global options override them in the current project. They are used
in:

Attribute table field update bar

Field calculator calculations

Identify tool derived length, perimeter and area values

measure dialog

scale bar decoration

The Coordinate and Bearing display allows you to customize the display of:

the coordinates shown in the Coordinates box on QGIS status bar and in the Derived section of the QT%
Identify features tool’s results
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* the bearing value displayed in the status bar for the map canvas panning direction and by the T/ Measure bearing

tool.
Auvailable parameters are:
* Display coordinates using either:
— Map Units, based on the project CRS

— Map Geographic (degrees): based on the project CRS if it is of geographic type, otherwise
uses its associated geographic CRS. This is helpful e.g. for non-earth celestial bodies.

— or Custom Projection Units: allows to rely on any CRS you desire for coordinates display
¢ In the Coordinate CRS option, you can view or define the CRS to use depending on your display mode.

* Coordinate format: you can configure it as Decimal Degrees, Degrees, Minutes or Degrees,
Minutes, Seconds, and whether it should display:

- Show directional suffix
- Show leading zeros for minutes and seconds
- Show leading zeros for degrees

- Zdro nulldk megjelenitése

* Coordinate precision: the number of decimal places can be automatic (derived from the type of CRS) or set
manually

* Coordinate order: you can opt to display the coordinates in the native order of the CRS (Default) or
switch it to either Easting, Northing (Longitude, Latitude) or Northing, Easting
(Latitude, Longitude) order

* Bearing format possible values are 0 to 180°, with E/W suffix, -180 to +180°o0r0 to
360°. The number of Decimal places as well as whether to Show trailing zeros can be set.
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Project Properties — General

Q w General Settings

Project file I5-Documentation/qgis-projects/user_manual/introduction_ggis_gui_map_legend.qgs

Metadata Project home

P Project title GUI & Map Legend
View Settings

Selection color = Background color -

Save paths Relative -
Transformations
Awvoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)

” Styles ) ) :
* Remember attribute tables windows and docks between sessions

Data Sources
w Measurements

Relations

Ellipsoid . .
. . None / Planimetric v
Variables (for distance and area calculations)
Semi-major Semi-minor

Macros

Units for distance measurement Meters -
QGIS Server )

Units for area measurement Square Meters v

{ Temporal
¥ Coordinate and Bearing Display
B2 Terrain

Display coordinates using | Custom Projection Units (degrees) -

Coordinate CRS EPSG:4326 - WGS 84 = —:'B

Coordinate format Customize...

Coordinate precision (®) Automatic () Manual | | decimal places

Coordinate order Default hd

Bearing format Customize...

Generate Project Translation File

Source language == American English - Generate TS File

H Aide | + Ok | -+ Appliquer | | © Annuler

9.32. abra: General tab of the Project Properties dialog

9.3.2 Metaadat tulajdonsagok

The :? Metadata tab allows detailed metadata to be defined, including (among the others): author, creation date,
language, abstracts, categories, keywords, contact details, links, history. There is also a validation functionality that
checks if specific fields were filled, anyway this is not enforced. See vector layer metadata properties for some details.
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9.3.3 View Settings

Project Properties — View Settings x

v V| Project Predefined Scales

¢ General 1:100000 e
' 1:50000
1 1:25000 =
Metadata 15000
%% view Settings
8

£ crs

e

#% Transformations

% Default Styles
. Y w V| Set Project Full Extent (current: map view)

B8 DataSources
=]

North 4366425.0709
& Relations West -1740916.7749 East |-624380.3165
VELGEDIES South |3575912.2232

{;Q Macros Calculate from Layer - Map Canvas Extent

QGIS Server

QTemporal @ Help @apply || Ocancel

9.33. dbra: View Settings tab of the Project Properties dialog

The %! View Settings tab provides means to control the project map canvas. You can:

* set Project predefined scales: the list of scales to display in scale-related drop-down widgets, such as the status
bar Scale, the visibility scales selector or secondary 2D map view settings,... in replacement of the global
predefined scales.

* Set Project full Extent: this extent will be used instead of the extent of all layers when zooming to full map

extent (c;:). It’s useful when a project contains web layers/national layers/global layers yet the actual area of
interest for the project is a smaller geographic area. The project full extent coordinates can be set with the
extent selector widget.

9.3.4 CRS Properties

Megjegyzés: For more information on how QGIS handles project projection, please read the dedicated section at
Vetiiletek.

The % CRS tab helps you set the coordinate reference system to use in this project. It can be:

. & No CRS (or unknown/non-Earth projection): layers are drawn based on their raw coordinates

* or an existing coordinate reference system that can be geographic, projected or user-defined. Layers added to
the project are translated on-the-fly to this CRS in order to overlay them regardless their original CRS.
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9.3.5 Transformations Properties

The @ Transformations tab helps you control the layers reprojection settings by configuring the datum
transformation preferences to apply in the current project. As usual, these override any corresponding global settings.
See Ddtumtranszformdciok for more details.

9.3.6 Styles Properties

Under « Styles tab, you can configure symbols and colors inherent to the project, allowing to safely share the
project among different machines.

The Default Symbols group lets you control how new layers will be drawn in the project when they do not have an
existing . gml style defined. You can set Marker, Line, Fill to apply depending on the layer geometry type as well as
default Color Ramp and Text Format (e.g. when enabling labeling). Any of these items can be reset using the Clear
entry from the corresponding drop-down widget.

In the Options group, you can:

* Apply a default Opacity to new layers

. & Assign random colors to symbols, modifying the symbols fill colors, hence avoiding same rendering for all

layers.
Project Properties — Styles x
[a | v Default Symbols
\‘-...__ General
. " Marker . -
a Metadata
View Settings " Line e =
5 CRs & Fill =
2 Transformations [EECEReSGLECIEN >
dr Styles abc Text Formakt | Configure Text Format,., s
E Data Sources w Options
EE Relations Opacity _/[100,0% |~
N v| Assign random colors to symbols
w Project Colors
{;@ Macros |
=_1'-= QGIS Server Color Label &
. metalRed =
a- Temporal
- . water -
&8 Terrain =
. grass
=)
w Style Databases
o
=

@Help @Apply || @cancel

9.34. dbra: Styles tab
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There is also an additional section where you can define specific colors for the running project. Like the global colors,
you can:

. Ifl-l:l-l:| Add or = Remove color

-
. Copy or Paste color

=]
. Import or Export the set of colors from/to . gp1 file.

Double-click a color in the list to tweak or replace it in the Color Selector dialog. You can also rename it by double-
clicking in the Label column.

These colors are identified as Project colors and listed as part of color widgets.

Javaslat: Use project colors to quickly assign and update color widgets

Project colors can be refered to using their label and the color widgets they are used in are bound to them. This means
that instead of repeatedly setting the same color for many properties and, to avoid a cumbersome update you can:

1. Define the color as a project color
2. Click the data defined override widget next to the color property you want to set

3. Hover over the Color menu and select the project color. The property is then assigned the expression
project_color ('color_label') and the color widget reflects that color.

4. Repeat steps 2 and 3 as much as needed

5. Update the project color once and the change is reflected EVERYWHERE it’s in use.

9.3.7 Data Sources Properties

In the Data Sources tab, you can:
 Transaction mode, defines how edits are sent to the data provider:

— Local Edit Buffer: edits are buffered locally and sent to the provider when toggling layer editing mode or
clicking Save edits.

— Automatic Transaction Groups: on supported datasources (postgres and geopackage databases) the edit
state of all tables that originate from the same database are synchronized and executed in a server side
transaction. Also, instead of buffering edit changes locally, they are directly sent to a transaction in the
database which gets committed when toggling layer editing mode or clicking Save edits.

— Buffered Transaction Groups: all editable layers, disregarding from which provider, are toggled
synchronously and all edits are saved in a local edit buffer. Saving changes is executed within a single
transaction on all layers (per provider).

Note that you can change this option only if no layer is being edited in the project.

. Evaluate default values on provider side: When adding new features in a PostgreSQL table, fields with
default value constraint are evaluated and populated at the form opening, and not at the commit moment.
This means that instead of an expression like nextval ('serial'), the field in the Add Feature form will
display expected value (e.g., 25).

. Remember editable layer status between sessions: makes sure that all layers that are editable in a project
will be remembered as such when saving the project, as well as making sure that those layers are immediately
made editable whenever the project is restored.

 Configure the Layers Capabilities, i.e.:

— Set (or disable) which layers are identifiable, i.e. will respond to the identify tool. By default,
layers are set queryable.
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— Set whether a layer should appear as read—-only, meaning that it can not be edited by the user,
regardless of the data provider’s capabilities. Although this is a weak protection, it remains a quick
and handy configuration to avoid end-users modifying data when working with file-based layers.

— Define which layers are searchable, i.e. could be queried using the locator widget. By default, layers
are set searchable.

— Define which layers are defined as required. Checked layers in this list are protected from inadvertent
removal from the project.

— Define which layers are private,i.e. hidden from the Layers panel. This is meant for accessory layers
(basemap, join, lookups for value-relations, most probably aspatial layers, ...) that you still need in a
project but you don’t want them to pollute the legend tree and other layer selection tools. If set visible,

they are still displayed in the map canvas and rendered in the print layout legend. Use the ? Filter
legend w Show private layers option in the Layers panel top toolbar to temporarily turned them on for
any interaction.

The Layers Capabilities table provides some convenient tools to:

— Select multiple cells and press Toggle Selection to have them change their checkbox state;

- Show spatial layers only, filtering out non-spatial layers from the layers list;

- Filter layers... and quickly find a particular layer to configure.

* Under the Advanced Settings group, you can select Trust project when data source has no metadata: To
speed up project loading by skipping data checks. Useful in QGIS Server context or in projects with huge
database views/materialized views. The extent of layers will be read from the QGIS project file (instead of
data sources) and when using the PostgreSQL provider the primary key unicity will not be checked for views
and materialized views.
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Project Properties — Data Sources X

Q, Editing Behavior

. General Transaction mode | Local Edit Buffer v
E Metadata Evaluate default values on provider side

Remember editable layer status between sessions

View Settings

. v Layer Capabilities
5 CRS yer=ap
Layer Identifiable Read-only Searchable  Required Private
#% Transformations ;
2 ~ [l Boundaries Group
regions v v v v
-~
& Default Styles alaska v
Data Sources * [ water Group
— rivers v v
EE Relations majrivers Y v
lakes v v
Variables M swamp L M
* [ group1
{@ Macros * pPopp v
. @ airports v v v
—F, QGIS Server ® storagep v v

4 »
ﬁ- Temporal

Show spatial layersonly | @
B8 Terrain

Advanced Settings

Trust project when data source has no metadata

@Help @apply || Ocancel

9.35. dbra: Data Sources tab

9.3.8 Relations Properties

The = Relations tab is used to define relations between layers. The relations can be of one to one, many to many
or polymorphic type. They are defined in the project properties dialog. Once relations exist for a layer, a new user
interface element in the form view (e.g. when identifying a feature and opening its form) will list the related entities.
This provides a powerful way to express e.g. the inspection history on a length of pipeline or road segment. You can
find out more about relations support in section Setting relations between multiple layers.

Project Properties | Relations x

Name ~ Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength

\'-.__ General 1|airport_regions regions ID airports fk_region airport_region_fk Association

! Metadata
& crs
% Default styles

: Data Sources

“I= Relations
Variables

{G Macros s Add Relation | | s Discover Relations

B8 qaisserver [T </ Apply || % cancel

9.36. abra: Relations tab
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9.3.9 Variables Properties

The € Variables tab lists all the variables available at the project’s level (which includes all global variables). Besides,
it also allows the user to manage project-level variables. Click the Ifl-l-ll:| button to add a new custom project-level

variable. Likewise, select a custom project-level variable from the list and click the = button to remove it. More
information on variables usage in the General Tools Ertékek tdaroldsa vdltozokban section.

9.3.10 Macros Properties

i0
The ﬁ:) Macros tab is used to edit Python macros for projects. Currently, only three macros are available:
openProject (), saveProject () and closeProject ().

Project Properties | Macros

Q v| Python macros

\.__.__ Tl 1 —def openProject():
2 msgbar = -iface.messageBar()
a‘ Metadata 3 - msgbar.pushMessage( 'WARNING', 'project-contains-sensitive-data’,
4 QgsMessageBar.WARNING, 10) -
5|
6 —def . saveProject():
% Derault Styles E pass
8
[, 7] Identify Layers 9 —def . closeProject(}):
" 10 pass
EE Data Sources 11
!E Relations
Variables
Macros
[~ QGIS Server
4 4

@Help </ Apply || % cancel

9.37. abra: Macro settings
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9.3.11 QGIS Szerver beallitasai

The 59| QGIS Server tab allows you to configure your project in order to publish it online. Here you can define
information about the QGIS Server WMS and WES capabilities, extent and CRS restrictions. More information
available in section Creatingwmsfromproject and subsequent.

Project Properties — QGIS Server X
Services Capabilities | WMS = WMTS = WFS/OAPIF =~ WCS 3
\'--..__ General v |v| Enable Service Capabilities
Metadata These parameters are used to generate the GetCapabilities document and shall be
) . chosen carefully to avoid interoperability and security issues.
View Settings
RS Short name A name used to identify the root layer. The short name is a text ...
Title The title should be brief yet descriptive enough to identify this ...
e Transformations :
Organization The name of the service provider.
=/
o bEEnEEmE online resource  |The web site URL of the service provider. =l
B8 Data Sources Person The contact person name for the service.
EE Relations Position -
Variables E-Mail The conkact person e-mail for the service.
@ Phone The contact person phone for the service.
s Macros
=
=% QGIs Server
ﬁ- Temporal
Abstract
Fees Conditions Unknown -
Access constraints None hé
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.
Tesk Configuration
Launch
©Help @apply || @cancel

9.38. dbra: QGIS Server settings
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9.3.12 Id6beliség beallitasai

The Temporal tab is used to set the temporal range of your project, either by using manual Start date and End
date inputs or by calculating it from the current project temporal layers. The project time range can then be used in

the Temporal controller panel to manage the map canvas temporal navigation.

Project Properties — Temporal

Temporal Options
‘. General Start date | NULL
End date |MULL

Calculate From Layers

.
m Transformations

%" Default Styles

E Data Sources

EE Relations

Variables
{;@ Macros
QQGIS Server
Temporal @Help @ apply O cancel Qok

9.39. dbra: Project Temporal tab

9.3.13 Terrain Properties

—

The ' Terrain tab helps you configure default settings for the terrain and elevation. When any new 3d map is
created in the project, the map will default to using the same terrain settings as are defined for the project. The

project elevation settings will also be respected by the elevation profile tool.
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Project Properties — Terrain

w Terrain
\‘....____ General Type DEM (Raster Layer) =
! Metadata DEM layer -
View settings Vertical scale 1,00 =
Offset 0,00 =

CRS ‘ =
w V| Global Map Shading

Apply shading on the canvas following elevation of point cloud layers, mesh layers and raster layers if they
represent elevation surface.

ﬁ Data Sources Method to combine Highest Elevation -
EE Relations w V| Eye-Dome Lighting
Variables Strength 1000 v
Distance 0,50 <! | Millimeters -
{.@ Macros
. QGIS Server v V| Hillshading
a, Temporal Z Factor 1,000000 =
Multidirectional
/7] Terrain
_ Azimuth | 315,0° -
Sensors
Altitude | 45,0° - |
LJ
1Bl Aide v 0Ok + Appliquer || @ Annuler

9.40. dbra: Project Terrain tab

¢ Terrain and elevation options are available for:

— Flat terrain with Terrain height setting

— DEM (Raster Layer): with setting for defining the Raster layer, a Vertical scale factor to apply to band
values and a vertical Offset

— Mesh: with setting for defining the Mesh layer, a Vertical scale factor to apply to vertices Z value and a
vertical Offset

These settings can be overwritten from the 3D map configuration dialog.

* With ] Global map shading settings, you apply a global shading effect to the map, based on the elevation of
all the active layers that have elevation properties enabled, including:

— raster layers
— mesh layers

— point cloud layers

Method to combine: the elevation value at any particular position for all the relevant layers are combined, and
the considered elevation is chosen depending on one of these methods:

— Highest elevation value

— Based on layer’s order: the elevation on the topmost layer in the layer tree is considered.

Supported shading options are:

- Eye-dome lighting: applies shading effects to the map canvas for a better depth rendering. Following
parameters can be controlled:

+ Strength: increases the contrast, allowing for better depth perception
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« Distance: represents the distance of the used pixels off the center pixel and has the effect of making
edges thicker.

-0 Hillshading, shaping some reliefs on the map using shading (levels of gray):

« Z Factor: Scaling factor for the elevation value

« . Mulsidirectional: Specify if multidirectional hillshading is to be used
+ Azimuth: The azimuth of the light source

« Altitude: The elevation angle of the light source

Megjegyzés: A shortcut to Global map shading properties is available through the Layer Styling panel.

9.3.14 Sensors Properties

() . . . . . .
The (@) Sensors tab is used to configure sensors and toggle their connection status. When active, sensors will passively
collect data in the background and make available their latest data to expressions and python scripts.

Project Properties — Sensors = (=
Sensors
\"'---. General Name Last Value
“ Metadata heat sensor Disconnected || 5
radiation sensor Disconnected

View Settings

& s

e

% Transformations

T styles

E Data Sources

=. Relations
Variables

{;‘G Macros

—T, QGIS Server
9 Temporal
B8 Terrain

((®) sensors

When connected, a sensor will passively capture data in the background. The latest captured data
can be accessed within expressions using the sensor_data('sensor name') function.

@ Help @rpply | Qcancel

9.41. abra: Project Sensors tab

To add a new sensor, click on the EI-IE-J button. A settings sub-panel will open and allow you to configure:
* the Sensor name: used to retrieve sensor values in expressions and python scripts;

e the Sensor type: TCP, UDP, serial port, etc.; and
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* additional type-specific details (e.g. host name and port)

Project Properties — Sensors N (=
Sensors
2 General 4| sensor Settings
" Sensor name
I Metadata -
radiation sensor
View Settings Sensor type
CRS i) TCP socket sensor v
® Transformations Host name (a domain string or IP address)
.g,.; Styles 127.0.0.1
Port
E Data Sources
| 1234 :

=. Relations

Variables
{;@ Macros
—T- QGIS Server

0 Temporal

B2 Terrain

((®) sensors

@ Help @rpply | @cancel

9.42. 4bra: Sensor Settings sub-panel

Once a sensor is configured, you can use the b Start ytton to connect the sensor. Once active, the last collected
data will be displayed in the sensors table’s Last value column.

9.4 Customization

The Customization dialog lets you (de)activate almost every element in the QGIS user interface. This can be very
useful if you want to provide your end-users with a «light» version of QGIS, containing only the icons, menus or
panels they need.

Megjegyzés: Before your changes are applied, you need to restart QGIS.
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NBEHAF

v| Enable customization

< label a
Object name Label =
* V| Menus
¥ V! mLayerMenu Layer
v “ mActionLabeling Labeling
* | mViewMenu View
* | menuDecorations Decorations
¥| = mActionDecorationCopyright Copyright Label...
v| T mActionDecorationTitle Title Label...
* |v| mToolbarMenu Toolbars

¥ mActionToggleLabelToolBar Label Toolbar
¥ V! StatusBar
¥ mRotationLabel
* V| Toolbars

* | mLabelToolBar Label Toolbar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties Change Label
V| %, mActionDiagramProperties Diagram Options
v “ mActionLabeling Labeling
v| “5 mActionMovelabel Move Label and Diagram
v *“ mActionPinLabels Pin/Unpin Labels and Diagrams
v| “2 mActionRotateLabel Rotate Label
v| % mActionShowHideLabels show/Hide Labels and Diagrams
v *“3 mActionShowPinnedLabels Highlight Pinned Labels and Diagrams
v “ mActionshowUnplacedLabels  Show Unplaced Labels

* V| Widgets
w | NMincahantk b
@Help & Reset « Apply || % cancel « OK

9.43. abra: The Customization dialog

Ticking the oA Enable customization checkbox is the first step on the way to QGIS customization. This enables the
toolbar and the widget panel from which you can uncheck and thus disable some GUI items.

The configurable item can be:
¢ a Menu or some of its sub-menus from the Meniisor
¢ a whole Panel (see Panelek és eszkoztdarak)
« the Status bar described in Allaporsor or some of its items
¢ a Toolbar: the whole bar or some of its icons

* or any widget from any dialog in QGIS: label, button, combobox...

F q
With % Switch to catching widgets in main application "y can click on an item in QGIS interface that you want to be hidden
and QGIS automatically unchecks the corresponding entry in the Customization dialog. You can also use the Search
box to find items by their name or label.

9.4. Customization 113



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Once you setup your configuration, click Apply or OK to validate your changes. This configuration becomes the one
used by default by QGIS at the next startup.

. . . N N . S T Fl . .
The modifications can also be saved ina . in1i file using =48 >2V¢ 101 bhutton. This is a handy way to share a common

QGIS interface among multiple users. Just click on Load from File from the destination computer in order to import
the . ini file. You can also run command line tools and save various setups for different use cases as well.

Javaslat: Easily restore predefined QGIS
The initial QGIS GUI configuration can be restored by one of the methods below:

« unchecking ® Enable customization option in the Customization dialog or click the % Check All hytron
* pressing the Reset button in the Settings frame under Settings » Options menu, System tab
¢ launching QGIS at a command prompt with the following command line gqgis —--nocustomization

* setting to false the value of UI » Customization » Enabled variable under Settings » Options menu, Advanced
tab (see the warning).

In most cases, you need to restart QGIS in order to have the change applied.

9.5 Keyboard shortcuts

QGIS provides default keyboard shortcuts for many features. You can find them in section Meniisor. Additionally,

O
the menu option Settings » 11 Keyboard Shortcuts... allows you to change the default keyboard shortcuts and add
new ones to QGIS features.
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Keyboard Shortcuts X

Action ¥ Shortcuk =
| Mew Ctrl+M
Mew 30 Map View Ctri+alt+m

A~ Mew Annotation Layer
| Mew Blank Project

fﬁf" Mew GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+M
£ New GPX Layer...
Mew Map View Ctri+m
E¥ New Mesh Layer...
* Mew Print Layouk... Ctrl+P
Mew Report...
%" MNew Shapefile Layer...
I Mew Spatial Bookmark... Ctrl+8

ﬂ Mew Spatialite Layer...

i Mew Temporary Scrabch Layer...

MNew Vector Layer...

W New Virtual Layer...

Mormal '

Change Set default (Mone)

Load... Save... @Help | aglnse

9.44. dbra: Define shortcut options

Configuration is very simple. Use the search box at the top of the dialog to find a particular action, select it from the
list and click on :

* Change and press the new combination you want to assign as new shortcut
* Set None to clear any assigned shortcut
e or Set Default to backup the shortcut to its original and default value.

Proceed as above for any other tools you wish to customize. Once you have finished your configuration, simply Close
the dialog to have your changes applied. You can also Save the changes either as an . XML file with only the User
Shortcuts or with all Shortcuts or as an . PDF file with all Shortcuts and Load them into another QGIS installation.

9.6 Running QGIS with advanced settings

9.6.1 Command line and environment variables

We’ve seen that launching QGIS is done as for any application on your OS. QGIS provides command line options for
more advanced use cases (in some cases you can use an environment variable instead of the command line option).
To get a list of the options, enter gqgis —-help on the command line, which returns:

QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]
OPTION:

(continues on next page)
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(folytatds az el6z6 oldalrol)

[-v, ——version] display version information and exit

[-s, ——snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file
[-w, ——width width] width of snapshot to emit

[-h, ——height height] height of snapshot to emit

[-1, ——lang language] use language for interface text (changes.

—existing override)
[-p, ——project projectfile] load the given QGIS project

[-e, ——extent xmin,ymin,xmax,ymax] set initial map extent

[-n, ——nologo] hide splash screen

[-V, ——noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup

[-P, ——noplugins] don't restore plugins on startup

[-B, ——skipbadlayers] don't prompt for missing layers

[-C, ——nocustomization] don't apply GUI customization

[-z, ——customizationfile path] use the given ini file as GUI.
—customization

[-g, ——globalsettingsfile path] use the given ini file as Global.
—~Settings (defaults)

[-a, ——authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[-f, ——code path] run the given python file on load

[-d, ——defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to.
—gilven file

[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax, ymax] set extent to export to dxf

[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf.
—output

[-—dxf-scale-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[-—take-screenshots output_path] take screen shots for the user.
—documentation

[-—screenshots-categories categories] specify the categories of..
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories).

[-——profile name] load a named profile from the user's profiles.
—~folder.

[-S, ——profiles-path path] path to store user profile folders. Will.
—create profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration] force the settings migration from older version if.
—found
[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources.
—for OpenCL programs.
[-—help] this text
[==] treat all following arguments as FILEs
FILE:

Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz) :
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Javaslat: Example Using command line arguments

You can start QGIS by specifying one or more data files on the command line. For example, assuming you are in the
gqgis_sample_data directory, you could start QGIS with a vector layer and a raster file set to load on startup
using the following command: gqgis ./raster/landcover.img ./gml/lakes.gml
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——version

This option returns QGIS version information.

——snapshot

This option allows you to create a snapshot in PNG format from the current view. This comes in handy when you
have many projects and want to generate snapshots from your data, or when you need to create snapshots of the same
project with updated data.

Currently, it generates a PNG file with 800x600 pixels. The size can be adjusted using the ——width and -—height
arguments. The filename can be added after ——snapshot. For example:

[qgis ——snapshot my_image.png —-width 1000 —--height 600 —--project my_project.qgs }

——width

This option returns the width of the snapshot to be emitted (used with ——snapshot).

—-height

This option returns the height of the snapshot to be emitted (used with ——snapshot).

—-lang

Based on your locale, QGIS selects the correct localization. If you would like to change your language, you can
specify a language code. For example, qgis -—-lang it starts QGIS in Italian localization.

——project

Starting QGIS with an existing project file is also possible. Just add the command line option ——project followed
by your project name and QGIS will open with all layers in the given file loaded.

——extent

To start with a specific map extent use this option. You need to add the bounding box of your extent in the following
order separated by a comma:

[ffextent xmin, ymin, xmax, ymax }

This option probably makes more sense when paired with the ——project option to open a specific project at the
desired extent.

—-nologo

This option hides the splash screen when you start QGIS.
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——noversioncheck

Skip searching for a new version of QGIS at startup.

——noplugins

If you have trouble at start-up with plugins, you can avoid loading them at start-up with this option. They will still be
available from the Plugins Manager afterwards.

——nocustomization

Using this option, any existing GUI customization will not be applied at startup. This means that any hidden buttons,
menu items, toolbars, and so on, will show up on QGIS start up. This is not a permanent change. The customization
will be applied again if QGIS is launched without this option.

This option is useful for temporarily allowing access to tools that have been removed by customization.

—-skipbadlayers

Using this option, you can avoid QGIS prompting the Handle Unavailable Layers dialog at startup. The project file
is loaded, with missing layers kept as unavailable. More details on the topic at Torott fdjlelérési utak kezelése.

——customizationfile

Using this option, you can define a UI customization file, that will be used at startup.

——globalsettingsfile

The equivalent environment variable is QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.

Using this option, you can specify the path for a Global Settings file (. in1i), also known as the Default Settings. The
settings in the specified file replace the original inline default ones, but the user profiles» settings will be set on top of
those.

QGIS looks for the default global settings file in the following order and only the first found file will be used:
* path specified by the commandline parameter
¢ path defined by the environment variable

» the AppDatal.ocation folder, where persistent application data can be stored; it is managed by the user or
system administrator and is not touched by installer and does not require any additional setup like passing
commandline parameters or settings environment variable. Depending on the OS, it is:

) SHOME/ .local/share/QGIS/QGIS3/

- £7 c:\Users\<username>\%AppData%\Roaming\QOGIS\QGIS3\

- X SHOME/Library/Application Support/QGIS/QGIS3/

e the installation directory, i.e. your_QGIS_package_path/resources/
ggis_global_settings.ini.

Presently, there’s no way to specify a file to write settings to; therefore, you can create a copy of an original settings
file, rename, and adapt it.

Setting the ggis_global_setting. ini file path to a network shared folder, allows a system administrator to
change global settings and defaults in several machines by only editing one file.
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——authdbdirectory

This option is similar to ——globalsettingsfile, but defines the path to the directory where the authentication
database will be stored and loaded.

——code

This option can be used to run a given python file directly after QGIS has started.

For example, when you have a python file named 1oad_alaska.py with following content:

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/ggis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

Assuming you are in the directory where the file 1oad_alaska.py is located, you can start QGIS, load the raster
file landcover. img and give the layer the name «Alaska» using the following command:

[qgis ——code load_alaska.py

——defaultui

On load, permanently resets the user interface (UI) to the default settings. This option will restore the panels and
toolbars visibility, position, and size. Unless it’s changed again, the default UI settings will be used in the following
sessions.

Notice that this option doesn’t have any effect on GUI customization. Items hidden by GUI customization (e.g. the
status bar) will remain hidden even using the ——defaultui option. See also the ——nocustomization option.

——hide-browser

On load, hides the Browser panel from the user interface. The panel can be enabled by right-clicking a space in the
toolbars or using the View » Panels (Settings » Panels in Linux KDE).

Unless it’s enabled again, the Browser panel will remain hidden in the following sessions.

——dxf—*

These options can be used to export a QGIS project into a DXF file. Several options are available:
» —dxf-export: the DXF filename into which to export the layers;
¢ —dxf-extent: the extent of the final DXF file;

o —dxf-symbology-mode: several values can be used here: none (no symbology), symbollayer (Symbol layer
symbology), feature (feature symbology);

* —dxf-scale-denom: the scale denominator of the symbology;
o —dxf-encoding: the file encoding;

o —dxf-map-theme: choose a map theme from the layer tree configuration.
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——take—-screenshots

Takes screenshots for the user documentation. Can be used together with ——screenshots—-categories
to filter which categories/sections of the documentation screenshots should be created (see
QgsAppScreenShots::Categories).

—-profile

Loads QGIS using a specific profile from the user’s profile folder. This option takes precedence over user profile
startup setting.

—-profiles-path
With this option, you can choose a path to load and save the profiles (user settings). It creates profiles inside a
{path}\profiles folder, which includes settings, installed plugins, processing models and scripts, and so on.

This option allows you to, for instance, carry all your plugins and settings in a flash drive, or, for example, share the
settings between different computers using a file sharing service.

The equivalent environment variable is QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.

—--—version—-migration

If settings from an older version are found (e.g., the . ggis2 folder from QGIS 2.18), this option will import them
into the default QGIS profile.

——openclprogramfolder
Using this option, you can specify an alternative path for your OpenCL programs. This is useful for developers while
testing new versions of the programs without needing to replace the existing ones.

The equivalent environment variable is QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.

9.6.2 Deploying QGIS within an organization

If you need to deploy QGIS within an organization with a custom configuration file, first you need to
copy/paste the content of the default settings file located in your_QGIS_package_path/resources/
ggis_global_settings.ini. This file already contains some default sections identified by a block starting
with []. We recommend that you keep these defaults values and add your own sections at the bottom of the file. If
a section is duplicated in the file, QGIS will take the last one from top to bottom.

You can change allowVersionCheck=false to disable the QGIS version check.

If you do not want to display the migration window after a fresh install, you need the following section:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

If you want to add a custom variable in the global scope:

[variables]
organisation="Your organization"
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A lot of settings can be set using the . INT file such as WMS/WMTS, PostGIS connections, proxy settings, maptips,
default values for algorithms parameters... For example, if you want to configure organization wide default values for
some algorithms it would be handy if you could configure it in the prepared ini-file for all users. If the users then open
the toolbox to execute an algorithm, the default values will be there. To set the default value e.g. for GRID_SIZE
parameter for the native: intersection algorithm, you could write the following into the . INT file:

[Processing]
DefaultGuiParam\native%3Aintersection\GRID_SIZE=0.01

Not all settings can be prepared from QGIS GUI, but to discover the possibilities of the settings . INT file, we suggest
that you set the config you would like in QGIS Desktop and then search for it in your . INT file located in your profile
using a text editor.

Finally, you need to set the environment variable QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE to the path of your
customized file.

In addition, you can also deploy files such as Python macros, color palettes, layout templates, project templates. ..
either in the QGIS system directory or in the QGIS user profile.

* Layout templates must be deployed in the composer_templates directory.
* Project templates must be deployed in the project_templates directory.

¢ Custom Python macros must be deployed in the python directory.
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10. fejezet

Vetiiletek

A koordindta-rendszer (Coordinate Reference System, roviden CRS) egy a szdmszerl koordinitdkat a Fold
feliiletéhez tarsit6 médszer. A QGIS nagyjabol 7000 szabvanyos koordinata-rendszert timogat, mindegyiket mas-mas
felhasznalasi teriiletre, azok el6nyeivel és hatranyaival. A megfelel$ vonatkozasi rendszer kivédlasztdsa a projektjeihez
és adataihoz bonyolult feladat lehet, de szerencsére a QGIS segit a vélasztasban, és a lehetd legatlathatébba és
pontosabba teszi a kiilonbozé koordindta-rendszerekkel valé munkét.

10.1 A vetlleti tamogatas attekintése

A QGIS nagyjabdl 7000 ismert koordindta-rendszert tdmogat. A szabvdnyos koordindta-rendszerek a European
Petroleum Search Group (EPSG) és az Institut Geographique National de France (IGNF) 4ltal meghatdrozottakon
alapulnak, és elérhet6ek a QGIS-ben a hattérben miikods ,,Proj” vetiileti konyvtaron keresztiil. Altaldban ezeket
a szabvanyos vetiileteket egy hatésdg:kdd kombindcié azonositja, ahol a hatésig egy szervezet neve, mint az
»EPSG” vagy ,JGNF”, a kod pedig a koordindta-rendszerhez rendelt egyedi szdim. Példaul a leggyakoribb WGS
84 szélesség/hosszisag koordindta-rendszer az EPSG: 4326 azonositd alatt ismert, mig szabvanyos webes térkép
koordinita-rendszer az EPSG: 3857.

Az egyéni, felhasznald altal 1étrehozott koorinata-rendszerek a felhasznal6i koordinata-rendszer adatbazisban vannak
tdrolva. Az egyéni koordindta-rendszerek kezelésérdl az Egyéni koordindta-rendszer fejezetben taldl tovabbi
informdciét.

10.2 Réteg koordinata-rendszerek

Az adatok helyes cél koordinata-rendszerbe vetitéséhez vagy az adatban kell tartalmazza az informéaci6t a koordinata-
rendszerrél, vagy Onnek kell a réteghez a helyes koordinata-rendszert hozzérendelnie. PostGIS rétegek esetében a
QGIS a PostGIS réteg 1étrehozasakor megadott térbeli vonatkoztatasi rendszert haszndlja. A GDAL 4altal tdmogatott
formatumok esetében a QGIS a koordindta-rendszert meghatdrozé eréforrasok meglétére tdmaszkodik. Példdul
Shapefile formatumnal ez egy f4jl, ami ESRI Well-Known Text (WKT) dbrdzolja a réteg koordinita-rendszerét.
Ennek a vetiiletfdjlnak a neve megegyezik az . shp féjléval, csak a kiterjesztése .prj. Példdul az alaska.shp
megfeleld vetiiletfdjlja az alaska.prj.

Amikor egy réteget betSltenek a QGIS-be, a QGIS megprébalja automatikusan meghatarozni az adott réteghez a
megfelel6 koordindta-rendszert. Bizonyos esetekben ez nem lehetséges, példdul ha egy réteget ezen informdacid
megdrzése nélkiil mentettek. Bedllithatja, hogy a QGIS hogyan viselkedjen, amikor nem tudja automatikusan
meghatdrozni a megfelelS koordindta-rendszert egy réteghez:

1. Nyissa meg a Bedllitdsok » X Bedllitdsok » Koordindta-rendszer lapot
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*. General

% System

CRS and Transforms
“ CRs Handling

Options — CRS Handling %
v CRs for Projects
When a new project is created
® Use CRS from first layer added

Use adefault CRS EPSG:4326 - WGS 84 =

&

& Coordinate TransForms w CRS for Layers
& User Defined CRS

Default CRS fFor layers EPSG:4326 - WGS 84 -

@

Data Sources

v Rendering
Canvas & Legend

When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS

@ Leave as an unknown CRS (take no action)

Map Tools Prompt for CRS

3D
Colors
Fonts

M Layouts
Variables

Use project CRS
Use default layer CRS

¥ Accuracy Warnings

Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show

& Authentication

== Network

GPS

Locator

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

Planimetric measurements

Acceleration

IDE

% Processing
A Advanced

@Help © cancel

10.1. dbra: A koordindta-rendszer fiil a QGIS Bedllitdsok parbeszédablakdban

2. A Vetiilet a rétegekhez csoport alatt valasszon egyet az Amikor iij réteget hoz létre vagy ha a betoltésnél ismeretlen
a koordindta-rendszer. lehetGségei koziil:

'8 Koordindta-rendszer meghagydsa ismeretlennek (ne tegyen semmit): nem fog rakérdezni a koordindta-
rendszer kivalasztasara, ha egy koordinata-rendszer nélkiili réteget tolt be, igy azt késGbbi idSpontra
halasztja. Kényelmes, ha tobb réteget tolt be egyszerre. Az ilyen rétegek mellett a Réfegek panelen

& ikon lathaté. Ezek a rétegek nem lesznek hivatkozva, a koordindtdikat pusztan szimnak, FoldtSl
fiiggetlen értéknek tekintjiik, ami hasonl6 viselkedés, mint ami minden réteggel torténik, ha a projekt
koordindta-rendszer nélkiilinek van bedllitva.

"t Kérdezzen rd a koordindta-rendszerre: fel fogja kindlni, hogy kézzel valasszon koordinita-rendszert.
A helyes koordinata-rendszer kivélasztdsa kritikus, mert egy hibds dontéssel a réteg a Fold rossz helyére
keriil! Néha a kiséré metaadatok kozt megtaldlhat6 a réteg valddi koordinata-rendszere, mas esetekben
viszont kapcsolatba kell 1épnie az adatok eredeti szerzével, hogy meghatdrozza a megfelelS koordinata-
rendszert.

" Haszndlja a projekt koordindta-rendszerét

“ Haszndlja az alapértelmezett réteg koordindta-rendszert, ami be lett dllitva fentebb az Alapértelmezett
vetiilet a rétegekhez 1legordiild listaban.

Javaslat:

Ha egyszerre szeretné tobb réteghez hozzarendelni ugyanazt a koordinata-rendszert (mert nincs nekik,

vagy rossz van bedllitva):

1. Vilassza ki a rétegeket a Rétegek panelen

2. Nyomjon Ctrl+Shift+C billentylikombindciét. Kattinthat az egyik rétegre is jobb egérgombbal, vagy
hasznalhatja a Rétegek » Réteg koordindta-rendszer bedllitdsa meniipontot
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3. Keresse meg és vélassza ki haszndland6 helyes koordindta-rendszert

4. Majd nyomjon OK gombot. A rétegek tulajdonsdgai parbeszédpanel Forrds fiilén ellendrizheti, hogy
megfelelden lett-e bedllitva.

Vegye figyelembe, hogy a CRS mdédositdsa ebben a bedllitdsban semmilyen médon nem valtoztatja meg a mogottes
adatforrast, csak azt médositja, hogy a QGIS hogyan értelmezze a réteg nyers koordinatdit az aktudlis QGIS projekten
beliil.

10.3 Projekt koordinata-rendszerek

A QGIS-ben minden projekthez hozza van rendelve koordinita-rendszer. Ez hatdrozza meg azt, hogy az adatok nyers
koordinatait miként kell a QGIS térképvasznanak lapos térképére vetitve megjeleniteni.

A QGIS a vektoros és raszteres adatokndl is timogatja az tgynevezett ,,roptében” transzformdlast. Ez azt jelenti,
hogy fiiggetleniil a projektben 1év6 rétegek koordinata-rendszereit6l mind automatikusan a projektben megadott kozos
koordinata-rendszerbe lesz transzformdlva. A hattérben a QGIS lathatatlan mddon Gjravetiti a projektben 1év6 Osszes
réteget a projekt koordindta-rendszerébe, igy azok megjelenitésnél egymashoz képest a megfelelS pozicidba keriilnek.

Fontos, hogy a QGIS projektjeihez megfelel$ koordinata-rendszert valasszon. Ha nem megfelel6t valaszt, a térképek
torzultan fognak kinézni és rosszul fogjak tiikrozik az elemek valds, relativ méretét és helyzetét. A kisebb foldrajzi
teriileteken végzett munka sordn rendszerint szdmos szabvanyos koordinita-rendszer van haszndlatban egy adott
orszdgon vagy kozigazgatasi teriileten beliil. Fontos dolog utdnajarni annak, hogy az adott teriileten mely koordin4ta-
rendszerek az alkalmasak és szabvanyosak, és gondoskodjon réla, hogy a QGIS projektje megfeleljen ezeknek a
szabvanyoknak.

Alapértelmezés szerint a QGIS minden U] projektet egy globdlis, alapértelmezett vetiiletben indit. Ez az
alapértelmezett koordindta-rendszer az EPSG: 4326 (mds néven ,,WGS 84”), ami egy globdlis szélesség/hosszisag
alapu vonatkozasi rendszer. Ez az alapértelmezés megvaltoztathaté a Bedllitdsok » S Bedllitdsok... parbeszédablak
Koordindta-rendszer fiillén a Vetiilet az iij projektekhez bedllitas alatt (Iasd még 10.1.4abra). Az egyik lehet6ség, hogy
a projekt koordinata-rendszerét automatikusan tgy éllitsa be, hogy az megfeleljen az 4j projektbe betoltott elsd
réteg koordindta-rendszerének, vagy valaszthat egy masik alapértelmezett koordindta-rendszert az Gsszes tjonnan
létrehozott projekthez. Ez a vilasztds mentésre kertiil a kovetkezd QGIS munkamenetekben val6 haszndlatra is.

A projekt koordindta-rendszere a Projekt » Tulajdonsdgok parbeszédablakban is bedllithatd. Ez a QGIS
allapotsoranak jobb als6 sarkdban is megjelenik.
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() Project Properties — CRS X
dl P

] Project Coordinate Reference System (CRS)

\0.__....- General Mo CRS {or unknown/nan-Earth projection)
_ Filter
Metadata
' =iaca Recently Used Coordinate Reference Systems
View Settings Coordinate Reference System Authority ID
_ WGS 84 EPSG:4326
WGES 84 Pseudo-Mercator EPSG:3857 [x]
_ WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733
Transformations
NAD27 | Alaska Albers EPSG:2964 ]
Styles US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163
Data Sources Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
£ Relations Coordinate Reference System Authority ID
WGS 72 EPS5G:4985
S WGS 72BE EPS5Gi4324
Variables
WGS 72BE EPSG:4987
WGS 34 EPS5G:4326 =
q 3
WGS 84 =

Properties

* Geographic (uses latitude and
longitude for coordinates) 5 .
* Dynamic (relies on a datum which is - s — R

Sensors

| Ok | Cancel Apply Help

10.2. dbra: A projekt tulajdonsagai parbeszédablak

A lehetGségek a kovetkezok:

.U Nincs vetiilet (vagy ismeretlen/nem foldi vetiilet): A kipipdlasa letilt minden vetiiletkezelést a projekten

beliil, igy az osszes réteg és térkép koordindta egyszerti 2D-s derékszogi koordinatdkként lesz kezelve, amelyek
nincsenek Osszefiiggésben a Fold felszinén 1év6 pontokkal. Ez haszndlhat6 a réteg koordindta-rendszerének
kitaldlasara (a nyers koordinatdi alapjan) vagy amikor a QGIS-t a Foldtdl fiiggetlen célra hasznaljak, mint
amilyen a szerepjaték térképek, épiiletek, mikroszkopikus dolgok térképezése. Ez esetben:

— A réteg megjelenitésekor nem torténik Ujravetités: az elemek a nyers koordinatdik alapjan lesznek
kirajzolva.

— Az ellipszoid zarolva van és ,,Nincs/Planimetrikus” médba kényszeritve.

— A tavolsag és teriilet mértékegységek, valamint a koordindtamegjelenités zarolva vannak, és kényszeritve
az ,ismeretlen mértékegység”. Az dsszes mérés ismeretlen térképi egységben torténik és nincs lehetGség
konverziora.

or an existing coordinate reference system that can be geographic, projected or user-defined. A preview of
the CRS extent on earth is displayed to help you select the appropriate one. Layers added to the project are
translated on-the-fly to this CRS in order to overlay them regardless of their original CRS. Use of units and
ellipsoid setting are available and make sense and you can perform calculations accordingly.

Amikor egy QGIS projekthez Uj koordinata-rendszert valaszt, mérések mértékegységei automatikusan médosulnak a
Projekt tulajdonsdgok parbeszédablak Altaldnos lapjan (Projekt » Tulajdonsdgok...), hogy megfeleljenek a kivalasztott
koordinata-rendszernek. Példaul egyes koordinata-rendszerek a koordinatdikat méter helyett 1dbban hatdrozzak meg,
igy a QGIS projektben egy ilyen koordindta-rendszert kivalasztva a projektet is alapértelmezés szerint 1dbban mérésre
allitja be.

Javaslat: Projekt koordinata-rendszerének beallitasa egy rétegbdl

Hozzarendelhet a projekthez koordinata-rendszert egy réteg koordindta-rendszere alapjan is:
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1. A Rétegek panelen kattintson jobb egérgombbal arra a rétegre, amibdl a koordindta-rendszert venni szeretné

2. Vélassza a Projekt vetiilet bedllitdsa a rétegbdl meniipontot.

A projekt koordindta-rendszere modosul a rétegére. A térképvaszon kiterjedése, a koordindtamegjelenités ennek
megfelelGen frissiil és a projekt 0sszes rétege roptében at lesz szamolva az 1j koordinata-rendszerbe.

10.4 Koordinata-rendszer valaszto

() 061s3

Predefined CRS

Filter

Recently Used Coordinate Reference Systems

Predefined Coordinate Reference Systems

Coordinate Reference System Authority ID o
WGS 84 EPSG:4326

WGES 84 / Peeudo-Mercator EPSG: 3857

WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733

MADZ27 [ Alaska Albers EPSG: 2964

US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163 -

Hide deprecated CRSs

Coordinate Reference System Authority ID 5
Voirol 1879 (Paris) EPSG:4321
WG5S 66 EPSG:4750
WGES 66 EPSG:4391
] e e '
Properties s R
* Geographic (uses latitude and Lﬁ
longitude for coordinates) - I
& P memis femlinm mm = Ao me asknisb
CK Cancel Help

10.3. abra: CRS Selector

Ez a parbeszédablak vetiileti adatbazisokat biztositva segit koordinata-rendszert rendelni egy projekthez vagy
réteghez. A parbeszédablak elemei a kovetkezdk:

* Sziiré: Ha tudja a koordinta-rendszer EPSG-kddjat, azonosit6jat vagy nevét, kereshet ezekre. Adja meg az
EPSG-kddot, azonositét, vagy a nevet.

* Korabban hasznalt koordinata-rendszerek: Ha vannak olyan koordinita-rendszerek, melyeket gyakran
haszndl a mindennapos térinformatikai munkdja sordn, azok meg fognak jelenni ebben a listdban. Kattintson
egy elemre a hozzarendelt koordinata-rendszer kivalasztasdhoz.

* A Vilag koordinata-rendszerei: Ez a QGIS altal timogatott koordinta-rendszerek listdja, beleértve a
foldrajziakat, vetitetteket és az egyénieket. Koordinata-rendszer megadasdhoz vélassza ki a listabdl lenyitva
a megfeleld kategoriat. Az aktiv koordinata-rendszer el6re ki van vélasztva.

¢ PRO)J szioveg: Ez a PROJ vetiileti motor ltal hasznalt koordinata-rendszer definiciés szoveg. Ez a szoveg
csak olvashatd, és tdjékoztato jellegti.

If you want to remove a recently used CRS from the list that can be done in several ways:

o Press ' Remove from recenty used CRS 1y,tt0n on the right side.

* Press Del after selecting CRS that you want to remove.
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* Right-click on used CRS and choose Remove selected CRS from recently used CRS to remove selected CRS
%
or Clear all recently used CRS to remove all used CRS.

A koordinata-rendszer valaszté egy hozzavetSleges elénézetet is megjelenit arrdl a foldrajzi teriiletrSl, amelyen a
kivélasztott koordindta-rendszer hasznédlhat6. Sok koordinata-rendszert csak kis foldrajzi teriileteken valé hasznélatra
terveztek, ezeket nem tanicsos azon a teriileten kiviil haszndlni. Amikor kivalaszt egy CRS-t a listabdl, az elénézeti
térkép kiemeli a hozzavetSleges haszndlati teriiletet. Ezenkiviil ez az el6nézeti térkép az aktudlis {6 térképvaszon
aktudlis kiterjedését is megjeloli.

10.5 Egyéni koordinata-rendszer

Ha a QGIS nem ismeri azt a koordinata-rendszert, amire sziiksége lenne, definidlhat egy sajatot. Ehhez kattintson
a Bedllitdsok menii select L) Egyéni vetiiletek... meniipontjdra. Az egyéni koordindta-rendszerek a QGIS

felhasznal6i adatbazisaban tarolédnak. Az egyéni koordindta-rendszereken kiviil ez az adatbazis tartalmazza a térbeli
konyvjelzdket és a tobbi egyéni adatot.

Egyéni CRS meghatdrozasa a QGIS-ben megkdveteli a PROJ vetiileti konyvtar alapos ismeretét. Kezdésként tekintse
meg a ,Kartogrifiai vetiileti eljardsok UNIX kornyezethez — Egy felhaszndlé kézikonyve” cimi irdst Gerald I.
Evendentdl, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (elérhetd itt: https://pubs.usgs.gov/of/1990/
0f90-284/0fr90-284.pdf).

Ez a kézikonyv a proj és a kapcsol6dd parancssori segédprogramok haszndlatét irja le. A proj-hoz hasznalt
kartografiai paraméterek leirdsa a felhaszndl6i kézikonyvben taldlhat6, €s megegyeznek a QGIS 4ltal haszndltakkal.

Az Egyéni koordindta-rendszer pdrbeszédablak csak két paraméter megaddsit igényli a koordindta-rendszer
definialasahoz:

1. Egy beszédes név
2. A kartografiai paraméterek PROJ vagy WKT formatumban

Uj koordindta-rendszer készitéséhez:

1. Kattintson az Ifl-l:l-'] Uj koordindta-rendszer hozzdadasa

gombra
2. Adjon meg egy beszédes nevet
3. Vilassza ki a formatumot: ez lehet Proj karakterldnc vagy WKT

4. Adja meg a koordindta-rendszer Paramétereket.

Megjegyzés: Inkabb WKT formatumban tarolja a CRS definiciot

Bira Proj karakterlanc és a WKT formatumok is tdimogatottak, erésen ajanlott a vetiileti definiciok
WKT formatumban torténd tdroldsa. Ezért, ha a definicié proj formatumban érhet$ el, vélassza ki azt a
formatumot, adja meg a paramétereket, majd valtson WKT formatumra. A QGIS atalakitja a definiciot WKT
formatumba, amelyet késébb elmenthet.

5. Kattintson az Ellendrzés gombra, amivel ellenérizheti, hogy a megadott koordinita-rendszer definicid
elfogadhat6 vetiilet definicié-e.
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Options — User Defined CRS x

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must

conform to a WKT or Proj string format for specifying a CRS.
«. General
Name Parameters

o
i system WGS 85 UTM 29N PROJCRS["unknown".BASEGEOGCRS["unk..._ e

CRS and Transforms
€ CRS Handling
i Coordinate Transforms
% User Defined CRS
i@ Data Sources
@ GDAL
« Rendering

B Canvas & Legend

Name WG5S 85 UTM 29N

E® Map Tools
w Definition

W 3D
M colors Format WKT (Recommended) -
B Digitizing PROJCRS["unknown”, . Validate
@ Layouts BASEGEOGCRS["unknown",

. DATUM["World Geodetic System 1984",

BUSDES ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,

& Authentication LENGTHUNIT["metre",1]],
= Network Parameters ID["EPSG"6326]
- PRIMEM["Greenwich™,0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],

= cpsBabel ID["EPSG"8901]]]

CONWERSION["UTM zone 29N",

Locator METHOD["Transverse Mercator™ -

Acceleration
IDE v Test

E Code Editor Use the kext boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate

& Python Console where both the lat/long and the transformed result are known (for example by reading off a

- map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.
g . . L
* Processing Geographic / WGS84 Destination CRS

& Advanced Latitude I:
Longitude

Calculate

©Help Ocancel QoK

10.4. dbra: Egyéni koordinata-rendszer parbeszédablak

A koordindta-rendszer paraméterek tesztelésével megbizonyosodhat arrdl, hogy azok értelmes eredményt adnak.
Ehhez adja meg egy ismert hely WGS 84 szélesség és hosszusag koordindtit az Eszak és Kelet mezSkben. Kattintson
a Szdmit gombra, majd hasonlitsa Ossze az eredményt a koordinata-rendszerében 1évé ismert értékekkel.

10.5.1 NTv2 transzformacio integralasa QGIS-be

Ahhoz, hogy a QGIS-t NTv2 transzformdcids fajllal egészitse ki, egy tovabbi 1épésre lesz sziiksége:

1. Helyezze el az NTv2 fjlt (.gsb) a QGIS éaltal hasznalt CRS/Proj konyvtaraban (pl. C: \0SGeo4W64\share\
pro’j Windows felhasznal6 esetében)

2. Adja hozza a Proj definiciéhoz a nadgrids (+nadgrids=fajlneve.qgsb) paramétert az Egyéni vetiilet

Paraméterek mezGjében (Bedllitdsok w Egyéni vetiiletek...).

10.5. abra: Egy NTv2 transzformacié bedllitdsa
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10.6 Datumtranszformaciok

A QGIS-ben alapértelmezés szerint engedélyezett a ,,roptében” transzformdlds, ami azt jelenti, hogy amikor
kiilénb6z8 koordindtarendszerben 1évé rétegeket haszndl, a héttérben a QGIS wjravetiti azokat a projekt koordinéta-
rendszerébe.

Alapértelmezésben a QGIS az elérhet$ legpontosabb transzformdciét prébalja haszndlni. Ez azonban bizonyos
esetekben nem lehetséges, példaul amikor egy transzforméacié hasznalatdhoz tovabbi tdmogatasi fijlokra van sziikség.
Amikor elérhet6 pontosabb transzformacid, de jelenleg nem haszndlhat, a QGIS egy figyelmeztetést jelenit meg,
amely tdjékoztat a pontosabb atalakitdsrol és az engedélyezésének modjardl. Ehhez éltaldban le kell tolteni egy kiilsé
csomagot a transzformaciot biztosit6 timogatasi fajlokkal és kicsomagolni a QGIS felhaszndloi profil konyvtar alatti
pro7j konyvtarba.

Igény esetén a QGIS arra is tud figyelmeztetni, ha két koordinata-rendszer k6zott tobb lehetséges atalakitas is 1étezik,
és segit tudatos dontést hozni az adathoz legmegfelel6bb transzformdcié kivalasztdsdban.

A testreszabdst a Bedllitdsok » s Bedllitdsok... » Transzformdciok lapon az Alapértelmezett ddatumtranszformdciok
alatt lehet elvégezni:

*a i Rdkérdezés a ddtumtranszformdciora, ha tobb is rendelkezésre dll haszndlatdval: ha egy forrds—
cél koordinata-rendszer paroshoz tobb datumtranszformécié is megfeleld, automatikusan megnyilik egy
parbeszédablak, amely megkérdezi, hogy a ddtumtranszformacidk koziil melyik legyen haszndlva a projektben.
Ha a transzformécio kivélasztasakor ki van pipédlva az Alapértelmezetté tesz lehetéség, a QGIS emlékezni fog a
vélasztasra és automatikusan alkalmazni fogja minden Gjonnan 1étrehozott projektben.

* vagy a megfelel§ datumtranszformdaciok listdjanak definidldsaval, amelyek alapértelmezettként hasznalhatok
egy réteg projektbe val6 betoltésekor vagy egy réteg djravetitésekor.

Hasznélja a Ifl-l:l-l:| gombot a Ddtumtranszformdciok vdlasztdsa parbeszédablak megnyitdsdhoz. Ezutan:

A sz DS z
7 Koordinata-rendszer kivélasztdsa

1. Vélassza ki a réteg Forrds CRS-ét a legordiilSlistabol, vagy a == gombbal.
2. Adja meg hasonlé médon a Cél CRS-t.

3. Az elérhetS forrasbol célba transzformdldsok listdja lathaté lesz a tablazatban. Egy sorra kattintva
megjelennek a transzformacié részletei az alkalmazott bedllitdsokrdl, az elérhet6 pontossigrol és a
felhaszn4lasi teriiletrdl.
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Select Datum Transformations x

Multiple operations are possible for converting coordinates between these two Coordinate Reference
Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and
any other constraints which may alter the "fit for purpose" for particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers v ||

Destination CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - ||

Transformation Accuracy (meters) Area of Use
1 5 USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
2|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (7) 12 USA - Alaska, USA - Alaska mainland
3
4|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (3) 20 USA - Alaska, Canada - NAD27
5/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (13) 8 USA - Alaska, Canada - NWT:; Nunavut; Saskatchewan
6/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (14) 10 USA - Alaska, Canada - Yukon
7|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (10) 13 USA - Alaska, Canada - Alberta and British Columbia
8|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (21) 15 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands east of 180°E
9/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (22) 18 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands west of 180°W

Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85)

Scope: Accuracy at 67% confidence level is 0.15m onshore, 5m nearshore and undetermined
farther offshore.

Area of use: USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
Identifiers: INVERSE(EPSG):15020, DERIVED_FROM(EPSG):15864

+proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy in=us-ft +xy out=m +step +inv
+proj=aea +lat 0=50 +lon 0=-154 +lat 1=55 +lat 2=65 +x 0=0 +y 0=0
+ellps=clrk66 +step +proj=hgridshift +grids=alaska +step +proj=unitconvert
+Xy_in=rad +xy out=deg

Show superseded transforms V| Allow Fallback transforms if preferred operation fails

@Help Ocancel Qok

10.6. dbra: El6nyben részesitett alapértelmezett ditumtranszformacié kivéilasztasa

Egyes esetekben a el6fordulhat, hogy a transzformacié nem végezhetS el az On rendszerén. Ilyen
esetekben a transzformacié megjelenik a listaban (sziirkén), de nem lehet kivélasztani, amig a sziikséges
transzformécict timogaté fajlok nincsenek telepitve. Altaldban taldlhaté a feliileten egy gomb a megfelels
racshalo letoltéséhez, amely aztan az aktudlis felhaszndloi profil proj mappdajiban lesz eltdrolva.

4. Keresse meg és vdlassza ki a kivant transzforméaciot

5. Igény szerint dllitsa be a oA Tartalék transzformdciok engedélyezése lehetGséget
6. Kattintson az OK gombra.

Az Alapértelmezett ddatumtranszformdciok tablazatban 4j sor jon létre, mutatva Forrds CRS és Cél CRS
azonositja, a transzformdacidban hasznalt Miivelet-et és hogy be van-e jelolve a Tartalék transzformdciok
engedélyezése.

Innentdl a QGIS automatikusan tudja haszndlni a kivélasztott ddtumtranszformdcidkat a késébbi, a két
koordinata-rendszer kozotti transzformaciok sordn. A lista elemeit tordlheti (EI) vagy szerkesztheti ( 4 ).

A Bedllitdsok » * Bedllitdsok... » Transzformdciok lapon 1évé transzformdacidkat az Osszes Gjonnan létrehozott
QGIS projekt megorokli. Tovabba egy adott projektnek lehetnek sajat transzformadci6i is, amiket a Projekt
tulajdonsdgok péarbeszédablak Koordindta-rendszer lapjan lehet megadni (Projekt » Tulajdonsdgok...). Ezek a
bedllitdsok csak az aktudlis projektre érvényesek.
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11. fejezet

Térképek megjelenitése

Creating maps is one of the ,,business ends” of QGIS. Map views are canvases to visualize spatial layers loaded in the
project, with the various rendering settings applied to them. They can be of 2D or 3D type or plotted along a profile
line, show different scale or extent, or display a different set of the loaded layers thanks to map themes.

11.1 2D térképnézet

A 2D térképnézet (mas néven térképvaszon) a térképek megjelenitésének elsGdleges helye. A QGIS alapértelmezés
szerint egyetlen térképnézetet (a £6 térkép) nyit meg, amely 2D-ben mutatja a rétegeket, és szorosan a Rétegek
panelhez van kotve. Ez az ablak a betoltott rétegekre alkalmazott megjelenitést tiikrozi (jelrendszer, cimkézés,
lathatésagok. . .).

documentation3.qgs - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Qataba1 leb Mesh Processing Help

DREGEK 0, 8PP S BEER & i H 8- BE

V4 ) q_\‘] @ g wg ey g ey @)

Browser Processing Toolbox
LIEEAE XS Tty
& v/ Favorites [= Q search...

V » [ Project Home (O Recently used
e | » " Spatial Bookmarks @ Cartography
4’9 b [&] Home 3 @ Database

» [/ @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / Spatialite Q@ Interpolation
» ) @ PostGls @ Layer tools

: MsSQL = @ Network analysis

R @ Raster analysis

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

@ Vector analysis é)
@ Vector creation

Q@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ Vector table

# Climb

i GDAL

& GRASS

*: Models

& seripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

| a Type to locate (ctrivk) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 | ¥ scale| 114739358 | = | Magnifier | 100% 3] rotation |00° || ¥ Render @ epsc2oss @

AT E-BAL

[ regions
b v/ & landcover
» [ & sR_som_alaska_nad

3
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11.1.1 A térképnézet attekintése

Amikor a térképhez ad egy réteget (1asd Opening Data), a QGIS automatikusan megkeresi a hozza valé koordin4ta-
rendszert. Ha projekt koordindta-rendszere (ldsd Projekt koordindta-rendszerek) ettSl eltér, a réteg terjedelmét
automatikusan dtszdmolja ebbe a koordindta-rendszerbe. Ha iires QGIS projekttel indit, a térképnézet automatikusan
rakozelit a hozzaadott rétegre. Ha mar vannak rétegek a projektben, akkor a térképvaszon nem lesz elmozditva, igy
csak az aktudlis térképvaszon terjedelmébe esé elemek lesznek lathatok.

Kattintson a térképnézetre, és madris elkezdheti vezérelni, pasztdzva vagy nagyitva a térkép kiilonbozd teriileteire.
A dedikdlt eszkozoket a Navigdcios eszkoztdr és a Nézet menil biztositja, kiegészitve a billentyt(izetrdl vagy az
egérgombokrdl elérhetd hasznos gyorsbillentytlikkel.

11.1. tdblazat: A térképvaszon navigcids eszkozei

Eszkoz

Hasznélat

@ Térkép eltoldsa

(a0

JI'—I'DI Nagyitds

"
[

P J Kicsinyités

A
L
Térkép mozgatdsa a kivdlasztott

Y
]

>

Nagyitas a kivalasztott elemekre

l}- J Nagyités a réteg(ek)re

U

A Nagitas az egészre
|/ * \I

2 El6z6 nagyitas
I’ i \I

2 Kovetkezd nagyitds

i

Nagyitds az eredeti felbontdsra

Egérgorgd

e Szimpla kattintds bal gombbal: a térkép a kattintott pontra lesz kdzpontositva, a
méretardny nem valtozik
* Tartsa lenyomva a bal egérgombot, és hiizza a térképvasznat.

e Szimpla kattintds bal gombbal: a térkép a kattintott pontra lesz kozpontositva, a
méretarany pedig megduplazva
* A bal egérgombbal egy téglalapot hizva a térképvasznon ranagyit a teriiletre.

+ Az Alt billenty(it nyomva tartva dtvalt a & Kicsivies eqzkizre.

e Szimpla kattintds bal gombbal: a térkép a kattintott pontra lesz kozpontositva, a
méretarany pedig megfelezve
* A bal egérgombbal egy téglalapot hiizva a térképvdsznon eltdvolit a teriiletrdl.

(=) cs
» Az Alt billentyiit nyomva tartva atvalt a &~ N eszkozre.

Térkép eltoldsa a Rétegek panelen kijelolt rétegek Osszes kivalasztott elemére.

Nagyitds a Rétegek panelen kijelolt rétegek Osszes kivalasztott elemére.
A rétegek helyi meniijébdl is elérhetd

Nagyitds a Rétegek panelen kijelolt Gsszes rétegre.
A rétegek helyi meniijébdl is elérhetd

Nagyitds a projekt osszes rétegének terjedelmére vagy a projekt teljes terjedelmeére.
Rénagyitja a térképet az el6zményekbdl az el6z terjedelemre.
Rénagyitja a térképet az el6zményekbdl a kovetkezd terjedelemre.

A térkép nagyitdsiat olyan szintre allitja, hogy az aktiv raszterréteg egy képpontja
megegyezzen a képernyd egy képpontjanak méretével.
A rétegek helyi meniijébdl is elérhetd

o Térkép mozgatasa: Nyomja le a gorgdt és huizza el az egeret.

» Nagyitds: Az egérgorgé segitségével nagyithat vagy kicsinyithet. Gorgetés kozben
lenyomva tartott Ct r1 billentytivel finomabb nagyitas érhetd el.

¢ Nyomja meg a vissza vagy el6re gombot a térképvaszon nagyitsi elézményeiben
val6 navigaldshoz.

continues on next page
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tablazat 11.1 - folytatas az el6z6 oldalrol
Eszkoz Hasznalat

Billentytizet

» Térkép mozgatdsa: A Space billentyiit nyomva tartva mozgassa az egeret. Az
irdny nyilakkal mozgathatja a térképet fel, le, balra és jobbra.

* Nagyitds: PgUp vagy Ct r1++ billentytivel

* Kicsinyités: PgDown vagy Ct r1+- billentytivel

» Nagyitds egy teriiletre: Amikor bizonyos térképeszkozok aktivak (Azonositas,
Mérés...), tartsa lenyomva a Shi £t billentytit, és hiizzon a térképen egy téglalapot,
hogy az adott teriiletre nagyitson. Nem kompatibilis az aktiv kijelol6 vagy
szerkeszt$ eszkozokkel.

A térképre jobb egérgombbal kattintva a kattintds helyének koordindtdjat masolhatja. A Koordindta mdsoldsa
kornyezeti meniiben vélaszthat a térkép koordinita-rendszere, WGS84 vagy egyéni koordindta-rendszer kozott. A
masolt koordinatét beillesztheti egy kifejezésbe, scriptbe, jegyzettombbe vagy munkalapra. ..

11.1.2 A térképi megjelenités vezérlése
Alapértelmezés szerint a QGIS minden lathaté réteget megjelenit a térképvaszon frissitésekor. A térképvaszon
frissitését kivalt6 események a kovetkezdk:

* egy réteg lathatésdganak modositasa

* egy lathat6 réteg jelrendszerének modositasa

* réteg hozzdadésa

¢ mozgatas és zoomolds

¢ a QGIS ablakdnak atméretezése
A QGIS szamos lehetGséget biztosit a megjelenitési folyamat vezérlésére.

e globdlisan

* rétegenként, példaul méretardnyfiiggd megjelenités hasznalataval

* vagy a felhaszndlo6i feliilet beépitett eszkozeivel.

A térképkirajzolds ledllitdséhoz nyomja meg az Esc billentytit. Ezzel ledll a térképvaszon frissitése, és a térkép
részlegesen kirajzolt dllapotban marad. Az Esc lenyomadsa utén eltelhet egy kis id6, mire a kirajzolds leall.

A kirajzolas sziineteltetéséhez kattintson a o Megjelenit jelolonégyzetre az éllapotsor jobb als6 sarkdban. Ha a

A Megjelenit nincs bejelolve, a QGIS nem rajzolja Gjra a térképvdszon tartalmat a kordbban felsorolt események
hatdsédra. Példdk arra, mikor érdemes felfiiggeszteni a megjelenitést:

* sok réteg hozzdadasa és szimbolizaldsa kirajzolas el6tt
e egy vagy tobb nagy méretli réteg hozzdad4dsa és a méretaranyfiiggé megjelenités bedllitasa kirajzolds elStt
* egy vagy tobb nagy méretl réteg hozzdaddsa és egy adott nézetre nagyitas kirajzolds elStt

« afentiek barmilyen kombinacidja

A g Megjelenit jelolénégyzet bejelolése lehetévé teszi a kirajzolast és a térképvaszon azonnali frissitését.
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11.1.3 Iddalapu vezérlés a térképvasznon
A QGIS képes kezelni a betoltott rétegek iddbeli vezérlését, azaz mddositani a térképvaszon megjelenitését az idGbeli
véltozasok alapjdn. Ehhez a kovetkezdkre van sziikség:

1. Dinamikus id6beli tulajdonsigokkal rendelkezé rétegek. A QGIS tdmogatja a kiilonboz$ adatszolgaltatok
id6beli vezérlését, egyéni beallitdsokkal. Ez f6ként annak az idStartomanynak a bedllitasat jelenti, amelyben a
rétegnek meg kell jelennie:

e raszterrétegek: szabdlyozza, hogy a réteg megjelenjen-e vagy sem.

o WMTS-rétegek: szabélyozza, hogy az adatokat egy statikus idSintervallum alapjan vagy egy dinamikus
idSintervallumot kovetve kell-e megjeleniteni.

e vektorrétegek: az elemek sziirése az attribiitumaikban 1évS id6értékek alapjan torténik

* hdlorétegek: dinamikusan megjeleniti az aktiv adatcsoportok értékeit
Ha egy réteg dinamikus id6beli bedllitasai engedélyezve vannak, a Rétegek panelen egy @ ikon jelenik meg a
réteg mellett, jelezve, hogy a réteg iddbelileg vezérelt. Kattintson az ikonra az idébeli bedllitdsok frissitéséhez.

2. A térképvaszon idSbeli navigicidjanak engedélyezése az Iddbeli vezérlé panel haszndlatdval. A panel
bekapcsolhato:

o az 1d6belivezérl6 panel jy onidval a Térképi navigdcié eszkoztiron

e a Nézet » Panelek w lddbeli vezérld panel meniibSl

Az idébeli vezérl6 panel

Az Iddbeli vezérlés panel a kovetkezd tizemmodokat kindlja:

Temporal Controller (=]E3]
| @] (® current frame: 2021-11-02 18:00:00 = £< 2021-12-02 18:00:00

L I IR B | A i Loop
Animation range | 2020-11-02 18:00:00 |+| to | 2021-11-03 18:00:00 |+| &2 ~ Step| 1.000 ~| months ~ 8

11.2. dbra: Az idébeli vezérlés panel navigiciés médban

1 ] £ H 104cié ki 4 . s n . 21124 2 . 3 2 s 2 2 2
. x Td6beli navigdci6 kikapesoldsa, a7 5g7es idSbeli bedllitas ki van kapcsolva, és a lathatd rétegek a szokdsos médon
keriilnek megjelenitésre.

e
o 1.2/ Fix tartomdnyd id6beli navigdcio. beg]lit egy idGbeli tartoményt, és csak azok a rétegek (vagy elemek) jelennek meg
a térképen, amelyek idébeli tartomanya beleesik ebbe a tartomanyba.

P
o LB Animattiadheli navigieis . pegpiig egy iddbeli tartomanyt, amit képkockakra oszt, és csak azok a rétegek (vagy
elemek) jelennek meg a térképen, amelyek idGbeli tartomanya beleesik az adott képkockaba.

. Bedllitisok 57 anim4ci6 4ltaldnos vezérléséhez

— Képkockasebesség: a masodpercenként megjelend 1épések szama

— ' Halmozott tartomdny: az 6sszes animacios képkockanak ugyanaz lesz a kezd$ datuma és ideje, de a
végdatumok és id6pontok kiilonboznek. Ez akkor hasznos, ha az idébeli megjelenitésben az adatokat fel
kivanja halmozni, ahelyett, hogy az adatoknak egy ,,mozg6 idGablakat” mutatna.
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Az idébeli navigacié animalasa

Az animici6 egy idSintervallumon beliil meghatarozott idSpontokban lathaté rétegek valtozé halmazan alapul. IdSbeli
animdcio 1étrehozdsa:
P
1. Kapcsolja be az () Animttidsbeli navigicio mddot; megjelenik az animaciot lejatszé kezelészerv
. £
2. Adja meg a figyelembe veend6 Iddtartomdnyt. A P& gomb haszndlatdval ez a kovetkezéképpen hatdrozhatd

meg:
e Bedllitds teljes tartomdnyra, figyelembe véve az Osszes id6beli réteget
* Bedllitds a projekt eldre bedllitott tartomdnydra, ahogy a projekt tulajdonsdgaiban be lett allitva
e Bedllitdas egyetlen réteg tartomdnydra, egy idébeli rétegbdl kiszamitva

3. Az id6tartomdny felosztdsdhoz adja meg a Lépés méretét. A 1épés mértékegysége madsodperctdl
évszazadig tetszSlegesen vélaszthat6. Lépésként a forrds iddébélyegei is megadhaté: ha be van
jelolve, akkor az idébeli navigicidé a projekt rétegeinek idStartomdnyai kozott 1épeget. Ez akkor hasznos,
amikor egy projekt olyan rétegeket tartalmaz, amelyek idSpontjai nem egybefiiggdek, példaul egy WMS-
T szolgaltatds, amely rendszertelen idSpontokban elérhet$ képeket biztosit. Ezzel a bedllitassal ugy tud az
idStartomdnyok kozott 1épkedni, hogy mindig a kovetkezd kép jelenik meg.

4. Az animdci6 el6nézetéhez nyomja meg a > gombot. A QGIS elkésziti a jeleneteket a rétegek a bedllitott
idSpontjaiban lathaté6 megjelenitésében. A rétegek megjelenése attdl fiigg, hogy beleesnek-e az egyes
idékeretekbe.

Az animdcid elénézete az idS cstszkdjanak mozgatdsaval is megtekinthets. Az Ismétlés bejelolésével az

>

animéci6 ismételten lefut, mig a
készlete rendelkezésre all.

gombra kattintva a futé animécié megdll. A videdlejatszé gombok teljes

A térképvaszon folott az egérkerékkel vizszintesen gorgetve (ahol timogatott) is lehetséges az idébeli navigicid
cstiszkdjat elére és hitra mozgatni.

5. Kattintson az Animdci6 exportdldsa oombra, ha a jelenetet abrazold képsorozatot szeretne létrehozni. Ezeket
késébb egy videdszerkesztS szoftverben egyesitheti:
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Export Map Animation X

Template AirportConstruction_####.png

Qutput directory 'dev/github/QGIS-Documentation/qgis-projects/user_manual
Map Settings

v Extent (current: user defined)
North | 7809746.2379

West -7282764.4251 East |5063131.2528

South |1363824.5915

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Output width | 1400 px =
-

Output height | 730 px ] T

v| Draw active decorations: none

Temporal Settings
Range 1950-01-01 00:00:00 |=| ko |2020-12-3123:00:00 |7 &2
step (Frame length) | 5.000 ~| years -

@ Help Ocancel Llsave

11.3. dbra: Térképvaszon animacids jeleneteinek exportalasa képekbe

* A fijlnév sablon: a #### helyébe a képkocka sorszdma keriil.
* A Kimeneti konyvtdr
o A Térképbedllitdsok alatt lehetGség van:
— meghatdrozni a haszndlando térbeli terjedelmet
— szabdlyozni a kép Felbontdsdt (Kimenet szélessége és Kimenet magassdga)

— Aktiv dekordciok megjelenitése: az aktiv dekordciok legyenek-e lathatéak a kimeneten

Az Iddbeli bedllitasok alatt meghatirozhaté:
— az animaci6 Tartomdnya

— a Lépés (képkockahossz) a megadott mértékegységben

11.1.4 Térképi terjedelmek kényvjelz6zése

A Térbeli konyvjelzSk lehet6vé teszik, hogy foldrajzi helyeket elkonyvjelzézzon és késébb visszatérjen hozzajuk.
Alapértelmezés szerint a konyvjelzSk a felhaszndldi profilba keriilnek (min Felhaszndloi konyvjelzdk), ami azt jelenti,
hogy a felhaszndl6 dltal megnyitott barmelyik projektbdl elérhetéek. Egyetlen projekthez is menthetSk (vagyis
Projekt Konyvjelzok), ilyenkor a projektfajlon beliil tdrolédnak, ami hasznos, ha a projektet més felhasznal6kkal kell
megosztani.
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Koényvjelz6 létrehozasa

Konyvjelzé 1étrehozédsahoz:

1. Nagyitson a kivant tertiletre.

2. Kattintson a Nézet » [' Uj térbeli konyvjelzé... meniipontra, nyomja meg a Ctr1+B kombindci6t vagy

kattintson jobb gombbal a Térbeli konyvjelzok elemre Bongészé panelen és vilassza az Uj térbeli kionyvjelzé
meniipontot. Megnyilik a Konyvjelzdszerkesztd.

) Bookmark Editor o

Marme University of Cape T0wn|
Group =
w Extent (current: map view)
Morth |6246505.5908
West |809449.5311 East |330839.7307

South |6227385.0908

Calculate from Layer = | | LayoutMap ~ Bookmark
Map Canvas Extent Draw on Canvas
Rotation | 180.0 = =
CRS EPSG:32733 - WGS 84 / UTM zone 335 v ||
Savedin | Project Bookmarks A
Save Cancel Help

11.4. dbra: A Konyvjelzdszerkesztd parbeszédablak

Adjon meg a konyvjelzének egy beszédes nevet

Adja meg vagy valassza ki a csoport nevét, amelyben a kapcsol6dé konyvjelzéket tarolni kivanja
Valassza ki a menteni kivant teriilet terjedelmét a rerjedelemvilaszto vezérlS segitségével
Change the map Rotation

Adja meg terjedelemhez haszniland6 koordindta-rendszert.

® 2N kW

Vilassza ki, hogy a konyvjelz6 Mentés helye a Felhaszndloi konyvjelz6k vagy a Projekt konyvjelzdi legyen
(alapértelmezés szerint a Felhaszndloi konyvjelzdk van kivalasztva)

9. A konyvjelz$ hozzdaddsahoz nyomja meg a Mentés gombot.
Vegye figyelembe, hogy t6bb konyvjelzdje is lehet azonos néven.
A konyvjelz6k hasznalata

A konyvjelz6k hasznalatahoz és kezeléséhez hasznélhatja a Térbeli konyvjelzék panelt vagy a Bongészot.

0
A Térbelikonyvjelzd-kezeld panel megnyitdsdhoz valassza a Nézet » Térbelikonyvjelzd-kezel6 megjelenitése

meniipontot, vagy nyomjon Ctrl+7 kombindciét. A Bongészd panel Térbeli konyvjelzok elemének
megjelenitéséhez vélassza a Nézet » Konyvjelz6k megjelenitése meniipontot vagy a Ctrl+Shift+B
kombinéciét.

A kovetkez$ feladatokat hajthatja végre:
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11.2. tdblazat: Konyvjelz6kezel$ miiveletek

Feladat Térbeli konyvjelzé kezeld Bongész6
Nagyitas a Dupla Kkattintds rd, vagy valassza ki a Dupla kattintds rd, fogja és vigye a
konyvjelzore f térképvaszonra, vagy jobb kattintds a

Konyvjelzo torlése

Konyvjelzok
exportalasa XML-
be

Konyvjelzék
importalasa
XML-bdl

Konyvjelzd
szerkesztése

konyvjelzét és nyomja meg a & 2 Nagyitds
a konyvjelzdre gombot.

Jelolje ki a konyvjelzét és Kattintson a L]
Konyvjelzd torlése gombra. Erésitse meg a

dontését.

Kattintson a c@’ Konyvjelzok
importdldsa/exportdldsa gombra és vélassza
az m=a Exportdldst. Az sszes konyvjelzd

(felhasznal6i és projekt) el lesz mentve egy
xml fajlba.

Kattintson a c%) Konyvjelzék
importdldsa/exportdldsa gombra €s valassza

az e=a [mportdldst. =~ Az xml f4jlban
taldlhat6 Osszes konyvjelzd importdldsra
kertil felhaszndléi konyvjelzéként.

A konyvjelz6t a tdblazatban szerepld
értékek megvaltoztatdsdval mddosithatja.
Szerkesztheti a nevet, a csoportot, a
terjedelmet és azt, hogy a projektben
legyen-e tarolva.

konyvjelzére és haszndlja a Nagyitds a
konyvjelzore gombot.

Jobb kattintds a konyvjelzére és vélassza
a Térbeli konyvjelzé torlése meniipontot.
Erdsitse meg a dontését.

Vélasszon ki egy vagy tobb konyvtdrat
(felhaszndléi  vagy  projekt), vagy
alkonyvtarat (csoport), majd jobb kattintas

utdn valassza a m=a Térbeli konyvjelzék
exportdldsa... meniipontot. A konyvjelzék
kivalasztott része el lesz mentve.

Jobb Kkattintdssal a Térbeli konyvjelzok
elemen vagy valamelyik konyvtardn
(felhaszndléi ~ vagy  projekt), vagy
alkonyvtdrdn (csoport) vdlassza ki, hogy
hova keriiljenek az importalt konyvjelzok,

majd vélassza a e=a Térbeli konyvjelzok
importdldsa meniipontot. A miuveletet a
Térbeli konyvjelzok elemen elvégezve a
konyvjelz6k a Felhaszndloi konyvjelzék ald
keriilnek.

Jobb kattintds a kivant konyvjelzére és
valassza a Térbeli konyvjelzd szerkesztése...
meniipontot. Megnyilik a Konyvjelzé
szerkesztd, ahol atdllithatja a konyvjelzd
barmely tulajdonsagit ugy, akarcsak a
létrehozaskor tenné.

A konyvjelz6t a mappak (felhaszndl6i és
projekt) és az almappak (csoportok) kozott
is athizhatja.

You can manage bookmark actions by right-click on the desired bookmark in the Spatial Bookmarks Manager. You
can also zoom to bookmarks by typing the bookmark name in the locator.

11.1.5 A térkép dekoralasa

A dekoraciok kozé tartozik a rics, a cimfelirat, a copyright cimke, a kép, az északjel, az ardnymérték és az
elrendezéshatar. A térkép ,diszitésére” szolgalnak térképészeti elemek 4ltal.
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Racs

A E Rdcs segitségével koordinataracsot és koordinatafeliratokat adhat a térképvaszonhoz.

1. A parbeszédablak megnyitdsdhoz valassza a Nézet » Dekordciok » Rdcs... meniipontot.

Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol (- ======s=2ssccnccnnccnncnnns -
X 5000
Interval
¥ 5000
X 0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annotation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Font M

L

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0
@Help </ Apply | % cancel </ OK
11.5. dbra: A réacs parbeszédablak

2. Jelolje be a . Rdcs engedélyezése jelolénégyzetet €s 4llitsa be a racsot a térképvaszonra betoltott rétegeknek
megfelelden:

e A Rdcs tipusa: lehet Vonal vagy Szimbolum

* A réacsjelek abrazolasara hasznalt Vonal szimbolum vagy Jelold szimbolum

* A récsjelek kozti X intervallum €s Y intervallum, térképi egységekben

* A récsjelek a térképvaszon bal alsé sarkatdl mért X eltolds és Y eltolds mértéke, térképi egységben
* Az intervallum és eltolds paraméterek kovetkezSk alapjan allithatdk be:

— A Vdszon terjedelem: racsot hoz létre a vaszon szélességének hozzavetSlegesen 1/5-ének megfelels
intervallummal

— Aktiv raszterréteg felbontdsa

3. Jelolje be a Cif Felirat megjelenitése négyzetet, hogy megjelenjenek a racsjelek koordinétdi, majd allitsa be:
A Felirat irdnydt, vagyis hogy a cimkék a racsvonalakhoz viszonyitva hogy jelenjenek meg. Ez lehet:
— Az Osszes felirat Vizszintesen vagy Fiiggblegesen
— Vizszintes és fiiggdleges, vagyis minden felirat pAirhuzamosan azzal a racsjellel, amelyre hivatkozik

— Hatdrvonal irdnydba, vagyis minden felirat kdveti a vdszon hatdrat és merGleges arra a racsjelre,
amelyre hivatkozik

A Felirat betiikészlete (szbvegformazas, dvezet, arnyék...) a betiikészlet-vdlaszto hasznalatdval
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4.

* A Tdavolsdg a térképkerettdl, vagyis a felirat és térképvaszon széle kozotti margd. Kényelmes, amikor a
térképvdsznat exportdlja példaul képként vagy PDF-be, és szeretné elkeriilni a feliratok levagasat a ,,papir”
széleinél.

¢ A Koordindtaélesség

Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a racs megfeleléen néz-e ki, vagy kattintson az OK gombra,
ha biztos benne.

Cimfelirat

A -rﬂ Cimfelirat lehet6vé teszi a térkép dekoraldsét egy cimmel.

Cimfelirat dekoracié hozzaadasiahoz:

1. A péarbeszédablak megnyitdsahoz véilassza a Nézet » Dekordciok » Cimfelirat... meniipontot.
v| Enable Title Label

Title label text
Airports in Alaska

Insert an Expression...
Font Fant M
Background bar color | (R |
Placement Top Center -
Margin from edge Horizontal |0 =) vertical | 2 @ |7| | Millimeters -
@Help «/ Apply || % cancel

11.6. dbra: A cimdekorécié parbeszédablak

2. Gy6z6djon meg arrdl, hogy a Cimfelirat engedélyezése be van jelolve

3. Irja be a cim szovegét, amelyet el szeretne helyezni a térképen. Dinamikussa teheti a Kifejezés besziirdsa vagy
szerkesztése... gombbal.

4. Vélasszon Betiitipust a feliratnak a betiitipus vdlasztoban, kihaszndlva a QGIS barmely szovegformdzdsi
lehet&ségét. A bettitipus legordiilé menii melletti fekete nyilra kattintva gyorsan tudja beéllitani a bettiszint
és az atlatszosagot.

5. Vélasszon szint a cim Hdttérsdavjihoz.

6. Vdlassza ki a felirat Elhelyezését a vasznon: a lehetSségek Balra fent, Fent kozépen (alapértelmezett), Jobbra
fent, Balra lent, Lent kozépen és Jobbra lent.

7. Finomitsa az elem elhelyezését a vaszon széléhez képesti vizszintes és/vagy fiiggbleges Margoval. Ennek
az értékei lehetnek milliméterben vagy pixelben, vagy bedllithatok a térképvaszon szélességének vagy
magassiganak szazalékaként.

8. Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a rdcs megfeleléen néz-e ki, vagy kattintson az OK gombra,
ha biztos benne.
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Copyright cimke

A -rD Copyright cimke lehet&vé teszi a térkép dekoraldsat egy copyright cimkével.
A dekoracié hozzdaddsahoz:
1. A parbeszédablak megnyitdsahoz valassza a Nézet » Dekordciok w» Copyright cimke... meniipontot.

Copyright Label Decoration (]

v| Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font -

Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 ~| Vertical 0 < Millimeter -~
@Help «/Apply | % Cancel «/ OK

11.7. dbra: A copyright dekoracié parbeszédablak

2. Gy6z6djon meg arrdl, hogy a Copyright cimke engedélyezése be van jelolve

3. Irja be a copyright szoveget, amelyet el szeretne helyezni a térképen. Dinamikussé teheti a Kifejezés besziirdsa
vagy szerkesztése... gombbal.

4. Valasszon Betiitipust a feliratnak a betiitipus vdlasztoban, kihasznalva a QGIS barmely szovegformdzdsi
lehetSségét. A bettitipus legordiilé menii melletti fekete nyilra kattintva gyorsan tudja beéllitani a bettiszint
és az atlatszosagot.

5. Vilassza ki a felirat Elhelyezését a vasznon: a lehetSségek Balra fent, Fent kozépen, Jobbra fent, Balra lent, Lent
kozépen és Jobbra lent (alapértelmezett).

6. Finomitsa az elem elhelyezését a vaszon széléhez képesti vizszintes és/vagy fiiggbleges Margoval. Ennek
az értékei lehetnek milliméterben vagy pixelben, vagy bedllithatok a térképvaszon szélességének vagy
magassiganak szazalékaként.

7. Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a racs megfelel6en néz-e ki, vagy kattintson az OK gombra,
ha biztos benne.

Kép dekoracio

A "1 Kép lehet6vé teszi egy kép (logd, jelmagyardzat, ...) elhelyezését a térképvasznon.
Kép hozzaadasdhoz:

1. A parbeszédablak megnyitdsahoz valassza a Nézet » Dekordciok » Kép... meniipontot.
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- Image Decoration + X
v Enable Image b
Image path fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &
Color Al | N ~| sroke | -
’. Size 16.00 mm € |
Placement Top Left -
Margin from edge Horizontal | 20 & |5 Vertical | 20 = | Pixels -
@Help W * Cancel o OK

11.8. dbra: A képvalaszt6 parbeszédablak

Gy6zE6djon meg arrdl, hogy a Kép engedélyezése be van jelolve
Vilasszon egy bitképet (pl. png vagy jpg) vagy SVG képet a ... Tal%s gombbal

Ha paraméterezhetd SVG képet vélasztott, bedllithatja a Kitoltés és Korvonal szineket. Bitmap képeknél a
szinbedllitas le van tiltva.

Allitsa be a kép Méretét mm-ben. A kivilasztott kép szélessége a megadott Méretre valé atméretezésére szolgal.

Az Elhelyezés legordiild listabdl védlassza ki, hova szeretné helyezni a képet a térképvasznon. Az alapértelmezett
pozicié a Balra fent.

. Allitsa be a Vizszintes és Fiiggdleges margét a vaszon szélétSl. Ezek az értékek megadhatéak milliméterben,

pixelben vagy a térképviszon szélességének és magassdganak szazalékaban.

. Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a rdcs megfeleléen néz-e ki, majd kattintson az OK gombra,

ha biztos benne.

Eszakjel

Az A] Eszakjel lehet6vé teszi egy északi irdnyt mutaté nyil elhelyezését a térképvésznon.

Eszakjel hozzdadésdhoz:

1. A pérbeszédablak megnyitdséhoz valassza a Nézet » Dekordcick » Eszakjel... meniipontot.
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North Arrow Decoration £

v| Enable north arrow

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s

I Custom SVG
-*- Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 < | Vertical |0 S| |Millimeter -

Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel oK

11.9. dbra: Az Eszakjel parbeszédablak

2. Gyb6z6djon meg arrdl, hogy az Eszakjel engedélyezése be van jellve

3. Igény szerint mddosithatja a szint és a méretet, vagy valaszthat egyéni SVG-t

4. Ha szeretné, médosithatja a szoget, vagy valassza az Automatikus beallitast, amivel a QGIS hatdrozza meg az
irdnyt

5. Opciondlisan vélassza ki a poziciét az Elhelyezés legordiild listabdl

6. Finomitsa a jel elhelyezését a vaszon széléhez képesti vizszintes és/vagy fiiggéleges Margoval. Ennek az értékei
lehetnek milliméterben vagy pixelben, vagy bedllithatok a térképvészon szélességének vagy magassdganak
szazalékaként.

7. Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a racs megfelel6en néz-e ki, majd kattintson az OK gombra,
ha biztos benne.

Aranymerték

& Scale Bar adds a simple scale bar to the map canvas. You can control the style and placement, as well as the
labelling of the bar. The scale bar respects the active project’s distance unit as defined in Project properties » General
» Units for distance measurement.

Aranymérték hozzdaddsahoz:

1. A parbeszédablak megnyitdsahoz véilassza a Nézet w- Dekordciok » Ardnymérték... meniipontot.
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Scale Bar Decoration [ ]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

10.

11.10. dbra: Az Ardnymérték parbeszédablak

Gy6zE6djon meg arrdl, hogy az Ardnymérték engedélyezése be van jelolve

Vilasszon egy stilust az Ardnymérték stilusa ) legordiild listabol

v
Adjameg a Vonal szinét ugy, hogy kivalasztja a kitoltési szint (alapértelmezés: fekete) ésa
korvonal szinét (alapértelmezés: fehér). Az ardnymérték kitoltése és kdrvonala atlatszéva tehetd a szinbeviteltdl
jobbra taldlhat6 lefelé mutaté nyilra kattintva.

Vilassza ki az aranymérték betlitipusét a Betiitkészlet 9] legordiild listaval

Set the Size of bar in the active unit

Opciondlisan jelolje be az o Automatikus egész szdmra kerekités dtmeéretezésnél jelolénégyzetet, hogy mindig
konnyen olvashat6 értékek jelenjenek meg

Vélassza ki az elhelyezést az Elhelyezés %) legordiilé listabol

Finomitsa az elem elhelyezését a vaszon széléhez képesti vizszintes és/vagy filiggSleges Margéval. Ennek
az értékei lehetnek milliméterben vagy pixelben, vagy bedllithatok a térképvdszon szélességének vagy
magassiganak szazalékaként.

Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a racs megfeleléen néz-e ki, vagy kattintson az OK gombra,
ha biztos benne.

Elrendezéshatarok

Az

&3 Elrendezéshatdrok segitségével meg lehet jeleniteni a vdsznon a nyomtatasi elrendezés(ek) rérképelemeinek

terjedelmét. Ha engedélyezve van, akkor az 0sszes nyomtatdsi elrendezésen szereplS Osszes térképelem terjedelme
megjelenik vékony szaggatott hatarvonallal, valamint a nyomtatési elrendezés és a térképelem nevével. Szabélyozhatja
a megjelenitett elrendezéshatdrok stilusat és cimkézését. Ez a dekoracié akkor hasznos, ha a térképelemek, példaul
cimkék elhelyezését modositja, és ehhez tudnia kell a nyomtatasi elrendezések tényleges lathat6 tertiletét.
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Sights: Map 2

Sights: Map.1

" Tivoli: Map 1

11.11. dbra: Egy példa az elrendezéshatarok megjelenitésére QGIS-ben, két nyomtatasi elrendezéssel. A ,,Sights”
elnevezésti nyomtatasi elrendezés két térképelemet, mig a masik nyomtatasi elrendezés egy térképelemet tartalmaz.

Elrendezéshatarok hozzaadasahoz:

1. A péarbeszédablak megnyitdsahoz valassza a Neézet » Dekordcick w Elrendezéshatdrok... meniipontot.

Layouk Extents Properties .

v Show layout extents

symbol -

v Label extents Font -

Help Apply Cancel OK

11.12. dbra: Az Elrendezéshatdrok parbeszédablak

2. Gy6z6djon meg arrdl, hogy a Elrendezéshatdrok megjelenitése be van jelolve

3. Opciondlisan moédositsa a hatdrok szimbdlumat és cimkézését.
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4. Az Alkalmaz gombra kattintva ellendrizheti, hogy a rdcs megfeleléen néz-e ki, majd kattintson az OK gombra,
ha biztos benne.

Javaslat: Dekoracios beallitasok

Amikor elment egy QGIS projektfijlt, a Racs, Eszakjel, Lépték, Copyright és Elrendezéshatarok minden médositasa
el lesz mentve a projektbe és a projekt kovetkezé megnyitasakor vissza lesz allitva.

11.1.6 Annotacios eszko6zok

Az annoticidk a térképvaszonra helyezett elemek egy masik tipusa, amelyek olyan tovabbi informécidkat
tartalmaznak, amelyeket a megjelenitett rétegek nem tudnak &brdzolni. Ellentétben a cimkékkel, melyek a
vektoros rétegekben tdrolt attribitumértékekre tdmaszkodnak, az annotdciok fiiggetlen részletek, amelyek magdban
a projektfajlban tarolédnak.

A QGIS-ben két annotéciods tipus all rendelkezésre:

* Annotaciés elemek: ezek tényleges georeferdlt szoveges, szimbolummal jelolt, vonalas vagy feliilet tipusd
elemek, amelyek egy specidlis rétegtipuson, az tigynevezett ,annotacids rétegen” beliil tdrolédnak. Ezek egy
adott foldrajzi helyhez vannak koétve, ami azt jelenti, hogy a térkép mozgatdsa, a méretardny vagy a vetiilet
megvaltoztatdsa nem fogja a megjegyzések ugraldsit okozni a térképen, hanem ahhoz a helyhez lesznek
rogzitve, ahova rajzoltak Sket.

* Annotaciés buborékok: ezek egy szovegbuborékban elhelyezett egyedi szoveg, (rlap vagy kép tipusd
annotdciok. A lathatdsag tekintetében barmely réteghez tarsithatok, és a térképvaszon tetejére rajzolddnak.
A mérete a térképvaszon méretardnyitdl fiigg, a pozicidja pedig rogzithetd.

Javaslat: A térkép elrendezése annotaciokkal
A térképpel egyiitt annotacidkat is nyomtathat vagy exportalhat, kiilonb6z6 formatumokba az aldbbi médokon:
* a Projekt meniibdl elérhet térképvaszon exportdld eszkozokkel

e nyomtatdsi elrendezésekkel, ahol be kell jeldlje a Térképvdszon elemeinek rajzoldsa beéllitast a megfelel§
térképelem tulajdonsagai kozt

Az Annotdcios eszkoztdr biztosit eszkozoket mindkét fajta annotécio létrehozasahoz, és az azokkal val6 miiveletekhez.
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11.3. tablazat: Az annotécios eszkoztar miiveletei

Eszkoz

E&

F§ annotécids réteg tulajdonsd

Uj annoticids réteg

Annoticiék médositdsa

Z

Feliiletannotacio 1étrehozasa

&

Vonalannotaci6 létrehozdsa

-+

Szimbdlumannotécié 1étrehoz:

uTG

Szoveges annotacié létrehozds

SR,
C+

Create Text Annotation along

T

L

Sziveges annoticid
HTML annotécié
SVG annotécié

Urlapannotéci6

Hasznalat Tipus
Uj réteget hoz létre annotécick taroldsahoz Annotacios
A 6 annotacids réteg bedllitsainak kezelése elemek

Annotdciok kivalasztdsa, mozgatdsa, 4tméretezése és jelrendszeriik
modositasa

Annotaciot készit feliiletelemként

Annotaciot készit tortvonalelemként

Annotéciot készit pontelemként

Annotaciét készit szoveges cimkeként

Create an annotation as a curved text along a linestring

Létrehoz vagy kivélaszt egy formézott szoveges annotaciot Annotéicids
p . L. . buborékok

Létrehoz vagy kivélaszt egy annotaciét HTML-f4jl tartalommal

Létrehoz vagy kivalaszt egy SVG fajlt megjelenit6 annotaciot

Létrehoz vagy kivéilaszt egy annoticidt, ami egy egyéni Urlapfajl
segitségével jeleniti meg egy vektoros réteg attribitumait

Annotacios elemek

Az annotacids elemek annotacios rétegen tirolodnak. A hagyomdnyos rétegektdl eltéréen az annotacids réteg csak
az aktudlis projekten beliil érhet6 el, és eltérd tipusi elemeket is tartalmazhat (szoveg, szimbdlum, vonal, feliilet).
A rétegnek nincsenek attribitumai és jelrendszere, hanem minden egyes elem kiilon-kiilon stilusozhat6 a Rétegstilus
panelen.

A QGIS-ben két annotécids rétegtipus all rendelkezésre:

* Annotdcios réteg: az AT Uj amotici6s réieg oq7k 57761 hozhatja 1étre. Megjelenik a Réfegek panelen, lehetdvé téve
az elemek lathatésaganak szabalyozasat, a térképen 1év6 rétegek folé vagy ala helyezését, akarcsak egy szokdsos
rétegnél. Duplan kattintva a rétegre, és hozzaférhet a tulajdonsagaihoz.

* F6 annotdcios réteg: Alapértelmezés szerint ez az annotdcidk tdroldsdnak helye, ha a projektben nincs
annotéciods réteg, vagy ha a létrehozaskor nincs egy ilyen kivalasztva. Ez a réteg mindig a térkép tetejére keriil
és nem jelenik meg a Rétegek panelen a projekt tobbi rétege kdzott, ami azt is jelenti, hogy az elemei mindig
lathatéak. Az Annotdcick eszkoztir FG annotdcios réteg tulajdonsdgai eszkozével nyithaté meg a beallitasi

parbeszédablaka.
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Rétegtulajdonsagok

Az annotaciés réteg tulajdonsagai parbeszédablak a kovetkezd lapokat tartalmazza:

* Information: a read-only dialog representing an interesting place to quickly grab summarized information and
metadata on the current layer. This may include the layer extent, count of items per annotation type and total
count, CRS details, ...

e Forrds: édltalanos bedllitdsokat hatdroz meg az annotacids rétegére vonatkozéan. Lehet8ség van:

— Beidllitani a Réfteg nevét: ez fogja azonositani a réteget a projekten beliill (a Réfegek panelen, a
kifejezésekben, ...)

— Megjeleniteni a réteghez hozzéarendelt Koordindta-rendszert (CRS): megvaltoztathatja a réteg CRS-ét

kivalasztva a legordiils listabdl egy nemrég hasznaltat vagy rdkattintva a <4 Koordindta-rendszer kivilaszidsa
gombra (1asd Koordindta-rendszer vdlaszto). Csak akkor végezze el ezt a folyamatot, ha a rétegre
alkalmazott CRS helytelen, vagy ha nem volt beéllitva CRS.

o Megjelenités:

— Beidllithatja a Maximum (magdba foglalo) és Minimum (kizdrd) méretaranyt, meghatirozva vele azt a
méretarany-tartomanyt, amin beliil az elemek megjelennek. Ezen a tartomanyon kiviil rejtve lesznek.

A LER Bedllitds a térképvaszon aktudlis méretardnydra gomb segit az aktudlis térképvaszon méretaranyat haszndlni a
tartomany lathatésdganak hataraként. Lasd még: Méretardnyfiiggd ldathatosdg vdlaszto.

- Atldtszatlansdg: Ezzel az eszkozzel lathatéva teheti a térképvasznon az alsobb rétegeket. A cstiszkdval a
vektorréteg lathatosagat az igényeihez igazithatja. A cstszka melletti meniiben a ldthatdsdg szdzalékos
mértékét is pontosan meghatirozhatja.

— Keverési mod Réteg szinten: Ezekkel az eszkozokkel olyan kiilonleges megjelenitési hatdsokat érhet el,

zo 7

amelyeket kordbban csak a grafikus programokbdl ismerhetett. Az atfed6 és az alatta 1évé rétegek pixelei
a Keverési modok pontban leirtak szerint lesznek keverve.

— Festdi hatasokat alkalmazhat a réteg elemeire a Rajzi hatdsok gombbal.

Ezen opcidk némelyike elérhetd az annotacids elem Jelrendszer tulajdonsagaibol.

Interacting with features

Az annotaciés elemek tipusuktol fiiggd dedikalt eszkozokkel hozhatdak 1étre:

. I:é Feliiletannotaci6 létrehozdsa

. { UVonalannotéci() Iétrehozédsa

° & Szimbdélumannotéci6 létrehozdsa

. "-‘TU Szoveges annotdcid létrehozdsa pontban

o ¥ gé Create Text Annotation along Line

Az annoticids elemek létrehozdsdndl az Osszes szokdsos QGIS-gyorsbillentyl érvényes. Egy vonal- vagy
feliiletannotacié rajzoldsa ugy torténik, hogy minden egyes csticspontra egyszer bal egérgombbal kattintunk, végiil
jobb Kkattintdssal befejezziik a rajzolast. Rajzolds kozben engedélyezhetd az illesztés; a toréspontok pontos
elhelyezésében segit a Bovitett digitalizdldsi eszkozok; a rajzoldsi eszkozok dtvdlthatéak folyamatos médba a teljesen
szabad alakzatok rajzoldsahoz.

A szokasos rétegektdl eltéren az annotaciés rétegnek nem kell aktivnak lennie, mielStt az elemeit kivalasztana.
a

Egyszertien véltson az % Annoticick mdositisa g7k 57re, és mdris kezelheti barmelyik annotaciés elemet:
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Selection: left-click on the annotation. By default, annotations are rendered in the order of creation, meaning
that recent annotations will be placed on top of older. You may need to play with the Z-index property of
features in order to select ones they would sit above.

Mozgatas: A mozgatids megkezdéséhez kattintson bal gombbal egy kivélasztott annoticids elemre. Jobb
kattintds, vagy az Esc billentyli megszakitjdk a mozgatist, mig egy masodik bal kattintds véglegesiti a
mozgatast. Az elmozdulds a kurzor billentytikkel is vezérelhetd:

— Shift+nyil: nagy elmozdits
— Alt+nyil 1 px-eselmozditis

Geometria modositasa: vonal- vagy feliiletannoticié esetén kattintson a bal gombbal a geometria egy
toréspontjara, mozgassa és kattintson djra. Uj toréspont hozzdaddsahoz kattintson dupldn egy szakaszra.

Torlés: A Del vagy Backspace billentylit megnyomva, amikor egy annotacié ki van valasztva, torli az
annotaciot

Elem jelrendszerének modositasa

Elem jelrendszere

A kivalasztott annotacio Jelrendszerének tulajdonsagai a Rétegstilus panelen lathatéak.

Modify the appearance using full capabilities of:
— the symbol properties for polygon, polyline and marker annotations

— the fext format properties for text-based annotations. A text area allows you to construct the string to
display using QGIS expression functions. It is also possible to set the Alignment for text annotation at
point (left, center or right of the text point).

For text annotation at point, also configure whether it should Ignore map rotation or Rotate with map. In both
cases, a custom Angle can be set for the feature orientation.

For text annotation along a line, configure an Offset from line in the unit of your choice

Configure a Reference scale: indicates the map scale at which symbol or text sizes which uses paper-based
units (such as millimeters or points) relate to. The sizes will be scaled accordingly whenever the map is viewed
at a different scale. For instance, a line feature wide of 2mm at 1:2000 Reference scale will be rendered using
4mm when the map is viewed at 1:1000.

Set a Z-index: a feature with a higher index is placed on top of features with lower index. A convenient setting
for both feature display and selection.

Modify some of the Layer rendering settings

Annotacios buborékok

Annoticiés buborékot a Szerkesztés »- Annotdcio hozzdaddsa » meniibdl vagy az Annotdcios eszkoztdarrol adhat hozza:

Szdveges annoticio eovénileg formézott szovegekhez

<> .
- HIML-annotdcié ooy h£m] f4jl tartalmanak elhelyezése

SVG-annoticié ooy 5vG szimbélum hozzdadésa

Urlapannotécio, 5 vektorréteg attribitumainak megjelenitéséhez hasznos egy testre szabott ui f4jl segitségével
(I4sd 11.13.4bra). Ez hasonld, mint az Egyéni attributumiirlapok, de egy annoticids buborékon beliil jelenik
meg. Tovabbi informacidkért Tum Sutton videdjat érdemes megnézni: https://www.youtube.com/watch?v=
OpDBuSbQ02o&feature=youtu.be&t=2m?25s.

11.1.

2D térképnézet 151


https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o&feature=youtu.be&t=2m25s
https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o&feature=youtu.be&t=2m25s

QGIS Desktop 3.34 User Guide

Annotation Text X
| [ubuntu el e [ | co—
v| Fixed map position

Linked layer | v

Map marker L v

Frame style | EE———— |~

w Contents Margins

Top  [EWmm @ )
Left | 0.00mm 2]
Right | 0.00 mm ]
Bottom | 0.00 mm |3|

V| Live update
| @Help | | Delete H ok ]

11.13. dbra: Példak annotacids buborékra

Annotéciés buborék hozzdaddsiahoz valassza ki a megfelel§ eszkozt, majd kattintson a térképvaszonra. Egy iires
buborék jelenik meg. Kattintson rd duplan, és megnyilik az elérhetS bedllitdsokat tartalmazé parbeszédablak. A
parbeszédablak az 6sszes annotaciétipusnal nagyon hasonlé:

Feliil egy fajlvalaszt6 taldlhat6, ahol megadhaté az annoticié tipusdnak megfelel6 html, svg vagy ui fajl
utvonala. Szoveges annoticiohoz beirhatja az iizenetet egy szovegmezdébe, és bedllithatja annak megjelenitését
a normdl betiikészlet-eszkozokkel.

o Térképhez rogzitett pozicio: ha nincs bejelolve, a buborék elhelyezése a képerny6 pozicidjan alapul (a térkép
helyett), ami azt jelenti, hogy mindig megjelenik, fiiggetleniil a térképvaszon terjedelmétdl.

Kapcsolt réteg: az annotéciot egy térképréteghez tarsitja, és csak akkor teszi lathatévd, ha az a réteg 14thato.

Térképi szimbolum: QGIS szimbolumok segitségével bedllitja a buborék horgonypozicidjaban 1évé jelol6t (ami
csak akkor jelenik meg, ha a Térképhez rogzitett pozicié be van jelolve).

Keretstilus: bedllitja a buborék keretének hattérszinét, atlatszosagat, korvonaldnak szinét és vastagsagat QGIS
szimbo6lumok hasznélatdval.

Tartalom margok: beallitja az annotacios keret belsé margoit.

o Live update allows you to live preview your changes.
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Annotation Text 0

Ubuntu * |11 |% B I N -

QGIS rocks]

¥ Fixed map position

Linked layer -
Map marker L -
Frame style [ | [

v Contents Margins

Top 0,00 mm :
Left 0,00 mm -
Right | 0,00 mm -
Bottom | 0,00 mm -
@Help « Apply Delete | ¥ Cancel «/ OK

11.14. abra: Szoveges annotdcids buborék parbeszédablaka

When a balloon annotation tool is active, you can also:
¢ Select an annotation
* Resize an annotation
* Move an annotation by map position (by dragging the map marker) or by moving only the balloon.

* Delete an annotation: select it and either press the Del or Backspace button, or double-click it and press
the Delete button in the properties dialog.

* Right-click and in the contextual menu:
_B Copy coordinate of the annotation’s map marker in various CRS
- ¢ Edit properties of the annotation. Same as double-clicking the annotation.

e
— [ Delete the annotation
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11.1.7 Mérés

Altalanos informacié
A QGIS négy eszkozt biztosit a geometridk méréséhez:

|
« interaktiv méréeszkozok M

o

o mérés a k= Mezdkalkuldtorban

* szarmaztatott mérések az azonositds eszkozzel
* a vektorelemzd eszkdz Vektor » Geometria eszkozok » Geometriaoszlop exportdldsa/hozzdaddsa

A mérés miikodik vetitett koordinata-rendszereken (pl. UTM) és vetitetlen adaton. Az elsé harom méréeszkoz a
globalis projektbedllitisoknak megfeleléen viselkedik:

* A legtobb GIS szoftvertdl eltérden az alapértelmezett mérési mod ellipszoidi, a Projekt » Tulajdonsdgok... »
Altaldnos lapon megadott ellipszoidot hasznélva. Ez akkor is igy van, ha a projekthez foldrajzi vagy ha vetitett
koordinata-rendszert adott meg.

* Ha a vetitett/sikrajzi teriiletet vagy tdvolsdgot derékszogli koordindta-rendszerben szeretné kiszdmitani, a
mérési ellipszoidot ,,Nincs/Planimetrikus” értékre kell allitani (Projekt » Tulajdonsdgok... » Alwaldnos). Az
adatokhoz és a projekthez meghatarozott foldrajzi (azaz nem vetitett) koordindta-rendszer esetén azonban a
teriilet- és tdvolsdgmérés ellipszoidi lesz.

Azonban sem az azonosité eszkoz, sem a mezdékalkulator nem alakitja at az adatokat a mérés el6tt a projekt koordinata-
rendszerébe. Ha ezt szeretné elérni, akkor a vektorelemzd eszkozt kell hasznalnia: Vektor » Geometria eszkozok »
Geometria-attribiitumok hozzdaddsa.... Itt a mérés planimetrikus, hacsak nem ellipszoidi mérést valasztott.

Hossz, teriilet, iranyszog és bezart sz6g mérése interaktivan

—
Kattintson a ™ jkonra az Azonositds eszkoztdron a mérés megkezdéséhez. Az ikon melletti lefele nyillal vélthat

— 1 . .
™ hossz, M teriilet, T/ irdnyszog és ™M™ bezart sz0g mérése kozott. A dialégusablakban haszndlt alapértelmezett
mértékegység a Projekt » Bedllitdsok... » Altaldnos meniiben bedllitottak egyike.

Hosszmérés és Teriiletmérés esetén a mérések @ Derékszogii vagy e Ellipszoidi szamitas szerint végezhetdek.

Megjegyzés: A mérdeszkoz beallitasa

Hossz és teriilet mérésekor az ablak aljan 1év6 Bedllitds gombra kattintva megnyilik a Bedllitdsok w Bedllitdsok... »
Térképeszkozok ment, ahol kivalaszthatja a gumiszalag szinét, a mérés pontossagat és a mértékegységek viselkedését.
Kivalaszthatja a kivant mérési vagy szog mértékegységet is, de ne feledje, hogy az aktudlis projektben ezeket az
értékeket feliilirja a Projekt » Tulajdonsdgok... » Altaldnos meniibeli vilasztds, és a mérési ablakban végzett valasztis.

Minden mérémodul a digitalizal6 modul illesztési bedllitasait haszndlja (1asd az lllesztési tolerancia és keresési sugdr
bedllitdsa fejezetet). Tehat, ha pontosan egy vonalelem mentén vagy egy feliiletelem koriil szeretne mérni, elGszor
4llitsa be a réteg illesztésének tlirését. fgy mar a mérGeszkozok hasznalatakor minden egérkattintds (a tiirésbellitison
beliil) az adott rétegre fog illeszteni.

The (T Measure Line measures distances between given points. The tool then allows you to click points on the map.
Each segment length, as well as the total, shows up in the measure window. In the measure window, you will see
coordinates for all your points and distances. Keep in mind that the first row will contain only coordinates, as it
represents your starting point. Now it is possible to copy all your line measurements at once to the clipboard using
the Copy button. Clicking the Configuration button you will access to Measure Tool Copy Settings where you can set
up copy options. To stop measuring, click the right mouse button.

Note that you can use the drop-down list near the total to change the measurement units interactively while working
with the measure tool. This unit is retained for the widget until a new project is created or another project is opened.
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A pérbeszédablak Info szakasza elmagyardzza, hogyan torténik a szamitasok a rendelkezésre 4ll6 koordinata-rendszer
bedllitdsok alapjan.

Measure n
% y Segments [meters]
815.714,009 6.237.042,126
815.692,501 6.235.084,910 1.955,714
813.993,379 6.234.267,610 1.883,920
811.455,450 6.235.966,733 3.051,735
Total 6.891,369 m | | meters b
Cartesian ®) Elipsoidal
w Info

The calculations are based on:
* Project ellipsoidal calculation is selected.

*The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid (WGS 84 (EPSG: 7030)),
and the distance is calculated in meters.

| Mew | Configuration Copy Cloze Help

11.15. dbra: Tavolsag mérése

[ Measure Area: Areaq can also be measured. In the measure window, the accumulated area size appears. Right-click
to stop drawing. The Info section is also available as well as the ability to switch between different area units.

Total 64,662 m? | square mekers -
e Cartesian Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:

* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration % Close

11.16. abra: Teriiletmérés

[ [rdnyszogmérés: [rinyszog mérésére is van lehetdség. A kurzor kereszt alakra vilt. Kattintson az irdnyszog elsd

pontjdnak megrajzolasahoz, majd mozgassa az egérmutatét a masodik pont megrajzoldsdhoz. A mérés megjelenik
egy felugr6 ablakban.

Bearing *

42 486506°E

| at_:luse |

11.17. abra: Irdnyszog mérése
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[ S70gmérés:  Bezrt sz0g mérésére is van lehetéség. A kurzor kereszt alakra valt. Kattintson az elsé szakasz
meghiizdsdhoz, majd mozgassa az egérmutatét és rajzolja meg a kivant szoget. A mérés megjelenik egy felugrd

ablakban.

[s3814° ]

| Close

11.18. 4dbra: Bezart sz6g mérése

11.1.8 Tovabbi térképnézetek beallitasa

Lehetdség van tovabbi térképnézetek megnyitdsara is, amelyek tartalma eltérhet a Réfegek panel aktudlis allapotatol.
Uj térképnézet hozzaadasahoz vélassza a Nézet » |—|_L_|.4 Uj térképnézet meniipontot. Egy tj, a f6 térkép megjelenitését
utdnz6 lebegd ablak jelenik meg. Akdrhany térképnézetet hozzdadhat. Meghagyhatja Sket lebegének, helyezheti
egymads mellé, vagy egymdsra.

Alaska - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progessing Help

DEERRY OSALHAPPRPH KQIGBLERE Q¢ K-5-5,BE#I =0

LL AN ¥ = e g ey A
Layers & Layer Styling El
@O T &AL NORTH SLOBE, ~ alaska
~ v/ @ Boundaries Group & | =single symbol
v/ regions
M alaska 1 INORTHWESTARCTIC &
v v @l water Group simple fill
rivers
v majrivers
NOME
u i‘:::fnp ) FAIRBANKS NORTH.STAR
~ V! @ group1
* popp EUKONROVUXUX SQUTHEAST FAIRBANKS| ) —
. DENALI Unit | Millimeters
© dirports .
© storagep WADE HAMPTON] Opacity 100.0% -
Color "l
MATANUSKA-SUSITNA yaTpEZ-CORDOVA
P ANCHORAGE £
s %l SKAGWAY-YAKUTAT-ANG A iHigs
¥ \
4 ) L Favorites al-| e
S LUUNEAU;
DI enins e pehiRSUEA 2R -
7
ALEUTIANS WEST: 4 "" /
’ ; 4
Airports @69 Only Alaska view
D 0 D radient ray3fil  hashed black
BPPiwa BPP w3 Sradien o2y !
° T T -
WADE HAMPTON 3 MATANUSKA-SUS \\
¢ AN
PARREVOHN LRRS : hashedblack\  hashed blackX  outline blue
4 g 8
& goooy
° L]
14 (4
ceoe
DILLINGHAM -~ -
LAKE AND PENINSULA nutline nreen _autinered _auHina xnattern
| o -
[+ ¢ Save Symbol... | Advanced
€1 MOUNTANAFS
LS » Layer Rendering
Layers | Browser Map1 | Airports oo V| Live update | «/ Apply
L Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| -123.1091,66.4951 |9 Scale |1:10000000 | - | @@ Magnifier| 100% | Rotation 0.0 2| v|Render @epscoss @

11.19. dbra: Tobb térképnézet eltérd bedllitdsokkal

A tovéabbi térképnézetek tetején egy eszkoztér taldlhaté az alabbi lehetdségekkel:

— —~
iz s ] Pl s A ] oz P’
e Nézeten beliili nav1gé01(’): & Nagyités az egeszre’ g - Nagyitas a kivalasztott elemekre és g - Nagyitas a rétegre

o @ Néettérképémdjinak bedllitisa gooitsgodvel bedllithatd, hogy a térképnézet milyen térképtémdval jelenjen meg.
Ha (egyik sem) van kivdlasztva, a nézet kovetni fogja a Rétegek panel mddositasait.

o " Nézetbedllitisok 5 ¢k épnézet finomhangoldsahoz:

- '@ Neézer kozéppontjanak szinkronizdldsa a f6 térképpel: 6sszekoti a nézetek kozéppontjat a méretarany
modositdsa nélkiil. This allows you to have an overview style or magnified map which follows the main
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7 2

canvas center. Ez lehet6vé teszi egy a f6 vaszon kozepét kovetS attekintd stilus vagy nagyitott térkép
létrehozasét.

— s Nézet szinkronizdldsa a kijeloléssel: hasonld, mint a kivalasztott elemekre nagyitds

Meéretardany

Forgatas

Nagyitas

- Meéretardny szinkronizdldsa a f6 térkép méretaranyaval. Hozza lehet rendelni egy Méretardny szorzot,
amivel a nézet a f6 térképhez képes példaul mindig kétszeres nagyitassal jelenik meg.

A Annotdciok megjelenitése

_ & Kurzor helyének megjelenitése

F6 térkép terjedelmének megjelenitése

g Cimkék megjelenitése: lehetdvé teszi a cimkék elrejtését, fiiggetleniil attdl, hogy be vannak allitva a
megjelenitett réteg tulajdonsagaiban

Térkép koordindta-rendszer vdltoztatdsa...

Nézet dtnevezése...

11.1.9 Térképnézet exportalasa

Az elkészitett térképeket elhelyezheti, és kiilonféle formatumokba exportalhatja a nyomtatdsi elrendezés vagy jelentés
segitségével. Lehet6ség van az aktudlis megjelenités kozvetlen exportdldsara is, elrendezés nélkiil. A térképnézetnek
ez a gyors ,.képerny6képe” rendelkezik néhany kényelmes funkcidval.

A térképvaszon exportdldsahoz az aktudlis megjelenitéssel:
1. Kattintson a Projekt » Import/Export meniire

2. Az eredmény formatumtdl fiiggéen valassza
e vagy a Ea Térkép exportdldsa képként...

e vagy a "L Térkép exportdldsa PDF formdtumba... meniipontot

A két eszkdznek vannak kozos bedllitdsai. A megjelend parbeszédablakban:
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Save Map as Image [~

w Extent (current: user defined)
North |3382891.8955

West |-455697.9058 East 494822.9275

South |2642440.5067

Calculate from Layer ~ Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:1000000 - | B
Resolution 96 dpi -
Output width | 1095 px =
-
Output height | 853 px =] i

v Draw active decorations: north arrow, scale bar
v/ Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)
@Help Copy to Clipboard # Ccancel Zlsave

11.20. abra: A Térkép mentése képként parbeszédablak

. Valassza ki az exportdlni kivant Terjedelmet: ez lehet az aktudlis nézet terjedelme (alapértelmezett), egy

réteg terjedelme, vagy egy egyéni, a térképvasznon megrajzolt terjedelem. A kivélasztott teriilet koordinatai
megjelennek és kézzel szerkeszthetdek.

Adja meg a térkép Méretardnydt, vagy valassza ki az eldre definidlt méretardnyok listajabol. A méretarany
megvaltoztatdsakor megvaltozik az exportdland6 terjedelem.

Allitsa be az eredmény Felbontdsdt

Bedllithatja a kép méreteit pixelben az Eredmény szélesség és Eredmény magassdg megaddsaval. Kezdetben
az aktudlis térképi terjedelem és felbontas alapjan van kiszamolva, de szabadon valtoztathat6 és médositaskor
atméretezi a térképi terjedelmet (a koz€ppontbdl kiindulva). A méretardny zarolhat6, ami kiilonosen kényelmes
lehet, ha a terjedelmet a vdszonra rajzolja.

C.4 Aktiv dekordciok megjelenitése: hasznélatakor a dekordciokat (1épték, cim, récs, északjel...) is exportalja a
térképre

o Annotdciok rajzoldsa: exportalja a feliratokat

o Georeferencia informdcié hozzdfiizése (bedgyazva vagy world fdjllal): a kimeneti formatumtdl fiiggéen egy
megegyez6 nevl world f4jlt ment a kép mellé (PNG képekhez PNGW, JPG képekhez JPGW kiterjesztéssel).
PDF esetén az informdciét magdba a PDF fijlba dgyazza be.

PDF-be exportalaskor tovabbi lehetGségek érhetbek el a Térkép mentése PDF-ként parbeszédablakban:
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Save Map as PDF [~

v Extent (current: map view)
North |9307279.3573
West -2897581.0567 East |4322720.1924

South 3682697.6536
Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 - | |3

Resolution 96 dpi -

Output width | 1095 px -

Lgy-

Output height | 853 px =
v¥| Draw active decorations: none

¥ Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)

¥| Export RDF metadata (title, author, etc.)

v Advanced Settings

Rasterize map
| simplify geometries to reduce output file size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help *® Cancel Usave
11.21. abra: A Térkép mentése PDF-ként parbeszédablak

. & RDF metaadatok exportdldsa: a dokumentum metaadatai, mint cim, szerz$, datum, leirds, ...

o ! Térinformatikai PDF készitése (GeoPDF): Georeferalt PDF fdjlt hoz 1étre. Tovabbi lehet&ségek:

— Valasszon GeoPDF Formdtumot

- & Vegye bele a vektoros elem informdcisit a GeoPDF f4jlba: az eredmény GeoPDF tartalmazni
fogja a térképen lathat6 elemek Gsszes geometria és attribitum informdcidit.

Megjegyzés: A GeoPDF féjlok adatforrasként is haszndlhatéak. Bévebben a QGIS GeoPDF
tdmogatasarol lasd https://north-road.com/2019/09/03/qgis-3-10-loves-geopdf/.

o Térkép raszterizdldsa

. & Geometria egyszeriisitése a kimeneti fdjl méretének csokkentése érdekében: A térkép exportalasakor a
geometridk egyszerisitésre keriilnek az altal, hogy az exportalasi felbontdsban észrevehetetleniil kevéssé
eltérd toréspontok el lesznek tdvolitva. Péld4ul ha az exportalasi felbontds 300 dpi, akkor az egymadstol
kevesebb mint 1 /600 collra Iévs toréspontok lesznek eltdvolitva. Ez csokkentheti az exportalt fajl
méretét és Osszetettségét (a nagyon nagy fajlok egyes alkalmazdsokban nem tolthetSk be).

* Szoveg exportdldsa: szabdlyozza, hogy a cimkék szovege a megfelel§ szoveg objektumként legyenek
exportdlva (Szovegek exportdldsa mindig szovegobjektumként), vagy csak utvonalként (Szovegek
exportdldsa mindig iitvonalként). Ha titvonalobjektumként exportdlja, a szovegek szerkeszthetSek lesznek
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kiilsé programokban (pl. Inkscape). Ennek az a MELLEKHATASA, hogy csokken a megjelenitési
mindség, ES problémak vannak egyes szovegbedllitasok, példaul 6vezetek kirajzoldsaval is. Emiatt
javasolt ttvonalként exportalni.

9. A fajl helyének, nevének és formatumanak kivélasztdsdhoz nyomja meg a Mentés gombot.

Kép exportildsakor lehetséges az eredményt Vidgdlapra mdsolni, majd beilleszteni mas alkalmazdsokba
(LibreOffice, Gimp, ...)

11.2 3D térképnézet

3D-s vizualizacidt a 3D térképnézetek segitségével készithetd. A 3D térképnézeteket a Nézet » 3D térképnézetek w
meniiben hozhatja 1étre, kezelheti és nyithatja meg:

1. Az E’i Uj 3D térképnézet gombra kattintva tj 3D térképnézetet hozhat létre. Egy lebeg és dokkolhaté QGIS
panel jelenik meg (1asd A 3D térképnézet parbeszédablak). Ennek terjedelme és nézete megegyezik a 2D-s {6
térképvaszonéval, €s egy sor navigicios eszkozt biztosit a nézet 3D-ssé alakitdsahoz.

2. A 3D térképnézetek kezelésére kattintva a 3D térképnézet kezelSbe jut. Itt lehetSség nyilik a 3D térképnézetek
megnyitasara, duplikdldsara, eltavolitdsara és atnevezésére.

3. Ha létrehozott egy vagy tobb 3D-s térképnézeteket, akkor a 3D térképnézetek listiban lathatja Sket. Rédjuk
kattintva be- és kikapcsolhatja Sket. A projekt mentésekor akkor is elmentésre keriilnek, ha ki vannak
kapcsolva.

3DMap1 @®
SEHRIEYEINEX ZE N

> A =
N

4W/EP
s

2 v 2

Keyframe |5's - ||® (=] 8|8

Interpolation |Othuad ~ |

] e

11.22. dbra: A 3D térképnézet parbeszédablak

A kovetkez6 eszkozok taldlhatok a 3D-s térképnézet panel tetején:
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Li;
. @ Kamera irinyitésa: mozgeatja a nézetet, mikozben megtartja a kamera szogét és irdnyat

T
o FZoomFull: regizes the view to the whole layers» extent, or the reference extent if set

o |/ Navigici6s oldalsiv ki-be kapesoldsa,  meoijeleniti/elrejti a navigiciés kezelGszerveket (amik megkonnyitik a
térképnézet kezelését)

. QR Azonositds:  informdciokat ad a terep Kattintott pontjarél vagy a Kattintott 3D-s elemekrSl — tovdbbi
informacidkért 1asd Elemek azonositdsa

| )
o [ Mérésivonal: meoméri a két pont kozti vizszintes tavolsagot

N 4 Animiciok: meojeleniti/elrejti az animdcic lejditszo kezelSfeliiletét

o g Menés képként.... exportdlia az aktudlis nézetet egy képfajl formatumba

. @ 3D jelenet exportdldsa. exnort4lja az aktudlis nézetet egy 3D jelenet formdjdban (. ob7 fajl), lehet6vé téve az
utdfeldolgozast kiils6 alkalmazasokban, mint a Blender. A terep €s a vektoros elemek 3D objektumként lesznek
exportdlva. Az exportéldsi bedllitdsok, amelyek feliilirjdk a réteg rulajdonsdgait &s a térképnézet bedllitdsait, a
kovetkezdk:

Jelenet neve és a cél Konyvtdr

Terep felbontds

Terep textiira felbontds

Modell méretardny
_ = Elsimitds

A Normdlisok exportdldsa

A Textirdk exportdldsa

o @, Nézettérképiéma bedllitisa; [ ehetvé teszi a térképnézetben megjelenitendd rétegek egy részének kivilasztasat
elére definidlt rérképtémdk altal.

o A " Bedllitisok menij oyors elérést biztosit az aldbbiakhoz:

— Add visual effects to the 3D rendering, such as showing shadows, eye dome lighting or ambient occlusion

Nézetek szinkronizaldsa (2D térképnézet koveti a 3D kamerdt és/vagy 3D kamera koveti a 2D
térképnézetet)

Kamera ldtoteriiletének megjelenitése a 2D térképnézeten

— % Beillitisok 5 37 térképnézet restreszabdsdhoz,

. 3D térképnézet dokkoldsa. y4]t45 dokkolt panelrdl 6n4llé ablakra

11.2.1 Jelenet beallitasai

A 3D térképnézet alapértelmezett bedllitdsokkal nyilik meg, melyeket személyre szabhat. Ehhez nyissale a 3D vdszon
panelének tetején a % Bedllitisok meniit és kattintson a Konfigurdlds... gombra a 3D bedllitdsok ablak megnyitdsahoz.

A 3D konfiguraci6 ablakban tobbféle lehetGség kindlkozik a 3D jelenet finomhangoldsara:

11.2. 3D térképnézet 161



QGIS Desktop 3.34 User Guide

General

3D Configuration

v Extent (current: map view)

£7] Terrain

Lights
’ Shadow West |67731,9797 East |90227,5999
& Camera & Skybox
& Advanced

Morth |84197,1418

South 64694 8347
Calculate from | Layer ~||Layout Map - || Bookmark -
Map Canvas Extent Draw on Canvas

Show in 2D map view

i Aide | v Ok |Jgppliquer @ Annuler

11.23. abra: The 3D Map General Configuration dialog

N
Under the # General tab, you can:

 Limit the 3D scene’s contents to a 2D map extent, using the spatial extent selector: terrain and features are
clipped at the specified extent and only the parts falling within the extent are loaded in the scene. Elevation
range of the terrain, mesh and pointcloud layers is also taken into account so that the camera is not positioned
below the scene’s contents, particularly when using the terrain’s vertical scale setting to exaggerate the elevation

differences.

The set extent is also used as reference extent when pressing the ;: Zoom full hytton in 3D map view.

* Press i Show in 2D map view to display in the main map canvas a rubberband corresponding to the current

extent of the 3D scene.
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Terep

3D Configuration

A General v| Terrain
M Tvpe DEM (Raster Laver .
Lights yP ( yer)
@ shadow Elevation =" dtm -
= Camera & Skybox "
_'.-' 2 Vertical scale 1,00 -
&y Advanced
Tile resolution 16 px =
skirt height 10,0 map units -
Offset 0,00 =

Terrain Shading

i aide Ok « Appliquer | | ® Annuler

11.24. dbra: The 3D Map Terrain Configuration dialog

¢ Terep: Miel6tt belemertilnénk a részletekbe, érdemes megjegyezni, hogy 3D-s nézetben a terepet hierarchikus
domborzati csempék dbrazoljak. Ahogy a kamera kozelit a terephez, a meglévs, nem kellSen részletgazdag
csempék helyére kisebb, részletesebb csempék keriilnek. A csempének geometridja a magassagi raszterrétegbdl
szarmaz6 hald, mig a textirdja a 2D térképrétegekbdl szarmazik.

— A terepmagassig Tipusa lehet:
« Sik terep
» egy betoltott DEM (raszterréteg)

+ egy Online szolgaltatds, amely a Mapzen magassdgi csempéit tolti le; tovabbi informdéciok: https:
/Iregistry.opendata.aws/terrain-tiles/

» egy betoltott Hdlo adathalmaz

— Magassdg: a terep modellezésére hasznalhat6 raszter- vagy haléréteg. A raszterréteg egy, a domborzat
magassdgi adatait tartalmazo savot kell tartalmazzon. Haloréteg esetében a csomépont Z-értékei lesznek
haszndlva.

— Fiiggdleges szorzo: A fiiggbleges tengely méretezési szorzoszdma. Az érték novelésével felszinformak
felnagyitédnak.

— Csempe felbontds: Hany mintdt haszndljon a domborzati rétegbdl az egyes csempékhez. A 16 képpontos
érték azt jelenti, hogy az egyes csempék geometridja 16x16 magassagi mintdbol 4ll. A nagyobb értékek
részletesebb terepcsempéket eredményeznek, az 9sszetettebb megjelenités rovasara.

— Peremmagassdg: A terep csempéi kozott néha apré repedések lathatéak. Az érték novelésével fiiggdleges
falak (,,szoknydk™) jonnek létre a terepcsempék koriil, hogy eltiintessék a repedéseket.

— Eltolds: a terepet felfelé vagy lefelé mozgatja, példdul a magassag bedllitdsa a jelenet tobbi objektumanak
talajszintjéhez képest.

Ez akkor lehet hasznos, ha eltérés van a terep magassdga és a jelenet rétegeinek magassiaga kozott
(pl. pontfelhSk, amelyek csak relativ fiigg6leges magassadgot haszndlnak). Ebben az esetben a terep

11.2. 3D térképnézet 163


http://s3.amazonaws.com/elevation-tiles-prod/
https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/
https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/

QGIS Desktop 3.34 User Guide

z. 7

magassaganak manudlis bedllitdsa a jelenetben 1évS objektumok magassagaval vald egybeesés érdekében
javithatja a navigaciés élményt.

* Ha héloréteget haszndl terepként, konfiguralhatja Hdromszogek bedllitdsai (drétvaz megjelenités, haromszogek
simitasa, részletességi szint) és a Szinmegjelenitési bedllitdsokat (egységesen vagy szinskdla alapjdan). Tovabbi
részletek a Hdloréteg 3D tulajdonsdgai fejezetben.

o I Terepdrnyalds: Lehet6vé teszi a terepmegjelenités kivilasztasat:
— Arnyalds letiltva — a terep szine csak a térkép textiréjatol fiigg

- Arnyalds engedélyezve — a terep szine Phong drnyaldsi modellje alapjan lesz kiszamitva, figyelembe véve
a térkép textdrdjat, a terep normalvektorat, a jelenet megvilagitas(ait) és a terep anyaganak Kornyezeti és
Tiikrozddési szineit, valamint Feényességet

Megvilagitas

A Megvildgitds fiilon a EI'IE-J jelre kattintva hozzdadhat

* legfeljebb nyolc Pontszerii fényforrdst: minden irdnyba fényt bocsat ki, igy mint egy egész teriiletet bevilagitd
gomb. A fényforrashoz kozelebb esé targyak fényesebbek, a tavolabbiak sotétebbek lesznek. A pontszeri
fényforrasnak bedllitott pozicidja (X, Y, Z), Szine, Intenzitdasa és Csillapitdsa van

* legfeljebb négy Irdnyitott fényforrdst: egy 6riasi vaku fényét utdnozza, ami nagyon tavol van a targyaktol, mindig
a kozéppontban €s sosem alszik ki (gy mint a Nap). Parhuzamos fénysugarakat bocsat ki egyetlen irdnyba,
vagyis a fény a végtelenbe tart. Az irdnyitott fényforras forgathat6 egy Irdnyszog értékkel, van Magassdg szoge,
Szine és Intenzitdsa.

3D Configuration

A General Lights
£ Terrain
Point light 1 wh
-
‘ Shadow . Point light 2 =
& Camera & Skybox . Directional light 1
& Advanced
Light Direction
WAy,
;“/ \;.""'
Azimuth | 130,16° (3| —| |- Altitude | 65,29° |2
~\ 2T
//:_'\-.I_ ___'_\/.‘.'\\
X -0.32 Y -0.91 = -0.27
Color v
Intensity | 1,00 -
i aide Ok « Appliquer | | ® Annuler
11.25. abra: A 3D térkép megvilagitasi bedllitasok parbeszédablaka
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Arnyék

Check ' Show shadows to display shadows within your scene, given:
e [Irdnyitott fényforrds

o Arnyék megjelenités maximdlis tavolsdga: elkeriilheté vele a tdl tavoli tirgyak drnyékdnak megjelenitése,
elsésorban amikor a kamera felfelé néz a horizont mentén

o Arnyékoldsi hajlam: az 6nmagit drnyékol6 hatasok elkeriilése érdekében, amelyek a térképméretek kozotti
kiilonbségek miatt egyes teriileteket masokndl sotétebbé tennének. Minél alacsonyabb, anndl jobb

o Arnyéktérkép felbontdsa: hogy az drnyékok élesebbek legyenek. Ha a felbontasi paraméter til magas, akkor a
teljesitmény csokkenhet.

Kamera és égbolt

Ezen a lapon a kamerit, a 3D tengelyt, a navigaci6 szinkronizaldsét €s az égboltot érint6 paramétereket allithatja.

3D Configuration

A General Camera
L7 Terrain . - et

) Projection type Perspective Projection =

Lights ) p p ]
@ shadow Field of View 450 =
D camera & Skybox . .
~ Navigation mode Terrain Based -4
4 Advanced

Movement speed 5,00 a 3

v| Show 3D Axis
Axis type Coordinate Reference System -
Horizontal position | Right

Vertical position Top -

Navigation Synchronization

2D map view follows 3D camera
V| 3D camera follows 2D map view

Show visible camera area in 2D map view

V| Show Skybox

Skybox type Panoramic Texture v
Panoramic texture file |£9241f40611e462aa13366442e77f0chb5(1)JPG & || ... |~
i Aide « Ok + Appliquer | | ® Annuler

11.26. abra: A 3D térkép kamerakonfiguracids parbeszédablaka

* A Kamera paramétercsoport feliilbirdl par alapértelmezett kamerabedllitdst, ami a Bedllitdsok w Bedllitdsok...
» 3D parbeszédablakban lett megadva.

« Jelolje bea ' 3D tengely megjelenitését a 3D tengely eszkoz engedélyezéséhez. Ez a paramétercsoport lehetvé
teszi a tengely tipusdnak €s pozicidjanak beallitdsat.

— Koordindta-rendszer tipusra allitva egy derékszogli tengely fog megjelenni.
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— With the Cube type, a 3D cube will be represented. The cube faces can be used to change the camera
view: for example, click on the north face to set the camera to see from the north.

Javaslat: Kattintson a jobb gombbal a 3D tengelyre, hogy gyorsan bedllitsa a tengely pozicidjat és tipusat, valamint
a kameranézetet.

11.27. abra: A 3D tengely helyi menii

e A Navigdcio szinkronizdldsa paramétercsoport lehetGséget ad a 2D nézet szinkronizdlasdra a 3D kamera

pozicidjaval, vagy a 3D kamera pozicidjanak szinkronizdldsira a 2D nézettel, vagy mindkétiranyd
szinkronizaldsra. Az utolsé lehetéség a 3D kamera altal lathaté terjedelmet jeleniti meg a 2D térképnézet
felett.

¢ Jelolje be az Egbolt megjelenitését, hogy engedélyezze az égbolt megjelenitését a jelenetben. Az égbolt

tipusa lehet:
— Panordma textiira egyetlen 360°-ot lefedd f4jlb6l
— Kiilonbozd homlokzatok, egy-egy texturafijl a jelenetet tartalmazé doboz mind a hat oldaldhoz

Az égbolttextira képfijljai lehetnek a lemezen 1évé fajlok, tdvoli URL-cimek vagy a projektbe dgyazott fajlok
(tovdbbi részletek).

Bévitett

Térképcsempe felbontdsa: A terepcsempék texttrdjaként hasznalt 2D térképképek szélessége és magassiga. A
256 px azt jelenti, hogy minden csempe 256x256 képpont méretii képként lesz megjelenitve. Nagyobb szdm
részletgazdagabb terepcsempéket eredményez, az Osszetettebb megjelenités rovdsara.

Max. képernyd hiba: Meghatarozza a terepcsempék részletesebbre cserélésének kiiszobértékét (és forditva),
vagyis hogy a 3D nézet milyen hamar kezdjen nagyobb felbontdsi csempéket haszndlni. Kisebb szdm
részletgazdagabb jelenetet eredményez az Gsszetettebb megjelenités rovasara.

Max. terepi hiba: Az a felbontds, amelynél megdll a terepcsempék részletesebbre osztisa (a felosztdsuk amuigy
sem jelentene tobb részletet). Ez az érték korldtozza a csempék hierarchidjanak mélységét: az alacsonyabb
értékek mélyebbé teszik a hierarchiat, novelve a megjelenités bonyolultsagat.

Nagyitdsi szintek: A nagyitasi szintek szdmdt mutatja (fiigg a térképcsempék felbontasatdl és a maximalis terepi
hibétdl).

Cimkék megjelenitése: Be/ki kapcsolja a térképcimkék megjelenitését

Térképcsempe informdcio: a térképcsempék hatardnak és csempeszdmdnak bedgyazdsa (hasznos a
terepproblémak elhdritdsahoz)

Befoglalo téglalapok megjelenitése: megjeleniti a terepcsempék 3D-s befoglalé téglalapjait (hasznos a
terepproblémak elhéritdsahoz)

Kamera nézetkozpontjdnak megjelenitése

Show camera’s rotation center

Fényforrdsok megjelenitése: egy gombot jelenit meg a fényforrds kezdSpontjdban, lehetévé téve a
fényforrdsok konnyebb dthelyezését és elhelyezését a jelenet tartalmahoz képest

Show frames per second (FPS)

166

11. fejezet Térképek megjelenitése



QGIS Desktop 3.34 User Guide

. U Show debug overlay: visual overlay which displays some useful debugging and profiling information. This
allows in particular to quickly see the frame graph and the scene graph.

o |l Show Eye Dome Lighting (EDL): a post processing effect which enhances depth perception. Each pixel’s
depth (distance off the camera) is compared to its neighboring pixels» depth and gets highlighted according to
that depth difference, making the edges stand out. Affects the whole scene and can be combined with Screen
Space Ambient Occlusion. Following parameters can be controlled:

— Lighting strength: increases the contrast, allowing for better depth perception

— Lighting distance: represents the distance of the used pixels off the center pixel and has the effect of
making edges thicker.

e Add screen-space ) Ambient Occlusion (SSAO): a post processing effect which also enhances depth
perception by applying a darker shading to areas which are less exposed to ambient lighting. Affects the whole
scene and can be combined with Eye dome Lighting. Following parameters can be controlled:

— Radius: how far we will reach to calculate ambient occlusion

— Intensity: how strong the effect should be (higher values make things darker)

— Occlusion threshold: how many neighboring points need to be occluded for the effect to appear (lower
values than 50% will make the output darker, but possibly providing greater range of occlusion)

11.28. abra: Rendering Point clouds in 3D map using Eye Dome Lighting (EDL) and/or Screen-Space Ambient

Occlusion (SSAO)
From top, left to right: No effect - SSAO only — EDL only — SSAO and EDL

. UJ Debug Shadow Map: renders the scene as a red-black image from the point of view of the light used for
shadows (for troubleshooting). The widget is set with a proportional Size to the 3D map view’s, and docked in
a Corner.

. UJ Debug Depth Map: renders the scene’s depth map as an image with nearer pixels being darker (for
troubleshooting). The widget is set with a proportional Size to the 3D map view’s, and docked in a Corner.
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11.2.2 Navigacios lehet6ségek

A 3D térképnézet felderitése:

 Terep dontése (az ablak kdzepén dtmend vizszintes tengelye koriil)

Nyomja mega = Billentés fel go we Billentés le oo 15765kt

A Shift-et nyomva tartva nyomja meg a fel/le billentytit

Nyomva tartott kozéps6 egérgombbal hizza az egeret el6re/hatra

A Shift-etés a bal egérgombot lenyomva hizza ez egeret el6re/hatra

 Terep forgatdsa (az ablak kozepén dtmend fiiggleges tengelye kortil)

Forditsa a navigdcids panel irdnytdjét a megfelels irdnyba

A Shift-et nyomva tartva nyomja meg a balra/jobbra billentytit

Nyomva tartott kozé€psé egérgombbal hizza az egeret jobbra/balra

A shift-et és a bal egérgombot lenyomva htizza ez egeret jobbra/balra

¢ Kamera helyének (és a nézet kdzéppontjanak) médositasa, mozgatas vizszintes térben

— Nyomva tartott bal egérgombbal hizza az egeret, amikor a @ Kamera vezérlés gomb engedélyezve van
— Nyomja meg az irdnynyilakat a navigicids panelen
— Haszndlja a billentytizet irdnynyilait a kamera el6re, hatra, jobbra, balra mozgatisidhoz
* Kamera magassdganak modositdsa: nyomja meg a Page Up/Page Down billentytit
» Kamera tdjoldsdnak modositdsa (a kamera a helyén marad, de a néz&pont elmozdul)
— A Ctrl-t nyomva tartva haszndlja az irAnynyilakat a kamera fel, le, balra, jobbra dontéséhez
— A Ctrl-tésa bal egérgombot lenyomva hizza ez egeret

» Nagyitds és kicsinyités
PR .

— Nyomja meg a navigciés panel & Nayitis yaoy = Kicsinyités oombyigg
— Gorgesse az egér gorgdjét (a Ctr1-t nyomva tartdsa finomabb nagyitist eredményez)
— A jobb egérgombot nyomva tartva hizza az egeret a nagyitdshoz (lefele hizas) és kicsinyitéshez (felfele

hiizas)

L3 I <
A kamera nézetének alaphelyzetbe allitdsahoz nyomja meg a -8 Nagyitds az cgészre gombot a 3D vdszon panel tetején.

11.2.3 Animacio létrehozasa

Egy animéci6 kulcsképkockdk (kamerapozicidk bizonyos idGpontokban) sorozatdbodl 4ll. Animécid létrehozasdhoz:

1. Kapcsolja be az P Animiciok eszkozt; megjelenik az animécié lejtszé kezelSszerv

2. Nyomja meg a I:II-:II-I:I Kulesképkocka hozzdaddsa oombot, majd adja meg a Kulcsképkocka idejét masodpercben. A

bedllitott id6 meg fog jelenni a Kulcsképkocka legordiilSlistaban.
3. A navigécids eszkozokkel mozgassa a kamerat az aktudlis kulcsképkockahoz rendelendd helyre.

4. Az el6z6 1épéseket megismételve adjon hozza annyi kulcsképkockat (id6vel és pozicidval), amennyire sziiksége
van.
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5. QGISKattintson a > gombra az animacié elénézetéhez. A QGIS jeleneteket készit a bedllitott id6pontokhoz
az adott kamerapozicidkkal és elforgatdsokkal, és interpoldlja ezeket a kulcskockdk kozott. Tobbféle
Interpoldcios méd all rendelkezésre az animalashoz (pl. linedris, inQuad, outQuad, inCirc... — tovabbi
részletek: https://doc.qt.io/qt-5/qeasingcurve.html#EasingFunction-typedef).

Az animdci6 elénézete az id6 cstiszkdjanak mozgatasdval is megtekinthetS. Az Ismétlés bekapcsoldsaval az

animéci6 ismételten lefut, mig a > gombra kattintva a futé animacié megall.

. o . AA,.,k,kk,k p
A jeleneteket dbrdzold képsorozat elkészitéséhez kattintson az MWl Animacios képkockak exportaldsa oambra, A fajlnév
Sablonon és az Eredmény konyvtdron, kiviil bedllithatja a Mdsodpercenkénti képkockdk szamét, a Eredmény szélességet
és Eredmény magassdgot.

11.2.4 3D vektorrétegek

A magassagi értékekkel rendelkezd vektorrétegek megjelenithetek a 3D térképnézetben a 3D megjelenités
engedélyezése bejelolésével a vektorréteg tulajdonsagainak 3D nézet lapjan. Szamos lehetGség all rendelkezésre a
3D vektorréteg megjelenitésének testreszabdsdhoz.

11.3 Elevation Profile View

The Elevation Profile panel is a plotting tool for side view, for visualizing elevation data along a line. It supports
vector, raster, mesh and point cloud layers. Data can be of 2D or 3D type.

—

To add an elevation profile view, go to View » "~ Elevation Profile menu. You can add as many profile views as you
want, and they can be docked, piled on top of each other, or floating.

Elevation Profile &

Elva 4dr% (808 8HJds ks NE
vl @ Pointclod coastal area 15 53.970763
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11.29. abra: Elevation Profile dialog embedded below main map canvas
Figure shows a coastline with a town behind a sea-dike. A larger tolerance applied to the elevation profile line returns more point
cloud features.
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11.3.1 The interface

At the top of the Elevation Profile panel, a toolbar provides you with the following tools:

11.4. tablazat: Elevation Profile View toolbar

Tool Shorcut Description
QJ Add Layers hold Allows you to add new layers to a plot.
Ctrl
while
drag-
and-
drop
@~ Show Layer Tree Shows or hides a list of project layers to configure rendering in the profile view.
SpanelCiLs Draws interactively a line over the map canvas to represent the profile curve.
= Picks an existing line feature on the map canvas and generate a profile curve
Capture Curve From Feature along that line.
{ Nudge Left Ctrl+Al Allows you to slowly move the capture line across the map to the left (e.g. to
find the optimal profile line based on the elevation).
D> Nudge Right Ctrl+Al Allows you to slowly move the capture line across the map to the right (e.g. to
find the optimal profile line based on the elevation).
%
T Clear Removes the profile line and any plot displayed in the Elevation Profile view
Uhy, Identify Features Identifies features in the plot canvas via either a single click, or click-and-drag
rectangle. Results are shown in the standard Identify Results dock.
(T
) pan Space  Click and drag to pan the plot canvas. Can also be done with the middle mouse
button.
] ; . . . . . .
A= Zoom X Axis Zooms in/out along the horizontal axis, keeping the vertical ratio
[
e Ctrl+Sy Click or click-and-drag a rectangle over the plot to zoom in. Press A1t and

1
&', E Zoom Full

@ Enable Snapping

[—] R
[ Measure Distances
:.'!" 3] Export As PDF

i Export As

% Export As Image

Export Results

%, Options

> Lock
distance/elevation
scales

» Distance units

» Tolerance

click to instead zoom out.
Zooms the Elevation Profile view to the extent of the capture line

Allows to snap to the edge or vertex of the plot features in the profile view.
Convenient for accurate retrieval of coordinates or distance measurements.

Measures horizontal and vertical distances
Exports plots to PDF (as high quality vector objects)
Exports plots to several image formats

Exports plots as 3D features, 2D Profile and Distance/Elevation Table. (The
results can be saved as DXF files, CSV files or any of the standard writable
vector spatial formats)

Provides access to configuration settings of the profile elevation line.

Ensures that the horizontal and vertical scales are always kept equal (so that e.g.
a 45° slope will appear as a 45° slope in the profile view).

Allows to render distances in the profile chart with units other than the map
canvas units.

Sets how far from the actual profile line a point can reside within to be included
in the results. Uses the map units and is ignored by other layer or geometry

types.

continues on next page
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tablazat 11.4 - folytatas az el6z6 oldalrol

Tool Shorcut Description
Switch between docked and floating status of the view

Dock Elevation Profile View

In the bottom left, a copy of the Layers panel can be displayed pushing the == Show Layer Tree button. This is
however an independent widget, with its own set of visible layers, in a custom stack order. It allows you to control
layers rendering and behavior within the plot canvas:

* Tick the box next to the layer name to set whether it should be rendered in the plot canvas
* Drag-and-drop layers up or down to change the order of the layers

* style rendering of layers in the profile view: double-click a layer or right-click and select Properties... to open
the layer’s Elevation properties tab for configuration. A summary of elevation settings is displayed as tooltip
when hovering over the layer.

On the right of the layer tree, the plot canvas is the main place you can preview the elevation profile of the enabled
layers. It is based on a graduated grid in which the horizontal axis displays the length of the profile line and the
vertical axis displays the Z elevation of the observed features. It also allows a set of interactions such as zooming,
panning, measuring, identifying features, ... using the tools at the top.

11.3.2 Creating an elevation profile
To create a profile view, you can:

1. Go to View » of’ Elevation Profile menu. The Elevation profile panel opens.

2. Create the profile line along which the terrain and the features will be rendered. Select a drawing tool:

L
o

. Capture Curve. click left over the main map canvas to add vertices and click right to finalize a line that
will be used as profile line

o or i CapreCurve From Feature. click 3 line feature on the map canvas to select it as the profile line. If
multiple features are present at the clicked point then a popup menu will appear allowing you to select
among them.

All the line digitizing capabilities such as the snapping options, tracing, digitizing techniques or the advanced
digitizing panel are available for use.

The plot canvas may start rendering some features.
3. The next step is to configure the elevation properties of the layers you want to visualize.

1. Push on the &= Show LayerTree bytton to display the list of layers. By default, not all the layers of the project
are loaded and referenced in the profile tool; e.g., raster layers which are not marked as having elevation

data in their properties are ignored. Clicking the Q Add layers bytton will show a filtered list of possible
layers which can be added to the plot, but which currently aren’t in the plot. Applying the dialog with
selected layers will automatically mark them as having elevation data and immediately add them to the
plot.

Javaslat: Holding Ctr1 key, it is possible to drag and drop additional layers from the main layer tree
to one in the elevation profile tool.

2. Toggle visibility of the layers you are interested in. These are the only ones rendered in the profile view
and selected layers can be different from the main Layers panel’s.
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3. Double-click a layer name or right-click and select Properties. The Elevation properties tab of the layer
opens. This is the place you configure how each feature or terrain should render on the profile view.
Auvailable properties depend on the layer type:

* Raster Elevation Properties

» Vector Elevation Properties

* Point Cloud Elevation Properties
* Mesh Elevation Properties

The profile view starts rendering terrain or features of active layers crossing the given profile curve, as
soon as they have elevation properties configured.

4. Under ™ Options drop-down menu, you can set the Tolerance value. This value is used to create a flat buffer
around the elevation profile line, visible in the main map canvas. Any visible point feature overlapping that
buffer will be captured in the plot canvas.

11.3.3 Interacting with the profile Views

When an elevation profile line is created, the plot canvas zooms to its full extent. On the X-axis you can see the
length of the profile and, on the Y-axis the height range between minimum and maximum height captured, both in
map units.

When you move the mouse pointer in the elevation profile view, you will see two crossing dot lines:
* the vertical line shows the height information
* the horizontal line shows the distance from the beginning of the elevation profile Line

‘When you move the mouse pointer in the elevation profile canvas, you can also see a black dot move along the elevation
profile line on the main map canvas. At the middle of the profile line, an arrow indicates its direction.

As for the main map canvas, QGIS provides means to navigate on the plot canvas:

L1}
. ‘J\U Pan i used to move the elevation profile extent in any direction you want. Holding Space key while
moving the mouse also shifts the plot canvas extent.

o A4 Zoom X AXis g yised to zoom in along the horizontal axis, keeping the ratio of the vertical axis (the elevation)

the same. Left click to stretch out the plot along the X axis, with the clicked point at the center of the axis,

or drag a rectangle to stretch out the plot along the X axis to the rectangle width. Hold A1t while using #=
Zoom X AXis to zoom out along that axis.

o &~ 70om js used to zoom in on a certain point (using left click), or to a certain extent (dragging a rectangle on
the area). Hold A1t while using #~ Z°°™ to instead zoom out. In combination with the Ct r1 key you can
zoom in or out more smoothly.

wy

o 281 ZoomFull i¢ the default zoom level used at the beginning and shows the full extent of the profile line, with

all returned features. Use it to reset the zoom level.

It is also possible to interact with the elements displayed in the plot canvas:

* Press @ Enable snapping by tton to accurately catch points, vertices or edges of the features, for an accurate
measurement or coordinates report.

. QR Identify Features jg y15ed to identify features of the visible layers in the layer tree. You can drag a rectangle
across several features in the profile view to query all of them. When compatible with the format (e.g. vector,
point cloud), these features will be highlighted in the main map canvas.

|| .
o [ Measurement Distances. - click or select two points in the plot canvas to report the horizontal Distance, the
Elevation and the Total distance between them, in map units.
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o NudgeLeft g > Nudgesight e ysed to shift the position of the elevation profile line in the map canvas to its
left or right. The plot canvas will be redrawn, showing features and terrain overlapping the profile line buffer.
The line is moved sideways using the Tolerance value in “* OPi™ menu.

Figyelem: Closing an elevation profile view or the project currently removes the view from the project.

For more details, give a look to QGIS elevation profile/cross section tool — a deep dive!, a presentation done by Nyall
Dawson.
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12. fejezet

Altaldnos eszk6zok

12.1 Helyi sugo

Ha segitségre van sziiksége egy adott témaban, felkeresheti az aktudlis Felhaszndléi Kézikonyv megfelel$ oldalat a
legtobb parbeszédablakban megtaldlhaté Siigo gombra kattintva. El6fordulhat, hogy egyes kiils6 modulok a sajat
weboldalukra vezetnek.

12.2 Panelek

Alapértelmezés szerint a QGIS szdmos panelt biztosit a munkavégzéshez. Ezek egy részét alabb részletezziik, mas
résziik a dokumenticié kiilonbozd részein taldlhaté meg. A QGIS-ben elérhet$ alapértelmezett panelek teljes listdja
elérhet$ a Nézet » Panelek » meniiben, amit bévebben a Panelek fejezetben targyalunk.

12.2.1 Rétegek panel
A Rétegek panel (mds néven térképjelmagyarazat) felsorolja a projekt dsszes rétegét, és segit a lathat6saguk
kezelésében. A panelt megjelenitheti vagy elrejtheti a Ct r1+1 billentylikombindcidval.
QGIS provides a variety of ways to add layers to a project:
* using the Add button from the dedicated data provider tab in the Data source manager dialog

e from QGIS Browser panel or DB Manager: double-click, drag-and-drop files and layers onto QGIS or use the
contextual menu

e drag-and-drop files from the Operating System files explorer onto QGIS

In all these scenarios, you can open one or many layers at a time. New layers are added to the Layers panel:
1. if dropped over the Layers panel, at the exact location they are released

2. in the other cases, at a location that respects the global behavior used when adding new layers setting

3. and in case of multiple layers, they are sorted in a way that increases the chance of their stacking being logical
and features being visible as most as possible, using the following logic (top to bottom):

* vector point layers

* vector line layers

e vector polygon layers
e point cloud layers

* mesh layers
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e raster layers

A Rétegek panel fejlécében 1év6 eszkoztarrdl elérheté miveletek:

. ‘Q'/ Rétegstilus panel megnyitisa (F7): o Retegsiilus panel ki- és bekapcsoldsa.

U

o |Logy Csoporthozziadisa. see Interakcic a csoportokkal és rétegekkel

o @, Térképtémik kezelése, g7ah4lyozza a rétegek lathatésagt, és kiilonbozé rérképtémdkba rendezi Sket.

. ? a jelmagyarazat réteginek sziirése:

— Jelmagyardzat sziirése a réteg tartalmdval : csak azoknak a rétegeknek a stilusa jelenik meg a rétegek
panelen, amelyek 14that6k, és amelyek elemei metszik az aktudlis térképvasznat. Ellenkezd esetben egy
dltalanos NULL szimbdlum keriil a réteg neve mellé. A réteg jelrendszere alapjin ez egy kényelmes
modja annak azonositdsara, hogy mely rétegekbdl milyen elemek fedik le érdekl&dési tertiletét.

— Privdt rétegek megjelenitése: gyors parancsikon a privdt rétegek megjelenitéséhez €s interakcidjahoz a
projektbedllitisok Rétegek panelén torténd modositas nélkiil.

. EL_J Jelmagyardzat sziirése kifejezéssel . ooy kifejezés segitségével eltdvolitja azokat a stilusokat a kivalasztott rétegekrdl,
amelyek tulajdonsdgai nem felelnek meg a feltételnek. Ezzel lehet kiemelni azokat az elemeket, amelyek
egy mdsik réteg adott teriiletén/tulajdonsagan beliil vannak. A legordiild listabdl szerkesztheti és torolheti az
aktudlisan alkalmazott kifejezést.

o [ O kivontisa és | A — a rétegek és rétegcsoportok kezeléséhez.
e A jelenleg kivalasztott Q Rétegek/csoportok elteivolitésa.

Layers @
@ e TV&-F AL

12.1. dbra: A rétegek eszkoztar a rétegek panelen

Megjegyzés: A rétegek panel kezelésére szolgald eszkozok a nyomtatdsi elrendezés térkép és jelmagyardzat
elemeinél is elérhetek.

Térképtémak bedllitasa

A @ Teképémikkezelés oompby legordiils meniije kényelmes gyors gombokat biztosit a Réfegek panel rétegeinek
lathatésagdnak moédositasahoz:

b

- . .
e " Minden réteget mutat
o ™= Minden réteget elrejt
L2 Kivdlasztott rétegek megjelenitése

o "= Kivdlasztott rétegek elrejtése

. Jp” Kivdlasztott rétegek vdltdsa: atvéltja a panelen el8szor kivélasztott réteg lathatosagat és alkalmazza ezt a
lathatosdgot a tobbi kivalasztott rétegre is. Ugyancsak megtehet$ a Space billentyli megnyomasaval.

* Kivdlasztott rétegek vdltdsa fiiggetleniil: megforditja az egyes kijelolt rétegek lathatosagat

o = Nem kivdlasztott rétegek elrejtése
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A réteg lathatésdganak egyszer(i szabdlyozdsdn til a @~ Térképiémikkezelése menij Jehetévé teszi a Térképtémak
bedllitdsat a jelmagyardzaton és a térképtéma véltdsat egy masikra. A térképtéma egy pillanatképe az aktualis
jelmagyarazatnak, amely rogziti:

* a Rétegek panelen lathatora 4llitott rétegeket
* és az egyes lathato rétegekhez:
— hivatkozas a réteghez bedllitott stilusra

— astilus 14that6 osztdlyai, azaz a Rétegek panelen bejelolt réteg csomépont elemek. Ez vonatkozik a szimpla
szimb6lum megjelenitésen kiviili jelrendszerre is
— arétegcsoportok(ok) és a benne 1évé rétegcsomdpont(ok) nyitott/csukott dllapota
Térképtéma létrehozdsdhoz:
1. Jelolje be a megjeleniteni kivant réteget
2. Allitsa be a réteg tulajdonsagait (jelrendszer, diagram, cimkék...), ahogy egyébként is tenné

3. Nyissa le a parbeszédablak aljan a Stilus » meniit és kattintson a Hozzdadds...-ra, hogy eltarolja a beéllitdsokat
egy Uj, a projektbe dgyazott stilusként

Megjegyzés: A térképtéma nem emlékszik a tulajdonsdgok aktudlis részleteire, csak egy hivatkozdst ment
el a stilus nevére, igy amikor médositasokat végez a rétegen gy, hogy ez a stilus van bekapcsolva (példaul
modositja a jelrendszer kinézetét), a té€rképtéma frissiil az Gj informéaciokkal.

Ismételje meg az el6z6 1épéseket a tobbi rétegen

4.
5. Sziikség esetén a Rétegek panelen nyisson ki, vagy csukjon be csoportokat vagy lathat6 rétegcsomépontokat
6. Kattintson a @~ Térképémik kezelése o5mbrg g panel fejlécében, majd a Téma hozzdaddsa... elemre

7.

Adja meg a téma nevét és kattintson az OK gombra
Az Gj téma megjelenik a ®~ legordiilé menii alsé részén.

Annyi térképtémat hozhat 1étre, amennyire sziiksége van: ha a térképjelmagyarazat aktudlis dllapota (1athat6 rétegek,
aktiv stilusuk, a térkép jelmagyardzat csomdpontjai) nem egyezik a fent definidlt meglévé térképtémak egyikének
tartalméaval, kattintson a :guilabel:” Téma hozzdadésa...” meniielemre az 0j térképtéma létrehozasdhoz, vagy a Téma
lecserélés » meniielemre egy meglévl téma frissitéséhez. Az aktiv térképtémat atnevezheti a Aktudlis térképtéma
dmevezése..., valamint torolheti az Aktudlis térképtéma eltdvolitdsa meniielemmel.

A térképtémak segitségével gyorsan tud valtani a kiilonbozd elére bedllitott kombindciok kozott: vélasszon egy
térképtémat a listabdl, hogy visszadllitsa az adott kombinacit. A nyomtatdsi elrendezésekbdl is elérhetS az Osszes
mentett téma, lehet6vé téve killonbozd térképelemek készitését egy adott téma alapjan, fliggetleniil az aktudlis 6
térképvaszon megjelenésétdl (ldsd még Teérképelem rétegek).

A rétegek panel helyi meniijének attekintése

A Rétegek panel {6 alkotéeleme az eszkoztdr alatti keret, ami a projekthez adott rétegeket listdzza, opciondlisan
csoportokba rendezve. Annak a rétegnek, ami mellett egy bejelolt jelolénégyzet lathatd, megjelenik a térképvaszon
terjedelmére es$ tartalma, kivéve ha be van allitva hozzd méretardnyfiiggd ldathatosdg. A kijelolt réteget a
jelmagyarazatban felfelé vagy lefelé hizva mddosithaté a Z-sorrendje. A Z-sorrend azt jelenti, hogy a jelmagyarazat
tetejéhez kozelebbi rétegeket a rendszer a jelmagyarazatban lejjebb taldlhatd rétegek folé rajzolja. A rétegeket és
rétegcsoportokat 4t lehet hiizni masik QGIS példdnyba is.

Megjegyzés: A Z-sorrend viselkedés feliilbirdlhaté a Réregsorrend panelen.

A panelen kivélasztott elemtdl fliggéen a jobb gombbal torténd kattintds az aldbbi meniipontokat jeleniti meg.
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12.1. tablazat: A Rétegek panel helyi meniijének elemei

Mentelem Csoport  Vektorréteg Raszterréteg Haloréteg

i o o

."_"\I
“ Nagyitds a réteg(ek)re/csoportra o
Ty
«.L" “ Nagyitds a kivdlasztott elemekre
oo . .
&2 Megjelenités az dttekintd térképen

L
L

Elemszdm megjelenitése
abe| Cimkék megjelenitése

Réteg/csoport mdsoldsa

S 88

o
LY

Réteg/csoport dmevezése

A-)
g’" Nagyitds az eredeti felbontdsra (100%)

e 8K

Széthiizds az aktudlis terjedelemre

i SQOL réteg frissitése...

8

@ Virtudlis réteg szerkesztése...

i

& Csoport hozzdaddsa o
”:_| Rétegmdsolat létrehozdsa

ﬂ Réteg/csoport eltavolitdsa. ..
Mozgatds a csoporton kiviilre

Mozgatds feliilre

|

Mozgatas alulra

Engedélyezés és az Osszes sziilot

NS K
L

Kivdlasztottak csoportositdsa
Attribiitumtdabla megnyitdsa
.f Szerkesztés be-/kikapcsoldsa
,&' Aktudlis szerkesztések w
Sziirés...

Adatforrds modositdsa...

L
e 88

Repair Adatforrds javitdsa

Miiveletek a kivdlasztason » (szerkeszt6 modban)
» Elem mdsolat létrehozdsa

» Elem mdasolat létrehozdsa és digitalizdlds

Réteg méretardnyfiiggd ldthatosdga. ..

Nagyitds a ldthato méretardnyra

Réteg koordindta-rendszere »

» Projekt koordindta-rendszer a rétegbdl

» Bedllitds erre... (legutobbi koordinata-rendszerek)

§ S8 K

] HEEH
LU

» Réteg koordindta-rendszerének bedllitdsa...
» Csoport koordindta-rendszerének bedllitdsa. ..

Csoport WMS-adatok bedllitdsa. ..

L

—! Kolcsonosen kizdro csoportok
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tablazat 12.1 - folytatas az eléz6 oldalrol
Mentelem Csoport  Vektorréteg Raszterréteg Haloréteg

Bejelolés, az osszes gyermekelemmel egyiitt (CTRL-kattintds) o
Bejelolés megsziintetése, az osszes gyermekelemmel egyiitt (CTRL-kattintds) i
Atalakitds megmaradévd

Exportdlds » o

L
L

» Mentés mdsként...

» Elemek mentése mdsként...

» Kivdlasztott elemek mentése mdsként...

» Mentés rétegdefinicios fdjlként... o
» Mentés QGIS rétegstilus fdjlkent...

Stilus »

» Stilus mdsoldsa

» Stilus beillesztése i

» Hozzdadds...

SRS N
L

» Aktudlis dtnevezése...

» Szimbolum szerkesztése. ..

» Szimbolum mdsoldsa

» Szimbolum beillesztése
Jegyzet készitése a réteghez. ..
Réteg jegyzetének szerkesztése. ..

Reéteg jegyzetének eltdvolitdsa

NSNS §8

g8
L

Tulajdonsdgok...

GRASS vektorrétegeknéla  Szerkesatés be/ki nepm grhet§ el. Bdvebb informacié a GRASS vektorrétegekrdl a Digitizing
and editing a GRASS vector layer fejezetben.

Interakcio a csoportokkal és rétegekkel
A jelmagyarézat ablak rétegei csoportokba rendezhetéek. Ennek tobb médja is van:

1. Nyomja mega L@ ikont egy 1j csoport létrehozdsdhoz. Nevezze el a csoportot, majd nyomjon Enter-t. Most
kattintson egy meglévd rétegre és hizza rd a csoportra.

2. Vilasszon ki tobb réteget, majd nyomja meg a L@ ikont. A kivélasztott rétegek automatikusan bekeriilnek az
Uj csoportba.

3. Vilasszon ki néhdny réteget, kattintson jobb egérgombbal az egyikre, majd vélassza a Kivdlasztottak
csoportositdsa meniipontot. A kivalasztott rétegek automatikusan bekeriilnek az dj csoportba.

Ha egy réteget kivenne egy csoportbdl, hiizza ki onnan, vagy jobb kattintds utdn valassza a Mozgatds a csoporton
kiviilre meniipontot: a réteg a csoport folé fog keriilni. A csoportokat be lehet d4gyazni mds csoportokba. Ha egy
réteg be van dgyazva egy mdsikba, a Mozgatds a csoporton kiviilre hasznalatdval lehet onnan kivenni.

Ha egy réteget a lista elejére szeretne mozgatni, odahtizhatja kézzel, vagy hasznalhatja a Mozgatds feliilre meniipontot.
Ha ez utébbit egy csoportban 1€vS rétegen haszndlja, a réteg ennek a csoportnak az elejére keriil. A Mozgatds alulra
hasonlé logikdval mozgatja a rétegeket lefelé.

Egy csoport jeloldnégyzetével lehet megjeleniteni vagy elrejteni a csoportban 1€vS rétegeket egy kattintdssal. Ctrl
billenty(it nyomva a csoportban 1év§ rétegek és alcsoportok jelolénégyzetét is dtvaltja.
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Ctr1-kattintds egy bepipalt / nem bepipalt rétegen bepipdlja / torli a pipat a réteg Osszes sziil§jérdl.

A Kolcsonosen kizaro csoportok mod az jelenti, hogy a csoportnak egyszerre csak egy rétege lathaté. Amikor a
csoportban egy réteg ldthatéra lett 4llitva, a tobbi lathatdsaga kikapcsolddik.

Lehetdség van egynél tobb réteget vagy csoportot egyszerre kijelolni, ha nyomva tartja a Ct r1 billentyiit, mikdzben
tovabbi rétegekre kattint. Ezutdn az 6sszes kivalasztott réteget egyszerre athelyezheti egy 4j csoportba.

Torolhet is tobb réteget vagy csoportot egyszerre, ha kijelolt tobb elemet a Ctrl billentylivel, majd Ctr1+D
billentylikombinaciét nyom: az Osszes kivalasztott réteg és csoport el lesz tavolitva a listarol.

Tovabbi informaciok a rétegekrdl és csoportokrol az indikator ikon segitségével

Bizonyos esetekben a Rétegek panelen a réteg vagy csoport formazasa médosul vagy ikonok jelennek meg mellette,
melyek tovabbi informdaciéval szolgdlnak rétegrél/csoportrél. Ezek a kovetkezdk:

v jelzi, ha a réteg szerkeszthetd médban van, igy On tudja médositani az adatait
f‘? jelzi, hogy a réteg szerkesztés alatt all €&s mentetlen médositdsokat tartalmaz

fl jelzi, hogy a réteg sziirve van. A kifejezés megtekintéséhez vigye az egeret az ikon f6lé, a lekérdezés
szerkesztéséhez kattintson rd duplan.

o]
- segit azonositani a projektben sziikséges, ezért nem eltdvolithato rétegeket

@D segit azonositani a bedgyazoit csoportokat és rétegeket, valamint az eredeti projektfdjl Gtvonaldt

£A jelzi, hogy egy réteg adatforrdsa nem volt elérhetd a projekt megnyitasakor (lasd Torott fdjlelérési utak
kezelése). Kattintson az ikonra a forrasttvonal frissitéséhez, vagy kattintson a réteg helyi meniijének Adatforrds
helyredllitdsa... elemére.

ﬂ:::] emlékeztet arra, hogy a réteg ideiglenes munkaréteg €s a tartalma a projekt bezarasakor el fog veszni. Az
adatvesztést elkeriilendd tegye a réteget dllanddva: kattintson az ikonra és mentse a réteget barmely QGIS éltal
tdmogatott vektoros GDAL formétumban.

1 jelzi, ha a réteg offline szerkesztési modban van.

?

£ segit azonositani a koordindta-rendszer nélkiili vagy ismeretlen koordindta-rendszer( rétegeket

—
C= jelzi, ha egy réteg olyan koordindta-referenciarendszerben van tdrolva, ami eredendden alacsony

pontossdgu (a megfeleld bedllitast engedélyezni kell)
@ segit azonositani az animécio 4ltal vezérelt id6beli rétegeket

E:’] segit azonositani jegyzettel ellatott rétegeket

Sziirkitett név, ha a térképvdszon aktudlis méretaranya kiviil esik a réteg lathat6sagi méretardny-tartoményan (a
Megjelenités tulajdonsigaiban beallitott). Valassza a helyi menii Nagyitds a ldthato méretardnyra meniipontjat

z 7

a térképnek a réteg legkozelebbi ldthaté méretaranyara torténd nagyitdsahoz.
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A rétegek megjelenitésének szabalyozasa csoportositassal

A csoportok célja a projekt rétegeinek fa szerkezetbe strukturdldsa, de hatassal lehetnek a benniik 1év6 rétegek
megjelenitésére is: egyetlen lapitott objektumként jelenhetnek meg a térkép kirajzolasakor.

Ez a megjelenitési lehet8ség a Rétegstilus panelrdl érhetd el, amikor egy csoport van kivalasztva. A (\\?/ Jelrendszer Japon

jelolje bea g Rétegek megjelenitése csoportként bedllitast, amivel tovabbi bedllitasok jelennek meg a gyermekrétegek
egylittes (vagyis nem rétegenkénti) szabalyozdsahoz:

o Atldtszatlansdg: A gyermekrétegek azon elemei, amelyeket mas gyermekrétegek takarnak takarva maradnak,
vagyis az atlatszatlansdg a csoport egészére vonatkozik.

12.2. dbra: Az atlatszatlansag rétegeken vagy csoporton megadva
A bal oldali képen két réteg jelenik meg 50%-os 4tldtszatlansdggal (az alul 1év6 elemek lthatéak, de félig kitakarva a feliil 1évé
50%-os piros elem dltal). A masodik kép a bekapcsolt csoportos atlatszatlansag eredményét mutatja (az alul 1évé kék
gyermekréteg egyes részeit teljesen eltakarja a feliil 1év6 piros réteg, majd az eredmény 50%-os atlatszatlansaggal van
megjelenitve).

* Keverési modok: Csakugy mint az dtlatszatlansdgndl, a keverési mod (szendvicspozitiv, atfedés ...) bedllitdsa
el8szor egyesiti a gyermekrétegek elemeit, a fols6kkel eltakarva az als6kat. A megjelenités ezutdn ennek a
kilapitott csoportnak a csoport alatti rétegekre keverésével torténik meg.

— Ha egy gyermekrétegen keverési mod van bedllitva, akkor az az egyesités el6tt keriil alkalmazasra, de a
hatdsa csak az adott csoport tobbi gyermekrétegére vonatkozik, a csoport alatti rétegekre nem.

— A csoport gyermekrétegeiben tovibbi keverési mod bedllitdsok érhetdek el a Jelrendszer lapon melyek
megjelenitéskor ,.kivagas” jellegli miiveletet hoznak 1étre a tobbi gyermekrétegen. Példaul levaghatja az
egyik réteg tartalmanak megjelenitését egy masik ,,maszk” réteg tartalmaval.

* Rajzi hatdsok: a rajzi hatdsokat csak a gyermekrétegek egyesitett megjelenitésére alkalmazza. Tehat pl. a
csoportra alkalmazott vetett drnyék effektus nem lenne l4that6 az elfedett gyermekrétegeknél.

Ha egy csoport Rétegek megjelenitése csoportként modba van éllitva, akkor csak a csoport fog megjelenni a
Rétegsorrend panelen. A csoport gyermekei nem jelennek meg ezen a listdn, mivel sorrendjiiket a réteg csoporton
beliili elhelyezkedése hatdrozza meg.

Editing layer style

From the Layers panel, you have shortcuts to change the layer rendering quickly and easily.
Right-click on a layer and select Styles » in the list in order to:

* see the sryles currently available for the layer. If you defined many styles for the layer, you can switch from one
to another and your layer rendering will automatically be updated on the map canvas.

* 4tmdsolja a jelenlegi stilusok egy részét és késGbb beillessze azokat egy masik rétegre

* Rename current... style

* Add a new style (which is actually a copy of the current one)
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* or Remove current style (only when multiple styles are available).

Javaslat: Rétegstilus gyors megosztasa

From the context menu, copy the style of a layer and paste it to a group or a selection of layers: the style is
applied to all the layers that are of the same type (vector, raster, mesh, point cloud, ...) as the original layer
and, for vector layers, have the same geometry type (point, line or polygon).

When using a symbology based on features classification (e.g. categorized, graduated or rule-based for vector layers,
or classification for point clouds), right-clicking a class entry in the Layers panels makes it possible to edit the visibility
of the classes (and their features) and avoid (un)checking them one by one:

. lp” Toggle Items
.= Show All Items
« ™= Hide All Items
With vector layer, the contextual menu of a class leaf entry also gives access to:

. Select features: selects in the layer all the features matching that class

. Show in attribute table: opens an attribute table filtered to only the features matching that class

o frissitse a szimbolum szinét egy Szinkerék segitségével. A kényelem kedvéért a kozelmiiltban hasznélt szinek
is elérhetSk a szinkerék aljan.

o Edit Symbol...: opens the Symbol Selector dialog to change feature symbol (symbol, size, color...).
e Copy Symbol
* Paste Symbol

Javaslat: Duplan kattintva egy bejegyzésre megnyilik a Szimbolumvdlaszté parbeszédablak.

12.2.2 Rétegstilus panel

A Rétegstilus panel (engedélyezhetd a Ctrl+3 billentydkombindcidval is) a
:guilabel: Rétegtulajdonsagok parbeszédablak néhdny funkcidjanak gyors elérésére szolgdl. Gyors €s
egyszeri médot biztosit a megjelenités meghatarozasdhoz, a réteg viselkedésének szabdlyozasahoz, valamint ezek
hatdsainak vizualizdlasdhoz a rétegtulajdonsagok parbeszédablak megnyitdsa nélkiil.

Amellett, hogy a rétegstilus panel nem blokkold (vagyis ,,moddlis”), mint a rétegtulajdonsdgok parbeszédablak,
a képerny6t sem zstfolja tele parbeszédablakokkal, de mégis elérhetS réla a legtdbb stilusbedllitas (szinvalasztas,
hatdsok tulajdonségi, szabélyok szerkesztése, cimkehelyettesitések, stb.). Példaul a rétegstilus panelen egy szinre
kattintva a szinvalaszté parbeszédablak kozvetleniil a panelen beliil jelenik meg, nem 6nall6 parbeszédablakban.

A réteg panelen az aktudlis rétegek listdjanak legordiild meniijébdl valasszon egyet és:

* Az aktiv elemtd] fiiggéen llitsa be:
— A csoport “:‘/ Jelrendszerét (1asd A rétegek megjelenitésének szabdlyozdsa csoportositdssal)

— A raszterréteg “Q"/ Jelrendszer, v Atldtszosdg, és 'C= Hisztogram tulajdonsagait. Ezek a beallitasok
megegyeznek a Raszter tulajdonsdgai pdrbeszédablak beallitdsaival.

— A vektorréteg "3*/ Jelrendszer, @l Cimkek, **° Maszkok és 6) 3D nézet tulajdonsagait. Ezek
a bedllitdsok megegyeznek a A vektorok tulajdonsdgai pdrbeszédablak bedllitasaival, valamint kiils§
modulok tovéabbi tulajdonsdgokkal bévithetik ki.
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— A héloréteg (\\7‘/ Jelrendszer és @ 3D nézet tulajdonsagait. Ezek a bedllitdsok megegyeznek a Mesh
Dataset Properties beéllitasaival.

— A pontfelhéréteg (\{ Jelrendszer, @ 3D nézet és | Magassdg tulajdonsagait. Ezek a bedllitasok
megegyeznek a Point Clouds Properties beéllitasaival.

* Enable and configure global map shading properties

C
» Kezelje a hozzarendelt stilusokat a =1 Stiluskezeldben (tovabbi részletek: Egyéni stilusok kezelése).

« Tekintse meg az aktulis projektben a rétegstiluson elvégzett modositasok * Eldzményeit: visszaallithatja
barmelyik allapotot, ha kivalasztja azt a listdban, és rakattint az Alkalmaz gombra.

A panel masik hatékony funkcidja a i Folyamatos frissités jelolénégyzet. Jelolje be, hogy a véltoztatdsok azonnal
megjelenjenek a térképvasznon, igy tobbé nem kell az Alkalmaz gombra kattintania.
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Layer Styling £
"/ rivers - |
& ' = single symbol - |
e &3
— Simple line
Unit Millimeters v

Gpacity —:l | 100,0 %

Color | (NN ~

width | 0,26000 =y =
' 2 Topology ~| &
........ o
topo foot topo hydrology  topo main road
_—— == L e s e |

|:| ES 'Save Symbol... | |Advanced |

P Layer Rendering
|E| |E| v| Live update | «/Apply |

‘-' v‘ :.'v‘_‘ o ,. ', ,_'v" -..v__. . i‘v-'.
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12.2.3 Rétegsorrend panel

Alapértelmezés szerint a QGIS térképvaszndn lathatd rétegek a Rétegek panelen a sorrendjiik szerint keriilnek
kirajzoldsra: minél feljebb van egy réteg a panelen, annél feljebb (tehét jobban lathatdan) lesz a térképnézetben.

A rétegek kirajzolasi sorrendjét a rétegek panel sorrendjétdl fiiggetleniil is vezérelheti a Rétegsorrend panel

engedélyezésével a Nézet » Panelek » meniiben vagy Ct r1+9 billentylikombindcidval. Jelolje be a oA Rajzoldsi
sorrend szabdlyozdsa jelolénégyzetet a rétegek listija alatt és rendezze 4t a rétegeket a panelen tetszés szerint. Ez a
sorrend lesz a térképvasznon alkalmazott sorrend. Példaul a 12.4.4bra képen 14that6, hogy az airports elemek az
alaska feliilet folott jelennek meg annak ellenére, hogy a Rétegek panelen nem ilyen sorrendben vannak.

A Rajzolasi sorrend szabdlyozdsa jelolonégyzet torlésével visszadll az alapértelmezett viselkedés.

Layers Panel 5] o .
-
-
« @l ® T & - F & O ",
L ]
— . e . '4
v [& [ Boundaries Group *a e .
& regions . .
= alaska -f' S
L]
v [ [ water Group - * é ’
— rivers ~ H .
— .
=7} majrivers X LIS ® .,
- L]
& lakes c ° . « ™ £
- r . . * .y " F—
. swamp o =
v @ [ group * . .
& + popp ’ S
& airports -
Layers Panel | Browser Panel A . . . .
- LY
Layer Order Panel [ s - .
e " . . 9 r a® : .: 'Q "
& airports N .
& popp K
-
- -~
storagep - L
] rivers - .
. -
& regions L
& lakes = :
.
Ld -
-

® control rendering order

12.4. dbra: Rétegsorrend meghatdrozdsa a jelmagyarazattol fiiggetleniil

12.2.4 Attekinté panel

Az Attekinté panel (Ct r1+8) bizonyos rétegek teljes terjedelmével jelenit meg egy térképet. Az Attekintd térképen
csak azok a rétegek jelennek meg, amiknek be van kapcsolva a Megjelenités az dttekintd térképen bedllitasa a
Réteg meniiben, vagy a réteg helyi meniijében. A nézeten beliil egy piros téglalap mutatja a térképvaszon aktualis
terjedelmét, ami segit gyorsan meghatdrozni, hogy a teljes térkép melyik teriiletét nézi éppen. Ha a piros téglalapra
rékattint és elhizza az attekintS keretben, a f6 térképnézet kiterjedése ennek megfeleléen frissiil.

Megjegyezziik, hogy a cimkék akkor sem jelennek meg az attekintében, ha az attekint§ térképen 1év6 rétegek
cimkézése engedélyezve van.
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12.2.5 Uzenetnapl6 panel

Egyes miiveletek betoltésekor vagy feldolgozdsakor figyelheti és kovetheti a kiilonb6z6 lapokon megjelend tizeneteket

az Q Uzenemaplok panelen. Az alsé éllapotsor jobbszélsS ikonjaval aktivalhaté.

12.2.6 Visszavonas/Ujra panel

Minden szerkesztett rétegnél a Visszavonds/Ujra (Ct r1+5) panel mutatja az elvégzett miiveletek listajat, lehetévé
téve a panelen kijelolt miiveletek gyors visszavonasat. Tovabbi részletek a Szerkesztések visszavonds és megismétlése
fejezetben.

12.2.7 Statisztikai 6sszegzés panel
A Statisztikdk panel (Ctr1+6) Osszesitett informdcidkat nyujt barmely vektorrétegrél. Ez a panel lehetdvé teszi a
kovetkezdk kivélasztasat:

* a vektorréteg, amelyen a statisztikdt szdmitani kell: kivédlaszthat6 a fels6 legordiildé meniibSl, vagy
szinkronizdlhaté a Réfegek panel aktiv rétegével a Kivdlasztott réteg kovetése jelolénégyzet segitségével a
statisztikdk lenyil6 meniijének aljan

¢ a haszndland6 mez$ vagy € kifejezés: minden egyes réteg esetében az utolsé bejegyzést megjegyzi, és
automatikusan kiszdmitja a réteg 4jboli kivalasztasakor.

* a megjelenitendd statisztikdk, amit a panel jobb als6 sarkdban 1évé legordiild gombbal lehet megadni. A mezd
(vagy a kifejezés értékének) tipusatol fiiggden a rendelkezésre allo statisztikak:

12.2. tablazat: Az egyes mezStipusokhoz elérhetd statisztikdk

Statisztika Karakterlanc Egész szam Lebegdpontos szdm Datum

Darabszam o g I

Kiilonboz§ értékek szama 4

Hidnyz6 értékek szdma o

Osszeg

| K88

Atlag

Szoéras

Sz6ras a mintan
Minimalis érték

Maximalis érték

L

Tartomany
Kisebbség
Tobbség

Y E8

Véltozatossag
Els6 kvartilis

Harmadik kvartilis

LN
L

Interkvartilis tartomany
Minimaélis hosszusag

Maximalis hossz

L

Atlagos hossz
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A statisztikai 0sszegzést lehet:

* kiszamitani a teljes rétegre vagy g Csak a kivdlasztott elemekre
. B véagolapra masolni és tdblazatként beilleszteni mas alkalmazdsokba

~al . L . X
e (jraszdmitani a M/ gombbal, amikor a mogottes adatforrds médosul (pl. Gj vagy torolt elemek/mezdk,
attribitum maédositdsok)

| Statistics (=]ES)
airports b
1.2 ELEV *[|E
Statiskic Value Count
Sum 22758 v sum
Mean 299,447 v Mean
Minimum 9 Median
St dev (po
Maximum 1569 (Por)
st dev (sample)
Range 1560 v/ Minimum
Minority 24 ¥/ Maximum
Majority 18 v/ Range
Variety 57 V| Minority
V| Majori
Q1 45 J_ ©
v Variety
Q3 369 v Q1
IQR 324 v/ Q3
Missing (null) values 0 v/ IQR
v| Missing (null) values

Follow Selected Layer

Selected fFeaturesonly = &2

12.5. dbra: Egy mez statisztikdinak megjelenitése

12.2.8 Hibakeres6 és fejlesztoi eszk6z6k panel

A Hibakeresés/Fejlesztdi eszkozok panel (F12) biztosit lehetdséget a QGIS-en belilli miveletek elemzéséhez és
hibakereséséhez. Az elérhetd eszkozok a kovetkezd fiileken taldlhatdk:

.! 212 . sz
e =8 Hdlozati naplozo
. i Lekérdezésnaplozo

. @ Profiler - under this tab you can choose one out of these categories:
— Startup helps you diagnose (and fix) occasional long startup times of QGIS.

— Project Load allows you to get a breakdown of the various stages of project load, in order to identify the
causes of slow project load times.

— Map Render tool allows you to identify pain points in your map rendering and track down exactly which
layers are causing long map redraws.

Megjegyzés: A modulfejleszték a panelt tovabbi fiilekkel bévithetik a sajit moduljaik hibakereséséhez és
fejlesztéséhez. Ezt a registerDevToolWidgetFactory metdduson keresztiil lehet megtenni.
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Halézati naplozo

=
A '8 Hdlozati naplézé fiil segit felvenni és megjeleniteni a halézati kéréseket, valamint azok szdmos hasznos
részletét, példaul a kérések és valaszok allapotit, a fejléciiket, hibakat, SSL konfiguraciés hibakat, id6tdllépéseket, a
gyorsitétar dllapotat stb.

A felsd eszkoztarrol elérhetd:
. @ Naplo felvétele: elinditja vagy ledllitja a napl6zast.
o W Napls toriése: Kiiiriti a naplé elézményeit.
o U=l :guilabel: A Naplo mentése...: el6szor egy nagy figyelmeztetést jelenit meg arrdl, hogy a napl6 érzékeny

adatokat tartalmaz, amiket bizalmasan kell kezelni, majd lehetévé teszi a naplé mentését.

« Kattintson a % Bedllitdsok legordiilé meniire, és dllitsa be igény szerint a Sikeres kérések megjelenitése,
Idotillépések megjelenitése és Gyorsitotdrbol kiszolgdlt vdlaszok megjelenitése opciokat.

. Gyorsitotdr letiltdsa: letiltja a gyorsitotarat, igy minden kérés végre lesz hajtva.

. Kérések sziirése az URL részleges egyezésére vagy a kérés dllapota alapjan
A kérésre jobb gombbal kattintva:

* Az URL megnyitdsa megnyitja az URL-t az On alapértelmezett bongészsjében.

* URL mdsoldsa

* Masolds cURL-ként a termindlban val6 haszndlathoz.

e Mdsolds JSON-ként: a fa értékeit json karakterlinc formdjdban a vagdlapra mdsolja, hogy konnyen
beilleszthesse a hibajelentésekbe vagy haszndlhatja tavoli segitségnyujtaskor.
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Debugging/Development Tools

-
s @T B N
Q Filter requests

[ - Reguests
41 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/9.png

Disable cache

Access-Control-Allow-0rigin
X-TileRender

a®

- Request
Operation : GET
Thread : Dx00007f3b94200290
Initiator : QgsWmsTiledImageDownloadHandler
1D ¢ src/providers/wms/qgswmsprovider.cpp:4598 (QgsWmsTiledImageDownloadHandler)
Cache (control) : Load from cache if available, otherwise load from network
Cache (save) : Can store result in cache
- Headers
referer :
Accept A
User-Agent : Mozilla/5.0 QGIS/32700/Ubuntu 22.04.1 LTS
- Reply
Status 1 200
Cache (result) : Read from network
- Headers
Connection : keep-alive
Content-Length . 4263
Server : Apache/2.4.54 (Ubuntu)
Strict-Transport-Security : max-age=31536000; includeSubDomains; preload
Expect-CT : max-age=0
ETag 1 "d145f22d7382781d7bf996d3701ce2a7”
Cache-Control : max-age=102574, stale-while-revalidate=604800, stale-if-error=604800
Expires : Fri, 30 Sep 2022 11:35:49 GMT
*

; ysera.openstreetmap.org

Content-Type : image/png

Accept-Ranges : bytes

Date ¢ Sun, 02 Oct 2022 06:31:55 GMT

Via : 1.1 varnish

Age 1 39135

X-Served-By 1 cache-cdg28776-CDG

X-Cache ¢ HIT

X-Cache-Hits 1

X-Timer : 51664692315.075885,V50,VEL

alt-svc h3=":443";ma=86400,h3-29=":443"; ma=86400,h3-27=":443" ;ma=86400

r 42 GET https:fftile.openstreetmap.0rg}6/lS/l@.png
+ 43 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/11.png =

12.6. dbra: A Haldzati naplézé kimenete egy GET lekérésnél

Lerkédezésnaplozo

A ﬁ Lekérdezésnaplozo naplozza az adatszolgéltato és a kapesolatok APT 4ltal a backend adatbédzisnak kiildott SQL
parancsokat, valamint a QGIS altal mért végrehajtasi idejiiket (azaz a parancsokat kiildg kliensben). Ez hasznos lehet,

7z

amikor egy adott réteg teljesitményét vizsgilja egy QGIS algoritmus vagy b&vitmény hibakeresése vagy fejlesztése
soran.

A fels6 eszkoztarrdl elérhetd:
. @ Naplo felvétele: elinditja vagy ledllitja a naplézast.
o W Napls toriése: Kiiiriti a naplé elézményeit.

=]
. :guilabel: A Naplo mentése...: el6szor egy nagy figyelmeztetést jelenit meg arrdl, hogy a naplé érzékeny
adatokat tartalmaz, amiket bizalmasan kell kezelni, majd lehetévé teszi a naplé mentését.

@
o % Lekérdezések sziirése a lekérdezési karakterldnc részleges egyezése vagy egyéb adatai alapjan, példaul a
szolgaltatd tipusa, a kezdési idépont, a kezdeményezd, ...
A Kilistazott lekérdezésekre jobb gombbal kattintva elérhetd:
* SOL mdsoldsa: a QGIS éltal az adatbazisnak kiildott parancs masoldsa

* Masolds JSON-ként: a fa értékeit json karakterldnc formdjdban a vigélapra madsolja, hogy konnyen
beilleszthesse a hibajelentésekbe vagy hasznélhatja tavoli segitségnyujtaskor.
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Debugging/Development Tools

a®
OEILIRS

Filter queries

Requests
=~ 1 PRAGMA synchronous=0FF
Provider : spatialite
URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:08.847
Initiator

: QgsSpatialiteProvider
Total time (ms) [¢]
PRAGMA juurnalimode=WAL
SELECT rowid FROM "features" WHERE @
SELECT "_ ogc_fid","_ogc_fid","NA2DESC", “NABDESC",“
SELECT " ogc fld“ " ogc fid NAZDESC” "NA3DES!
id", AsBlnary(

O SR PR

__ggis_gen_counter™,"_aqgis unique id","_ qgis_hexwkb_geom"..
qgis gen counter”, qgis unique id","  qgis hexwkb geom"
spatialite geometry“) FROM "features"” WHERE " ggis unique i.

Provider : spatialite

URI ¢ /home/delaz]j/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider/pid_177..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.077

Initiator : QgsSpatialiteFeaturelterator

Location

: src/providers/spatialite/ggsspatialitefeatureiterator.cpp:240 (QgsSpatialiteFea..
Total time (ms) [}
SAVEPOINT "ggis_spatialite_ 1nternal _savepoint_1"

Provider : spatialite

URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.078

Initiator : QgsSpatialiteProvider

Location

1 src/providers/spatialite/qgsspatialiteprovider.cpp:4155 (addFeatures)
Total time (ms) ¢ 0
RELEASE SAVEPOINT "ggis spatlallte internal_savepoint_1" =

12.7. dbra: A Lerkédezésnapléz6 kimenete

Profilozo

A @ Profilozo fiil lehet6vé teszi, hogy a felhaszndl6 altal kért miveletek egyes részeinek betoltési idejét
megkapjuk. A kontextustdl fiiggden ezek a miiveletek lehetnek bedllitdsok olvasdsa, menti, térképvaszon vagy 3D

nézetek létrehozdsa, térképrétegek hivatkozasanak felolddsa, konyvjelzé vagy elrendezés betoltése, ... Segitségével
beazonosithat6 a lassi betoltési id6k oka.
Az alapértelmezett timogatott miiveleteket a Kategoridk legordiil6 meniibdl lehet kivéalasztani:
¢ QGIS Inditds
* Projekt betoltése
Debugging/Development Tools (=]E|
Category Startup -
Task ~ Time (seconds) =
Populate saved styles 0
@ Plugin manager 0,033
Plugin installer 0,756
New project 0,078
Message bar 0
Loading Python support 1,611
Load user fonts 0
- Load plugins 11,446
» sagaprovider 0,726
» processing 1,22
~ grassprovider 8,663
b Import GRASS Provider 5,556
Grass Provider 3,088
db_manager 0,009
MetaSearch 0,673
~ Load default style database 0,11
» Load text formats 0,035
» Load symbols 0,058
» Load legend patch shapes 0,005
* Load label settings 0,002
+ Load color ramps 0,004
Load 3D symbols shapes 0
Load color schemes 0,001
Load bookmarks 0 3

12.8. dbra: A QGIS inditasi idejének profilozdsa
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12.3 Rétegek beagyazasa kiils6 projektekbdl

Idénként hasznos volna néhdny réteget tobb projektekben is felhaszndlni, lehetSleg ugyanazzal a stilussal. Létrehozhat
egy alapértelmezett stilust ezekhez a rétegekhez, vagy bedgyazhatja Sket egy mdasik projektbdl, hogy id6t és energiat
takaritson meg.

A meglévé projektekbdl szarmazo rétegek és csoportok bedgyazasanak van néhdny elénye a stilussal szemben:
* Mindenféle réteg (vektoros vagy raszteres, helyi vagy online...) hozzdadhat6

e A csoportok és rétegek lekérésével megdrizheti a kiilonb6z6 projektekben a ,hattér” rétegek eredeti
fastruktdrdjat

* Mig a bedgyazott rétegek szerkeszthetk, tulajdonsagaik, példdul szimboélumok, cimkék, trlapok,
alapértelmezett értékek és miiveletek nem moédosithatok, igy biztositva a projektek kozotti konzisztenciat.

» Moddositsa az eredeti projekt elemeit, €s a valtoztatdsok az Osszes tobbi projektbe is dtkeriilnek

Ha mas projektfajlokbol szeretne tartalmat bedgyazni egy projektbe, vélassza a Réteg » Rétegek és csoportok
bedgyazdsa meniipontot:

1. Projekt kereséséhez kattintson a ... gombra: megtekintheti a projekt tartalmat (lasd 12.9.4bra)
2. Tartsa nyomva a Ctrl (vagy X Cmd) billentytit, majd kattintson a kivant rétegekre és csoportokra

3. Kattintson az OK gombra

A kivélasztott rétegek és csoportok be lesznek dgyazva a Rétegek panelre, és megjelennek a térképvasznon. A neviik
mellett egy ikon segiti a konnyebb felismerést, és ha f6l€ viszi az egeret, megjelenik egy eszkoztipp az eredeti

e

(] Select layers and groups to embed

Project File [qgis_sample_datafprojectsjrelations.qgsl]

airports
regions

Cancel || OK |
12.9. abra: Bedgyazni kivant rétegek és csoportok kivalasztasa

A tobbi réteghez hasonléan a bedgyazott réteg is eltdvolithat6 a projektbdl, ha jobb gombbal rdkattint a rétegre, majd

az |1 Eltavolitds gombra.

Javaslat: A beagyazott réteg megjelenitésének modositasa

A bedgyazott réteg megjelenitése nem modosithatd, hacsak nem az eredeti projektfijlban hajtja végre a
véltoztatdsokat. Azonban ha jobb gombbal kattint egy rétegre, és kivalasztja a Rétegmdsolat lehet&séget, akkor 1étrejon
egy teljes értékii réteg, amely nem fiigg az eredeti projekttSl. Ezutdn biztonsdgosan eltdvolithatja a csatolt réteget.
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12.4 Interakcio az elemekkel

12.4.1 Elemek kivalasztasa

A QGIS szdmos eszkozt biztosit a térképvasznon 1év6 elemek kivélasztdsdhoz. A kivélasztdeszkozok elérhetSek a
Szerkesztés » Kivdlasztds meniibdl, vagy a Kivdlasztds eszkoztdrrol.

Megjegyzés: A kivélasztéeszkozok a pillanatnyilag aktiv rétegen mikodnek.

Kivalasztas kézzel a térképvaszonrol

Z. 7

Egy vagy tobb elem egérrel torténd kivédlasztasahoz az aldbbi eszkozoket hasznalhatja:

J—

. R_:% Elemek kivélasztdsa teriilettel vagy kattintdssal

b1
. ‘-% Elemek kivalasztdsa feliilettel

Tewwr Ty

° f ‘{:% Elemek kivalasztdsa szabadkézi rajzzal

—

. IR Elemek kivalasztdsa sugdrral

=7 R,
Megjegyzés: Az . Flemek kivilasasa felilettel jvételével ezek a kézi kivalasztéeszkozok lehet6vé teszik, hogy egyetlen
kattintassal jelolje ki az elemeket a térképvasznon.

—

Tl P,
Megjegyzés: A g Elemek kivilasatdsa felilettel g7 57 haszndlatdval egy meglévd feliilet elemmel (barmely rétegrél)

vélaszthatja ki az aktiv réteg atfed$ elemeit. Kattintson jobb gombbal a feliiletre; a helyi meniiben megjelenik azon
feliiletek listdja, melyeken beliil esik a kattintas helye — vdlassza ki kivant feliiletet. Az aktiv réteg Osszes atfeds eleme
ki lesz jelolve.

n_n

Javaslat: A Szerkesztés » Kivdlasztdas w Elemek tijboli kivdlasztdsa segitségével megismételheti az el6z6 kivélasztést.
Nagyon hasznos, ha a gondosan elvégzett kivdlasztds utdn véletleniil mashova kattint, és toroli a kivalasztést.

R

Az 3% Elemek kivdlaszidsa eszkéz haszndlata kozben nyomva tartott Shift vagy Ctrl atvéltja a kivélasztast (azaz
hozzdad az aktudlis kivalasztashoz, vagy eltavolit beldle).

A tobbi eszkoz esetében kiilonboz6 viselkedések érhetdek el, ha nyomva tartja az alabbi billentytiket:
e Shift: elemek hozzdadasa az aktudlis kivélasztdshoz
* Ctrl: elemek eltdvolitdsa az aktudlis kivélasztasbol
e Ctrl+Shift: metszi az aktudlis kivalasztast, pl. a kivdlasztottak koziil csak az atfedd elemeket tartja meg

* Alt: olyan elemek kivalasztdsa, amelyek teljes mértékben a kijelolt alakzaton beliil vannak. Kombindlva a
Shift vagy Ctrl billentytivel az aktudlis kivalasztdshoz hozza lehet adni, vagy eltavolitani beldle.
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Automatikus kivalasztas

A tobbi kivalasztéeszkoz — tobbségiik elérhet$ az Arribiitumtdblabol —, a kivélasztast az elemek attribitumai vagy a
kivélasztési dllapotuk alapjan végzi. Ne feledje, az attribitumtabla és a térképvaszon ugyanazt az informaciot kozlik,
igy ha kivélaszt egy elemet az attribitumtablaban, az a térképvasznon is ki lesz valasztva.

. Kivilaszids kifejezéssel. . elemek kivalasztdsa a kifejezés parbeszédablak segitségével
° Elemek kivélasztdsa érék szerint. .. vagy nyomj amegazF 3 billentyl'it

o 1{y Blemkivilaszids megsziinietése minden rétegen a0y nyomjon Ct r1+A1t +A billentyiikombindciét, hogy megsziintesse
a kivélasztast az 0sszes rétegen

. = Elemkivalasztds megsziintetése a jelenleg aktiv rétegen vagy nyomj onCtrl+Shift+a billentyﬁkombinéciét

. Osszes elem kivilasztdsa yaoy nyomjon Ctrl+A billentylikombindcidt, hogy minden elemet kivalasszon az
aktudlis rétegen

. | Bemiitasas megforditdsa meoforditja az elemek kivalasztdsat az aktiv rétegen

o @ Kivilasztds pozici6 alapiin 57 elemeket a mds elemekkel valé térbeli viszonyul alapjan vélasztja ki (ugyanazon,
vagy egy masik rétegen — 14sd Select by location)

o [E] setect within disiance 1, seloct features wherever they are within the specified maximum distance from referenced
features - see Select within distance)

Ha példaul a regions . shp QGIS mintaadatban olyan régidkat szeretne taldlni, amelyek varosrészek, az alabbiakat
teheti:

1. Hasznai]ja az 8’ Elemek kivélasztdsa kifejezéssel ikont
Nyissa le a Mezdk és értékek csoportot

Kattintson duplén a kivint mezére (, TYPE_27)

Kattintson a Minden egyedi gombra jobb oldalon megjelen$ panelre

A

A listdban kattintson dupldn a «Borough» elemre. A Kifejezés szerkesztGmezGbe irja a kovetkezd lekérdezést:

["TYPE?Z "= 'Borough' ]

6. Kattintson az Elemek kivdlasztdsa gombra

A kifejezésszerkesztd parbeszédablakban hasznilhatja a Fiiggvénylista w Legutobbi (kivdlasztds) csoport elemeit
is, hogy megismételje a kordbban haszndlt kivéilasztdsokat. A parbeszédablak a 20 utoljara haszndlt kifejezésre
emlékszik. Tovabbi informacidért és példakért lasd a Kifejezések fejezetet.

Javaslat: Kivalasztas mentése wj fajlba

A kivélasztott elemeket elmentheti egy Uj ideiglenes munkarétegre vagy egy Uj vektorrétegre a kivint
formatumban a Szerkesztés » Elemek mdsoldsa és a Szerkesztés » Elemek beillesztése mint hasznalataval.
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Elemek kivalasztasa érték szerint

Ez a kivalaszt6 eszkoz megnyitja a réteg rlapjat, lehet6vé téve a felhaszndlé szdmadra, hogy kivalaszthassa, hogy az
egyes mezGkben milyen értéket kell keresni, a keresés legyen-e kis- és nagybetli érzékeny, és hogy milyen miiveletet
kell haszndlni. Az eszk6z automatikus kiegészitéssel is rendelkezik, amely automatikusan kit6lti a keresémezSt a
meglévé értékekkel.

Select Features by Value

fid Exclude field,
id Exclude field_
fle_region Exclude field,
elev 100 Equal to (=),
name Case sensitive | Exclude field_
use |M| Case sensitive | Contains,
Jrjiilr;u:al:!}irlitarya'(:iuilian E!\
Reset form Flash features | Zoom to features Select features |~ Close

12.10. abra: Elemek sziirése/kivalasztisa az (rlap parbeszédablakon

Az egyes mezSk mellett van egy legordiild lista a keresési viselkedés szabdlyozasara szolgdld lehetGségekkel:

12.3. tdblazat: Adattipusonkénti lekérdezési operatorok

Keresési lehet6ség Karakterlanc Numerikus Datum
Mez6 kizdrdsa a keresésbol o . .
Egyenld (=) oA . .
Nem egyenld (#) Cf o g
Nagyobb mint (>) o o
Kisebb mint (<) o o
Nagyobb vagy egyenld (>) o Cif
Kisebb vagy egyenld (<) o Cif
Kozotte (magdba foglalo) oA o
Nincs kozotte (inclusive) o Caf
Tartalmaz o

Nem tartalmaz o

Hidinyzik (null) [ i Cif
Nem hidnyzik (not null) Cf o o
Kezddédik o

Végzidik oA
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Karakterldnc 6sszehasonlitdshoz ezeken kiviil hasznélhat6 a g Kis- és nagybetii opcid.

Az Osszes keresési feltétel megaddsa utdn kattintson az Elemek kivdlasztdsa gombra, hogy kivalassza az illeszkedd
elemeket. Tovébbi lehetSségek a legordiilében:

* Elemek kivdlasztdsa
* Hozzdadds az aktudlis kivdlasztashoz
e Eltdvolitds az aktudlis kivdlasztdsbol
o Aktudlis kivdlasztds sziirése
Az osszes keresési opciot torolheti az Urlap visszadllitdsa gombbal.
A feltételek megadasa utdn a kovetkezdket teheti:
* Nagyitds az elemekre a térképvasznon anélkiil, hogy ki kéne valasztani elemeket

* Az Elemek felvillantdsa kiemeli az illeszkedd elemeket. Ez egy praktikus médja egy elem azonositdsanak
kijelolés vagy az Azonositds eszkoz haszndlata nélkiil. Vegye figyelembe, hogy a felvillantds nem véltoztatja meg
a térképvészon terjedelmét, igy csak az aktudlis térképvaszon hatdrain beliilre es§ elemek lesznek lathatéak..

12.4.2 Elemek azonositasa

The A Identify Features 1] allows you to interact with the map canvas and get information on features or pixels in a
pop-up window. It can be used to query most of the layer types supported by QGIS (vector, raster, mesh, point cloud,
wms, wfs, ...). To identify an element, use either:

e Nézet » Elemek azonositdsa

* Ctrl+Shift+I (vagy X Cmd+Shift+1I),

o A Mdentify Features byvton on the Attributes toolbar

Then click on a feature or pixel of the active layer. The identified item gets highlighted in the map canvas while the
Identify Results dialog opens with detailed information on it. The dialog also shows a set of buttons for advanced
configuration.
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Azonositas eredmények parbeszédablak

|dentify Results n
B G e e Ky
Feature Value
¥ regions
Aleutians East
* (Derived)
(clicked coordinate X) -1838412
(clicked coordinate ) 2001782
Area (Cartesian) 192708709904,198
Area (Ellipsoidal — EPSG:7008) 17903107685,030 m?
Closest X -1846463
Closest Y 2007783
Closest vertex X -1846542
Closest vertex Y 2007831
Closest vertex number 1462
Feature ID 0
Part number 213
Parts 213
Perimeter (Cartesian) 14963241,526
Perimeter (Ellipsoidal — EPSG7008) 4560628,650 m
Vertices 31277
* (Actions)
: View feature form
“ﬁ« Set as Atlas Feature for clip_test
ID 1
MNAME_2 Aleutians East
TYPE_2 Borough
* airport_relation [1]
* NAME COLD BAY
* (Actions)
: View feature form
ID 63
fk_region Aleutians East
ELEV 87,000
NAME COLD BAY
USE Civilian/Public
Mode | Current Layer b
View |Tree Help

12.11. dbra: Az Azonositds eredmények parbeszédablak

From bottom to top:
» The View controls the general aspect of the dialog and the formatting of the results; it can be set as:
— Tree: this is the default view, and returns the results in a tree-structure

— Table: available only for raster-based layers, it allows to display the results as a table whose columns are
Layer, FID, Attribute and Value

— or Graph: available only for raster-based layers
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* The Mode helps you select the layers from which results could be returned. These layers should be set visible,
displaying data in the map canvas, and set identifiable from the Project properties » Data Sources » Layers
capabilities. Available modes are:

Current layer: only the layer(s) selected in the Layers panel return results. If a group is selected, then
results are picked from its leaf layers.

Top down, stop at first: results are from the layer of the top most feature or pixel under the mouse.

Top down: results are from the layers with feature or pixel under the mouse.

Layer selection: opens a contextual menu where the user selects the layer to identify features from. If
only a single feature is under the mouse, then the results are automatically displayed.

¢ In the upper part of the Identify Results dialog, a frame shows the information returned by features as a table,
a graph or a tree, depending on the selected view. When in a tree view, you have a handful of tools above the
results:

— =] Urlap megnyitdsa; 57 aktuglis elem trlapjanak megnyitdsa
_ 1 Fa szétnyitdsa
_ l Fa 6sszezérasa

_ & 0 ereamények Kiboniasa alapértelmezetien. meohatirozza, hogy a kovetkezd azonositott elem informéciit 5ssze
kell-e csukni vagy ki kell bontani

7 Eredmények torlése
_ Copy the identified feature to chpboard’ suitable for pasting ina spreadsheet.

_ U= Printselected HTML response. 5 text_bhased formatting of the results to print on paper or save as a . PDF file

the interactive identifying tools: a drop-down menu with tools for selecting on the map canvas features or
pixels to identify

Under ™% 1dentify Settings 'y can activate whether to:

. & Auto open form for single feature results: If checked, each time a single feature is identified, a
form opens showing its attributes. This is a handy way to quickly edit a feature’s attributes.

# Hide derived attributes from results to only show fields actually defined in the layer

* Hide NULL values from results

- EHEIP to access the current documentation

Az Elemek azonositasa eszk6z hasznalata

In its default display (View: Tree), the Identify Results panel offers several tools to interact with the layers to query.
A smart combination of these tools with the farget layers selector may greatly improve identification operations:
. % Identify Feature(s) hy gingle click or click-and-drag
— single click or click-and-drag: overlaying features in the target layers are returned

— right-click: overlaying features from target layers are listed in the contextual menu, grouped by layers.
You can then choose to:

« display the result for a specific feature,
+ display the result for all the features of a specific layer,

« for vector layers, it is also possible to open its attribute table filtered to the returned features
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x or show all of the returned features.

o % Mentify Features on Mouse over. ove over the map canvas and hovered items in the target layers get highlighted

and returned in the results panel.

-

X Cl .
o 0§ Mdentify Features by Polyzon. petyrns jtems overlapping a drawn or selected polygon.

— Draw a polygon (left click to add point, right click to close the polygon) and all the overlaying features
from target layers are highlighted and returned in the results panel.

— Right-click and you get the list of all visible polygon features in the project under the click. Pick an entry
and QGIS will return all the features from the target layers that overlap the selected polygon.

. IR:% Identify Features by Freehand petyyrng jtems overlapping a polygon drawn by freehand. Draw a polygon (left-click
to start, move the pointer to shape the area and right-click to close the polygon). All the overlaying features
from target layers are highlighted and returned in the results panel.

. d\:{ Identify Features by Radius retyrpg jtems overlapping a drawn circle. Draw a cercle (left-click to indicate the

center point, move the pointer to shape the area or enter the radius in the pop-up text box and left-click or

press Enter to validate the circle). All the overlaying features from target layers are highlighted and returned
in the results panel.

Javaslat: Rétegek sziirése az Elemek azonositasa eszkoz lekérdezéseihez
Under Project » Properties... » Data Sources » Layer Capabilities, uncheck the Identifiable column next to a layer to

avoid it being queried when using the g Wdentify Features 1601 This is a handy way to return features from only layers
that are of interest to you.

Eleminformacio

When you identify a data in the map canvas, the Identify Results dialog will list information about the items clicked
(or hovered over, depending on the tool in use). The default view is a tree view in which the first item is the name of
the layer and its children are its identified feature(s). Each feature is described by the name of a field along with its
value. This field is the one set in Layer Properties » Display. All the other information about the feature follows.

The feature information displayed by the identify tool will depend on the type of layer you have selected, whether
it is a vector layer (including vector tiles or point cloud data) or raster layer. If your layer is raster, clicking on a
location on the map canvas with identify tool will highlight the identified raster pixel. The Identify Results dialog can
be customized to display custom fields, but by default it will display the following information:

* Az elem megjelenitendd neve;

* Miiveletek: Az elemek azonositdsa ablakhoz miiveleteket lehet hozzdadni. A mivelet a cimkéjére kattintva
futtathat6.  Alapértelmezetten egy miivelet van hozzdadva, az Elem (rlap megjelenitése
szerkesztéshez. Tovabbi miiveleteket definidlhat a rétegtulajdonsagok parbeszédablakban (lasd Actions
Properties).

¢ Szarmaztatott: Ezek az informdaciok més informaciokbdl vannak kiszamitva:

stz

* a geometria tipusatdl fiiggden a hossz, keriilet vagy teriilet derékszogli mérése a réteg koordinata-
rendszerének mértékegységében. 3D vektorok esetében elérhetd a derékszogli vonalhossz.

* a geometria tipusdtdl és attdl fiiggben, hogy a Meérésekhez be lett-e dallitva ellipszoid a
projekttulajdonsdgok pdarbeszédablakban, a hossz, keriilet és teriilet ellipszoidon vett értékei a
megadott mértékegységben.

» az elem geometridjdnak részeinek szdma és a kattintott rész sorszdma

* az elem toréspontjainak szdma
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— koordinata informdci6 a projekttulajdonsagok Koordindta megjelenités bedllitasa szerint:
+ a kattintott pont X és Y koordinatdi
+ a kattintott ponthoz legkozelebbi toréspont szdma
+ a legkozelebbi toréspont X és Y koordinatdi (és Z/M ha van)
» Ha egy ives szakaszra kattint, annak a sugara is megjelenik.
Adatattributumok: A kattintott elem attribitummezg&inek és értékeinek listdja

informacié a kapcsol6dé gyerek elemrdl, ha meg lett adva kapcsolatot:

a kapcsolat neve

a referencia mez$ bejegyzése, pl a kapcsolddo gyerek elem neve

Miiveletek: a rétegtulajdonsagok parbeszédablakban meghatirozott miveletek listdja (ldsd Actions
Properties) és az alapértelmezett Elem Grlap megjelenitése.

Adatattributumok: A kapcsolodé gyerek elem attribitummezdinek és értékeinek listdja

Megjegyzés: Az Azonositds eredmények panelen 1évG elemek attribitumaiban szerepl hivatkozasok kattinthatdak,
az alapértelmezett bongészében nyilnak meg.

Results contextual menu

Tovabbi lehetdségek az azonositott elem helyi meniijében taldlhatok. Példaul a helyi meniibdl a kovetkezdket teheti:

Elemtrlap megtekintése

Nagyités az elemre

Elem mésoldsa: Mdsolja az 0sszes elem geometridjat és attribitumait
Elemkivalasztas atvaltasa: Azonositott elem hozzdadasa a kivalasztashoz
Attribitumérték masoldsa: Csak a kattintott attribitum értékének masoldsa
Elemattribitumok mdsoldsa: Mdsolja az elem attribitumait

Elemek kivélasztasa attribitumérték alapjan: A kivalasztott attribitumnak megfelel§ 6sszes elem kivalasztasa
a rétegben.

Eredmények torlése: Eltdvolitja a taldlatokat az ablakbol

Kiemelések megsziintetése: Elemek kiemelésének eltavolitdsa a térképrdl
Osszes kiemelése

Réteg kiemelése

Réteg aktivaldsa: Kivélasztja az aktivalni kivant réteget
Rétegtulajdonsdgok: Megnyitja a rétegtulajdonsagok parbeszédablakot
Osszes kibontdsa

Osszes becsukdsa

12.4.
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12.5 Rétegtulajdonsagok mentése és megosztasa

12.5.1 Egyéni stilusok kezelése

Amikor hozzdadunk egy vektorréteget a térképvaszonhoz, a QGIS az elemek megjelenitéséhez alapértelmezetten
hozzarendel egy véletlen szimbdlumot/szint. Ezen feliil bedllithat egy alapértelmezett szimbolumot a Projekt »
Tulajdonsdgok... » Alapértelmezett stilusok alatt, amely a geometria tipusatél fiiggéen automatikusan alkalmazva
lesz minden djonnan hozzdadott rétegen.

Legtobbszor azonban inkdbb egy egyéni és Osszetettebb stilust szeretne, amely automatikusan vagy manudlisan
alkalmazhat6 a rétegekre (csekély erdfeszitéssel). Ezt a Réteg tulajdonsigai parbeszédablak aljan taldlhatd Stilus
menil haszndlatdval érheti el. Ez a menii lehet§ségeket kindl stilusok 1étrehozasara, betoltésére és kezelésére.

A stilus a rétegtulajdonsdgok parbeszédablakban megadott 6sszes informacidt eltarolja, ami a réteg megjelenitéséhez
vagy a réteggel vald interakcidhoz sziikséges (beleértve a szimbo6lumokat, cimkézést, mezd- és trlapdefinicidkat,
miiveleteket, diagramokat...) a vektorrétegek esetében vagy rasztereknél a pixeleket (sdv- vagy szinmegjelenités,
atlatszosag, piramisok, hisztogram...).

Layer Properties - regions | Diagrams

No diagrams -
@ mformation [l Ateributes |

;{:\‘_\ Source

%" symbology I

€3 Labels

‘ Diagrams
~ LEEIRIEN As QGIS QML style file k
ng 3D View .
File As SLD style file
E Fields . . .
v @ Layer Configuration
=] Attributes
5=l orm v & symbology
ihE v @ 3D Symbology
L Auxiliary v .“: Labels
<8 storage v [ £ Fields
JE’ Actions v . Forms
® Display Categories |v| (& Actions
v Map Tips
o i
& Rendering v| W Diagrams

v Attribute Table Settings
v| & Rendering

v “% Custom Properties

v % Geometry Options

Variables Load style...

Save jyle...

n Metadata

Save as Default
E ERESIEEEE Restore Default
Add...

Rename Current...

Legend @Help * Cancel

QGIS Server

B4 pigitizing @Help style -

12.12. abra: Vektorrétegek Stilus legordiilé meniijének bedllitasai

« Apply || % cancel o oK

Alapértelmezetten a betoltott rétegekre alkalmazott stilus neve alapértelmezett. Amikor megtaldlta a réteg

szamara idedlis és megfelel megjelenitést, elmentheti azt a % Stitus legordiil6 meniire kattintva majd kivalasztva:
« Jelenlegi atnevezése: Az aktiv stilust dtnevezi és frissiti az aktudlis bedllitdsokkal

« Hozzaadas: Uj stilus jon létre a jelenlegi bedllitisokkal. Alapértelmezés szerint a QGIS projektfdjlba keriil
mentésre. A stilus masik fajlba vagy adatbdzisba mentését 1dsd alabb

« Eltavolitas: Torli a nem kivant stilust, ha egynél tobb stilust adott meg a réteghez.

A Stilus legordiild lista aljan megtaldlja a réteghez felvett stilusokat, koztiik kipidlva az aktivat.
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Vegye figyelembe, hogy minden alkalommal, amikor érvényesiti a rétegtulajdonsidgok parbeszédablakot, az aktiv
stilus frissiil az On 4ltal végzett valtoztatdsokkal.

Egy réteghez tetszéleges szamu stilust hozhat 1étre, de egyszerre csak egy lehet aktiv. ez a Térképtémdkkal kombindlva
gyors és hatékony modjal az Osszetett projektek kezelésének anélkiil, hogy a jelmagyardzat barmely rétegérél
masolatot kéne létrehozni.

Megjegyzés:  Tekintettel arra, hogy a rétegtulajdonsiagok moédositdsakor a véltoztatasok az aktiv stilusban
tarol6dnak, mindig gy6z3djon meg arrdl, hogy a megfeleld stilust szerkeszti, hogy elkeriilje a térképtémdaban hasznalt
stilus téves megvaltoztatdsat.

Javaslat: Stilusok kezelése a réteg helyi meniijébdl

Kattintson jobb gombbal a rétegre a Rétegek panelen rétegstilusok masoldsahoz, beillesztéséhez, hozzdaddsdhoz vagy
atnevezéséhez.

12.5.2 Stilusok tarolasa fajlban vagy adatbazisban

A Stilus legordiilé meniiben létrehozott stilusok alapértelmezetten a projekten beliil vannak elmentve és a projektben
rétegrol rétegre masolhatdk és beilleszthetSk, viszont lehetséges Gket a projekten kiviilre is menteni azért, hogy egy
madsik projektbe be lehessen tolteni.

Mentés szovegfajlba

A I Stitus w Stitus mentése meniipontra kattintva elmentheti a stilust mint:
* QGIS rétegstilus f4jl (. gml)
e SLD f4jl (. s1d), csak vektorrétegekhez érheté el

Fajlalapt formatumu rétegeknél (. shp, .tab...), Mentés alapértelmezettként egy .qml fijlt készit a réteghez
(azonos néven). SLD-k barmilyen tipusi megjelenitésbdl exportalhatok — egy szimbélum, kategorizalt, fokozatos
vagy szabdlyalapu —, viszont SLD importaldsakor vagy ,,egy szimb6lum” vagy ,,szabdlyalapi” megjelenités jon létre.
Ez azt is jelenti, hogy a kategorizalt vagy fokozatos stilusok szabdlyalaptva alakulnak at. Ha meg akarja 8rizni
ezeket a megjelenitéseket, akkor a QML formatumot kell hasznilnia. Egyébként néha nagyon hasznos lehet a stilusok

szabdlyalapuva alakitdsanak ilyen egyszerdi médja.

Mentés adatbazisba

A vektorrétegek stilusai adatbdzisban is tdrolhatéak, amennyiben a réteg adatforrdsa az adatbdzis-szolgaltato.
A tamogatott formatumok: PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MS SQL Server és Oracle. A rétegstilus egy
adatbazistablaba lesz mentve (1ayer_styles néven). Kattintson a Stilus mentése... » Mentés adatbdzisba elemre,
majd toltse ki a parbeszédablak mezdit: adjon a stilusnak nevet, leirast, . ui fjlt (ha van) és jelolje be, hogy legyen-e
a stilus az alapértelmezett.

Egyetlen tdbldba tobb stilust is menthet az adatbdzisban, viszont ezek koziil csak egy lehet alapértelmezett stilus.
Alapértelmezett stilusok menthetSek a réteg adatbazisba vagy a qgis . db-be, az aktiv felhaszndloi profilkonyvtdrban
1év6 helyi SQLite adatbazisba.
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o Save style in database

Style Name |Alaska_regions

o Alaska regions boundaries with
Description || spels

Optionally pick an input Form Ffor attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...

[ Use as default style For this layer

Cancel | [ OK

12.13. 4bra: Stilus mentése adatbazisba parbeszédablak

Javaslat: Stilusok megosztasa adatbazisok kozott

Csak akkor mentheti el a stilusit egy adatbdzisba, ha a réteg is ilyen adatbdzisbdl szdrmazik. Az adatbazisokat
nem lehet keverni (példdul a réteg Oracle-ben, a stilus pedig MS SQL Serverben). Ha a stilus meg szeretné osztani
adatbazisok kozott, haszndljon inkabb szovegfijlt.

Megjegyzés: Problémékba iitk6zhet, amikor a layer_styles tiblat PostgreSQL adatbizismentésbdl allitja
vissza. A probléma megoldasahoz kovesse a QGIS layer_style table and database backup.

Stilus betoltése

Réteg betoltésekor a QGIS-be, ha mar 1étezik alapértelmezett stilus ehhez a réteghez, a QGIS ezzel a stilussal tolti be
a réteget. Viszont a Stilus » Alapértelmezett visszadllitdsa is megkeresi €s betolti ezt a fajlt, lecserélve a réteg aktudlis
stilusét.

A Stilus » Stilus betoltése segit alkalmazni egy rétegre barmely elmentett stilust. Mig a szoveges stilusfdjlok (. s1d és
.agm1l) barmilyen rétegre alkalmazhatdak annak formdtumatdl fiiggetleniil, az adatbdzisban tarolt stilusok betoltése
csak akkor lehetséges, ha a réteg is abbdl az adatbazisbdl szarmazik vagy a stilus van a QGIS helyi adatbazisaban.

Az Adatbadzis Stiluskezeld parbeszédablak az adatbazisban taldlhato rétegekhez kapcsolddo stilusok listdjat és a benne
elmentett Osszes tobbi stilust jeleniti meg névvel és leirdssal.

Javaslat: Rétegstilus gyors megosztasa a projekten beliil

A rétegstilusokat projekten beliil is megoszthatja fajl- vagy adatbazisstilus importdldsa nélkiil: kattintson jobb
gombbal a rétegre a Rétegek panelen és a Stilusok legordiilé meniibSl mdsolja a réteg stilusat, majd illessze be egy
csoportra vagy a kivalasztott rétegekre. A stilus az Osszes, az eredetivel azonos tipusd (vektor vagy raszter) rétegen
alkalmazva lesz. Vektorréteg esetében a geometria tipusdnak is egyeznie kell (pont, vonal vagy feliilet).
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12.5.3 Rétegdefinicios fajl

A rétegdefiniciok elmenthetéek Rétegdefinicids fajlként (.glr) az aktiv réteg helyi meniijébdl:
Exportdlds w» Mentés rétegdefinicios fdjlként.... A rétegdefinicids f4jl (. glr) hivatkozik a réteg adatforrdsdra és
stilusaira. A .qglr fijlok megjelennek a Bongész8 panelen, és felhaszndlhatok a rétegek hozzdaddsdra (a mentett
stilussal egyiitt) a Rétegek panelhez. A . glr féjlokat a rendszer fijlkezel§jébdl is a térképre hizhatja fogd és vidd
modszerrel.

12.6 Az adatok dokumentalasa

A rétegekben 1év§ adatok megjelenitése és szimbolizdldsa mellett a QGIS lehet6vé teszi a kovetkezSk kitoltését:

» metaadatok: olyan informdcidk, amelyek segitenek masoknak megtalélni és megérteni az adathalmazt, hogyan
érhetik azt el és hogyan hasznalhatjak. .. ezek az adatforras tulajdonsagai, és a QGIS projekten kiviil allnak.

 jegyzetek: utasitdsok és megjegyzések az aktudlis projektben 1év6 réteggel kapcsolatban

12.6.1 Metaadatok

A rétegtulajdonsdgok pdarbeszédpanelen a Metaadatok fiilon lehet6sége van metaadatok létrehozdsira és
szerkesztésére.

A kitoltendS informdacidk a kovetkezdk:
* az adatok Azonositdsa: az adathalmaz alapveté tulajdonitasa (sziil§, azonositd, cim, kivonat, nyelv...);
* a Kategoridk, amelyekhez az adatok tartoznak. Az ISO kategoridk mellé egyéni kategéridkat is felvehet;
¢ a Kulcsszavak az adatok és a kapcsol6dé fogalmak lekéréséhez szabvanyos széjegyzék szerint;
* a Hozzdférés az adathalmazhoz (licencek, jogok, dijak és korlatozasok);
¢ az adathalmaz Terjedelme térbeli értelemben (CRS, térképi terjedelem, magassagok) és id6ben;
* az adatkészlet tulajdonosdnak/tulajdonosainak Névjegye;
* Linkek kiegészits forrasokhoz €s kapcsol6dd informécidkhoz;
* az adathalmaz Eldzményei.

A kitoltott informéciok Osszefoglaldsa a Ellendrzés fiilon taldlhatd, és segit megtaldlni az (rlappal kapcsolatos
lehetséges problémadkat. Ezeket kijavithatja, vagy figyelmen kiviil hagyhatja Sket.

A metaadatok alapértelmezés szerint a projektfdjlba keriilnek mentésre. A Metaadat legordiild lista lehetSséget kindl a
metaadatok betoltésére/mentésére . qmd f4jlbol, s a metaadatok betoltésére/mentésére az ,,Alapértelmezett” helyre.

Metadata =
i Load Metadata from File... I
Save Metadata to File...
Save to Default Location

Restore from Default Location

12.14. abra: Metaadat betoltési/mentési lehetSségek

The ,,Default” location used by Save to Default Location and Restore from Default Location changes depending on the
underlying data source and on its configuration:

* PostgreSQL adatforrasok esetén, ha a QGIS-rétegek metaadatainak mentésének és betoltésének engedélyezése az
adatbdzisban konfiguracids opcid be van jelolve, a metaadatok az adatbdzisban, egy kiilon tabldban keriilnek
taroldsra.
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* For GeoPackage data sources Save fo Default Location always saves the metadata in the internal metadata tables
of the GeoPackage.

Amikor a metaadatok a PostgreSQL vagy a GeoPackage belsé tdbliba keriilnek mentésre, akkor a bongész6ben
és a rétegmetaadatok keresépanelen keresésre és sziirésre is elérhetévé valnak.

¢ For all other file based data sources Save to Default Location saves the metadata in a . gmd file alongside the
file.

¢ In all other cases Save fo Default Location saves the metadata in a local . sglite database.

12.6.2 Rétegjegyzetek

A rétegjegyzetek lehet6vé teszik a réteg dokumentdlasat az aktudlis projekten beliil. A projekt felhasznal6i szdmara
tarolhatnak fontos iizeneteket, mint példaul tennivald listak, utasitasok, figyelmeztetések, ...

A Rétegek panelen a réteg helyi meniijében vélassza a Jegyzet készitse a réteghez... lehetGséget, és toltse ki a megnyild
parbeszédablakot a sziikséges szovegekkel.

Layer Notes — Lakes x

standard ~ | 49 n-~a @ || =-— - - | Bullet List | Ordered List =% 7= =% B [@
Memo

Always check if a new version of the background image is available.

Client requests

* Client has asked to make "commercial" features in this layer redder. Only apply this change in the "structure" style.
* Remember to check the label placement before supply to client, particularly in layout.

Digitizing
* ND (07/23/21): 1 only managed te digitize the northern part of the layer this week. @EH when you pick up this project again, can you please finish

digitizing this layer?
a7io - The "bype” ew: Fixed (MK - 07/19/21)

.

@Help @cancel || Esave

12.15. 4bra: Jegyzetek hozzdaddsa egy réteghez

A Rétegjegyzetek parbeszédablakban egy HTML-alapu, tobbsoros szovegdoboz taldlhat, amelyben az aldbbi
eszkozok érhetSek el:

» szovegkezelés: kivagds, masolds, beillesztés, visszavonds, Ujra

* karakterformazas a tartalom egészére vagy egy részére alkalmazva: bettiméret és -szin, félkovér, délt, alahizas,
athazas, hattérszin, URL-kiemelés

* bekezdések strukturdldsa: pontozott és szamozott listdk, behiizas, elére meghatarozott cimsorok

fajlbeszuras akar fogd és vidd médszerrel is
e HTML-kéd szerkesztése

Az eszkoztar jobb sz€lén taldlhatd ... legordiilé meniibdl a kovetkezdket teheti:
o Osszes formdzds eltdvolitdsa
* Karakterformdzds eltavolitdsa

* Tartalom torlése
A Rétegek panelen egy megjegyzést tartalmazo rétegnél az IE; ikon folé vive az egérmutatét megjeleniti a jegyzetet.

Kattintson az ikonra a jegyzet szerkesztéséhez. A rétegre jobb gombbal kattintva elérheti a Jegyzer készitése a
réteghez... és Réteg jegyzetének eltdvolitdsa meniipontokat.
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Megjegyzés: A megjegyzések a rétegstilus részét képezik, €s a . gml vagy . glr fajlba menthetéek. A rétegstilus
mdsoldsakor és beillesztésekor is dtvihetdk egyik rétegrdl a masikra.

12.7 Ertékek tarolasa valtozokban

A QGIS-ben viltozdk segitségével az ismétl6dd értékeket eltarolhatja (példaul a projekt cimét vagy a felhasznald
teljes nevét), ezek késébb kifejezésekben haszndlhatéak. A valtozdk az alkalmazas globadlis szintjén, projektszinten,
rétegszinten, feldolgozdsi modellezd szintjén, elrendezés szintjén és elrendezési elem szintjén definidlhatok. Csakugy,
mint a CSS 1épcsézetes szabdlyai, a valtozok feliilirhatok — példaul egy projektszintii valtozd felillir minden
alkalmazdsszintli, azonos nevii véltozét. Ezekkel a véltozokkal szoveges karakterldncokat vagy mds egyéni
kifejezéseket hozhat 1étre, a valtozd neve el6tti @ karakter haszndlatdval. Példaul nyomtatasi elrendezésben a

kovetkez6 tartalommal 1étrehozott cimke:

This map was made using QGIS [% Qqggis_version %]. The project file for this

o)

map is: [% @project_path 5]

A cimkét igy jeleniti meg:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/ggis-user—-conference-2019.q9gs

Az eldre bedllitott, csak olvashato vdltozokon kivill a fent emlitett szintek barmelyikéhez megadhat sajat egyéni
valtozokat. Kezelheti a:

« globalis valtozokat a Bedllitdsok » Bedllitdsok... meniibl

* projekt valtozokat a Projekttulajdonsdgok parbeszédablakbol (14sd Project Properties)

vektorréteg valtozokat a Rétegtulajdonsdgok parbeszédablakbol (lasd A vektorok  tulajdonsdgai
parbeszédablak);

¢ modeler variables from the Model Designer dialog (see The model designer);

elrendezés valtozokat a nyomtatasi elrendezések Elrendezés panelérdl (1dsd The Layout Panel);

* és az elrendezéselem valtozokat a nyomtatdsi elrendezések Elemtulajdonsdgok panelérdl (1asd Layout Items
Common Options).

A szerkeszthet6 valtozoktol vald megkiilonboztetés érdekében a csak olvashatd véltozok nevei és értékei dSlt betlivel
jelennek meg. Mdsrészt az alacsonyabb szint valtozok altal feliilirt magasabb szint(i valtozok 4t vannak hizva.
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Project Properties | Variables X

Expression Variables

‘. General

Variable Value
Metadata v Global
qgis_locale 'en’
CRS ggis_os_name linux’
ggis_platform 'desktop’
"~ Default Styles qgis_release_name ‘Madeira’
Data Sources qgis_short_version '3.4'
qgis_version '3.4.3-Madeira’
Relations qgis_version_no 30403
user_account_name ‘tt'
& Vvariables user_full name 't
@ " employee_number '12345"
L SC108 work—department “Map-Ltaboratory’
QGIS Server v Project
project_abstract "
project_author ‘tt'
project_basename "
project_creation_date <datetime: 2019-01-05 14:25:09>
project_crs 'EPSG:4326'
project_crs_definition ‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’
project_filename "
project_folder L

profect_home
project_identifier

project_keywords {

project_path "

project _title ‘My beautiful map’

work_department 'somwhere new I'm temporarily working at’'

o

@Help </ Apply | % cCancel

12.16. abra: Viltozészerkeszt$ a projekt szintjén

Megjegyzés: A viltozokrol bévebben olvashat és néhdny példat is taldl Nyall Dawson Exploring variables in QGIS
2.12, part 1, part 2 and part 3 blogbejegyzéseiben.

12.8 Hitelesités

A QGIS képes biztonsdgos mddon tarolni/lekérni a hitelesitési adatokat. A felhaszndlok biztonsdgosan hitelesitési
konfigurdciokba menthetik a hitelesitési adataikat, amelyek egy hordozhat6 adatbazisban tarolddnak, alkalmazhatok
kiszolgald- vagy adatbazis-kapcsolatokra, és biztonsagosan lehet hivatkozni rdjuk projekt- vagy bedllitasfajlokban az
azonosit6 tokenjeik segitségével. Tovabbi informacidkért lasd: Hitelesitési rendszer.

A hitelesitési rendszer és a hordozhat6 adatbazis elSkészitésekor be kell allitani egy mesterjelszot.
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12.9 Gyakori felileti elemek

A QGIS-ben van néhdny lehetSség, amelyekkel gyakran kell dolgoznia. A kényelem kedvéért ezekhez a QGIS
specidlis feliileti elemeket biztosit, amelyeket aldbb mutatunk be.

12.9.1 Szinvalaszto

A szinvalaszt6 parbeszédablak

A Szin vdlasztdsa parbeszédablak megjelenik, amikor egy szin kivdlasztdsdhoz a ———— ’ ikonra kattint.
Ennek a parbeszédablaknak a funkci6i a Bedlitdsok » Bedllitdsok... » Altaldnos alatti A kornyezet sajdt szinvdlaszté
pdrbeszédablakdnak haszndlata jelolénégyzet allapotatdl fiiggnek. Ha be van jelolve, a szinvalaszt6 parbeszédablak
a QGIS-t futtaté rendszer sajatja. Ellenkez6 esetben a QGIS sajat szinvélasztdja jelenik meg.

A sajat szinvalaszté parbeszédablakban négy fiil taldlhat6, amelyek lehet6vé teszik a szin kivalasztasat IE' Seinskdla

&) seinkerékc |88 Seinmindk a0 g Seinmintavesd geoitséoével, Az elsd két fiilon az dsszes lehetséges szinkombindciot
eléri és alkalmazhatja a vélasztott szint az elemre.

Select color

E © s

| 2a8°

100%
69%

23 -

HTML notation |#1700af

Current

i Opacity AT 100%

Old

12.17. abra: A szinvalaszt6 skala fiil

A Sznmin@k - fijl5n szinpalettdk listdjabol vélaszthat (részletekért lasd Colors settings). A Legutobbi szineken

kiviil a tobbi paletta médosithaté a keret alatt taldlhat6 B Akcwits sin hossadisa és = Kivilaszottszin eltdvolitisa g ,mbok
segitségével.

A paletta legordiil6 meniije melletti ... gomb tovabbi lehet6ségeket kinal:
* szinek masoldsa, beillesztése, importalds és exportdldsa
* szinpalettak létrehozdsa, importdldsa és eltavolitisa

* az egyéni palettdk hozzdadasa a szinvélasztéhoz a Mutassa a szingombokon meniielemmel (lasd 12.19.4bra)
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Select Color -

*
¥ © ; H I 250 -
Recent colors e S 100% .

L
standard colors v I 5%

L

Project colors

L

r INEEE 3
New layer colors

« W 0 =
. #d7191c

I 7 -
. #cf3922 Opacity R 100% .

F— 5
HTML notation #1700af

Current > [ ]
old

@Help Reset % cancel  OK
12.18. abra: Szinvalaszté mintak fiil

Egy masik lehet6ség a ,.:-’-?' Szinmint@avevs hagznglata, amivel mintét vehet a QGIS felhasznaléi feliiletének barmely kurzor
alatti részérdl, vagy akdr mas alkalmazésrdl: nyomja meg a szokozt, mikozben a fiil aktiv, mozgassa az egeret a kivant
szin folé, majd kattintson rd, vagy nyomja meg ismét a szokozt. A mintavevd aktivaldsdhoz haszndlhatja a Mintavétel
gombot is.

Barmelyik modszert is hasznélja, a kivalasztott szint mindig a HSV (drnyalat, telitettség, érték) és az RGB (voros, zold,
kék) értékek szincsuszkdja irja le. A szin HTML jeloléssel is azonosithato.

A szinek mddositasdhoz egyszertien csak kattintson a szinkorre vagy a rampdra vagy a szinparaméterek csiszkajara.
A paramétereket 4llithatja a mellette 1évS szambeviteli mezd segitségével, vagy az egér gorgével a megfelel$ csiszka
folott gorgetve. A szin HTML jeloléssel is megadhatja. Es végiil az Arldtszatlansdg csiszkaval szabdlyozhatja az
attetszGség szintjét.

A pérbeszédablak vizudlis Osszehasonlitast is biztosit a Régi szin (az objektumra alkalmazott) és a Jelenlegi (ami ki

‘ Szin hozzdaddsa a mintdkhoz

lett véalasztva) kozott. Fogd és vidd médszerrel vagy a gombbal barmelyik szint el lehet

menteni az egyik gyorsan elérhetd helyre.

Javaslat: Szin gyors modositasa

Hiizzon egy szinvalasztét egy mdsikra a szinének alkalmazéasahoz.
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A legordiilé szin gyors gomb

S -

Kattintson a ———"— szingomb melletti legordilé nyilra, és megjelenik egy gyors szinvalasztisra
haszndlhat6 ablak. Ezzel a gyors gombbal elérhetd:

egy szinkerék, amirdl szint lehet venni

egy alfa csatorna cstiszka a szin atlatszésaganak médositasdhoz

a Mutassa a szingombokon segitségével kordbban bedllitott szinpalettdk
az aktudlis szin masoldsa és beillesztése mas feliileti elemekre
szinmintavevés a szamitogép kijelzdjének barmely részérdl

szin kivélasztsa a szinvélaszt6 parbeszédablakbol

szin gyors mddositdsa athizassal egyik feliileti elemrdl a mésikra

Javaslat: Az egér gorgetésével egy szinvélaszto felett gyorsan médosithatja a hozzarendelt szin atlatszatlansagat.

Megjegyzés:  Ha a szinvélaszté adatvezérelt tulajdonsagok segitségével projekt szinekre van éllitva, a fenti
szinmddosito funkciok nem érhetéek el. Eldszor torolje a definicidt a Szin szétkapesoldsa vagy Torlés meniielemmel.

=

Copy Color

Paste Color
Pick Color

Choose Colar...

12.19. dbra: A gyors szinvalaszté menii

12.9.
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A legordiilé szinskala gyors gomb

A szinskala praktikus médja annak, hogy egy teljes szinkészletet alkalmazzon egy vagy tobb elemre. A létrehozasukat

a Szinskdla bedllitasa szakaszban targyaljuk részletesen. A R ik gombot megnyomva megnyilik
a szinskdla parbeszédablak, lehetdvé téve a tulajdonsdgok modositisat.

(2} ColorBrewer Ramp ? x
Scheme name l Accent =
Colors 7 =

Preview

Cancel Help

12.20. abra: Szinkeverd skdla testreszabasa

A gomb jobb szélén 1évé legordiild meniibdl tovabbi szinskaldk és bedllitdsok érhetdek el:
o Szinskdla invertdldsa

o Aktudlis skdla torlése a vezérl6hoz hozzarendelt szinskéla eltdvolitdsa (csak bizonyos helyzetekben érhetd el)

o ! Véletlen szinek: csak bizonyos kontextusokban érhet6 el (pl. szinskélat haszndlva a réteg jelrendszerében),
a bejelolése véletlenszeri szinekkel hoz 1étre egy szinskalat. LehetGvé teszi tovabba a Véletlen szinek keverését
is, amely egy 1j véletlenszer( szinskalat generdl, ha az aktudlis nem lenne megfeleld.

e agradient vagy catalog: cpt-city szinskdldk elénézete, amik a Stiluskezeld parbeszédablakban
Kedvencként lettek megjeldlve

o Osszes szinskdla a kompatibilis szinskélak adatbazisanak eléréséhez

* Bérmely tipusi Uj szinskdla létrehozdsa..., amely az aktudlis vezérlében hasznalhaté (vegye figyelembe, hogy
ez a szinskdla mashol nem lesz elérhetd, hacsak nem menti a konyvtarba)

o Szinskdla szerkesztése..., ugyanaz, mint az egész szinskdla gombra kattintva

o Szinskdla mentése..., az aktudlis, testre szabott szinskdla mentése a stiluskonyvtarba
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- . -

Invert Color Ramp
Random Color Ramp
I Blues
B cividis
Il Greens
Hl Greys
P Magma
B Mako
I | rday
Il Reds
B Rocket
| | spectral
I Turbo
B viridis
All Color Ramps »
Create New Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

12.21. dbra: A gyors szinskéla valaszté menii

12.9.2 Szimboélumvalaszto
A Szimbolumvdlaszté gyors gomb kényelmes eszkoz, ha egy elem szimbdlumtulajdonsagait szeretné bedllitani. A
legordiild nyilra kattintva az aldbbi miiveletek jelennek meg, a legordiild szinvdlasztoval egyiitt:

o Szimbolum szerkesztése: ugyanaz, mint a szimbdlumvélaszté megnyomdsa. Megnyitja a parbeszédablakot, ahol
bedllithatoak a szimbolum paraméterei.

o Szimbolum mdsoldsa az aktualis elemr6l
* Szimbolum beillesztése az aktudlis elemre, meggyorsitva a bedllitast

o Aktudlis szimbolum torlése a vezérl6hoz hozzéarendelt szimbdlum eltdvolitdsa (csak bizonyos helyzetekben érhetd
el)

Javaslat: Az egér gorgetésével egy jelol6- vagy vonalszimbdlum-vélaszto felett gyorsan médosithatja a hozzarendelt
szimb6lum méretét.

12.9.3 Tavoli vagy beagyazott fajlvalaszto

A féjlvélaszt6 vezérlGje mellett a ... gombon néha egy legordiilS nyil lathaté. Ez altaldban akkor érhet6 el, ha hasznal:
* SVG-f4jl szimbélumhoz vagy cimkéhez
* raszteres képet szimbolumok, cimék, texttirdk vagy dekoraciok testre szabdsdahoz

A nyilat megnyomva egy menii jelenik meg, amibdl:

¢ Select File..., to load the file from the file system. The file is identified through the file path and QGIS needs to
resolve the path in order to display the corresponding image

e From URL..., to load the file from a remote URL. As above, the image will only be loaded on successful
retrieval of the remote resource
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e Embed File..., to embed the file inside the current project, style database, or print layout template. The file is
then always rendered as part of the item. This is a convenient way to create self-contained projects with custom
symbols which can be easily shared amongst different users and installations of QGIS.

e Extract Embedded File..., to extract the embedded file from the widget and save it on disk.

12.9.4 Méretaranyfiiggoé lathatésag valaszto

A méretaranyfiiggd lathatésag valasztdval szabdlyozhatja, hogy egy elem milyen méretaranyokndl legyen lathaté a
térképvasznon. A megadott méretardny-tartomdnyon kiviil az elemek nem jelennek meg. Alkalmazhat6 példaul
rétegekre, cimkékre vagy diagramokra, azok Megjelenitési tulajdonsdgok lapjarol.

1. Jelolje be a g Méretardnyfiiggd ldthatésdg jelolénégyzetet

2. Adja meg a legjobban eltavolitott méretaranyt a Minimum (kizdro) mezébe begépelve az értéket, vagy
kivélasztva azt az eldre definidlt méretardnyok listajabol

3. Es/vagy adja meg a legnagyobb rakozelités méretaranyét a Maximum (magdba foglalé) mezében

A mezSk melletti L[i% Aktudlis iérképvdszon méretardnydnak haszndlaa 57 aktuglis térképvaszon méretaranyat 4llitja be a

tartomdny lathat6sdgdnak hatdraként. Nyomja meg a gomb melletti nyilat, hogy elérje a méretaranyokat az
elrendezések térképeirdl, és Gjra felhaszndlja azokat a mez§ kitoltéséhez.

w v Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)

= 1:1000001 - |||~/ f®|1:250000 - | &

12.22. dbra: Méretaranyfiiggd lathat6sag valasztd

12.9.5 Térbeliterjedelem-valaszto
A Terjedelem valaszté kényelmesen hasznélhato feliiletet biztosit rétegekhez rendelt térbeli terjedelem kivalasztidsdhoz,
vagy a végrehajtand6 miiveletek térbeli korlatozasahoz. A kontextustdl fiiggden a kovetkez6k koziil valaszthat:

o Aktudlis réteg terjedelme, pl. réteg exportaldsakor

* Szdmitds egy rétegbdl »: haszndlja az aktudlis projektben betoltott rétegek egyikének terjedelmét

e Az aktudlis Térképvdszon terjedelmének haszndlata

* Kijelolés a térképvdsznon egy térképre rajzolt téglalap sarokkoordinatdival

 Szamitds egy konyvjelzébdl: egy elmentett konyvjelzd terjedelmét haszndlja

o Szdmitds egy elrendezés térképébdl: egy elrendezés térképének a terjedelmét hasznalja

* Megadhatja vagy szerkesztheti az xmin, xmax, ymin, ymax koordinitikat
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v Vv Extent (current: layer)

North |7805331,2231

West -7115212,9838 East 4895579,8115

South [1368239,6063

Calculate from  Layer - | Layout Map - Bookmark -

Current Layer Extent Map Canvas Extent

12.23. dbra: Terjedelemvélaszté vezérld

12.9.6 Betlikészletvalaszto

A Betiikészletvdlaszté gyors gomb egy kényelmes eszkoz, ha egy szoveg betlitipus tulajdonsagait szeretné bedllitani
(elem cimkék, dekordcids cimkék, jelmagyardzat szoveg, ...). A legordiil§ nyilra kattintva a kovetkezd lehetSségek

koziil néhdny vagy mindegyik megjelenik:

10.0000 =
Recent Fonts ’
Configure Format...

Copy Format

Aa Paste Format

-

| N ETE N
Copy Color

W Paste Color

12.24. 4bra: Betlikészletvalaszt6 legordiilé menii

 Aktudlis szovegformdzds torlése a vezérl6hoz hozzirendelt szovegformdzds eltdvolitdsa (csak bizonyos

helyzetekben érheté el)
* Betiliméret a hozzarendelt mértékegységben

* Legutobbi betiitipusok » menti; a jelenlegi betitipus meg van jelolve (feliil)

» Configure Format...: same as pressing the font selector widget. It opens the 7ext format dialog, providing
advanced formatting options such as color, opacity, orientation, HTML notation, buffer, background, shadow,

12.9. Gyakori feliileti elemek
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* A szoveg Formdtum mdsoldsa

* A szoveg Formdtum beillesztése, meggyorsitva a bedllitast

a szinvdlaszto a szinek gyors bedllitdsdhoz

Javaslat: Az egér gorgetésével egy betilikészletvalaszto felett gyorsan moddosithatja a hozzdrendelt szoveg
betliméretét.

12.9.7 Mértékegységvalaszto

Az elemek (cimkék, szimbolumok, elrendezési elemek stb.) mérete a QGIS-ben nem feltétleniil kotddik sem a projekt
mértékegységeihez, sem az adott réteg mértékegységeihez. A tulajdonsigok nagy részénél a Mértékegységvdlaszto
legordiild meniije teszi lehetdvé, hogy az értékeket a kivant kinézetnek megfeleléen modositsa (a képernyd felbontésa,
a papir mérete vagy a terep alapjan). Az elérhet6 mértékegységek a kovetkezdk:

Milliméter
Pont

Pixel
Hiivelyk

Szdzalék: lehetGvé teszi, hogy bizonyos tulajdonsdgokat egy masik tulajdonsag szdzalékdban allitsunk be. Ez
példaul olyan szovegformazasok 1étrehozdsandl hasznos, ahol az Osszetevlk (Ovezet mérete, arnyék sugara...)
szépen skdldzodnak a szoveg méretének valtoztatdsdval, ahelyett, hogy 4lland6 dvezet/arnyék méretiik lenne.
Igy nem kell ezeket a méreteket médositani, amikor a szoveg mérete valtozik.

Méretardanyos méter: Ez lehet6vé teszi, hogy mindig méterben éllitsa be a méretet, fiiggetleniil attdl, hogy mik az
alapul szolgdl6 térképegységek (pl. lehetnek hiivelykben, labban, foldrajzi fokban stb.). A méterben megadott
méretet a program az aktudlis projekt ellipszoid-bedllitdsa és a térkép aktudlis terjedelmének kozéppontjdban
mért tdvolsdgok vetiilete alapjan szadmitja ki. Vetitett koordindta-rendszerben 1év§ térképek esetén vetitett
mértékegységek haszndlatdval szdmol. A foldrajzi (szélesség/hosszlisdg) alapi rendszerben 1évé térképek
esetében a méter méretének kozelitése a térkép fliggbleges méretaranyanak ellipszoidi szdmitasaval torténik.

Térképi egység: A méret a térképnézet méretaranyatol fiigg. Mivel ez tdl nagy vagy tul kicsi értékekhez vezethet,
hasznilja a lista melletti “* gombot, hogy a méretet egy értéktartomanyra korlatozza a kivetkezdk alapjan:

— Minimum méretardny és Maximum méretardny: Az érték a térképnézet méretaranya szerint valtozik, amig
el nem éri a méretardny hatarok egyikét. A tartomdnyon kiviilre érve a legkozelebbi méretarany hataron
1évé érték marad meg.

— és/vagy Minimum méret és Maximum méret mm-ben: Az érték a térképnézet méretardnya szerint valtozik,
amig el nem éri a hatarok egyikét. Ezutdn hatdron 1évg érték marad meg.
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Adjust Scaling Range [~

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 -
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

v| Minimum size | 1,20 mm b=
v| Maximum size | 5,00 mm b=
@Help % Cancel

12.25. dbra: Méretarany tartomany szabdlyozasa parbeszédablak

12.9.8 Szamformazas

A szamformazok lehet&vé teszik a numerikus értékek kinézetének formazasat, kiilonféle formazasi technikdk (példaul
tudomdnyos jelolések, pénznemek, szdzalékértékek stb.) haszndlatdval. Ennek egyik felhaszndldsi mddja a szoveg
bedllitasa egy elrendezés 1éptékvonalzdjan vagy rogzitett tablazatban.

4| Number Format

Category Number -

Round to 4

L

e Decimal places
Significant figures
V| Show thousands separator
Show plus sign
Show trailing zeros
Thousands separator a

Decimal separator

Sample
1234.56789123456 —+ 1 234.5679 h

12.26. abra: Szamérték formazasa

A formatumok kiilonb6z6 kategéridi timogatottak. Legtobbjiliknél bedllithatja a kovetkez6 numerikus bedllitdsok egy
részEt vagy mindegyikét:

. & Ezres elvdlaszto megjelenitése

o ' Plusz eldjel megjelenitése

o ! Zdro nulldk megjelenitése
De rendelkezhetnek egyéni bedllitdsokkal is. Az elérhetd kategoridk:

o Altaldnos, az alapértelmezett kategéria: nem rendelkezik beallitasokkal, a sziilelem tulajdonségaiban vagy a
globidlis beadllitdsokban bedllitott értékeket jeleniti meg.
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Szdm
— Az érték lehet Kerekitve egy on altal meghatarozott szamu Tizedesjegyre vagy az Ertékes szamjegyekre
— testre szabhat6 az Ezres elvdlaszto és a Tizedes elvdlaszto

Irdny az iranyok/iranyszogek szoveges megjelenitéséhez a kovetkez6k hasznalataval:

— Formdtum: az értékek lehetséges tartomdnyai 0 — 180°, K/Ny utdtaggal,-180 - +180°
és0 - 360°

— Tizedesjegyek szama
Pénznem a pénznem értékek szoveges megjelenitéséhez
— Eldtag
- Utotag
— Tizedesjegyek szama

Tortszdam egy tizedestort érték megjelenitése hétkoznapi tortszamként (pl. 1/2 a 0.5 helyett)
- Unicode alsé/felsé index haszndlata. Példaul '/, az 1/2 helyett

- Dedikdlt Unicode karakterek haszndlata. Példaul ¥2 az 1/2 helyett
— Ezres elvdlaszto karakter testre szabdsa

Szdzalék — hozzafliz egy % jelet az értékhez, az alabbi bedllitasi lehetdségekkel:
— Tizedesjegyek szama

— Skdldzds annak jelzésére, hogy az értékek mdr eleve szdzalékokat dbrdzolnak (igy maradnak dgy, ahogy
vannak), vagy tortszdmok (igy konvertalva lesznek)

Tudomdnyos jelolés 2 . 56e+03 formaban. A Tizedesjegyek szdmdt be lehet allitani.

A bedllitasok €16 elénézete a Minta részben lathatd.

12.9.9 Keverési modok

A QGIS ezekkel az eszkozokkel specidlis megjelenitési hatdsokhoz biztosit kiilonféle bedllitdsokat, amilyeneket a
grafikai programokbdl ismerhet. A keverési médokat rétegeken, elemeken, valamint nyomtatasi elrendezés elemeken
lehet haszndlni:

Normadl: Ez a szokdsos keverési mod, amely a fels$ pixel alfa-csatorndjit haszndlja az alatta 1év6 képponthoz
val6 keveréshez.

Vilagositds: Az el6tér és a hattér pixelei koziil kivalasztja az egyes Osszetevék maximumat. Legyen 6vatos, az
eredmény 4ltaldban egyenetlen és durva.

Szendvicsnegativ: A forrds vildgos pixelei a cél folé lesznek rajzolva, mig a sotét pixelei nem. Ez a mod
leginkdbb az egyik elem textirdjdnak egy masik elemhez keveréséhez hasznos (példaul domborzatirnyékolds
texturalasa masik réteggel).

Fakitds: Vilagositja és teliti az alatta 1év6 pixelt a fels6 pixel fényessége alapjan. A vildgosabb fels6 képpontok
az alatta l1év$ képpontok telitettségét és fényerejét novelik. Ez akkor miikodik jol, ha a felsé képpontok nem
tdl vildgosak, egyébként a hatds tdl sz€lséséges.

Osszegzés: Hozzdadja az egyik elem pixelértékeit egy masikéhoz. A maximdlis érték feletti értékek esetén
(RGB modellben) fehér jelenik meg. Ez a mdd az elemek kiemelésére alkalmas.

Sotétités: Az el6tér és a hattér pixelei koziil megtartja az egyes Osszetevék legalacsonyabb értékét. A
Vildgositashoz hasonldan az eredmény egyenetlen és durva szokott lenni.

Szendvicspozitiv: A fels6 elem pixelértékei Ossze lesznek szorozva az alsé elem megfelel§ értékeivel. Az
eredmény sotétebb.

216

12. fejezet Altalanos eszk6zék



QGIS Desktop 3.34 User Guide

zo

Egetés: A felsé elem sotétebb szinei sotétitik az alsébb elemeket. Az égetés az alatta 16v6 rétegek
finomhangoldsara és szinezésére hasznalhatd.

Atfedés: Egyesiti a szendvicspozitiv és szendvicsnegativ keverési médokat. A vildgos részek viligosabba, a
sotétek sotétebbé valnak.

Lagy fény: Nagyon hasonl6 az atfedéshez, de a szorzas/szendvicsnegativ helyett a szinégetés/fakitast hasznélja.
Utdnozza a 1agy fény ragyogdsat a képen.

Kemény fény: A kemény fény is nagyon hasonl6 az 4tfedés médhoz. Egy nagyon intenziv fény képre vetiilését
szandékozik utanozni.

Kiilonbség: Kivonja a fels6 pixelt az als6 pixelbdl, vagy forditva, hogy mindig pozitiv értéket kapjon. A feketével
val6 keverés nem okoz véltozast, mivel a kiilonbsége a tobbi szint6l nulla.

Elvétel: Kivonja az egyik elem pixelértékeit a masikébdl. A negativ értékek helyett fekete jelenik meg.

12.27. dbra: Kiilonboz6 keverési modok alkalmazdsa egy zold szind alakzatra, amely egy narancssarga szind folott

van

Fentrdl lefelé, balrdl jobbra: Normdl — Vildgositds, Szendvicsnegativ, Fakitas, Osszegzés — Kiilonbség, Elvétel — Stétités,

Szendvicspozitiv, Egetés — Atfedés, Lagy fény, Kemény fény

Ha a réteg olyan csoport tagja, amely a rétegeket csoportként jeleniti meg, tovabbi keverési modok lesznek elérhetdek.
Ezek olyan médokat biztositanak, amikkel az egyik réteg tartalma levaghat6 egy masik, ,,maszkolé” réteg tartalmaval.

Maszkolds az alséval: A kimenet a felsé képpont, aminek atldtszatlansiga az alsé képpontéval csokken.
Also maszkoldsa: A kimenet az als6 képpont, aminek 4tlatszatlansdga a felsé képpontéval csokken.

Inverz maszkolds az alsoval: A kimenet a felsé képpont, aminek atlatszatlansaga az alsé képpont inverzével
csokken.

Alsé inverz maszkoldsa: A kimenet az als6 képpont, aminek atlatszatlansdga a felsé képpont inverzével csokken.

Also belsejébe rajzolds: A felsd képpontot az als6 képpont folé keveri tigy, hogy a fels6 képpont 4tlatszatlansdgat
csokkenti az alsé képpont atlatszatlansagaval.

Alsé rajzoldsa a belsejébe: Az alsé képpontot a felsé képpont folé keveri ugy, hogy az alsé képpont
atlatszatlansagét csokkenti a felsé képpont atlatszatlansagaval.

12.9.
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12.28. dbra: Kiilonbozé levagasi keverési modok alkalmazdsa egy csoport felsé zold rétegére
A: Als6 maszkoldsa B: Maszkolds az alséval C: Alsé rajzoldsa a belsejébe D: Alsé inverz maszkoldsa E: Inverz maszkolds az
alséval F: Als6 belsejébe rajzolds

12.9.10 Adatvezérelt feliilbiralasi beallitasok

A vektorréteg tulajdonsagai parbeszédpanelen vagy a nyomtatasi elrendezés bedllitasaiban sok beallitas mellett latni

fog egy G Adawvezeret fetividlis jyone Bz az eszkoz paraméterek értékeinek dinamikus bedllitdsat teszi lehet6vé.

Ezek alapulhatnak rétegek attribatumait haszndlo kifejezéseken, beépitett vagy egyéni fliggvényeken vagy vdltozokon.
Ha engedélyezve van, a vezérl$ altal visszaadott értéket a rendszer a normadl értéktdl (jeloldnégyzet, szovegdoboz,
csiszka...) fiiggetleniil is alkalmazza a paraméterre.

Adatvezérelt feliilbiralasi meni

Az &) Adawvererettetibidtss i1 onra Kattintva az aldbbi meniipontok lthatéak:

e Leirds... jelzi, hogy ha a bedllitas engedélyezve van, milyen bemenetet var, mi az érvényes bemeneti tipus és a
jelenlegi definicié. Ugyanez az informdaci6 az egeret az ikon f61€ vive is megjelenik.

* Store data in the project: a button allowing the property to be stored using the Auxiliary Storage Properties
mechanism.

* Mezdtipus: a réteg mezSinek egyike, ami megfelel az érvényes beviteli tipusnak.

e Szin: Ha a vezérl§ szintulajdonsdghoz van kapcsolva, ez a menii hozzéaférést biztosit az aktudlis projektszinek
sémdban meghatdrozott szinekhez.

e Viltozo: egy menii a felhasznal6 altal definialt vdltozok eléréséhez

o Szerkesztés... gomb az alkalmazandé kifejezés létrehozasdhoz és szerkesztéséhez a Kifejezésszerkesztd
parbeszédablakban. A kifejezés helyes kitoltésének segitése érdekében a parbeszédablakban egy emlékeztetd
lathato az elvart kimenet formatumarol.

* Beillesztés €s Mdsolds gombok.
* Torlés gomb, amivel eltdvolithat6 a beallitas.

* Numerikus és szin tulajdonsdgok esetén a Segéd... tudja skédldzni az elem tulajdonsdgra alkalmazandé értékét
(tovabbi részletek aldbb)

218 12. fejezet Altalanos eszk6zék



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Javaslat: Kattintson jobb gombbal az adatvezérelt feliilbiralas (in)aktivalasahoz

Amikor az adatvezérelt feliilbirdlas helyesen van bedllitva, az ikon sdrga “—| vagy {IE'. Ha hibads, az ikon piros @

vagy .

A konfiguriciét egyszertien engedélyezheti vagy letilthatja az € agarvestren eitviatas

gombra jobb gombbal kattintva.

Az adatvezérelt segéd hasznalata

Amikor egy € Adavergren etbiras gomb mérethez, elforgatashoz, atlatszatlansdghoz vagy szintulajdonsidghoz van

tarsitva, van egy Segéd... meniipontja, amely segit megvéltoztatni, hogy az adatokat miként kell az egyes elemek
paramétereihez igazitani. A segéd lehet&vé teszi:

* Input adat meghatdrozasa, pl.:
— Forrds: az dbrazolando attribitum egy mezd vagy € kifejezés hasznalatdval

|

— az dbrazoland6 értékek tartomdnya: kézzel is megadhatja az értékeket, vagy hasznédlhatja az e

Ertéktartomdny betoltése a rétegSl - gombot, amellyel automatikusan kitolti ezeket a mezdket az adatokra
alkalmazott Forrds kifejezés éltal visszaadott minimadlis és maximalis értékekkel

. Transzformdcios gorbe haszndlata: alapértelmezetten a kimeneti értékek (lasd a bedllitasét alabb) az input
értékekhez képest linedrisan skdldzédnak. Feliilbirdlhatja ezt a mikodést: engedélyezze a transzformalast, pont
hozzdadasahoz kattintson a grafikonra és mozgassa a pontokat a kivant gorbe eléréséig.

* Output értékek meghatdrozdsa: a lehetségek a definidland6 paramétertdl fiiggden véltoznak. Globélisan
bedllithatja:

szin bedllitdsa esetén az értékekre alkalmazand¢ szinskdldt, és egy szint a NULL-értékekhez

egyébként az kivélasztott tulajdonsigra alkalmazandé minimum és maximum értékeket, valamint a
figyelmen kiviil hagyott vagy NULL elemek méretét/szogét/atlatszatlansagat

a mérettulajdonsagok esetében az dbrdzolds guilabel:Méretezési modjdt, amely lehet Flannery,
Exponencialis, Feliilet, Sugar vagy Linearis

az adatok méretezésének Kitevdjét, ha a Méretezési mod exponencidlisra van éllitva, vagy atlatszatlansag
modositasakor

Ha kompatibilis a tulajdonsaggal, a parbeszédablak jobb szélén lathat6 egy €16 el6nézet, amely segit beéllitani az
értékek skaldzasat.
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@ @ Symbol size

Input QO 200
Source 123 passengers £ O i
£ O e
Values from 9.000000 N _
o O 800
to 2000.000000 f
() 1000
»  Apply transform curve O 1200
,_/‘0
-
g o Q 1400
| L O 1600
= 1800
Output onoo
Size from 1.000000 .
to 10.000000

Scale method  Flannery
Exponent
Size when NULL 0.000000

@Help ® Cancel |</OK|
12.29. dbra: Elem méretének skdldzdsa a passengers mezé értéke alapjan

A fenti Segédben lathat6 értékek az alabbi «Adatvezérelt feliilbiralassal» allitjak be a méretet:

[coalesce(scale_exp("passenqers", 9, 2000, 1, 10, 0.57), 0) }
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13. fejezet

Kifejezések hasznalata

13.1 Kifejezések

A rétegadatokon és az elére elkészitett vagy felhaszndl6 4ltal definidlt fiiggvényeken alapulé Kifejezések hatékony
moédot kindlnak az attribitumértékek, a geometria és a valtozok manipuldldsdra, a geometria stilusanak,
a cimke tartalmdnak vagy pozicijanak, a diagram értékének, egy elrendezéselem magassdgdnak dinamikus
megvdéltoztatdsara, valamint elemek kivalasztdsdra és virtudlis mezdk 1étrehozasara, és igy tovabb. ..

Megjegyzés: A kifejezések irdsdhoz hasznalt alapértelmezett fiiggvények és valtozok listdja megtaldlhaté A
fliggvények listdja cimen, részletes informécidkkal és példakkal.

13.1.1 A kifejezésszerkesztd

A kifejezések 1étrehozasara szolgdld f6 parbeszédablak, a Kifejezésszerkesztd a QGIS szamos részEébdl elérhetd, elsd
sorban az alabbi médokon:

e a 8 gombra kattintva;

o celemek kivdlasztdsa a Kivlasztés kifejezéssel... ag,k5776]:

e attriblitumok szerkesztése példaul a ﬁ 5] Mezsialkulitor eszkozzel;

* jelrendszer, cimkék, elrendezéselemek paramétereinek manipuldldsa az E1 Aquvereren fetuvinatss o1 577¢1 (lasd
Adatvezérelt feliilbirdldsi bedllitasok);
 szimbolumréteg készitése geometriagenerdtorral,
* valamilyen geoprocessing elvégzése.
A Kifejezésszerkeszt6 parbeszédablakbdl elérhetd:
 Expression tab which, thanks to a list of predefined functions, helps to write and check the expression to use;

* Fiiggvényszerkesztd fiil, amely segitségével egyéni fliggvényekkel bévithetd a fiiggvények listdja.
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A feliulet

A Kifejezés fiil biztositja a {6 feliiletet a fiiggvényeket, rétegek mezdit és értékeit haszndld kifejezések irdsdhoz. A

kovetkez6 részeket tartalmazza:

Q Expression String Builder

Expression Function Editor

8 RN rch group field
b Aggregates Double-click to add field name to expression
v Arrays 4 |
| i y, » IColor : 1‘()\)‘.)1‘“ context menu

» Conditionals ue leading options,

¥ Conversions Note

» Date and Time values from WFS layers isn't

+ Fields and Values i ;-jctr‘l\crs ayer is actually inserted, ie.
NULL 7
123|p
abe NAME_2
abe TYPE 2

* Files and Paths Values O Sea

+ Fuzzy Matching

» General All Unique 10 Samples

> Geometry Aleutians East A

> Map Layers Aleutians West

* Maps Anchorage

* Math Bethel

> Operators Bristol Bay

» Rasters Denali

o) Il A o (11 60 B0 + Record and Attributes Dillingham
Feature Bethel >~ 4 p » String Fairbanks North Star
» Variables

Preview: 'BETHEL is a Census Area) =
W Copy Expression Value

Haines —

OK  Cancel Help
13.1. dbra: A Kifejezés fiil
» Egy kifejezésszerkesztS teriilet kifejezések megaddsdhoz vagy beillesztéséhez. A kifejezések irdsanak

felgyorsitdsa érdekében automatikus kitoltés 4ll rendelkezésre:

— A bevitt szovegnek megfelel$ valtozok, fiiggvénynevek és mezénevek alatta jelennek meg: a Felfelé
és Le felé nyilakkal valogathat az elemek kozott, és a Talb gomb megnyomdsaval vagy a kivant elemre
kattintva beillesztheti a kifejezésbe.

— A fliggvényparaméterek kitoltés kozben jelennek meg.
A QGIS ellendrzi a kifejezés helyességét is, és kiemeli az sszes hibat:
— Aldhiizas: ismeretlen fiiggvények, rossz vagy érvénytelen argumentumok esetén;

— Jelolé: minden mas hiba (pl. hidnyz6 zardjel, varatlan karakter) esetén egyetlen helyen.

Javaslat: Dokumentalja a kifejezéseket megjegyzésekkel

Ha 6sszetett kifejezések haszndlatakor j6 gyakorlat a szoveget emlékeztetS jegyzetekkel elldtni, akdr tobbsoros,
akar soron beliili megjegyzésként.

/*
Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)
and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
#/
with_variable (
'airport_alti', -- stores the highest altitude of the region
aggregate (
'airports',
'max"',
"ELEV", —-- the field containing the altitude
—— and limit the airports to the region they are within
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
)I
aggregate( —— finds airports at the same altitude in the region

(continues on next page)
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(folytatds az el6z6 oldalrol)
'airports',
'concatenate’',

"NAME",
filter := within( $Sgeometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[l " " || Qairport_alti || 'm'
—— using || allows regions without airports to be skipped

* A kifejezésszerkeszts felett egy eszkoztar segit a kovetkez6kben:
_ D Kifejezésszerkeszt$ tartalmanak torlése

— Felhasznaloi kifejezések szerkesztése és kezelése
* A kifejezésszerkeszt$ alatt taldlja:
— AlapvetS miiveleti jelek készlete, amelyek segitenek a kifejezés felépitésében
— A kimenet elvart formatumdnak jelzése, amikor adatvezérelt elemtulajdonsdgokat definidl

— A kifejezés €l6 Eldonézetét (legfeljebb 60 karakter), mely alapértelmezetten a réteg elsé eleme alapjan
lesz kiértékelve. A 60 karaktert meghalad6 elénézeti szoveg megtekintéséhez a kurzort a széveg folé
mozgatva megjelenik egy felugrd eszkoztipp, amely a teljes kimeneti elénézetet tartalmazza. A kimeneti
elénézeti szoveg vagélapra mdsoldsdhoz kattintson a jobb gombbal az el6nézeti szovegre, és vélassza a

Kifejezésérték mdsoldsa lehetséget.

A réteg tobbi elemét az Elem legordilS listdbdl valaszthatja és értékeltetheti ki (az értékek a réteg
megjelenitett név tulajdonsagabdl szirmaznak).

Hiba esetén jelzi azt, és egy hivatkozdson keresztiil elérhet6vé teszi a részleteket.

e A fiiggvényvalaszté megjeleniti a fiiggvények, valtozok, mezdSk... listdjat csoportokba rendezve. A lista
szlirésére, és egy adott fliggvény vagy mezd gyors megtaldlasara egy keresémezé all rendelkezésre. Egy elemre
duplén kattintva hozz4adja azt a kifejezésszerkeszt6hoz.

* A sigdpanel egy sigét jelenit meg a fliggvényvalaszté kivalasztott eleméhez.

Javaslat: A kurzort a kifejezés egy fiiggvényének neve folott tartva Ctr1+Kattintéassal megjelenik
annak sugéja a parbeszédablakban.

A mezGértékek vezérld, amely akkor jelenik meg, amikor egy mezGt valaszt ki a fiiggvényvalasztdban, segit az
elemek attribitumainak lekérésében:

— Egy adott mez6érték keresése
— Az Osszes egyedi vagy 10 minta érték megjelenitése. Jobb gombbal is elérhetd.

Ha a mez6 egy masik réteggel van Osszekapcsolva vagy értékkészletre leképezve, azaz ha a mezdtipus
RelationReference, ValueRelation vagy ValueMap tipust, akkor lehet6ség van a tarsitott mez$ Osszes
értékének felsoroldsara (a hivatkozott rétegbdl, tablazatbdl vagy listabol). Ezenkiviil sztirheti a listat a

A Csak az aktudlis mezdben haszndlt értékek megjelenitése bekapcsolasaval.

A vezérlében 1év6 mezGértékre vald dupla kattintds hozzdadja azt a kifejezésszerkeszt6hoz.

Javaslat: A jobb oldali panel, amely a fiiggvények sigdjat vagy a mezdértékeket jeleniti meg, a
pérbeszédablakban osszecsukhaté (rejtett). Nyomja meg az Ertékek megjelenitése vagy a Siigé megjelenitése
gombot, hogy visszakapja.

13.1. Kifejezések 223



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Kifejezés irasa

A QGIS-kifejezések az elemek kivilasztisdra vagy értékek bedllitdsara szolgdlnak. QGIS-ben a kifejezések irdsa
kovet néhany szabélyt:

1. A parbeszédablak hatarozza me a kontextust: ha mar haszndlt SQL-t, biztosan ismeri a select elemek from
réteg where feltétel vagy update réteg set mezd = uj_érték where feltétel jellegli lekérdezéseket. A QGIS-
kifejezésekben ugyanigy sziikség van mind ezen informdacidkra, viszont az az eszkoz, amibdl megnyitotta a
kifejezésszerkeszt§ parbeszédablakot, biztositja ezek egy részét. Példaul adott egy (épliletek) réteg egy
(magasséag) mezdvel:

*a & Kivdtastis Kiejréssel eszkdz megnyomdsa azt jelenti, hogy az ,épiiletek réteg elemeit akarja
kivélasztani”. A feltétel az egyetlen olyan informécid, melyet a kifejezésszerkeszt6ben meg kell adnia.
Példaul a "magassag" > 20 megadasaval kivalaszthatéak a 20-ndl magasabb épiiletek.

« ezt a kivilasztist elvégezve nyomja meg a %] Mezskalkulitor gombot, majd a Meglévé mezd frissitése alatt a

»magassag” mezOt kivalasztva maris készitett egy ,,update épiiletek set magassdg = ?7?? where magassag
> 20”7 utasitast. Az egyetlen hidnyzé lancszem ez esetben az j érték megadasa. Példaul irja be a

kifejezésszerkeszt6 szovegbeviteli mezdjébe, hogy 50, hogy bedllitsa a kordbban kivélasztott épiiletek
magassagat.

2. Figyeljen az idézgjelekre: a szimpla idézGjelek sz6 szerinti értéket adjak vissza, igy a szimpla idézGjelek kozé
helyezett szoveg (' 145 ") karakterlancként lesz értelmezve. A dupla idézGjelek a megadott szoveg értékét
adjak vissza, amit mezSkhoz haszndlhat ("egyik_mezo"). A mezdk idézGjelek nélkiil is haszndlhaték

zo 7

(egyik_mezo). A szdmokat nem kell idézgjelek kozé helyezni (3. 16).

Megjegyzés: A fiiggvények argumentumként a mezSnevet dltaldban karakterldncként varjak. Vagyis csindlja
igy:

attribute ( @atlas_feature, 'height' ) —-- returns the value stored in the
—"height" attribute of the current atlas feature

Es ne igy:
attribute ( @atlas_feature, "height" ) —-—- fetches the value of the attribute.
—named "height" (e.g. 100), and use that value as a field

—— from which to return the atlas.

—feature value. Probably wrong as a field named "100" may not exist.

Javaslat: Tegye olvashatobba a kifejezéseket megnevezett paraméterek hasznalataval

Egyes fiiggvények sok paraméter megadésat igénylik. A kifejezésmotor tdmogatja a megnevezett paraméterek
hasznédlatat. Ez azt jelenti, hogy a rejtélyes clamp ( 1, 2, 9) kifejezés helyett haszndlhaté a clamp (
min:=1, value:=2, max:=9) kifejezés. Ez lehet6vé teszi az argumentumok felcserélését is, példaul c1amp (
value:=2, max:=9, min:=1). A megnevezett paraméterek haszndlata egyértelmi(ibbé teszi, hogy egy
kifejezésfiiggvény argumentumai mire vonatkoznak, ami hasznos, ha kés6bb megprébalja értelmezni a kifejezést.
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Par példa a kifejezések hasznalatara

P

¢ A Mezdkalkuldtorban a ,,pop_density” mez6 kiszdmoldsa a meglévd ,total_pop” és ,area_km2” mezdk
hasznalataval:

["total_pop" / "area_km2" }

* FElemek cimkézése vagy kategorizdldsa a teriiletiik alapjan:

[CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END ]

* A ,density_level” frissitése a ,,pop_density” értékének megfelel§ kategéridkkal:

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population.
—density'

WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

 Kategorizalt stilus alkalmazasa az 6sszes elemre aszerint, hogy az 4tlagos négyzetméterenkénti lakdsaruk kisebb
vagy nagyobb, mint 10000 €:

["priceimZ" > 10000 }

" o” 7799

* A Kivélasztas kifejezéssel. ..” eszkozzel valassza ki az 6sszes olyan elemet, amely ,,nagy népstirtiségii” teriiletet
képvisel, és amelynek dtlagos négyzetméterenkénti lakdsarai meghaladjdk a 10000 eurdt:

["densityflevel" = 'High population density' and "price_m2" > 10000 J

Az el6z6 kifejezés arra is haszndlhat6, hogy meghatdrozzuk, hogy mely elemek legyenek cimkézve vagy
megjelenitve a térképen.

¢ Hozzon 1étre egy eltérd szimbdlumot (tipust) a réteghez a geometriagenerator segitségével:

[point_on_surface( Sgeometry ) }

¢ Adott egy pontelem, hozzon Iétre egy zart vonalat (a make_11ine segitségével) a geometridja kortil:

make_line (
—— using an array of points placed around the original
array_foreach (
—-— list of angles for placing the projected points (every 90°)
array:=generate_series( 0, 360, 90 ),
—— translate the point 20 units in the given direction (angle)
expression:=project ( $Sgeometry, distance:=20, azimuth:=radians( @element ).

¢ A nyomtatasi elrendezés cimkéjén jelenitse meg az ,airports” elemeinek neveit, amelyek az elrendezés ,, Térkép
1” elemén beliil vannak:

with_variable( 'extent',
map_get ( item_variables( 'Map 1' ), 'map_extent' ),
aggregate ( 'airports', 'concatenate', "NAME",

intersects( $geometry, @extent ), ' ,'
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Kifejezések mentése

A Kkifejezésszerkeszté kerete feletti Kl Azaktudlis kifejezés hozzdaddsa a felhaszndl6i kifejezésekhez oomby seoftségével elmentheti

azokat a fontos kifejezéseket, amelyekhez gyors hozzaférést szeretne. Ezek a kozépsé panelen talalhaté Felhasznaléi
kifejezések csoportbdl érhetSk el. A felhaszndloiprofil (<userprofile>/QGIS/QGIS3. ini fajl) ald keriilnek
mentésre, és az aktudlis felhaszndldi profil 6sszes projektjén beliil, az dsszes kifejezés parbeszédablakbol elérhetdek.

A kifejezésszerkeszt$ feletti eszkoztar segit a felhaszndloi kifejezések kezelésében:

A ktudlis ifejezés hozzdaddsa a felhaszndldi kifejezésekh AT s d =
o [jj Az aktualis kilejezCs hozzaadasa a felhasznalor kifejezésekhez. - et4rolja a kifejezést a felhasznal6i profilban. A konnyebb

azonositas érdekében cimk és stigdszoveg adhatd hozza.

B
. y’g A felhaszndl6i kifejezésekbdl kivalasztott kifejezés szerkeszlese’ valamint a Cimké] e és sﬁgé]a moédositisa

i

° m] A kivélasztott kifejezés eltavolitdsa a felhasznal6i kifejezések koziil

. -L Felhaszndl6i kifejezések importdldsa o0y 4 501 f4jlbl az aktiv felhaszndld profilkonyvtdraba

o mag Felnaszndldi kifejezések exportilisa 556 f4jlba; a QGIS3. ini felhaszndl6i profilban 16vS osszes felhasznaléi
kifejezés megosztisra keriil a fajlban

13.1.2 Fuggvényszerkeszt6

A Fiiggvényszerkesztd fiilon sajat fiiggvényeket irhat Python nyelven. Ez egy praktikus és kényelmes mdédja olyan
kiilonleges igények kielégitésének, amelyeket az el6re definidlt fiiggvények nem fednek le.

airports — Select by Expression O

Expression | Function Editor

% default 1 from-ggis.core import-*
m 2 from-ggis.gui-import *
:
4 @ggsfunction(args='auto', -group='Custom')
5 —def-my sum(valuel, -valueZ, -feature, parent):
6
7
8
g —
10
11
12
13
14 return-valuel + value2
4 [
» save and Load Functions
i || = » Help
@Help Zoom to Features || & Select Features [ Close

13.2. dbra: A Fiiggvényszerkesztd fiil

Uj fiiggvény készitéséhez:

1. Nyomja meg az o 0 gombot.

2. Adja meg a haszndlni kivant nevet a felugré trlapon, és nyomja meg az OK gombot.
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A Fiiggvényszerkesztd lap bal oldali paneljén egy Uj elem keriil hozzdaddsra az el6bb megadott névvel; ez
egy Python .py fijl, amely a QGIS-sablonfijlon alapul, és az aktiv user profile konyvtér alatti /python/
expressions mappaban van tdrolva.

3. A jobb oldali panelen megjelenik a f4jl tartalma: egy python script sablon. Frissitse a kddot és a stgdjat az
igényeinek megfelelGen.

4. Nyomja meg a > Fiiggvények mentése és betoltése gombot. Az elkészitett fliggvény hozzdadddik a Kifejezés
fiil figgvényeihez, alapértelmezés szerint az Egyéni csoporthoz.

5. Most mar hasznélhatja az 4j fiiggvényt!

6. Ha a fiiggvény tovabbi fejlesztésre szorul, véltson a Fiiggvényszerkesztd fiilre végezze el a médositasokat, majd

kattintson ismét a > Fiiggvények mentése és betoltése gombra, hogy azok bekeriiljenek a fajlba, és vele egyiitt
a kifejezések fiilre.

Az egyéni Python fiiggvények a felhaszndldi profil konyvtirdban tarolédnak, ami azt jelenti, hogy a QGIS minden
egyes inditdskor automatikusan betolti az aktudlis felhaszndl6i profilhoz megadott 6sszes fiiggvényt. Ne feledje,
hogy az 1j fiiggvények csak a /python/expressions mappdba keriilnek elmentésre, a projektfijlba nem. Ha
megoszt egy olyan projektet, amely valamelyik egyéni fiiggvényét hasznélja, akkor a . py fajlt is meg kell osztania a
/python/expressions mappaban.

Egyéni fiiggvény torléséhez:
1. Vdltson a Fiiggvényszerkesztd fiilre

2. Jelolje ki a fiiggvényt a listdban

3. Nyomjamega = Kivilaszott figevényféjlok eltévolitisa oombort. A fiiggvény eltiinik a listdbol, valamint a hozzd tartozé
. py torlédik a felhaszndldi profilkonyvtarbol.
Példa

Ime egy rovid példa arra, hogyan hozhatja 1étre sajt my_sum fiiggvényét, amely két értékkel dolgozik.

from ggis.core import *
from ggis.gui import *

@ggsfunction (args='auto', group='Custom')
def my_sum(valuel, value2, feature, parent):
Calculates the sum of the two parameters valuel and valuel.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum(5, 8) —-> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mn

return valuel + value2

A Rggsfunction a kovetkezd argumentumokat fogadja el:

e args: az argumentumok szdma. Az args='auto' argumentum haszndlata esetén a sziikséges
fiiggvényargumentumok szdma a Pythonban-fiiggvény definicidjdban 1év6 argumentumok szdma alapjan lesz
kiszdmitva (minusz 2 — feature és parent). args = -1 esetén barmennyi argumentumot elfogad.

* Agroup="'Custom' argumentum azt a csoportot jeloli, amelyben a fiiggvénynek szerepelnie kell a Kifejezés
parbeszédablakban.

* usesgeometry=True, ha a kifejezésnek sziiksége van az elemek geometridjdhoz valdé hozzaférésre.
Alapértelmezés szerint False.

* handlesnull=True, ha a kifejezés kezeli a NULL értékeket. Ha False (alapértelmezett), akkor az
eredmény mindig NULL lesz, amint barmelyik paraméter NULL.
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e referenced_columns=[list]: A fiiggvény szdmdra sziikséges attribitumnevek tombje.
Alapértelmezett értéke [QgsFeatureRequest .ALL_ATTRIBUTES].

Maga a fiiggvény a kovetkezd argumentumokat varja:
* tetszleges szamu és tipust, a fiiggvénynek dtadni kivant paraméter, a kovetkezd argumentumok el6tt.
* feature: az aktudlis elem
* parent:aQgsExpression objektum

* context: Ha van megadva az utols6 helyen egy context nevli argumentum, akkor az a
OgsExpressionContext objektumot fogja tartalmazni, amely hozzaférést biztosit kiilonboz6 kiegészits
informdacidkhoz, példaul a kifejezésvaltozokhoz. Pl. context.variable ( 'layer_id' )

Az el6z6 példafiiggvény ezutdn kifejezésekben hasznalhato:

airports — Select by Expression X

Expression | Function Editor

8 L)L Q search... my_sum function
my_sum( ' ) = 100 » Aggregates e
: 2;?;5 Calculates the sum of the two parameters
» Conditionals valuel and value2.
» Conversions Example usage:
v Custom

* my_sum(5, 8) -> 13
Date and Time * my_sum("field1", "field2") -> 42

Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Makching

L=l - e e i LD P

v T v wwww

Feature |BIG LAKE ~[[4][® General
Geomekry
Preview: 1 N Em e =
@Help Zoom to Features | | & Select Features ™ Close

13.3. dbra: A Kifejezések fiilhtz hozzdadott egyéni fiiggvény

Python kéd 1étrehozésaval kapcsolatos tovabbi informaciok a PyQGIS-Developer-Cookbook alatt talalhatok.

13.2 A flggvények listaja

A QGIS-ben elérhetd funkcidk, operdtorok és valtozdk aldbb lathatéak, kategdria szerint csoportositva.

13.2.1 Aggregalo figgvények

This group contains functions which aggregate values over layers and fields.
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aggregate

Returns an aggregate value calculated using features from another layer.
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Szintaxis

Argumentumok

Példdk

aggregate(layer, aggregate, expression, [filter], [concatenator=»»], [order_by])
[] marks optional arguments

* layer - a string, representing either a layer name or layer ID
* aggregate - a string corresponding to the aggregate to calculate. Valid options are:

— count

— count_distinct

— count_missing

— min

— max

— sum

— mean

— median

— stdev

— stdevsample

— range

— minority

— majority

— ql: first quartile

— q3: third quartile

— iqr: inter quartile range

— min_length: minimum string length

— max_length: maximum string length

— concatenate: join strings with a concatenator

— concatenate_unique: join unique strings with a concatenator

— collect: create an aggregated multipart geometry

— array_agg: create an array of aggregated values
expression - sub expression or field name to aggregate
filter - optional filter expression to limit the features used for calculating the aggregate.
Fields and geometry are from the features on the joined layer. The source feature can be
accessed with the variable @parent.
concatenator - optional string to use to join values for «concatenate» and
«concatenate_unique» aggregates
order_by - optional filter expression to order the features used for calculating the
aggregate. Fields and geometry are from the features on the joined layer. By default,
the features will be returned in an unspecified order.

aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='sum',
expression:="passengers") — sum of all values from the passengers
field in the rail_stations layer

aggregate ('rail_stations', 'sum', "passengers"/7) — calculates a
daily average of ,,passengers” by dividing the ,,passengers” field by 7 before summing the
values

aggregate (layer:="'rail_stations',aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:="class">3) — sums up all
values from the ,,passengers” field from features where the ,,class” attribute is greater than
3 only

aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='concatenate',
expression:="name", concatenator:=',"') — comma separated list of
the name field for all features in the rail_stations layer

aggregate (layer:="'countries', aggregate:='max',
expression:="code", filter:=intersects ( @geometry,
geometry (@parent) ) ) — The country code of an intersecting country on
the layer «countries»

aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:=contains (
@atlas_geometry, Q@geometry ) ) — sum of all values from the passengers
field in the rail_stations within the current atlas feature
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array_agg

Returns an array of aggregated values from a field or expression.

Szintaxis array_agg(expression, [group_by], [filter], [order_by])
[] marks optional arguments

A tumok
SIS * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations

« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

* order_by - optional expression to use to order features used to calculate aggregate. By
default, the features will be returned in an unspecified order.

Példak .
e array_agg ("name", group_by:="state") — list of name values, grouped by
state field

collect

Returns the multipart geometry of aggregated geometries from an expression

Szintaxis collect(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok . .
* expression - geometry expression to aggregate
 group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak . .
e collect ( @geometry ) — multipart geometry of aggregated geometries
e collect ( centroid(Q@Rgeometry), group_by:="region", filter:=
"use" = 'civilian' ) — aggregated centroids of the civilian features based on
their region value
concatenate

Returns all aggregated strings from a field or expression joined by a delimiter.

Szintaxis concatenate(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] marks optional arguments

Argumentumok .
= * expression - sub expression of field to aggregate

 group_by - optional expression to use to group aggregate calculations

« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

* concatenator - optional string to use to join values. Empty by default.

 order_by - optional expression to use to order features used to calculate aggregate. By
default, the features will be returned in an unspecified order.

Példdk

* concatenate ("town_name", group_by:="state", concatenator:=",

') — comma separated list of town_names, grouped by state field
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concatenate_unique

Returns all unique strings from a field or expression joined by a delimiter.

Szintaxis concatenate_unique(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] marks optional arguments

A tumok
SIS * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations

« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

* concatenator - optional string to use to join values. Empty by default.

 order_by - optional expression to use to order features used to calculate aggregate. By
default, the features will be returned in an unspecified order.

Példak .

* concatenate_unique ("town_name", group_by:="state",
concatenator:="', ') — comma separated list of unique town_names, grouped by
state field

count

Returns the count of matching features.

Szintaxis count(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok
. * expression - sub expression of field to aggregate
¢ group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak

e count ("stations",group_by:="state") — count of stations, grouped by
state field

count_distinct

Returns the count of distinct values.

Szintaxis count_distinct(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
A tumok
HAHEREE * expression - sub expression of field to aggregate
* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak

e count_distinct ("stations",group_by:="state") — count of distinct
stations values, grouped by state field
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count_missing

Returns the count of missing (NULL) values.

Szintaxis count_missing(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok
. * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak . . ;o
e count_missing ("stations",group_by:="state") — count of missing

(NULL) station values, grouped by state field
iqr

Returns the calculated inter quartile range from a field or expression.

Szintaxis igr(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok
g * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak , , . .
e igr ("population",group_by:="state") — inter quartile range of

population value, grouped by state field
majority

Returns the aggregate majority of values (most commonly occurring value) from a field or expression.

Szintaxis majority(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
A tumok
SIS * expression - sub expression of field to aggregate
 group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak

* majority ("class",group_by:="state") — most commonly occurring class
value, grouped by state field
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max_length

Returns the maximum length of strings from a field or expression.

Szintaxis max_length(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok .
. * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak .
* max_length ("town_name",group_by:="state") — maximum length of

town_name, grouped by state field
maximum

Returns the aggregate maximum value from a field or expression.

Szintaxis maximum(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok .
g * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak , , . .
* maximum ("population", group_by:="state") — maximum population

value, grouped by state field
mean

Returns the aggregate mean value from a field or expression.

Szintaxis mean(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok
. * expression - sub expression of field to aggregate
 group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak , .
* mean ("population", group_by:="state") — mean population value,
grouped by state field
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median

Returns the aggregate median value from a field or expression.

Szintaxis median(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok
. * expression - sub expression of field to aggregate
* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak _ _ . .
e median ("population", group_by:="state") — median population value,
grouped by state field
min_length

Returns the minimum length of strings from a field or expression.

Szintaxis min_length(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
Argumentumok .
g * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak , ..
e min_length ("town_name",group_by:="state") — minimum length of

town_name, grouped by state field
minimum

Returns the aggregate minimum value from a field or expression.

Szintaxis minimum(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
A tumok
SIS * expression - sub expression of field to aggregate
 group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak

e minimum ("population", group_by:="state") — minimum population
value, grouped by state field
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minority

Returns the aggregate minority of values (least occurring value) from a field or expression.

Szintaxis minority(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments

Argumentumok .
. * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak ) _ .
e minority ("class",group_by:="state") — least occurring class value,

grouped by state field
q1

Returns the calculated first quartile from a field or expression.

Szintaxis ql(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments

Argumentumok
g * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak , . .
* gl ("population",group_by:="state") — first quartile of population value,

grouped by state field
q3

Returns the calculated third quartile from a field or expression.

Szintaxis q3(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments
A tumok
SIS * expression - sub expression of field to aggregate
 group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak

* g3 ("population", group_by:="state") — third quartile of population value,
grouped by state field
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range

Returns the aggregate range of values (maximum - minimum) from a field or expression.

Szintaxis range(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments

Argumentumok .
. * expression - sub expression of field to aggregate
* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak

* range ("population",group_by:="state") — range of population values,
grouped by state field

relation_aggregate

Returns an aggregate value calculated using all matching child features from a layer relation.
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Szintaxis

Argumentumok

Példdk

relation_aggregate(relation, aggregate, expression, [concatenator=»»], [order_by])
[] marks optional arguments

* relation - a string, representing a relation ID
» aggregate - a string corresponding to the aggregate to calculate. Valid options are:

— count

— count_distinct

— count_missing

— min

— max

— sum

— mean

— median

— stdev

— stdevsample

— range

— minority

— majority

— ql: first quartile

— q3: third quartile

— iqr: inter quartile range

— min_length: minimum string length

— max_length: maximum string length

— concatenate: join strings with a concatenator

— concatenate_unique: join unique strings with a concatenator

— collect: create an aggregated multipart geometry

— array_agg: create an array of aggregated values
expression - sub expression or field name to aggregate
concatenator - optional string to use to join values for «concatenate» aggregate
order_by - optional expression to order the features used for calculating the aggregate.
Fields and geometry are from the features on the joined layer. By default, the features will
be returned in an unspecified order.

relation_aggregate (relation:='my_relation',
aggregate:="'mean', expression:="passengers") — mean value of
all matching child features using the «my_relation» relation

relation_aggregate ('my_relation', 'sum', "passengers"/7) —
sum of the passengers field divided by 7 for all matching child features using the
«my_relation» relation

relation_aggregate ('my_relation', 'concatenate', "towns",
concatenator:="',"') — comma separated list of the towns field for all matching
child features using the «my_relation» relation

relation_aggregate ('my_relation', 'array_agg', "id") — arrayof
the id field from all matching child features using the «my_relation» relation

Further reading: Setting relations between multiple layers
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stdev

Returns the aggregate standard deviation value from a field or expression.

Szintaxis stdev(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments

Argumentumok .
. * expression - sub expression of field to aggregate

* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate

Példak _ .
e stdev ("population",group_by:="state") — standard deviation of

population value, grouped by state field
sum

Returns the aggregate summed value from a field or expression.

Szintaxis sum(expression, [group_by], [filter])
[] marks optional arguments

Argumentumok * expression - sub expression of field to aggregate
* group_by - optional expression to use to group aggregate calculations
« filter - optional expression to use to filter features used to calculate aggregate
Példak : g
e sum("population", group_by:="state") — summed population value,
grouped by state field

13.2.2 Array Functions
This group contains functions to create and manipulate arrays (also known as list data structures). The order of values

within the array matters, unlike the «map» data structure, where the order of key-value pairs is irrelevant and values
are identified by their keys.

array

Returns an array containing all the values passed as parameter.

Szintaxis array(valuel, value2, ...)

Argumentumok
¢ value - a value

Példak
€ldd e array(2,10) —»[2,10]
e array(2,10) [0] =2
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array_all

Returns TRUE if an array contains all the values of a given array.

Szintaxis array_all(array_a, array_b)

Argumentumok
SIS e array_a - an array

¢ array_b - the array of values to search

Példak
clda e array_all (array(1,2,3),array(2,3)) —» TRUE
e array_all (array(1,2,3),array(1,2,4)) — FALSE

array_append

Returns an array with the given value added at the end.

Szintaxis array_append(array, value)

Argumentumok
gume e array - an array

 value - the value to add

Példak
i e array_append (array(1,2,3),4) —»[1,2,3,4]

array_cat

Returns an array containing all the given arrays concatenated.

Szintaxis array_cat(arrayl, array?2, ...)

Argumentumok
g e array - an array

Példak
e e array_cat (array(1,2),array(2,3)) —»[1,2,2,3]

array_contains

Returns TRUE if an array contains the given value.

Szintaxis array_contains(array, value)

Argumentumok « array - an array

¢ value - the value to search

Példak
e * array_contains (array(1,2,3),2) - TRUE
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array_count

Counts the number of occurrences of a given value in an array.

Szintaxis array_count(array, value)

Argumentumok
SIS e array - an array

¢ value - the value to count

Példak
e array_count (array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') 52

array_distinct

Returns an array containing distinct values of the given array.

Szintaxis array_distinct(array)

Argumentumok
g * array - an array

Példik . .
e array_distinct (array(1,2,3,2,1)) »[1,2,3]

array _filter

Returns an array with only the items for which the expression evaluates to true.

Szintaxis array_filter(array, expression, [limit=0])
[] marks optional arguments
Argumentumok « array - an array
* expression - an expression to evaluate on each item. The variable @element will be
replaced by the current value.
¢ limit - maximum number of elements to be returned. Use O to return all values.
Példak .
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3) »[1,2]
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3, 1) > [1]
array_find

Returns the lowest index (O for the first one) of a value within an array. Returns -1 if the value is not found.

Szintaxis array_find(array, value)

Argumentumok « array - an array

¢ value - the value to search

Példak i
e array_find(array('a', 'b', 'c'), 'b') —>1
e array_find(array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') —>1
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array_first

Returns the first value of an array.

Szintaxis array_first(array)

Argumentumok
SIS e array - an array

Példak
e array_first (array('a','b','c')) — «a»

array_foreach

Returns an array with the given expression evaluated on each item.

Szintaxis array_foreach(array, expression)

Argumentumok
g e array - an array

* expression - an expression to evaluate on each item. The variable @element will be
replaced by the current value.

Példak
e array_foreach (array('a','b', 'c"'),upper (Gelement)) — [ «A»,
«B», «C» ]

e array_foreach (array(1,2,3),Qelement + 10) —[11,12,13]

array_get

Returns the Nth value (O for the first one) or the last -Nth value (-1 for the last one) of an array.

Szintaxis array_get(array, pos)

Argumentumok
g e array - an array

* pos - the index to get (0 based)

Példak
e array_get (array('a','b','c'),1) — «b»
* array_get (array('a','b','c'),-1) - «c»

Tipp: You can also use the index operator ([]) to get a value from an array.
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array_insert

Returns an array with the given value added at the given position.

Szintaxis array_insert(array, pos, value)

Argumentumok
SIS e array - an array

* pos - the position where to add (0 based)
« value - the value to add

Példik
el e array_insert (array(1,2,3),1,100) —[1,100,2,3 ]

array_intersect

Returns TRUE if at least one element of arrayl exists in array?2.

Szintaxis array_intersect(arrayl, array2)

Argumentumok
e arrayl - an array

e array2 - another array

Példak
e array_intersect (array(1,2,3,4),array(4,0,2,5)) - TRUE

array_last

Returns the last value of an array.

Szintaxis array_last(array)

Argumentumok « array - an array

Példak
* array_last (array('a','b','c')) — «c»

array_length

Returns the number of elements of an array.

Szintaxis array_length(array)

Argumentumok « array - an array

Példak
e array_length (array(1,2,3)) —3
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array_majority

Returns the most common values in an array.

Szintaxis array_majority(array, [option=»all»])
[] marks optional arguments
Argumentumok « array - an array
¢ option=»all» - a string specifying the return values handling. Valid options are:
— all: Default, all most common values are returned in an array.
— any: Returns one of the most common values.
— median: Returns the median of the most common values. Non arithmetic values are
ignored.
— real_majority: Returns the value which occurs more than half the size of the array.
Példak .
e array_majority(array(0,1,42,42,43), 'all') —»[42]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'all') —[42,1]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') — 1or42
e array_majority(array(0,1,1,2,2), 'median') — 1.5
* array_majority (array(0,1,42,42,43), 'real_majority') —
NULL
* array_majority (array(0,1,42,42,43,42), 'real_majority') —
NULL
e array_majority(array(0,1,42,42,43,42,42), 'real_majority"')
—42
array_max

Returns the maximum value of an array.

Szintaxis array_max(array)

Argumentumok
g e array - an array

Példak
e array_max (array(0,42,4,2)) —»42

array_mean

Returns the mean of arithmetic values in an array. Non numeric values in the array are ignored.

Szintaxis array_mean(array)

Argumentumok
g * array - an array

Példak
e array_mean (array(0,1,7,66.6,135.4)) —»42
e array_mean (array(0,84,'a','b','c")) —»42
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array_median

Returns the median of arithmetic values in an array. Non arithmetic values in the array are ignored.

Szintaxis array_median(array)
Argumentumok « array - an array
Példik .
e array_median (array (0,1,42,42,43)) > 42
e array_median (array(0,1,2,42,'a','b')) > 1.5
array_min

Returns the minimum value of an array.

Szintaxis array_min(array)

Argumentumok
g * array - an array

Példak .
e array_min (array (43,42,54)) —»42

array_minority

Returns the less common values in an array.

Szintaxis array_minority(array, [option=»all»])
[] marks optional arguments

Argumentumok « array - an array

 option=»all» - a string specifying the return values handling. Valid options are:
— all: Default, all less common values are returned in an array.
— any: Returns one of the less common values.
— median: Returns the median of the less common values. Non arithmetic values are
ignored.
— real_minority: Returns values which occur less than half the size of the array.

Példak ) i
e array_minority(array(0,42,42), 'all') —»[0]
e array_minority(array(0,1,42,42), 'all') —»[0,1]
e array_minority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') —»0or43
e array_minority(array(1,2,3,3), 'median') — 1.5
e array_minority(array(0,1,42,42,43), 'real_minority') —[42,

43,0, 1]

e array_minority (array (0,1,42,42,43,42), 'real_minority') — [
42,43,0,1 ]

e array_minority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real minority')
—[43,0,1]
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array_prepend

Returns an array with the given value added at the beginning.

Szintaxis array_prepend(array, value)

Argumentumok
SIS e array - an array

 value - the value to add

Példak
e e array_prepend (array(1,2,3),0) =[0,1,2,3]

array_prioritize

Returns an array sorted using the ordering specified in another array. Values which are present in the first array but
are missing from the second array will be added to the end of the result.

Szintaxis array_prioritize(array, array_prioritize)

Argumentumok « array - an array

* array_prioritize - an array with values ordered by priority

Példak

cda * array_prioritize(array (1, 8, 2, 5), array(5, 4, 2, 1, 3,
8)) —=1[5,2,1,8]
* array_prioritize (array(5, 4, 2, 1, 3, 8), array(l, 8, o,
5)) —>[1,8,5,4,2,3]

array_remove_all

Returns an array with all the entries of the given value removed.

Szintaxis array_remove_all(array, value)

Argumentumok « array - an array

¢ value - the values to remove

Példak
e array_remove_all (array('a','b',"'c','b"), 'b") = [ «a», «c» |

array_remove_at

Returns an array with the item at the given index removed. Supports positive (0 for the first element) and negative
(the last -Nth value, -1 for the last element) index.
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Szintaxis array_remove_at(array, pos)

Argumentumok

Példdk

array - an array
Pos - the position to remove (0 based)

array_remove_at (array (1, 2, 3), 1) —[1,3]
array_remove_at (array (1, 2, 3), -1) —[1,2]

array_replace

Returns an array with the supplied value, array, or map of values replaced.

Value & array variant

Returns an array with the supplied value or array of values replaced by another value or an array of values.

Szintaxis array_replace(array, before, after)

Argumentumok

Példak

array - the input array
before - the value or array of values to replace
after - the value or array of values to use as a replacement

array_replace(array ('QGIS', 'SHOULD', '"ROCK"'), 'SHOULD',
'DOES ") — [ «QGIS», «DOES», «<ROCK» ]

array_replace (array(3,2,1),array(1,2,3),array(7,8,9)) —»[9,

8,71

array_replace (array ('Q','G','I','S'"),array('Q','S"),'-') —

[ «», «G», «I», «-» ]

Map variant

Returns an array with the supplied map keys replaced by their paired values.

Szintaxis array_replace(array, map)

Argumentumok

Példdk

array - the input array
map - the map containing keys and values

array_replace (array ('APP', 'SHOULD ', 'ROCK"'") ,map ("'APP',

'QGIS', "SHOULD', 'DOES") ) — [ «QGIS», «<xDOES», «<ROCK» ]

array_reverse

Returns the given array with array values in reversed order.

Szintaxis array_reverse(array)

Argumentumok

Példdk

array - an array

array_reverse (array(2,4,0,10)) —[10,0,4,2]
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array_slice

Returns a portion of the array. The slice is defined by the start_pos and end_pos arguments.

Szintaxis array_slice(array, start_pos, end_pos)

Argumentumok
SIS e array - an array

* start_pos - the index of the start position of the slice (0 based). The start_pos index is
included in the slice. If you use a negative start_pos, the index is counted from the end of
the list (-1 based).

* end_pos - the index of the end position of the slice (0 based). The end_pos index is
included in the slice. If you use a negative end_pos, the index is counted from the end of
the list (-1 based).

Peldak e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,3) »>[1,2,3,4]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,-1) =»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-5,-1) —»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,0) =»[1]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-2,-1) - [4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-1,-1) =»[5]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'),1,2) — [ «Valmiera», «Chugiak» ]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), -2, -1) — [ «Chugiak», «Brighton» ]

array_sort

Returns the provided array with its elements sorted.

Szintaxis array_sort(array, [ascending=true])
[] marks optional arguments
Argumentumok « array - an array
* ascending - set this parameter to false to sort the array in descending order
Példak
e array_sort (array(3,2,1)) —»[1,2,3]
array_sum

Returns the sum of arithmetic values in an array. Non numeric values in the array are ignored.

Szintaxis array_sum(array)

Argumentumok « array - an array

Példik
e array_sum(array(0,1,39.4,1.6,'a")) —»420
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array_to_string

Concatenates array elements into a string separated by a delimiter and using optional string for empty values.

Szintaxis array_to_string(array, [delimiter=»,»], [empty_value=»»])
[] marks optional arguments

Argumentumok .

e array - the input array

¢ delimiter - the string delimiter used to separate concatenated array elements

* empty_value - the optional string to use as replacement for empty (zero length) matches
Példdk

e array_to_string(array('1','2','3")) - «1,2,3»
e array_to_string(array(1,2,3),'-") - «1-2-3»
e array_to_string(array('1',"'','3"),"',"','0") > «1,0,3»

generate_series

Creates an array containing a sequence of numbers.

Szintaxis generate_series(start, stop, [step=1])
[] marks optional arguments
Argumentumok
& * start - first value of the sequence
* stop - value that ends the sequence once reached
* step - value used as the increment between values
Példak .
* generate_series(1,5) —»[1,2,3,4,5]
e generate_series(5,1,-1) —»[5,4,3,2,1]

geometries_to_array

Splits a geometry into simpler geometries in an array.

Szintaxis geometries_to_array(geometry)

Argumentumok .
* geometry - the input geometry

Példak
* geometries_to_array(geom_from wkt ('GeometryCollection
(Polygon ((5 8, 4 1, 3 2, 5 8)),LineString (3 2, 4
2)) ') ) — an array of a polygon and a line geometries

e geom_to_wkt (geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection

(Polygon ((58, 41, 32, 58)),LineString (3 2, 4 2)) ")) [0])
— «Polygon ((5 8,4 1,32,5 8))»

* geometries_to_array(geom_from wkt ("MULTIPOLYGON(((5 5,0 O,
0 10,5 5)),((5 5,10 10,10 0,5 5))"')) — an array of two polygon
geometries
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regexp_matches

Returns an array of all strings captured by capturing groups, in the order the groups themselves appear in the supplied
regular expression against a string.

Szintaxis regexp_matches(string, regex, [empty_value=»»])
[] marks optional arguments

Argumentumok . . . .
* string - the string to capture groups from against the regular expression

* regex - the regular expression used to capture groups
* empty_value - the optional string to use as replacement for empty (zero length) matches

Példak
* regexp_matches ('QGIS=>rocks', ' (.*)=>(.*)") — [ «QGIS», «rocks» ]
* regexp_matches ('key=>"',"'(.*)=>(.*)"', 'empty value') — [ «key»,
«empty value» ]

string_to_array

Splits string into an array using supplied delimiter and optional string for empty values.

Szintaxis string_to_array(string, [delimiter=»,»], [empty_value=»»])
[] marks optional arguments

Argumentumok . . .
* string - the input string

¢ delimiter - the string delimiter used to split the input string

* empty_value - the optional string to use as replacement for empty (zero length) matches
Példdk ,

e string_to_array('1,2,3"',"',") = [ «I», «2», «3» ]

e string_to_array('1,,3"',"',"','0") - [ «I», «O», «3» ]

13.2.3 Color Functions

This group contains functions for manipulating colors.

color_cmyk

Returns a string representation of a color based on its cyan, magenta, yellow and black components

Szintaxis color_cmyk(cyan, magenta, yellow, black)

Argumentumok .
= * cyan - cyan component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100

* magenta - magenta component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100
* yellow - yellow component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100
* black - black component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100

Példik
e color_cmyk (100,50,0,10) — «0,115,230»
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color_cmyka

Returns a string representation of a color based on its cyan, magenta, yellow, black and alpha (transparency)
components

Szintaxis color_cmyka(cyan, magenta, yellow, black, alpha)

Argumentumok .
= * cyan - cyan component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100

* magenta - magenta component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100

* yellow - yellow component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100

* black - black component of the color, as a percentage integer value from 0 to 100

* alpha - alpha component as an integer value from O (completely transparent) to 255
(opaque).

Példik
el e color_cmyka (100,50,0,10,200) — «0,115,230,200»

color_grayscale_average

Applies a grayscale filter and returns a string representation from a provided color.

Szintaxis color_grayscale_average(color)

Argumentumok .
¢ color - a color string

Példak
el e color_grayscale_average ('255,100,50") — «135,135,135,255»

color_hsl

Returns a string representation of a color based on its hue, saturation, and lightness attributes.

Szintaxis color_hsl(hue, saturation, lightness)

A t k
feumentumo ¢ hue - hue of the color, as an integer value from O to 360

* saturation - saturation percentage of the color as an integer value from 0 to 100
« lightness - lightness percentage of the color as an integer value from 0 to 100

Példak
e e color_hsl (100,50,70) — «166,217,140»

color_hsla

Returns a string representation of a color based on its hue, saturation, lightness and alpha (transparency) attributes
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Szintaxis color_hsla(hue, saturation, lightness, alpha)

A tumok
rgumentumo * hue - hue of the color, as an integer value from 0 to 360

* saturation - saturation percentage of the color as an integer value from 0 to 100

« lightness - lightness percentage of the color as an integer value from 0 to 100

* alpha - alpha component as an integer value from O (completely transparent) to 255
(opaque).

Példak
e « color_hsla(100,50,70,200) — «166,217,140,200»

color_hsv

Returns a string representation of a color based on its hue, saturation, and value attributes.

Szintaxis color_hsv(hue, saturation, value)

A t k
feumentumo * hue - hue of the color, as an integer value from 0 to 360

* saturation - saturation percentage of the color as an integer value from 0 to 100
* value - value percentage of the color as an integer from O to 100

Példik
e e color_hsv(40,100,100) — «255,170,0»

color_hsva

Returns a string representation of a color based on its hue, saturation, value and alpha (transparency) attributes.

Szintaxis color_hsva(hue, saturation, value, alpha)

A t k
reumentumo * hue - hue of the color, as an integer value from 0 to 360

* saturation - saturation percentage of the color as an integer value from 0 to 100

* value - value percentage of the color as an integer from O to 100

* alpha - alpha component as an integer value from O (completely transparent) to 255
(opaque)

Példik
el e color_hsva(40,100,100,200) — «255,170,0,200»

color_mix_rgb

Returns a string representing a color mixing the red, green, blue, and alpha values of two provided colors based on a
given ratio.
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Szintaxis color_mix_rgb(colorl, color2, ratio)

Argumentumok i
¢ colorl - a color string

* color2 - a color string
* ratio - a ratio

Példdk
e » color mix rgb{('0,0,0',"255,255,255",0.5) — «127,127,127,255»

color_part

Returns a specific component from a color string, e.g., the red component or alpha component.

Szintaxis color_part(color, component)

Argumentumok )
* color - a color string

« component - a string corresponding to the color component to return. Valid options are:
— red: RGB red component (0-255)
— green: RGB green component (0-255)
— blue: RGB blue component (0-255)
— alpha: alpha (transparency) value (0-255)
— hue: HSV hue (0-360)
— saturation: HSV saturation (0-100)
— value: HSV value (0-100)
— hsl_hue: HSL hue (0-360)
— hsl_saturation: HSL saturation (0-100)
— lightness: HSL lightness (0-100)
— cyan: CMYK cyan component (0-100)
— magenta: CMYK magenta component (0-100)
— yellow: CMYK yellow component (0-100)
— black: CMYK black component (0-100)

Példak
e color_part ('200,10,30"', "green') — 10

color_rgb

Returns a string representation of a color based on its red, green, and blue components.

Szintaxis color_rgb(red, green, blue)

Argumentumok .
* red - red component as an integer value from O to 255

¢ green - green component as an integer value from 0 to 255
¢ blue - blue component as an integer value from 0 to 255

Példik
e color_rgb(255,127,0) — «255,127,0»
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color_rgba

Returns a string representation of a color based on its red, green, blue, and alpha (transparency) components.

Szintaxis color_rgba(red, green, blue, alpha)

Argumentumok .
2 ¢ red - red component as an integer value from O to 255

¢ green - green component as an integer value from 0 to 255

¢ blue - blue component as an integer value from 0 to 255

« alpha - alpha component as an integer value from O (completely transparent) to 255
(opaque).

Példik
e e color_rgba(255,127,0,200) — «255,127,0,200»

create_ramp

Returns a gradient ramp from a map of color strings and steps.

Szintaxis create_ramp(map, [discrete=false])
[] marks optional arguments
Argumentumok )
* map - a map of color strings and steps
* discrete - set this parameter to true to create a discrete color ramp
Példak
clda * ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0',1,'255,0,0")),1) —
«255,0,0,255»
darker

Returns a darker (or lighter) color string

Szintaxis darker(color, factor)

Argumentumok .
¢ color - a color string

* factor - an integer corresponding to the darkening factor:
— if the factor is greater than 100, this function returns a darker color (e.g., setting
factor to 200 returns a color that is half the brightness);
— if the factor is less than 100, the return color is lighter, but using the lighter() function
for this purpose is recommended;
— if the factor is O or negative, the return value is unspecified.

Példak
i e darker ('200,10,30', 200) — «100,5,15,255»

Further reading: lighter
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lighter

Returns a lighter (or darker) color string

Szintaxis lighter(color, factor)

Argumentumok .
¢ color - a color string

¢ factor - an integer corresponding to the lightening factor:
— if the factor is greater than 100, this function returns a lighter color (e.g., setting
factor to 150 returns a color that is 50% brighter);
— if the factor is less than 100, the return color is darker, but using the darker() function
for this purpose is recommended;
— if the factor is O or negative, the return value is unspecified.

Példak
e « lighter ('200,10,30', 200) — «255,158,168,255»

Further reading: darker

project_color

Returns a color from the project’s color scheme.

Szintaxis project_color(name)

Argumentumok
e name - a color name

Példik
e e project_color ('Logo color') — «20,140,50»

Further reading: setting project colors

ramp_color

Returns a string representing a color from a color ramp.
Saved ramp variant

Returns a string representing a color from a saved ramp

Szintaxis ramp_color(ramp_name, value)

Argumentumok .
e ramp_name - the name of the color ramp as a string, for example «Spectral»

* value - the position on the ramp to select the color from as a real number between 0 and 1

Példik
e « ramp_color ('Spectral', 0.3) — «253,190,115,255»

Megjegyzés: The color ramps available vary between QGIS installations. This function may not give the expected
results if you move your QGIS project between installations.

Expression-created ramp variant
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Returns a string representing a color from an expression-created ramp

Szintaxis ramp_color(ramp, value)

Argumentumok
e ramp - the color ramp

* value - the position on the ramp to select the color from as a real number between 0 and 1
Példak
A * ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0',1,'255,0,0")),1) -
«255,0,0,255»

Further reading: Szinskdla bedllitasa, A legordiild szinskdla gyors gomb

set_color_part

Sets a specific color component for a color string, e.g., the red component or alpha component.

Szintaxis set_color_part(color, component, value)

Argumentumok .
* color - a color string

* component - a string corresponding to the color component to set. Valid options are:
— red: RGB red component (0-255)
— green: RGB green component (0-255)
— blue: RGB blue component (0-255)
— alpha: alpha (transparency) value (0-255)
— hue: HSV hue (0-360)
— saturation: HSV saturation (0-100)
— value: HSV value (0-100)
— hsl_hue: HSL hue (0-360)
— hsl_saturation: HSL saturation (0-100)
— lightness: HSL lightness (0-100)
— cyan: CMYK cyan component (0-100)
— magenta: CMYK magenta component (0-100)
— yellow: CMYK yellow component (0-100)
— black: CMYK black component (0-100)
* value - new value for color component, respecting the ranges listed above

Példik
e e set_color_part ('200,10,30"', '"green', 50) — «200,50,30,255»
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13.2.4 Conditional Functions

This group contains functions to handle conditional checks in expressions.

CASE

CASE is used to evaluate a series of conditions and return a result for the first condition met. The conditions are
evaluated sequentially, and if a condition is true, the evaluation stops, and the corresponding result is returned. If
none of the conditions are true, the value in the ELSE clause is returned. Furthermore, if no ELSE clause is set and
none of the conditions are met, NULL is returned.

CASE

WHEN condition THEN result
[...n]

[ ELSE result ]

END

[ ] marks optional components

Argumentumok e ... .
* WHEN condition - A condition expression to evaluate

e THEN result - If condition evaluates to True then result is evaluated and returned.
¢ ELSE result - If none of the above conditions evaluated to True then result is evaluated
and returned.

Peldak * CASE WHEN "name" IS NULL THEN 'None' END — Returns the string «None»
if the ,name” field is NULL
e CASE WHEN $area > 10000 THEN 'Big property' WHEN $area > 5000
THEN 'Medium property' ELSE 'Small property' END — Returns the
string «Big property» if the area is bigger than 10000, «Medium property» if the area is
between 5000 and 10000, and «Small property» for others

coalesce

Returns the first non-NULL value from the expression list.

This function can take any number of arguments.

Szintaxis coalesce(expressionl, expression2, ...)

Argumentumok . . )
¢ expression - any valid expression or value, regardless of type.

Példik
e coalesce (NULL, 2) —2
e coalesce (NULL, 2, 3) —»2
e coalesce (7, NULL, 3*2) —»7
e coalesce ("fieldA", "fallbackField", 'ERROR') — value of fieldA if it
is non-NULL else the value of ,,fallbackField” or the string <ERROR» if both are NULL
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if

Tests a condition and returns a different result depending on the conditional check.

Szintaxis if (condition, result_when_true, result_when_false)

A k
reumentumo ¢ condition - the condition which should be checked

¢ result_when_true - the result which will be returned when the condition is true or another
value that does not convert to false.

¢ result_when_false - the result which will be returned when the condition is false or
another value that converts to false like 0 or «». NULL will also be converted to false.

Példak i
e if( 1+1=2, 'Yes', 'No' ) — «Yes»
e if( 1+1=3, 'Yes', 'No' ) — «No»
e if( 5 >3, 1, 0) >l
e if( "', 'It is true (not empty)', 'It is false (empty)' ) —
«It is false (empty)»
e if( ' ', "It is true (not empty)', 'It is false (empty)' )
— «tis true (not empty)»
e if( 0, '"One', 'Zero' ) — «Zero»
e if( 10, 'One', 'Zero' ) — «One»
nullif

Returns a NULL value if valuel equals value2; otherwise it returns value 1. This can be used to conditionally substitute
values with NULL.

Szintaxis nullif(valuel, value2)

A t k
reumentumo ¢ valuel - The value that should either be used or substituted with NULL.

* value2 - The control value that will trigger the NULL substitution.
Példak
clda e nullif (' (none)', ' (none)') —» NULL
e nullif ('text', ' (none)') — «text»
e nullif ("name", '') — NULL, if name is an empty string (or already NULL), the
name in any other case.

regexp_match

Return the first matching position matching a regular expression within an unicode string, or 0 if the substring is not
found.

Szintaxis regexp_match(input_string, regex)

Argumentumok . . . . .
* input_string - the string to test against the regular expression

* regex - The regular expression to test against. Backslash characters must be double
escaped (e.g., ,\\s” to match a white space character or ,,\\b” to match a word boundary).

Példak
* regexp_match ('QGIS ROCKS', "\\sROCKS') — 5
e regexp_match ('Budac', 'udac\\b') -2
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try

Tries an expression and returns its value if error-free. If the expression returns an error, an alternative value will be
returned when provided otherwise the function will return NULL.

Szintaxis try(expression, [alternative])
[] marks optional arguments
Argumentumok i .
g ¢ expression - the expression which should be run
* alternative - the result which will be returned if the expression returns an error.
Példak

e try( to_int( '"1' ), 0 ) —>1
e try( to_int( 'a' ), 0 ) —0
e try( to_date( 'invalid_date' ) ) —» NULL

13.2.5 Conversions Functions

This group contains functions to convert one data type to another (e.g., string from/to integer, binary from/to string,
string to date, ...).

from_base64

Decodes a string in the Base64 encoding into a binary value.

Szintaxis from_base64(string)

Argumentumok
g * string - the string to decode

Példak
e e from_base64 ('UUdJUw==") — «QGIS»
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hash

Creates a hash from a string with a given method. One byte (8 bits) is represented with two hex «»digits»», so «md4»
(16 bytes) produces a 16 * 2 = 32 character long hex string and «keccak_512» (64 bytes) produces a 64 * 2 = 128
character long hex string.

Szintaxis hash(string, method)

Argumentumok
. * string - the string to hash

* method - The hash method among «md4», «mdS», «shal», «sha224», «sha384»,
«sha512», «sha3_224», «sha3_256», «sha3_384», «sha3_512», «keccak 224»,
«keccak_256», «keccak_384», «keccak_512»

Peldik e hash('QGIS', 'md4') — «c0fc71c241cdebb6e888chacOe2b68eb»

e hash ('QGIS', 'md5') — «57470aaa9¢e22adaefac7f5f342f1c6da»
* hash ('QGIS', 'shal') — «f87cfb2b74cdd5867db913237024e7001e62b114»
e hash ('QGIS', 'sha224') — «4093a619ada631c770f44bc643ead18fb393b93d6abaf1861fcfece0»
e hash ('QGIS', 'sha256') — «eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50
* hash ('QGIS', 'sha384"') — «91c1de038cc3d09fdd512e99f9dd9922efadc39ed21d3922e69a4305¢c
* hash ('QGIS', 'shab512'") — «c2c092f2ab743bf8edbeb6d028a745f30fc720408465ed369421f0ade2(
* hash ('QGIS', 'sha3_224") — «467f49a5039e7280d5d42fd433e80d203439e338eaabd701f0d6c17:
e hash ('QGIS', 'sha3_256") — «540f7354b6b8a6e735f2845250f15f4f3badf666c55574d9e¢935457¢
e hash ('QGIS', 'sha3_384") — «96052dale77679e9a65f60d7ead961b287977823144786386eb4364
* hash ('QGIS', 'sha3_512") — «900d079dc69761dal13980253aa8ac0414a8bd6d09879a916228{87
e hash ('QGIS', 'keccak_224"') — «5b0Ocebacef8b0al21d4ac4f3eaa8503c799ad4e26a3392d1fb2014
e hash ('QGIS', 'keccak_256") —«991c520aa6815392de24087f61b2ae0fdS56abbfeee4a8ca019¢101
e hash ('QGIS', 'keccak_ 384"') — «c57a3aed9d856fa04eS5eecee9b62b6e027cca81bas574116d3cclfOc

md5

Creates a md5 hash from a string.

Szintaxis md5(string)

Argumentumok . .
¢ string - the string to hash

Példak
e md5 ('QGIS'") — «57470aaa9e22adaefac7f5f342f1c6da»

sha256

Creates a sha256 hash from a string.

Szintaxis sha256(string)

Argumentumok
. * string - the string to hash

Példak
e * sha256 ('QGIS') — «eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50c05309»
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to_base64

Encodes a binary value into a string, using the Base64 encoding.

Szintaxis to_base64(value)

Argumentumok .
2 * value - the binary value to encode

Példak
e e to_base64 ('QGIS') — «UUdJUw==»

to_date

Converts a string into a date object. An optional format string can be provided to parse the string; see
QDate::fromString or the documentation of the format_date function for additional documentation on the format.
By default the current QGIS user locale is used.

Szintaxis to_date(string, [format], [language])
[] marks optional arguments
Argumentumok ] ) i
e string - string representing a date value
* format - format used to convert the string into a date
* language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
convert the string into a date. By default the current QGIS user locale is used.
Példak
e to_date ('2012-05-04") — 2012-05-04
e to_date ('June 29, 2019','MMMM d, yyyy') — 2019-06-29, if the current
locale uses the name «June» for the sixth month, otherwise an error occurs
e to_date('29 juin, 2019','d MMMM, yyyy','fr') — 2019-06-29
to_datetime

Converts a string into a datetime object. An optional format string can be provided to parse the string;
see QDate::fromString, QTime::fromString or the documentation of the format_date function for additional
documentation on the format. By default the current QGIS user locale is used.

Szintaxis to_datetime(string, [format], [language])
[] marks optional arguments

Argumentumok . . . .

* string - string representing a datetime value

 format - format used to convert the string into a datetime

 language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to

convert the string into a datetime. By default the current QGIS user locale is used.

Példak

e to_datetime ('2012-05-04 12:50:00") — 2012-05-04T12:50:00

e to_datetime ('June 29, 2019 @ 12:34','MMMM d, yyyy @ HH:mm')
— 2019-06-29T12:34, if the current locale uses the name «June» for the sixth month,
otherwise an error occurs

* to_datetime('29 juin, 2019 @ 12:34','d MMMM, yyyy @ HH:mm',
"fr') — 2019-06-29T12:34
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to_decimal

Converts a degree, minute, second coordinate to its decimal equivalent.

Szintaxis to_decimal(value)

Argumentumok . .
£ * value - A degree, minute, second string.

Példak
e e to_decimal ('6°21\'16.445") — 63545680555

to_dm

Converts a coordinate to degree, minute.

Szintaxis to_dm(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] marks optional arguments
Argumentumok . . .
 coordinate - A latitude or longitude value.
* axis - The axis of the coordinate. Either «x» or «y».
* precision - Number of decimals.
 formatting - Designates the formatting type. Acceptable values are NULL (default),
«aligned» or «suffix».
Példak
* to_dm(6.1545681, 'x', 3) —6°9.274
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09.2741'N
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9.2741'N
to_dms

Converts a coordinate to degree, minute, second.

Szintaxis to_dms(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] marks optional arguments

Argumentumok
E  coordinate - A latitude or longitude value.

* axis - The axis of the coordinate. Either «x» or «y».

* precision - Number of decimals.

 formatting - Designates the formatting type. Acceptable values are NULL (default),
«aligned» or «suffix».

Példak
e to_dms (6.1545681, 'x', 3) — 6°9'16.445"
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09'16.4452"N
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9'16.4452"N
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to_int

Converts a string to integer number. Nothing is returned if a value cannot be converted to integer (e.g «123asd» is
invalid).

Szintaxis to_int(string)

Argumentumok ] . .
* string - string to convert to integer number

Példak
cldd e to_int ('123') —> 123

to_interval

Converts a string to an interval type. Can be used to take days, hours, month, etc of a date.

Szintaxis to_interval(string)
A tumok
HHHSH * string - a string representing an interval. Allowable formats include {n} days {n} hours
{n} months.
Példak
e e to_interval ("1 day 2 hours') s interval: 1.08333 days
e to_interval( '0.5 hours' ) — interval: 30 minutes
e to_datetime ('2012-05-05 12:00:00"'") - to_interval ('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00
to_real

Converts a string to a real number. Nothing is returned if a value cannot be converted to real (e.g «123.56asd» is
invalid). Numbers are rounded after saving changes if the precision is smaller than the result of the conversion.

Szintaxis to_real(string)

Argumentumok ) .
* string - string to convert to real number

Példik
e e to_real('123.45") —» 123.45

to_string

Converts a number to string.

Szintaxis to_string(number)

Argumentumok .
4 * number - Integer or real value. The number to convert to string.

Példak
cldd e to_string(123) — «123»
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to_time

Converts a string into a time object. An optional format string can be provided to parse the string; see
QTime::fromString for additional documentation on the format.

Szintaxis to_time(string, [format], [language])
[] marks optional arguments

Argumentumok ] ) i )

* string - string representing a time value

 format - format used to convert the string into a time

* language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to

convert the string into a time

Példak

e to_time('12:30:01") — 12:30:01
e to_time('12:34"', "HH:mm"') — 12:34:00
e to_time('12:34"', '"HH:mm"', "fr"') — 12:34:00

13.2.6 Custom Functions

This group contains functions created by the user. See Fiiggvényszerkesztd for more details.

13.2.7 Date and Time Functions

This group contains functions for handling date and time data. This group shares several functions with the Conversions
Functions (to_date, to_time, to_datetime, to_interval) and String Functions (format_date) groups.

Megjegyzés: Storing date, datetime and intervals on fields

The ability to store date, time and datetime values directly on fields depends on the data source’s provider (e.g.,
Shapefile accepts date format, but not datetime or time format). The following are some suggestions to overcome this
limitation:

* date, datetime and time can be converted and stored in text type fields using the format_date() function.

* Intervals can be stored in integer or decimal type fields after using one of the date extraction functions (e.g.,
day() to get the interval expressed in days)

age

Returns the difference between two dates or datetimes.

The difference is returned as an Interval and needs to be used with one of the following functions in order to
extract useful information:

* year

e month
* week

e day

* hour

* minute

e second
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Szintaxis age(datetimel, datetime2)
Argumentumok

Példak
* day(age ('2012-05-12"','2012-05-02")) — 10
* hour (age ('2012-05-12"', '2012-05-02")) — 240

* datetimel - a string, date or datetime representing the later date
* datetime?2 - a string, date or datetime representing the earlier date

datetime_from_epoch

Returns a datetime whose date and time are the number of milliseconds, msecs, that have passed since 1970-01-

01T00:00:00.000, Coordinated Universal Time (Qt.UTC), and converted to Qt.LocalTime.

Szintaxis datetime_from_epoch(int)

A tumok
TEUmEntimo e int - number (milliseconds)

Példdk

e datetime_from_epoch (1483225200000) — 2017-01-01T00:00:00

day

Extracts the day from a date, or the number of days from an interval.
Date variant

Extracts the day from a date or datetime.

Szintaxis day(date)

Argumentumok .
£ ¢ date - a date or datetime value

Példak
e day ('2012-05-12") — 12

Interval variant

Calculates the length in days of an interval.

Szintaxis day(interval)

Argumentumok ) .
* interval - interval value to return number of days from

Példak ,
e day (to_interval ('3 days')) —3
e day (to_interval ('3 weeks 2 days')) —23

e day (age('2012-01-01"','2010-01-01")) — 730
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day_of_week

Returns the day of the week for a specified date or datetime. The returned value ranges from O to 6, where 0
corresponds to a Sunday and 6 to a Saturday.

Szintaxis day_of_week(date)

Argumentumok .
g ¢ date - date or datetime value

Példak
e day_of_week (to_date ('2015-09-21")) — 1

epoch

Returns the interval in milliseconds between the unix epoch and a given date value.

Szintaxis epoch(date)

Argumentumok .
£ ¢ date - a date or datetime value

Példdk
e « epoch (to_date ('2017-01-01")) — 1483203600000

format_date

Formats a date type or string into a custom string format. Uses Qt date/time format strings. See QDateTime::toString.
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Szintaxis format_date(datetime, format, [language])
[] marks optional arguments

Argumentumok

¢ datetime - date, time or datetime value

« format - String template used to format the string.

Expression

Output

d

dd

ddd
dddd

M

MM
MMM
MMMM

yy
Yyyy

the day as number without a leading zero (1 to 31)

the day as number with a leading zero (01 to 31)

the abbreviated localized day name (e.g. «Mon» to «Sun»)

the long localized day name (e.g. «Monday» to «Sunday»)

the month as number without a leading zero (1-12)

the month as number with a leading zero (01-12)

the abbreviated localized month name (e.g. «Jan» to «Dec»)
the long localized month name (e.g. «January» to «December»)
the year as two digit number (00-99)

the year as four digit number

These expressions may be used for the time part of the format string:

Expression

Output

h
hh
H
HH

777
AP or A
ap or a

the hour without a leading zero (0 to 23 or 1 to 12 if AM/PM display)
the hour with a leading zero (00 to 23 or 01 to 12 if AM/PM display)
the hour without a leading zero (0 to 23, even with AM/PM display)
the hour with a leading zero (00 to 23, even with AM/PM display)
the minute without a leading zero (0 to 59)

the minute with a leading zero (00 to 59)

the second without a leading zero (0 to 59)

the second with a leading zero (00 to 59)

the milliseconds without trailing zeroes (0 to 999)

the milliseconds with trailing zeroes (000 to 999)

interpret as an AM/PM time. AP must be either kAM» or «PM».
Interpret as an AM/PM time. ap must be either «am» or «pm».

 language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
format the date into a custom string. By default the current QGIS user locale is used.

Példak

e format_date ('2012-05-15", 'dd.MM.yyyy') — «15.05.2012»
e format_date ('2012-05-15"','d MMMM yyyy', 'fr') — «15 mai 2012»
e format_date ('2012-05-15", 'dddd"') — «Tuesday», if the current l