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HOOFDSTUK 1

Inleiding

Dit is de gebruikershandleiding voor de software voor het geografische informatiesysteem (GIS) QGIS. QGIS is
uitgebracht onder de GNU General Public Licentie. Meer informatie is beschikbaar op de thuispagina van QGIS
https://www.qgis.org.

De inhoud van dit document is geschreven en gecontroleerd met de beste kennis van auteurs en bewerkers. Toch
kunnen er fouten in voorkomen.

Daarom nemen de auteurs, redacteuren en uitgevers geen enkele verantwoordelijkheid of aansprakelijkheid voor
fouten in dit document en hun mogelijke gevolgen. We raden u aan om mogelijke fouten aan ons te rapporteren

Dit document is gemaakt met reStructuredText. De broncode in de vorm van reST broncode is beschikbaar op github
en via internet als HTML en PDF via https://www.qgis.org/en/docs/. Ook kunnen vertaalde versies van dit document
worden doorgebladerd en worden gedownload vanaf het documentatiegedeelte van het project QGIS.

Bezoek https://qgis.org/nl/site/getinvolved/index.html voor meer informatie over bijdragen aan dit document en over
vertalingen.

Koppelingen in dit Document

Dit document bevat interne en externe koppelingen. Door een interne koppeling te selecteren zult u naar een ander
gedeelte van het document springen, bij het selecteren van een externe koppeling wordt een internetadres geopend.

Auteurs en redactie van de documentatie

De lijst met personen die hebben bijgedragen aan het schrijven, nakijken en vertalen van de volgende documentatie
is beschikbaar op Deelnemers.

Copyright (c) 2004 - 2020 QGIS Development Team
Internet: https://www.qgis.org
Licentie van dit of document

Iedereen heeft het recht om dit document te kopi€ren, verspreiden en aan te passen onder de voorwaarden van de
GNU Free Documentation License, Version 1.3 of een latere versie gepubliceerd door de Free Software Foundation;
De Voor- en achterkant en de inhoudelijke indeling van het document dient gelijk te blijven. Een kopie van de licentie
is toegevoegd in Appendix Appendix B: GNU Free Documentation License.



https://www.qgis.org
https://github.com/qgis/QGIS-Documentation
https://www.qgis.org/en/docs/
https://qgis.org/nl/site/getinvolved/index.html
https://www.qgis.org

QGIS Desktop 3.28 User Guide

1.1 Wat is er nieuw in QGIS 3.28

Deze uitgave van QGIS bevat honderden opgeloste fouten en veel nieuwe functionaliteit en verbeteringen, vergeleken
met QGIS 3.28. Bekijk, voor een lijst met nieuwe mogelijkheden, het log met visuele wijzigingen op https://qgis.org/
nl/site/forusers/visualchangelogs.html.

2 Hoofdstuk 1. Inleiding


https://docs.qgis.org/3.28/en/docs/
https://qgis.org/nl/site/forusers/visualchangelogs.html
https://qgis.org/nl/site/forusers/visualchangelogs.html

HOOFDSTUK 2

Voorwoord

Welkom in de wondere wereld van Geografische Informatie Systemen (GIS)!

QGIS is een Open Bron Geografisch Informatie Systeem. Het project werd gestart in mei 2002 en werd als een project
gehuisvest op SourceForge in juni van datzelfde jaar. We hebben hard gewerkt om GIS-software (dat traditioneel dure
merkgebonden software is) beschikbaar te maken voor iedereen die toegang heeft tot een persoonlijke computer.

QGIS kan momenteel worden uitgevoerd op de meeste Unix-platforms, Windows, en macOS. QGIS is ontwikkeld
met de Qt toolkit (https://www.qt.io) en C++. Dit betekent dat QGIS er fris uitziet en een prettige, gemakkelijk-te-
gebruiken grafische gebruikersinterface (GUI) heeft. Er zijn ook onafhankelijk gemaakte toepassingen waarmee u
QGIS mee kan nemen in het veld. Deze toepassingen kunnen worden uitgevoerd op Android en iOS.

QGIS richt zich er op een gebruikersvriendelijk GIS te zijn dat algemene functies en mogelijkheden bied. In het
begin was QGIS alleen voor het bekijken van gegevens. QGIS heeft het punt in zijn evolutie bereikt waarop het wordt
gebruikt voor het dagelijks noodzakelijk zichtbaar maken van gegevens voor GIS, voor het vastleggen van gegevens,
voor geavanceerd GIS-analyses, en voor presentaties in de vorm van geavanceerde kaarten, atlassen en rapporten.
QGIS ondersteunt een groot aantal indelingen voor raster- en vectorgegevens, waarbij nieuwe indelingen gemakkelijk
kunnen worden toegevoegd met behulp van de architectuur voor plug-ins.

QGIS wordt uitgegeven onder de GNU Public License (GPL). Deze licentie staat iedereen toe om de broncode te
bekijken en te bewerken en garandeert de vrije beschikbaarheid van GIS software die door iedereen kan worden
aangepast of uitgebreid. U zou een actuele versie van de licentie hebben moeten ontvangen met uw kopie van QGIS.
De licentie is ook te lezen in Appendix Appendix A: GNU General Public License.

Tip: Meest recente documentatie

De laatste versie van dit document kan altijd gevonden worden in het gedeelte documentatie van de webpagina van
QGIS op https://www.qgis.org/nl/docs/
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Conventies

Hier worden een aantal uniforme stijlen beschreven die gebruikt worden in deze handleiding.

3.1

Conventies GUI

De GUI stijlen voor conventie zijn bedoeld om de weergave in de GUI zo goed mogelijk na te bootsen. Zo kan een
gebruiker binnen de toepassing van QGIS snel vinden wat er in de handleiding getoond wordt.

e Menu-opties: Kaartlagen » Laag toevoegen » Rasterlaag toevoegen... of Beeld w Werkbalken w» Digitaliseren

Een schaduw geeft aan dat het om een aanklikbaar GUI-component gaat.

Knop in werkbalk: FD Rasterlaag toevoegen
Knop: Opslaan als standaard
Titel dialoogvenster: Laageigenschappen

Tab: Algemeen

Keuzevak: . (Her )teken

Optieknop: "® Postgis SRID ' EPSG ID
Selecteer een numerieke waarde: (.00 <
Selecteer een alfanumerieke waarde: ETv

Bladeren naar een bestand: ...
| -

Schuifbalk: =~

Selecteer een kleur:

Tekstinvoer: DisPlay name |[lakes shp|
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3.2 Conventies tekst of toetsenbord

Deze handleiding bevat ook stijlen voor teksten, sneltoetsen voor het toetsenbord en codes waarmee verschillende
zaken, zoals klassen en functies, worden aangegeven. Deze komt niet overeen met de werkelijke weergave van tekst
of code binnen QGIS.

* Hyperlinks: https://qgis.org

» Toetsencombinaties: De sneltoets Ct r1+B betekent, houdt de Ctrl-toets ingedrukt en druk dan op de toets B.
¢ Bestandsnaam: lakes . shp

¢ Naam van een klasse: NewLayer

 Functie: classFactory

 Server: myhost.nl

¢ Invoer door gebruiker: qgis —--help

Regels met programmacode worden getoond in een lettertype met vaste breedte:

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

3.3 Platform-specifieke instructies

Reeksen voor de GUI en kleine stukken tekst mogen in de regel worden opgemaakt: Selecteer D ey Bestand x OGIS
» OGIS afsluiten. Dit betekent dat onder de besturingssystemen Linux, Unix en Windows, u eerst het menu Bestand
moet kiezen en daarna Afsluiten, maar onder macOS u eerst het menu QGIS opent en daarna Afsluiten.

Grotere teksten kunnen als lijst zijn opgemaakt:
« B Doe dit
+ £7 Doe dat
« X Of doe dat
of als alinea’s:
6 X Doe dit en dit en dit. Doe daarna dit en dit en dit, en dit en dit en dit, en dit en dit en dit en dit.
£7 Doe dat. Doe daarna dat en dat en dat, en dat en dat en dat, en dat en dat en dat, en dat en dat.

Schermvoorbeelden die in de handleiding voorkomen zijn gemaakt op verschillende platforms.
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Functionaliteit

QGIS biedt een weelde aan functies voor GIS, verschaft door bronmogelijkheden en plug-ins. De balk Lokaliseren
maakt het gemakkelijk om te zoeken naar functies, gegevenssets en meer.

Een kort overzicht van zes algemene categorieén van mogelijkheden en plug-ins wordt hieronder weergegeven, gevolgd
door een eerste verkenning van de geintegreerde console voor Python.

4.1

Gegevens bekijken

U kunt combinaties van vector- en rastergegevens (in 2D of 3D) in verschillende indelingen en projecties bekijken,
zonder dat u deze eerst moet omzetten naar een interne of veelgebruikte indeling. Ondersteunde indelingen zijn:

Ruimtelijke tabellen en weergaven met behulp van PostGIS, SpatiaLite en MS SQL Spatial, Oracle Spatial,
vectorindelingen ondersteund door de geinstalleerde bibliotheek van OGR, waaronder ESRI Shapefile,
Maplnfo, SDTS, GML en vele andere. Zie gedeelte Werken met vectorgegevens.

Raster- en afbeeldingsindelingen ondersteund door de geinstalleerde bibliotheek GDAL (Geospatial Data
Abstraction Library), waaronder GeoTiff, ERDAS IMG, Arclnfo ASCII GRID, JPEG, PNG en vele andere,
zie gedeelte Werken met rastergegevens.

Gegevens voor mazen (TIN’s en normale rasters worden ondersteund). Bekijk Werken met gegevens met mazen.
Vectortegels

GRASS raster- en vectorindelingen vanuit databases van GRASS (location/mapset). Zie gedeelte Integratie van
GRASS GIS.

Ruimtelijke gegevens die als OGC Web-services worden aangeboden, inclusief WMS, WMTS, WCS, WEFS en
WES-T. Zie gedeelte Werken met protocollen van OGC / ISO.

De infrastructuur voor authenticatie van QGIS helpt u gebruikersnaam/wachtwoord, certificaten en sleutels
voor web services en andere bronnen te beheren.

Werkbladen (ODS / XLSX)

Gegevens met tijden worden ondersteund.
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4.2

Bevragen van gegevens en het maken van kaarten

Men kan kaarten maken en interactief ruimtelijke gegevens bevragen via een gebruiksvriendelijke interface. Handige
gereedschappen die dit ondersteunen zijn o.a.:

4.3

QGIS Browser

Gelijktijdige CRS-transformatie

2D- en 3D-kaarten renderen

DB Manager

Afdruklay-out

Rapport

Overzichtskaart

Favoriete plaatsen (Spatial Bookmarks)
Annotatie-gereedschappen

Objecten identificeren/selecteren

Attributen bewerken/bekijken/zoeken

Data-bepaald labelen van objecten

Data-bepaalde vector en raster symbologie gereedschappen
Atlas kaartcompositie met gridlijnen als laag
Noordpijl, schaalbalk en Label copyright voor kaarten

Ondersteuning voor het opslaan en weer inladen van projecten

Gegevens maken, bewerken, beheren en exporteren

U kunt vector- en rasterlagen aanmaken, bewerken, onderhouden en exporteren in en naar verschillende indelingen.
QGIS biedt o.a. het volgende:

Gereedschap voor digitaliseren van vectors
Mogelijkheid om meerdere bestandsindelingen en vectorlagen voor GRASS te maken en te bewerken
Gereedschap Georeferencer voor het geocoderen van vectors en afbeeldingen

GPS tools om van/naar GPX formaat te importeren/exporteren en converteren van andere GPS-indelingen
naar GPX of direct down-/uploaden naar GPS-apparaten. (onder Linux is usb: toegevoegd aan de lijst van
GPS-apparaten)

Ondersteuning voor bekijken en bewerken van gegevens van OpenStreetMap

Mogelijkheid om ruimtelijke databasetabellen vanuit bestanden aan te maken met de plug-in DB Manager
Verbeterde ondersteuning van ruimtelijke databasetabellen

Gereedschap voor het beheren van vector-attributentabellen

Optie om schermafdrukken als afbeeldingen met geoverwijzingen op te slaan

Gereedschap DXF-Export met verbeterde mogelijkheden om stijlen en plug-ins te exporteren om CAD-achtige
functies uit te voeren
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4.4 Gegevens analyseren

U kunt ruimtelijke gegevensanalyses uitvoeren op ruimtelijke databases en andere door OGR ondersteunde indelingen.
QGIS biedt momenteel gereedschap voor vectoranalyse, rasteranalyse, sampling, geo-processing, geometrie en
databasebeheer. Men kan ook de geintegreerde gereedschappen voor GRASS gebruiken, die de volledige set van meer
dan 400 modules aan functionaliteit van GRASS bevat (zie gedeelte Integratie van GRASS GIS). Of u kunt werken
met de plug-in Processing die QGIS voorziet van een krachtig geo-ruimtelijk framewerk voor analyse waarmee eigen
algoritmes en algoritmes van derde partijen kunnen worden aangeroepen vanuit QGIS zoals GDAL, SAGA, GRASS,
OTB, R. en meer. (zie gedeelte Introductie). Alle analysefuncties worden op de achtergrond uitgevoerd, wat u in staat
stelt door te gaan met uw werk voordat de verwerking is voltooid.

Grafische modellen bouwen stelt u in staat functies te combineren / achter elkaar uit te voeren in een volledige
werkstroom in een intuitieve grafische omgeving.

4.5 Kaarten op het internet publiceren

QGIS kan gebruikt worden als cliént voor WMS, WMTS, WMS-C, WES, OAPIF en WES-T (zie gedeelte Werken
met protocollen van OGC / ISO), en als QGIS Server (bekijk QGIS-Server-manual) wat u in staat stelt uw gegevens
op het internet te publiceren via de protocollen WMS, WCS, WFS en OAPIF met een webserver.

4.6 Functionaliteit voor QGIS uitbreiden met plug-ins

QGIS kan aangepast worden aan uw speciale behoeften door gebruik te maken van de architectuur voor plug-ins en
functiebibliotheken waarmee u zelf plug-ins kunt maken. U kunt hiermee zelfs nieuwe toepassingen voor GIS maken
met C++ of Python!

4.6.1 Bronplug-ins

Bronplug-ins zijn:

1. DB Manager (voor het uitwisselen, bewerken en bekijken van kaarten en tabellen van/naar databases; uitvoeren
van query’s van SQL)

Geometrie controleren (geometrieén controleren op fouten)

Georeferencer GDAL (Het toevoegen van een geoverwijzing aan rasterkaarten m.b.v. GDAL)
GPS-gereedschap (Laden en importeren van GPS-gegevens)

GRASS (GRASS GIS integreren)

A

MetaSearch Catalogue Client (interactief werken met metadata catalogus services, die de standaard OGC
Catalog Service voor het web (CSW) ondersteunen)

=~

Offline bewerken (Offline wijzigen en synchroniseren met database toestaan)
8. Processing (het framewerk voor verwerken van ruimtelijke gegevens voor QGIS)

9. Topologie Checker (Topologische fouten zoeken in vectorlagen)

4.4. Gegevens analyseren 9
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4.6.2 Externe plug-ins voor Python

QGIS biedt een groeiend aantal externe plug-ins voor Python, die worden aangeboden door gebruikers, waarmee de
functionaliteit van QGIS uitgebreid kan worden. Deze plug-ins zijn aanwezig in de offici€le opslagplaats voor plug-ins
en deze kunnen erg eenvoudig worden gevonden en geinstalleerd via Plug-ins beheren en installeren. Zie gedeelte Het
dialoogvenster Plug-ins.

4.7 Python-console

Maak, om scripts te schrijven, gebruik van de geintegreerde console voor Python, die kan worden geopend met:
Plug-ins » Python-console. De console opent als een niet-modaal venster voor gebruik. Voor directe interactie met de
omgeving van QGIS, is er de variabele qgis.utils.iface die een instantie is van de klasse OQgsInterface.
Deze interface verschaft toegang tot het kaartvenster, menu’s, werkbalken en andere onderdelen van de toepassing
QGIS. U kunt een script maken, dat dan slepen en laten vallen in het venster van QGIS, waarna het automatisch zal
worden uitgevoerd.

Voor meer informatie over het werken met de console voor Python en het programmeren van plug-ins en toepassingen
voor QGIS, bekijk dan QGIS Python-console en PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Bekende problemen

4.8.1 Beperking van aantal geopende bestanden

Wanneer u een project van QGIS met veel lagen opent en u weet zeker dat alle kaartlagen goed zijn, maar voor enkele
lagen wordt aangegeven dat deze niet goed zijn, dan heeft u te maken met dit probleem. Voor Linux (en andere
besturingssystemen) is er een limiet voor het aantal bestanden dat tegelijkertijd geopend kan worden voor een proces.
Via overerving geldt deze beperking voor elk proces. Met de shell-opdracht “limit” kan deze limiet worden gewijzigd
voor het huidige shell proces; die limiet zal worden overgedragen op elk proces dat vervolgens wordt gestart binnen
de shell.

U kunt de huidige informatie over ulimit bekijken met de volgende opdracht:

[$ ulimit -aS }

U kunt het huidige aantal toegestane aantal geopende bestanden per proces zien met de volgende opdracht in een
console:

[$ ulimit -Sn }

Om de limiet voor een bestaande sessie te veranderen, kunt u een opdracht geven als:

$ ulimit -Sn #number_of_allowed open_files
$ ulimit -Sn
$ qgis

Als alternatief kunt u de nieuwere mogelijkheid pr1imit gebruiken. Meer informatie: https://manpages.ubuntu.
com/manpages/latest/man1/prlimit.1.html

Repareren voor altijd

Op de meeste Linux-systemen worden bronbeperkingen tijdens het inloggen ingesteld door de module “pam_limits”
volgens de instellingen die zijn opgeslagen in het bestand /etc/security/limits.d/*.conf. Wanneer
u beheerdersrechten heeft (root/sudo), kunt u dit configuratiebestand wijzigen, de limiet verhogen, en vervolgens
opnieuw inloggen om te kijken of dit het probleem oplost.

Meer informatie:
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Beginnen

Dit hoofdstuk verschaft een snel overzicht van het installeren van QGIS, voorbeeldgegevens van QGIS die gedownload
kunnen worden en een eerste eenvoudige sessie waarbij raster- en vectorlagen zichtbaar worden gemaakt.

5.1 QGIS installeren

Het project QGIS verschaft verschillende manieren om QGIS te installeren, afthankelijk van uw platform.

5.1.1 Installeren vanuit binaries

Standaard installatiepakketten zijn beschikbaar voor £7 MS Windows en X macOS. Binaire pakketten (rpm en deb)

of opslagplaatsen van software worden verschaft voor vele smaken van GNU/Linux 6.

Bekijk, voor meer informatie en instructies voor uw besturingssysteem, https://download.qgis.org.

5.1.2 Installeren vanuit broncode

Wanneer u QGIS moet bouwen vanuit de bron, bekijk dan de instructies voor het installeren. Zij worden verspreid
met de broncode van QGIS in het bestand genaamd INSTALL. U kunt ze ook online vinden op https://github.com/
qgis/QGIS/blob/release-3_28/INSTALL.md.

Als u een bepaalde uitgave wilt bouwen en niet de versie die in ontwikkeling is, zou u master moeten vervangen
door de branch van de uitgave (gewoonlijk in de vorm re lease—-X_Y)in de bovenstaande link (Installatie-instructies
zouden kunnen verschillen).
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5.1.3 Installatie op een extern medium

Het is mogelijk QGIS (met alle plug-ins en instellingen) te installeren op een flash drive. Dat kan worden gedaan
door een optie —profiles-path te definiéren die het standaard pad voor het gebruikersprofiel overschrijft en QSettings
forceert om deze map ook te gebruiken. Bekijk het gedeelte Systeeminstellingen voor aanvullende informatie.

5.1.4 Voorbeeldgegevens downloaden

Deze gebruikershandleiding bevat voorbeelden die zijn gebaseerd op de QGIS voorbeeldgegevensset (ook
wel de Alaska  dataset genoemd). Download de voorbeeldgegevens vanaf https://github.com/qgis/
QGIS-Sample-Data/archive/master.zip en pak het archief uit op een voor u handige locatie op uw systeem.

De gegevensset Alaska bevat alle GIS-gegevens die worden gebruikt in de voorbeelden en in de schermafdrukken van
deze gebruikershandleiding; het bevat ook een kleine database van GRASS. De gebruikte projectie voor de QGIS
voorbeeld gegevenssets is Alaska Albers Equal Area met als lengte-eenheid de Engelse lengtemaat feet. De EPSG-
code is 2964.

PROJCS["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"]1],
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,01,
AUTHORITY["EPSG","6267"]],
PRIMEM["Greenwich", O,

AUTHORITY ["EPSG","8901"]],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]],

AUTHORITY ["EPSG","4267"11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER ["standard_parallel_1",55],

PARAMETER|["standard_parallel_2",65],
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_ center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],

PARAMETER["false_northing", 0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Wanneer u QGIS wilt gebruiken als de grafische gebruikersinterface om te werken met databases van GRASS, kunt
u een selectie van voorbeeld-locations (Spearfish of South Dakota) vinden op de offici€le website van het GRASS
GIS, https://grass.osgeo.org/download/data/.

5.2 Starten en afsluiten van QGIS

QGIS kan worden gestart zoals elke toepassing op uw computer. Dat betekent dat u QGIS kunt starten door:

) het menu Applications, £7 het menu Start of X het Dock te gebruiken
* dubbel te klikken op het pictogram van QGIS in de map Applications of op de koppeling op het Bureaublad

* dubbel te klikken op een bestaand projectbestand van QGIS (met de extensie . ggz of .ggs). Onthoud dat
dit ook het project zal openen.

* ggis te typen in de prompt voor de opdrachtregel (er van uit gaande dat QGIS is toegevoegd aan uw PATH
of dat u in de map van de installatie staat)

Gebruik, om QGIS af te sluiten:

D de menuoptie Project » QGIS afsluiten of gebruik de sneltoets Ct r1+Q
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. X OGIS » Quit QGIS, of gebruik de sneltoets Crnd+Q

* of gebruik het rode kruis in de rechterbovenhoek van het hoofdvenster van de toepassing.

5.3 Voorbeeld sessie: Raster- en vectorlagen laden

Nu u QGIS hebt geinstalleerd en een voorbeeld gegevensset beschikbaar hebt, zullen we een eerste voorbeeldsessie
demonstreren. In dit voorbeeld zullen we een raster- en vectorlaag zichtbaar maken. We zullen gebruiken:

* derasterlaag landcover (ggis_sample_data/raster/landcover. img)
e en de vectorlaag lakes (gqgis_sample_data/gml/lakes.gml)
Waar gqgis_sample_data het pad naar de uitgepakte gegevensset weergeeft.
1. Start QGIS zoals te zien is in Starten en afsluiten van QGIS.
2. De gegevens waarmee we zullen werken zijn in het Albers Equal Area, dus laten we het project-CRS

overeenkomstig instellen:

1. Klik op de knop i Projectieselecteren qan de rechteronderzijde van de interface van QGIS. Het
dialoogvenster voor de project-eigenschappen opent met de tab CRS actief.

2. Typ“2964" in het tekstgebied — Filter.

3. Selecteer de rij met de naam NAD27 / Alaska Albers voor het CRS.

5.3. Voorbeeld sessie: Raster- en vectorlagen laden 15
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Project Properties — CRS

Project Coordinate Reference System (CRS)

% General No CRS (or unknown/non-Earth projection)
> Q
a Metadata Filter | Q 2964 =
Recently Used Coordinate Reference Systems
E View Settings - .
Coordinate Reference System Autharity ID
MNAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
] b
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Data Sources
Coordinate Reference System Authority ID
Relations ~ [ Projected Coordinate Systems
- ~ Albers Equal Area
variables NAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
Macros
QGIS Server
1 L3
BB rercain NAD27 / Alaska Albers =
Properties

* Units: feet
* Static (relies on a datum which is plate-fixed)
* Method: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["NADZT / Alaska Albers",
BASEGEOGCRS[ "NAD27",
DATUM[ "North American Datum 1927",
ELLIPSOID["Clarke 1866",
6378206.4,294 978698213898,
LENGTHUNIT[ "metre”,111],

PP TR P I e e

| 18 Aide | | + Ok | |\/ﬁppliquer | | © Annuler

Fig. 5.1: Het Codrdinaten ReferentieSysteem voor de gegevens selecteren

4. Klik op OK

Notitie: U kunt voor nu het bericht met de “ballpark transform”, die zou kunnen worden weergegeven,
negeren/sluiten.

3. Laad de bestanden in QGIS:

1. Klik op het pictogram ﬂ Databronnen beheren openen Ty tabronnen beheren zou moeten openen in de modus
Browser.
2. Blader naar de map qgis_sample_data/raster/

[
3. Selecteer het ERDAS IMG-bestand & landcover. img en dubbelklik er op. De laag landcover wordt op
de achtergrond toegevoegd terwijl het venster van Databronnen beheren geopend blijft.
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Data Source Manager | Browser N =) &
| Browser Browser
: O~THO
Vector v [ issue-action =
Ratan r 3 MapsPrlF\ter
v [ OsGeoLive-doc
Mesh » [0 pyagis
» [ QaGIs
° Point Cloud v [1 QGIS-Documentation
v [ QGIS-Training-Data
Delimited Text » [ QGIs-Website

|

5 qgis_sample_data

GeoPackage v [ climate
r [T csv
GPS = 5 gml
- = & lakes.gml
SpatiaLite v 0 lakes
» [0 gps
CIEIEE » [ grassdata

» [ projects
~ 5 raster
** SR_50M_alaska_nad.tif
» [ shapefiles
» [ screenshots

"y WFS/OGC API - Features » [17 sphinx_rtd_theme

v [ worktrees
L wes [¥ Project Home

¥ spatial Bookmarks

MS SQL Server

m Virtual Layer

lﬁl‘_ WMS/WMTS

- v v v

XYz [&¢] Home
* -
aEn D f
225 Vector Ti le @ GeoPackage
/# spatiaLite
ArcGIS REST Server @ PostgresQL
I Ms sQL Server
§ CeoNode v 6B WMS/WMTS
» BB Vector Tiles
Metadata Search - 55 XYZ Tiles -

Fig. 5.2: Gegevens toevoegen aan een nieuw project in QGIS

4. Blader, om de gegevens voor de meren te laden, naar de map ggis_sample_data/gml/ en sleep

het bestand @ lakes.gml op het hoofdvenster van QGIS en zet het neer. (Of dubbelklik er eenvoudigweg
op, zoals hierboven vermeld.)

5. Het dialoogvenster Toe te voegen items selecteren opent en scant het bestand. Dit vanwege het feit dat de
bestandsindeling . gm1 in staat is om meer dan één laag per keer op te slaan.

5.3. Voorbeeld sessie: Raster- en vectorlagen laden 17
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Select Items to Add | lakes X

/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/qqgis sample data/gml/lakes.gml

Search...

Item Description

™ |akes PolygonZ (15)

Select All | | Deselect All
b Options

Qcancel |@Add Layers

Fig. 5.3: Lagen in een bestand selecteren

6. In ons geval is er slechts één enkele laag ) lakes. Selecteer die en druk op Lagen toevoegen.
7. De laag is toegevoegd aan het paneel Lagen

4. Sluit het dialoogvenster Databronnen beheren

In het paneel Lagen zou u kunnen zien dat de laag lakes weergeeft: ? Laag heeft nog geen Cotrdinaten ReferentieSysteem ingesteld
ernaast. Laten we dat aanpassen.

o

1. Klik op het pictogram & . Het dialoogvenster CRS selecteren opent.
2. Selecteer, net zoals eerder, het item NAD27 / Alaska Albers
3. Klik op OK

U heeft nu twee lagen beschikbaar in uw project in enkele willekeurige kleuren. Laten we wat aanpassingen doen op
de laag 1akes.

T

1. Selecteer het gereedschap dl'-!-”l Inzoomen oy de werkbalk Navigatie
2. Zoom in op een gebied met enkele meren.
3. Dubbelklik op de laag 1akes in de legenda van de kaart om het dialoogvenster Laageigenschappen te openen

4. Wijzigen van de kleuren van de meren:

1. Klik op de tab 'Qf Symbologie

2. Selecteer blauw als vulkleur.
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Layer Properties — lakes — Symbology %

'/i Information

2 source

Q’ Symbology

€= Labels

€O Masks
Ny 3D View
. Diagrams
B rields
E Attributes Form

Joins

ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

Rendering

L Temporal

| 2 single symbol

. ] Simple Fill

T | = |

Color | |E|
Opacity 1000% |- €
Unit | Millimeters - |
| @ Favorites a |~ | 8
Default 3
[
gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black', hashed black X =

b Layer Rendering
_[@relp |[ styie -

|save Ssymbol... | | Advanced - |

 ©@apply || @cancel || QoK |

Fig. 5.4: Kleur voor meren selecteren

3. Druk op OK. Meren worden nu blauw weergegeven in het kaartvenster.

5. De namen van de meren weergeven:

1. Open het dialoogvenster Laageigenschappen van de laag 1akes opnieuw

2. Klik op de tab Labels

3. Selecteer Enkele labels in het keuzemenu om labelen in te schakelen.

4. Kies het veld NAMES uit de lijst Labelen met.

5.3. Voorbeeld sessie: Raster- en vectorlagen laden
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Layer Properties — lakes — Labels %
= Single Labels - ||
2) information ~ value | < NAMES (e
v Text Sample
32 source -
%’ symbology Lorem Ipsum
{abs Labels -
Lorem Ipsum | [1:1000000 ~ | |&; |~ v
€D Masks
ERCT -
< -
Wy 3D View "% Formatting Font  Ubuntu &
DI & Buffer
lagrams sbe Mask Style  Regular - €
B Fies @ Background u&ise e e
J Shadow =
B8 Attributes Form # Callouts Size  10.0000 e
Joins #* Placement Points K=s
_/ Rendering
&) Auxiliary storage color | (NN - <.
- Opaci _11100.0 % -
{;@ Actions pacity A=
Allow HTML formatting
- Display
) 2. Favorites -] &
4’ Rendering -
Default
G' Temporal
VELEDIES A3 Aa

. [c3l -
=._.l Elevation -
Save Settings...

_| @Help Style -~ @~2pply | ©cancel

m Metadata

Fig. 5.5: Namen van meren weergeven

5. Druk op Apply. Namen zullen nu over de grenzen worden geladen.
6. U kunt de leesbaarheid van de labels vergroten door er een witte buffer omheen toe te voegen:

1. Klik op de tab Buffer in de lijst aan de linkerkant

Selecteer oA Teken tekstbuffer
Kies 3 als grootte voor de buffer
Klik op Apply

Controleer of het resultaat er goed uitziet en werk de waarde bij indien nodig.

S O

Klik tenslotte op OK om het dialoogvenster Laageigenschappen te sluiten en de wijzigingen door te voeren.
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(2 Layer Properties — lakes — Labels

X
ST | =r=yyeoes -|[e

3 . . =
@ irormation alfgiue |2 NAMES ~|le

w Text Sample

J\:\} Source

Lorem Ipsum

{abel Labels
Lorem Ipsum L INIRANL i -
sbe Text Buffer
W 30 View % Formatting | V| Draw textbuffer (=],
abe
: Buffer Size 3.0000 D e
1 Diagrams abe Mask
. @ Background Millmeters = E’
E Fields
\;ﬂ Shadow Color =
8l [E
E Attributes Form / Callouts
™ Color buffer's fill
4% Placement
Joins / Rendering Oparity 111000 % AR =S
ﬂ RS lans Pen join style | | Round - g
(@ Actions Blend mode | Normal - {EL
- Display Draw effects
Q/ Rendering
c‘ Temporal
Variables
=I Elevation
E (G ELEE]
E Dependencies
. - Style " oK Cancel Apply Help

Fig. 5.6: Buffers rond labels weergeven

Laten we nu nog enkele decoraties toevoegen om de kaart vorm te geven en die uit QGIS te exporteren:

1. Selecteer het menu Beeld » Decoraties » Schaalbalk
Selecteer, in het dialoogvenster dat opent, de optie A Schaalbalk inschakelen
Pas de opties in het dialoogvenster aan zoals u dat wilt

Druk op Apply

A

Voeg op dezelfde wijze, vanuit het menu Decoraties, meer items (noordpijl, copyright...) met aangepaste
eigenschappen toe aan het kaartvenster.

6. Klik op Project » Importeren/Exporteren w ﬁ'ﬁ Kaart als afbeelding exporteren...
7. Druk op Save in het geopende dialoogvenster

8. Selecteer een locatie voor het bestand, een indeling en bevestig die door opnieuw op Opslaan te drukken.

=]
9. Druk op Project » Opslaan... om uw wijzigingen op te slaan als een projectbestand . qgz.
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|
¥z 1
i :

Lower Ugashik Lake] hd
o

Fig. 5.7: Geéxporteerde kaart met decoraties weergeven

Dat is alles! U ziet hoe eenvoudig het is om raster- en vectorgegevens weer te geven in QGIS, ze te configureren en
uw kaart te maken in een indeling voor afbeeldingen die u in andere software kunt gebruiken. Laten we verder gaan
naar de volgende gedeelten om meer te leren over de beschikbare functionaliteiten, mogelijkheden en instellingen en
hoe deze te gebruiken.

Notitie: Volg de Trainingshandleiding om door te gaan met het leren gebruiken van QGIS door stap-voor-stap
oefeningen.
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Werken met projectbestanden

6.1 Introductie van projecten van QGIS

De status van uw sessie voor QGIS wordt een project genoemd. QGIS werkt op één project per keer. Een instelling
kan project-specifiek zijn of een toepassingsbrede standaard voor nieuwe projecten (zie het gedeelte Opties). QGIS

=]
kan de status van uw werkruimte opslaan in een QGIS projectbestand met de menuopties Project » Opslaan of

=]
Project » Opslaan als....

Notitie: Als het project is aangepast zal het symbool * worden weergegeven in de titelbalk en zal QGIS, standaard,

vragen of u de wijzigingen wilt bewaren. Dat gedrag wordt beheerd door de instelling A Vraag om het project en
wijzigingen in brondata op te slaan indien nodig onder Extra » Opties w Algemeen.

U kunt bestaande projecten laden in QGIS vanuit het paneel Browser of via Project » Openen..., Project » Nieuw
uit sjabloon of Project » Recent geopend »-.

Bij het opstarten zal een lijst met Projectsiablonen en Recente projecten worden weergegeven, inclusief
schermafdrukken, namen en bestandspaden (voor maximaal tien projecten). De lijst Recente projecten is handig om
toegang te verkrijgen tot recent gebruikte projecten. Dubbelklik op een item om het project of projectsjabloon te
openen. Klik met rechts op een item voor Vastzetten in Lijst, Map openen... of Verwijderen uit Lijst. U kunt ook een
laag toevoegen om automatisch een nieuw project te maken. De lijsten zullen dan verdwijnen om ruimte te maken
voor het kaartvenster.

Ga naar Project » D Nieuw als u de huidige sessie wilt opschonen en met een nieuwe wilt beginnen. Dit zal met de
vraag komen of u het bestaande project wilt opslaan wanneer er wijzigingen zijn geweest sinds de laatste keer dat het
werd geopend of voor het laatst werd opgeslagen.

Wanneer u een nieuw project opent, zal de titelbalk Naamloos project weergeven, totdat u het opslaat.
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JGIE4d Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

Untitled Project - QGIS

N New ) Ctrl+N ;ﬂ E,C' é@ 3 “.‘4 m | 5 o
New from Template 4
Open... ctrl+o =% @ P> VAR? A
Open From 4 0 \r -
Open Recent 4
Close
[ save ctrl+s Processing Toolbox B
[ save As... Ctrl+shift+s e e OF %
Save To 4 Q search...
Revert... » (2 Recently used =
. . » (@ Cartography
Properties... Ctrl+Shift+P » @ Database
Snapping Options... » () Fila kanle b
Import/Export » Results Viewer 5]
5y New Print Layout... Ctrl+P
| New Report...
% Layout Manager...
Layouts 4
Exit QGIS Ctrl+Q
L )
L
Q. Type to locate (Ctrl+K) i 08870074 R z 11921941 v | & r|100% =1 00° +| v Render ¢ Epsca3ze @

Fig. 6.1: Een nieuw project in QGIS beginnen.

De informatie die wordt opgeslagen in een projectbestand omvat:

De toegevoegde lagen

Welke lagen kunnen worden bevraagd

De eigenschappen van de laag, inclusief symbologie en stijlen
Opmerkingen laag

2D- en 3D-kaarten weergaven

Projectie voor elke weergave van de kaart

Laatste bereik van weergave voor elke kaart

Afdruklay-outs

Elementen van afdruklay-out met instellingen

Instellingen voor atlas van afdruklay-out

Instellingen voor digitaliseren

Relaties voor tabellen

Projectmacro’s

Standaardstijlen voor project

Instellingen voor plug-ins

Instellingen voor QGIS Server van de tab QGIS Server in de Projecteigenschappen

Opgeslagen query’s in DB Manager

Het projectbestand wordt opgeslagen in de indeling XML (zie OGS/OGZ - De QGIS indeling voor projectbestand).
Dat betekent dat het mogelijk is het bestand buiten QGIS te bewerken als u weet wat u doet. De indeling van het
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projectbestand is verschillende malen opgewaardeerd. Projectbestanden uit oudere versies van QGIS zouden niet
meer correct kunnen werken.

Notitie: Standaard zal QGIS u waarschuwen over verschillen tussen versies. Dit gedrag wordt beheerd op de tab

Algemeen van Extra » Opties (B Geef een waarschuwing bij het openen van een projectbestand uit een oudere versie
van QGIS).

Iedere keer als u een projectbestand . ggs opslaat in QGIS, wordt een back-up van het bestand gemaakt in dezelfde
map als het projectbestand, met de extensie . ggs-~.

De extensie voor projecten van QGIS is . ggs, maar indien het wordt opgeslagen vanuit QGIS is de standaard om op
te slaan een gecomprimeerde indeling met de extensie . ggz. Het bestand . ggs wordt ingebed in het bestand . ggz
(een ZIP-archief), samen met de daaraan geassocieerde database van SQLite (. ggd) voor hulpgegevens. U kunt bij
deze bestanden komen door het bestand . ggz uit te pakken.

Notitie: Het mechanisme Eigenschappen Hulpopslag maakt een gecomprimeerd project bijzonder nuttig, omdat het
hulpgegevens inbedt.

Projecten kunnen ook worden opgeslagen/geladen in/uit een database van PostgreSQL, GeoPackage of Oracle met
de volgende items van het menu Project:

* Project » Openen vanuit
* Project » Opslaan naar

Beide menu-items hebben een submenu met een lijst van extra implementaties voor opslaan van een project
(PostgreSQL, GeoPackage en Oracle). Klikken op de actie zal een dialoogvenster openen om een verbinding voor
GeoPackage en een project te kiezen of een verbinding naar PostgreSQL, schema en project of verbinding, eigenaar
en project naar Oracle.

In GeoPackage, PostgreSQL of Oracle opgeslagen projecten kunnen ook worden geladen vanuit het paneel Browser
van QGIS, door te dubbelklikken op de naam of door het te slepen en neer te zetten in het kaartvenster.

6.2 Afhandelen defecte bestandspaden

Bij het openen van een project zou QGIS kunnen falen in het bereiken van enkele databronnen wegens onbeschikbare
service/database, of vanwege een hernoemd of verplaatst bestand. QGIS opent dan het dialoogvenster Niet beschikbare
lagen afhandelen dat verwijst naar de niet gevonden lagen. U kunt:

¢ Dubbelklik in het veld Databron, pas het pad naar elke laag aan en klik op Wijzigingen toepassen;
* Selecteer een rij, druk op Bladeren om de juiste locatie aan te geven en klik op Wijzigingen toepassen;

e Druk op Auto-zoeken om door de mappen te bladeren en automatisch te proberen alle of geselecteerde
verbroken pad(en) te repareren. Weet dat het bladeren enige tijd kan vergen. Klik dan op Wijzigingen yoepassen.

e Negeer het bericht en open uw project met de/het verbroken pad(en) door te klikken op Niet beschikbare
lagen behouden. Uw laag wordt dan weergegeven in het paneel Lagen, maar zonder gegevens totdat u het pad

repareert met het pictogram £ Nietbeschikbare laag! ernaagt in het paneel Lagen, of Databron repareren... in he
contextmenu van de laag.

Met het gereedschap Databron repareren..., als een pad voor een laag eenmaal is gerepareerd, scant QGIS door
alle foutieve paden en probeert automatisch die te repareren die hetzelfde foutieve pad hebben.
o W Niet beschikbare lagen verwijderen uit het project.

Starten van QGIS van de opdrachtregel met de optie --skipbadlayers kan helpen het dialoogvenster Niet beschikbare
lagen afhandelen bij het opstarten over te slaan.
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6.3 Uitvoer maken

Er zijn verschillende manieren om uitvoer te maken vanuit uw sessie van QGIS. We hebben het opslaan als een
projectbestand al besproken in Introductie van projecten van QGIS. Andere manieren om uitvoerbestanden te maken

zijn:

Afbeeldingen maken: Project » Importeren/Exporteren » 58 Kaart als afbeelding exporteren... voert het
kaartvenster uit en rendert het naar een indeling voor afbeeldingen (PNG, JPG, TIFF...) met aangepaste
schaal, resolutie en grootte. De geéxporteerde afbeelding voorzien van geoverwijzingen is mogelijk, schakel

eenvoudigweg g Informatie voor geoverwijzingen toevoegen (ingebed of via world file) in. Bekijk De
kaartweergave exporteren voor meer details.

Exporteren naar PDF-bestanden: Project » Importeren/Exporteren w Kaart als PDF exporteren... voert het
kaartvenster uit en rendert het naar PDF met aangepaste schaal, resolutie, en met enkele gevorderde instellingen
(vereenvoudiging, geoverwijzingen, ...). Bekijk De kaartweergave exporteren voor meer details.

Exporteren naar DXF-bestanden: Project » Importeren/Exporteren » Exporteer project naar DXF... opent een
dialoogvenster waar u de ‘Symbologie modus’ kunt defini€ren, de ‘Symbologie schaal’ en de vectorlagen die u
wilt exporteren naar DXF. Met de ‘Symbologie modus’, kunnen symbolen uit de originele QGIS Symbologie
worden geéxporteerd met hoge precisie (bekijk het gedeelte Nieuwe DXF-bestanden maken).

Kaarten ontwerpen: Project » h Nieuwe afdruklay-out... opent een dialoogvenster waar u het huidige
kaartvenster kunt opmaken en afdrukken (bekijk het gedeelte De kaarten opmaken).
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Gebruikersinterface van QGIS

De grafische gebruikersinterface (GUI) van QGIS wordt weergegeven in de afbeelding hieronder (de nummers 1 tot
en met 5 in gele cirkels geven belangrijke elementen van de GUI van QGIS aan, en worden hieronder besproken).

documentation3.qgs - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Qataba1 leb Mesh Processing Help

DEEERY VAR i\fﬂ__sil:@e'% H-e-LEBE®I=- B

g V4 : q_\‘i [z gy ag g @
| Browser Processing Toolbox
LIEVAEXS 2208 B4
& v /- Favorites [= Q search...
v » [ Project Home » (U Recently used
e | » " Spatial Bookmarks » @ Cartography
‘,EB b [&] Home 3 @ Database
» [/ @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / Spatialite Q@ Interpolation
» ) @ PostGls @ Layer tools
: MsSQL = @ Network analysis
R (1 Raster analysis

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

@ vector analysis ‘3)
@ Vector creation

Q@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ Vector table

# Climb

i GDAL

& GRASS

*: Models

» & scripts

AT E-BAL

[ regions
+ v/ ¥ landcover
» [ & sR_som_alaska_nad

3

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

Q Type to locate (Ctrl+k) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 | ¥ scale| 114739358 | = | Magnifier | 100% 3] rotation |00° || ¥ Render @ epsc2oss @

Fig. 7.1: Gebruikersinterface van QGIS met Alaska voorbeeld gegevensset

Notitie: De weergave van uw venster (titelbalk, etc) kan enigszins afwijken, afhankelijk van uw besturingssysteem
en vensterbeheer.

De hoofd-GUI van QGIS GUI (Fig. 7.1) bestaat uit vijf componenten / typen componenten:
1. Menubalk
2. Werkbalken
3. Panelen

4. Kaartweergave
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5. Statusbalk

Scroll naar beneden voor gedetailleerde uitleg hiervan.

7.1 Menubalk

De Menubalk verschaft toegang tot functies van QGIS met standaard hiérarchische menu’s. De menu’s, hun opties,
geassocieerde pictogrammen en sneltoetsen voor het toetsenbord worden hieronder beschreven. De sneltoetsen voor
het toetsenbord kunnen anders worden geconfigureerd (Extra » Toetsenbord sneltoetsen).

De meeste menuopties hebben een corresponderend gereedschap en vice versa. De menu’s zijn echter niet exact
hetzelfde georganiseerd als de werkbalken. De locaties van menuopties in de werkbalken worden onder in de tabel
aangegeven. Plug-ins kunnen nieuwe opties aan menu’s toevoegen. Voor meer informatie over gereedschappen en
werkbalken, bekijk Werkbalken.

Notitie: QGIS is een cross-platform toepassing. Gereedschappen zijn over het algemeen beschikbaar op alle
platforms, maar zij zouden kunnen zijn geplaatst in verschillende menu’s, afhankelijk van het besturingssysteem.
De lijsten hieronder geven de meest voorkomende locaties aan, inclusief bekende variaties.

7.1.1 Project

Het menu Project verschaft toegang tot en uitgang uit projectbestanden. Het verschaft gereedschappen voor:

* Maken van een Nieuw projectbestand vanaf niets of een ander projectbestand als sjabloon gebruiken (zie Opties
voor projectbestanden voor het configureren van sjablonen)

* Openen... van een project uit een bestand, een GeoPackage of een database van PostgreSQL of Oracle
e Sluiten van een project of terugkeren naar zijn laatste bewaarde status

* Opslaan van een project in de bestandsindeling . ggs of . ggz, ofwel als een bestand of binnen een database
van GeoPackage, PostgreSQL of Oracle

* Exporteer het kaartvenster naar verschillende indelingen of gebruik een afdrukiay-out voor meer complexe
uitvoer

* Instellen van projecteigenschappen en opties voor snappen voor het bewerken van geometrie.
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Tabel 7.1: De menu-items voor Project

Menuoptie

Snelkoppeling

Werkbalk Verwijzing

D Nieuw

Ctrl+N Project

Nieuw uit sjabloon »

= Openen... Ctrl+0

Openen vanuit »
» GeoPackage...
» PostgreSQL...
» Oracle...

Open recent » Alt+J+R

Sluiten

=]
Opslaan Ctrl+s

=]
Opslaan als... Ctrl+Shift+s

Opslaan naar »

» Sjablonen...

» GeoPackage...
» PostgreSQL...

Terugdraaien...

T
Vil Eigenschappen... Ctrl+Shift+P

Opties voor ‘snappen’...

Importeren/Exporteren »
> ﬁﬂ Kaart als afbeelding exporteren...

> % Kaart als PDF exporteren...
» Exporteer project naar DXF...
» Lagen importeren vanuit DWG/DXF...

I—\]J Nieuwe afdruklay-out...

E:

“. Nieuw rapport...
. Lay-out beheren...
Lay-outs »

Modellen »
@ OGIS afsluiten

Ctrl+P

Ctrl+Q

Project

Project

Project

Project

Project

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS

Introductie van projecten
OGIS
Projecteigenschappen
Opties  voor  snappen
digitaliseren

van

van

van

van

van

van

van

van

van

van

van

van

van

van

van

en

De kaartweergave exporteren

De kaartweergave exporteren
Nieuwe DXF-bestanden maken
Een DXF- of DWG-bestand

importeren

De kaarten opmaken

Een rapport maken

De kaarten opmaken
De kaarten opmaken
Grafische modellen ontwerpen

Onder X macOS komt de opdracht QGIS afsluiten overeen met QGIS » Quit QGIS (Cmd+Q).

7.1. Menubalk
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7.1.2 Bewerken

Het menu Bewerken verschaft de meeste eigen gereedschappen die nodig zijn voor het bewerken van attributen van
de laag of de geometrie. Voor het inschakelen van opties voor het menu Bewerken moet u schakelen naar de modus

Bewerken door te klikken op §# Bewerkenaanfuizetten (hokiik Bewerken voor details).

Tabel 7.2: De menu-items voor Bewerken

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk  Verwijzing
(1‘5} Ongedaan maken Ctrl+z Digitaliseren Ongedaan maken en
Opnieuw
GD Opnieuw Ctrl+Shift+z Digitaliseren Ongedaan maken en
Opnieuw
Objecten knippen Ctrl+X Digitaliseren  Objecten knippen,
kopieren en plakken
Objecten kopiéren Ctrl+C Digitaliseren  Objecten knippen,
kopiéren en plakken
-
Objecten plakken Ctrl+Vv Digitaliseren  Objecten knippen,
kopiéren en plakken
Objecten plakken als » Werken met de
attributentabel
» Nieuwe vectorlaag... Werken met de
attributentabel
» Tijdelijke tekenlaag... Ctrl+Alt+Vv Werken met de
attributentabel
W Geselecteerde verwijderen Digitaliseren  Geselecteerde  objecten
verwijderen
Selecteren » Objecten selecteren
v Object(en) selecteren Selectie Objecten selecteren
vrd
- g Objecten met een polygoon selecteren Selectie Objecten selecteren
- A% Objecten selecteren door er overheen fte Selectie Objecten selecteren
tekenen
T
RS Objecten met een cirkel selecteren Selectie Objecten selecteren
> Objecten selecteren met een waarde... F3 Selectie Objecten selecteren
> € Objecten selecteren met een expressie.... Ctrl+F3 Selectie Objecten selecteren
» - Objecten uit alle lagen deselecteren Ctrl+Alt+A Selectie Objecten selecteren
» (& Objecten deselecteren van huidige actieve Ctrl+Shift+A Selectie Objecten selecteren
laag
» Objecten opnieuw selecteren Objecten selecteren
> Alle objecten selecteren Ctrl+A Selectie Objecten selecteren
> —l Selectie van objecten omdraaien Selectie Objecten selecteren
Eé‘ Object toevoegen Ctrl+. Digitaliseren
oo
® [ Object Punt toevoegen Ctrl+. Digitaliseren  Objecten toevoegen
“E3 Object lijn toevoegen Ctrl+. Digitaliseren  Objecten toevoegen
Object Polygoon toevoegen Ctrl+. Digitaliseren  Objecten toevoegen

Vervolgt op volgende pagina

30 Hoofdstuk 7. Gebruikersinterface van QGIS



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Tabel 7.2 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk  Verwijzing
& £ Cirkel-tekenreeks toevoegen Regelmatige  Cirkel-tekenreeks — per
vorm straal
digitaliseren
s L Cirkel-tekenreeks per straal toevoegen Regelmatige  Cirkel-tekenreeks per
vorm straal
digitaliseren
Cirkel toevoegen » Regelmatige  Cirkels tekenen
vorm
digitaliseren
> Cirkel uit 2 punten toevoegen Regelmatige  Cirkels tekenen
vorm
digitaliseren
> Cirkel uit 3 punten toevoegen Regelmatige  Cirkels tekenen
vorm
digitaliseren
P
» L1 Cirkel uit 3 tangens toevoegen Regelmatige  Cirkels tekenen
vorm
digitaliseren
—
» "3 Cirkel uit 2 tangens en een punt toevoegen Regelmatige  Cirkels tekenen
vorm
digitaliseren
> 00 Cirkel toevoegen dmv middelpunt en een Regelmatige  Cirkels tekenen
ander punt vorm
digitaliseren
Rechthoek toevoegen » Regelmatige  Rechthoeken tekenen
vorm
digitaliseren
» L3 Rechthoek toevoegen uit bereik Regelmatige  Rechthoeken tekenen
vorm
digitaliseren
» 01 Rechthoek toevoegen uit middelpunt en een Regelmatige  Rechthoeken tekenen
punt vorm
digitaliseren
» “L." Rechthoek toevoegen uit 3 punten (Afstand Regelmatige  Rechthoeken tekenen
van 2e en 3e punt) vorm
digitaliseren
» “L Rechthoek toevoegen uit 3 punten (Afstand Regelmatige ~ Rechthoeken tekenen
vanaf geprojecteerde punt op segment pl en p2) vorm
digitaliseren
Gewone polygoon toevoegen » Regelmatige  Normale polygonen
vorm tekenen
digitaliseren
» L1 Gewone polygoon toevoegen uit middelpunt Regelmatige ~ Normale polygonen
en een punt vorm tekenen
digitaliseren
Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.2 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk  Verwijzing
» L2 Gewone polygoon toevoegen uit middelpunt Regelmatige  Normale polygonen
en een hoek vorm tekenen
digitaliseren
> Gewone polygoon toevoegen uit 2 punten Regelmatige  Normale polygonen
vorm tekenen
digitaliseren
Ellips toevoegen » Regelmatige  Ellipsen tekenen
vorm
digitaliseren
- Ellips toevoegen uit middelpunt en 2 punten Regelmatige  Ellipsen tekenen
vorm
digitaliseren
> Ellips toevoegen uit middelpunt en een punt Regelmatige  Ellipsen tekenen
vorm
digitaliseren
» LI Ellips toevoegen uit bereik Regelmatige  Ellipsen tekenen
vorm
digitaliseren
- & Ellips toevoegen uit foci Regelmatige  Ellipsen tekenen
vorm
digitaliseren
Annotatie toevoegen » Gereedschappen — voor
annotatie
> |1 Tekst-annotatie Annotaties Gereedschappen ~ voor
annotatie
» o Formulier-annotatie Annotaties Gereedschappen ~ voor
annotatie
B0
» - HTML-annotatie Annotaties Gereedschappen  voor
annotatie
> SVG-annotatie Annotaties Gereedschappen ~ voor
annotatie
Attributen bewerken »
> y Attributen van geselecteerde objecten Digitaliseren  Attribuutwaarden
aanpassen bewerken
» = Attributen van geselecteerde objecten Geavanceerd Samenvoegen
samenvoegen digitaliseren  attribuutwaarden — van
geselecteerde objecten
Geometrie bewerken »
> E‘ Object(en) verplaatsen Geavanceerd Object(en) verplaatsen
digitaliseren
—
- B Object(en) kopiéren en verplaatsen Geavanceerd Object(en) verplaatsen
digitaliseren
> CE Object(en) draaien Geavanceerd Object(en) roteren
digitaliseren
> Cﬁ Object(en) op schaal brengen Geavanceerd Object op schaal brengen
digitaliseren

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.2 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk  Verwijzing

> Qﬁb Object vereenvoudigen Geavanceerd Object vereenvoudigen
digitaliseren

(@)

> Ring toevoegen Geavanceerd Ring toevoegen
digitaliseren

> rb: Deel toevoegen Geavanceerd Deel toevoegen
digitaliseren

e . .

> Ring vullen Geavanceerd Ring vullen
digitaliseren

» [ Ring verwijderen Geavanceerd Ring verwijderen
digitaliseren

» &) Deel verwijderen Geavanceerd Deel verwijderen
digitaliseren

- 6 Objecten opnieuw vormen Geavanceerd Object vervormen
digitaliseren

> G) Verschuiving boog Geavanceerd Verspring curve
digitaliseren

» % Objecten splitsen Geavanceerd Kaartobjecten splitsen
digitaliseren

an | |

» &% Delen splitsen Geavanceerd Delen splitsen
digitaliseren

> g Geselecteerde objecten samenvoegen Geavanceerd Geselecteerde — objecten
digitaliseren  samenvoegen

» ' "% Gereedschap Punten (Alle lagen) Digitaliseren ~ Gereedschap Punten

> /E;s Gereedschap Punten (Huidige laag) Digitaliseren  Gereedschap Punten

» & Lijjn omdraaien Geavanceerd Lijn omdraaien
digitaliseren

|

» o', Object verkleinen/vergroten Geavanceerd Object

digitaliseren  verkleinen/vergroten
P>

(7 Puntsymbolen roteren Geavanceerd Puntsymbolen roteren

digitaliseren
7" Puntsymbolen verschuiven Geavanceerd Verschuiving

digitaliseren  puntsymbolen

Gereedschappen die afhankelijk zijn van het type geometrie van de geselecteerde laag, d.i. punt, polylijn of polygoon,
worden overeenkomstig geactiveerd:

Tabel 7.3: De op “Object verplaatsen” op geometrie gebaseerde
pictogrammen

Menuoptie Punt Polylijn Polygoon

LY q pa
Object(en) verplaatsen ‘o = %

°G V5 ®

Object(en) kopiéren en verplaatsen
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7.1.3 Beeld

De kaart wordt gerenderd in kaartweergaven. U kunt interactief werken met deze weergaven via de gereedschappen

van Beeld. U kunt bijvoorbeeld:

¢ Nieuwe 2D- of 3D-kaartweergaven maken naast het hoofdkaartvenster

* Zoomen of verschuiven naar elke plaats

 De attributen of geometrie van de weergegeven objecten bevragen

* De kaartweergave verbeteren met modi voorbeeld, annotaties of decoraties

» Toegang verkrijgen tot elk paneel of werkbalk

Het menu geeft u ook de mogelijkheid om de interface van QGIS zelf te reorganiseren met acties als:

» Volledig scherm aan/uit: bedekt het gehele scherm terwijl het de titelbalk verbergt

e Zichtbaarheid paneel aan/uit: geeft ingeschakelde panelen weer of verbergt ze - nuttig bij het digitaliseren
van objecten (voor maximale zichtbaarheid van het kaartvenster) als ook voor (geprojecteerde/opgenomen)

presentaties met het kaartvenster van QGIS

¢ Alleen kaart schakelen: verbergt panelen, werkbalken, menu’s en de statusbalk en geeft alleen het kaartvenster
weer. Gecombineerd met de optie Volledig scherm zorgt het er voor dat uw scherm alleen de kaart weergeeft

Tabel 7.4: De menu-items voor Beeld

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk  Verwijzing
Nieuwe kaartweergave Ctrl+M Kaart 2D-kaartweergave
navigeren
3D-kaartweergaven » 3D-kaartweergave
> Nieuwe 3D-kaartweergave Ctrl+Alt+M Kaart 3D-kaartweergave
navigeren
3D-kaartweergaven beheren 3D-kaartweergave
@ Kaart verschuiven Kaart De kaartweergave
navigeren verkennen
&
¥+ Kaart verschuiven naar selectie Kaart De kaartweergave
navigeren verkennen
&~ Inzoomen Ctrl+Alt++ Kaart De kaartweergave
navigeren verkennen
&= Uitzoomen Ctrl+Alt+- Kaart De kaartweergave
navigeren verkennen
q% Objecten identificeren Ctrl+Shift+I Attributen  Objecten identificeren
Meten » Attributen ~ Meten
| ]
» ™ Lijn meten Ctrl+Shift+M Attributen  Meten
|
» ™ Gebied meten Ctrl+Shift+J Attributen ~ Meten
> T/ Richting meten Attributen  Meten
F. &
» ™M™ Hoek meten Attributen  Meten
E Statistisch overzicht Attributen ~ Paneel Statistisch
overzicht
Hoogteprofiel Weergave Hoogteprofiel

53
&8 Volledig uitzoomen

Ctrl+Shift+F Kaart De
navigeren verkennen

kaart weergave

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.4 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk  Verwijzing
-r_\l
2" Inzoomen op selectie Ctrl+d Kaart De kaartweergave
navigeren  verkennen
."_"\I
'.L* ~ Zoomen naar la(a)g(en) Kaart De kaartweergave
navigeren  verkennen
_
11
g’" Zoom naar eigen resolutie (100%) Kaart De kaartweergave
navigeren  verkennen
I/_\
# Laatste zoomniveau Kaart De kaartweergave
navigeren  verkennen
2 Zoom naar volgende Kaart De kaartweergave
navigeren  verkennen
Decoraties » Alt+V+D De kaart decoreren
> E Raster... Raster
>~ G Schaalbalk... Schaalbalk
» 0 Afbeelding... Decoratie Afbeelding
> A] Noordpil... Noordpijl
> -rD Titellabel. .. Titellabel
» 3 Label Copyright... Label Copyright
» .03 Bereiken lay-outs... Bereiken lay-out
modus Voorbeeld »
» Normaal
» Monochroom simuleren
» Kleurenblindheid achromatopsie simuleren
(grijswaarden)
» Kleurenblindheid protanopie simuleren
(geen rood)
» Kleurenblindheid deuteranopie simuleren
(geen groen)
» Kleurenblindheid tritanopie simuleren (geen
blauw)
& Kaarttips weergeven Attributen Tonen
w Nieuwe Favoriete plaats.... Ctrl+B Kaart Favoriete plaatsen maken
navigeren van bereiken op de kaart
Favoriete plaatsen weergeven Ctrl+Shift+B Kaart Favoriete plaatsen maken
navigeren van bereiken op de kaart
Favoriete plaatsen beheren weergeven Favoriete plaatsen maken
van bereiken op de kaart
~
R/ Bijwerken F5 Kaart
navigeren
Zichtbaarheid laag » Paneel Lagen
- & Alle lagen tonen Ctrl+Shift+U Paneel Lagen
» = Alle lagen verbergen Ctrl+Shift+H Paneel Lagen

» 9 Geselecteerde lagen tonen Paneel Lagen
- Geselecteerde lagen verbergen Paneel Lagen
Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.4 - Vervolgd van vorige pagina
Snelkoppeling Werkbalk

Menuoptie Verwijzing

Paneel Lagen
Paneel Lagen

> :'b; Geselecteerde lagen schakelen
» Geselecteerde lagen onafhankelijk schakelen

» “=| Niet geselecteerde lagen verbergen Paneel Lagen

Panelen » Panelen en werkbalken
Werkbalken » Panelen en werkbalken
Volledig scherm aan/uit F11

Zichtbaarheid paneel aan/uit Ctrl+Tab

Alleen kaart schakelen Ctrl+Shift+Tab

Onder Linux KDE zijn, Panelen »-, Werkbalken » en Volledig scherm geplaatst in het menu Extra.

7.1.4 Kaartlagen

Het menu Kaartlagen verschaft een grote verzameling aan gereedschappen om nieuwe gegevensbronnen te maken ,
om ze toe te voegen aan een project of aanpassingen op te slaan die er in zijn gemaakt. Met dezelfde gegevensbronnen
kunt u ook:

* Laag dupliceren van een laag om een kopie te maken waar u de naam, opmaak (symbologie, labels, ...),
samenvoegingen, ... kunt aanpassen. De kopie gebruikt dezelfde bron als het origineel.

» Lagen of groepen Kopiéren en Plakken vanuit het ene project naar een ander als een nieuwe instantie waarvan
de eigenschappen onafhankelijk kunnen worden aangepast. Net als voor Laag dupliceren, zijn de lagen nog
steeds gebaseerd op dezelfde databron.

* of Lagen en groepen inbedden... uit een ander project, als alleen-lezen kopieén die u niet kunt aanpassen (bekijk
Lagen inbedden vanuit externe projecten)

Het menu Kaartlagen bevat ook gereedschappen om eigenschappen van lagen (stijl, schaal, CRS...) te configureren,
te kopiéren of te plakken.

Tabel 7.5: De menu-items voor Lagen

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

‘E Databronnen beheren Ctrl+L Databronnen Gegevens openen
beheren

Laag maken » Nieuwe vectorlagen maken

> @1 Nieuwe laag voor GeoPackage... Ctrl+Shift+N Databronnen Een nieuwe laag voor
beheren GeoPackage maken

> v‘) Nieuwe Shapefile-laag... Databronnen Nieuwe Shapefile-laag
beheren maken

> ﬁ Nieuwe SpatiaLite-laag. .. Databronnen Het maken van een nieuwe
beheren SpatiaLite-laag

> I:Iﬁ Nieuwe tijdelijke tekenlaag... Databronnen Een nieuwe tijdelijke
beheren tekenlaag maken

> @] Nieuwe laag met mazen... Databronnen Een nieuwe laag met mazen
beheren maken

of

» WE3 Nieuwe GPX-laag... Databronnen Een  nieuwe  GPX-laag

beheren maken

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.5 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing
> @ Nieuwe virtuele laag. .. Databronnen Virtuele lagen maken
beheren

Laag toevoegen »

» Y@ Vectorlaag toevoegen...

-

Rasterlaag toevoegen...

> Eg Laag met mazen toevoegen...

. 9

& Tekstgescheiden laag toevoegen...

» " Laag voor PostGIS toevoegen...

> ﬁé SpatiaLite-laag toevoegen...
> R MS SQL Server-laag toevoegen...

> QJ Oracle Spatial-laag toevoegen...

i
» i SAP HANA Spatial-laag
toevoegen....

> @ Virtuele

toevoegen/bewerken...

> WMS/WMTS-laag toevoegen...

laag

[ 1]
- R0 X YZ-laag toevoegen...
- % WCS-laag toevoegen...
&%

- "---Ei WES-laag toevoegen...

fuiza)
» SO ArcGIS REST Server-laag
toevoegen...

> @J Vector tegellaag toevoegen...

> ,ﬂ Laag met puntenwolk toevoegen...
> @5 GPX-laag toevoegen...

Lagen en groepen inbedden...

Uit Laag-definitiebestand toevoegen...
Georeferencer...

E Stijl kopiéren

% Stijl plakken

Ctrl+Shift+v

Ctrl+Shift+R

Ctrl+Shift+T

Ctrl+Shift+D

Ctrl+Shift+L

Ctrl+Shift+w

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren

Lagen beheren
Lagen beheren

Lagen beheren

Gegevens openen

Een laag uit een bestand
laden

Een laag uit een bestand
laden

Laden van een laag met
mazen

Een tekstgescheiden bestand
importeren

Database
gereedschappen

gerelateerde

SpatiaLite-lagen

Database
gereedschappen

gerelateerde

Database
gereedschappen

gerelateerde

Database
gereedschappen

gerelateerde

Virtuele lagen maken

Laden van
WMS/WMTS

lagen

XYZ Tile-services gebruiken
WCS-cliént
WES- en WFS-T-cliént

ArcGIS REST-servers
gebruiken
Vector tegelservices
gebruiken

Werken met puntenwolken

Introduceren van gegevens
van GNSS/GPS
Lagen  inbedden
externe projecten
Laag-definitiebestand

vanuit

Georeferencer

Laageigenschappen opslaan
en delen

Laageigenschappen opslaan
en delen

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.5 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing
E Laag kopiéeren
8 Kop:

% Laag/Groep plakken

Attributentabel openen F6 Attributen Werken met de
attributentabel

Attributentabel filteren » Werken met de
attributentabel

> ﬁ Attributentabel ~ openen  Shift+F6 Attributen Werken met de

(geselecteerde objecten) attributentabel

> Attributentabel openen (zichtbare Ctrl+F6 Attributen Werken met de

objecten) attributentabel

> Attributentabel openen (bewerkte Attributen Werken met de

en nieuwe objecten) attributentabel

& Bewerken aan/uitzetten Digitaliseren Het digitaliseren van een
bestaande kaartlaag

=

Wijzigingen laag opslaan Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

g Huidige wijzigingen » Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

» Opslaan voor geselecteerde laag/lagen Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

» Terugdraaien voor geselecteerde Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

laag/lagen

>  Afbreken  voor  geselecteerde Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

laag/lagen

» Opslaan voor alle lagen Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

» Terugdraaien voor alle lagen Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

» Afbreken voor alle lagen Digitaliseren Bewerkte lagen opslaan

Opslaan als...

Opslaan als Laag-definitiebestand...

ﬂ Laag/Groep verwijderen

Nieuwe lagen uit een
bestaande laag maken
Laag-definitiebestand

Ctrl+D

|'=_| Laag/lagen dupliceren

Zichtbaarheidsschaal instellen Schaal zichtbaarheid
selecteren

Instellen laag-CRS Ctrl+Shift+C Laag coordinaten
referentiesystemen

Project-CRS van laag overnemen Project coordinaten
referentiesystemen

Laageigenschappen... Het dialoogvenster
Vectoreigenschappen,
Dialoogvenster
Laageigenschappen,
Eigenschappen  gegevensset
met mazen, Eigenschappen
Puntenwolken,
Eigenschappen vectortegels
gegevensset

Filteren... Ctrl+F Querybouwer

k=) Labels Labeleigenschappen
oo

& Tonen in overzichtskaart

Paneel Overzichtskaart

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.5 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing
99 Alles tonen in overzichtskaart Paneel Overzichtskaart
Alles in overzichtskaart verbergen Paneel Overzichtskaart

7.1.5 Instellingen

Tabel 7.6: De menu-items voor Extra

Menuoptie Verwijzing

Gebruikersprofielen w Werken met gebruikersprofielen

» standaard Werken met gebruikersprofielen

» Actieve profielmap openen Werken met gebruikersprofielen

» Nieuw profiel... Werken met gebruikersprofielen
[ T4

Ba Stijlmanager... De Stijlmanager

sy

"0 Aangepaste projecties. .. Aangepast Coordinaten ReferentieSysteem
0

LILI Toetsenbord sneltoetsen.... Snelkoppelingen toetsenbord
o Aanpassen van de interface... Aanpassingen

%, Opies.... Opties

Onder Linux KDE vindt u meer gereedschappen in het menu Extra, zoals Panelen w, Werkbalken » en Volledig
scherm aan/uit.

7.1.6 Plug-ins

Tabel 7.7: De menu-items voor Plug-ins

Menuoptie Snelkoppeling  Werkbalk Verwijzing

@ Plug-ins beheren en installeren... Het dialoogvenster Plug-ins

W

Python Console Ctrl+Alt+P Plug-ins QGIS Python-console

De eerste keer wanneer QGIS wordt gestart worden niet alle bronplug-ins geladen.

7.1.7 Vector

Dit is hoe het menu Vector er uitziet als alle bronplug-ins zijn ingeschakeld.

Tabel 7.8: De menu-items voor Vector

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

Q Geometrieén controleren... Plug-in Geometrieén controleren
Zﬁ Topologie controleren Vector Plug-in Topologie Checker
Geoprocessing-gereedschap » Alt+0+G

> ? Buffer... Buffer

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.8 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie

Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

> @ Clippen...

> ' Bolle schil...

> p Verschil...

- ' Samenvoegen...

> @ Kruising...

> ﬂ Symmetrisch verschil...
> ' Verenigen...

- ' Geselecteerde polygonen opruimen...
Geometrie-gereedschappen »

» (0 Zwaartepunten...
> %2.:% Geometrieén verzamelen...
(=]
> 03 Punten uitnemen. ..
]
» & Meervoudige naar enkelvoudige....
> O} Polygonen naar lijnen...
Ay
» =2 Vereenvoudigen. ..
> v Geldigheid controleren...
> ﬁ Delaunay-triangulatie. ..
> ‘%} Verdichten op aantal...

r
» 0 Amributen voor — geometrie
toevoegen...

> G} Lijnen naar polygonen...

- - Voronoi-polygonen...
Analyse-gereedschap »

- ﬁ Kruisingen van lijnen...

LA
» @ Gemiddelde coordina(a)t(en)...
> Z Basisstatistieken voor velden. ..
> (%:@ Punten in polygonen tellen...
- @ Afstandsmatrix...

=
» — Lijst Unieke waarden...

0,

- Nearest Neighbour-analyse. ..

- % Lijnlengtes sommeren...
Datamanagement-gereedschap »

> @ Vectorlagen samenvoegen...
> CE%E Laag opnieuw projecteren...
- %’} Ruimtelijke index aanmaken...

> %’E Koppel attributen op basis van
plaats...

Alt+O+E

Alt+0+A

Alt+0O+D

Clippen

Convex hull (Bolle schil)
Verschil

Samensmelten

Kruising

Symmetrisch verschil
Verenigen

Geselecteerde polygonen opruimen

Zwaartepunten
Geometrieén verzamelen
Punten uitnemen
Meerdelige naar enkele
Polygonen naar lijnen
Vereenvoudigen
Geldigheid controleren
Delauney-triangulatie
Verdichten op aantal

Attributen voor geometrie toevoegen

Lijnen naar polygonen

Voronoi-polygonen

Kruisingen van lijnen
Gemiddelde coordina(a)t(en)
Basisstatistieken voor velden
Punten in polygonen tellen
Afstandsmatrix

Lijst unieke waarden
‘Dichtstbijzijnde buur’-analyse

Lijnlengtes sommeren

Vectorlagen samenvoegen
Laag opnieuw projecteren
Ruimtelijke index maken

Koppel attributen op basis van plaats

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 7.8 - Vervolgd van vorige pagina
Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

Menuoptie

> [”D Vectorlaag splitsen...
Onderzoeksgereedschap »

> H Grid maken...

> E Bereik laag uithemen...

> Willekeurige punten in bereik...

> GMTJ Willekeurige punten in polygonen...

» - ." Willekeurige punten op lijnen...

» @ Selecteren op plaats...

> Willekeurige punten binnen grenzen

van laag...

(T
e Willekeurige punten  binnen

polygonen...
» 7 Willekeurige selectie...

» 7 Willekeurige selectie binnen subsets...

» i Regelmatige punten...

Alt+O+R

Vectorlaag splitsen

Grid maken

Bereik laag uitnemen
Willekeurige punten in bereik
Willekeurige punten in polygonen
Willekeurige punten op lijnen
Selecteren op plaats

Willekeurige punten binnen grenzen
van laag

Willekeurige punten binnen polygonen

Willekeurige selectie
Willekeurige selectie binnen subsets

Regelmatige punten

Standaard voegt QGIS algoritmes van Processing toe aan het menu Vector, gegroepeerd in submenu’s. Dit verschaft
sneltoetsen voor veel voorkomende op vector gebaseerde taken voor GIS van verschillende providers. Indien niet al
deze submenu’s beschikbaar zijn, schakel dan de plug-in Processing in Plug-ins » Plug-ins beheren en installeren...

in.

Onthoud dat de lijst met algoritmes en hun menu kan worden aangepast/uitgebreid met algoritmes van Processing
(lees Configureren van het framework Processing) of sommige externe plug-ins.

7.1.8 Raster

Dit is hoe het menu Raster er uitziet als alle bronplug-ins zijn ingeschakeld.

Tabel 7.9: De menu-items voor Raster

Menuoptie Snelkoppeling Werkb: Verwijzing
Rasterberekeningen... Rasterberekeningen
Rasters uitlijnen... Raster uitlijnen
Analyse »

-
>~ AL Aspect...
-
- Gl Geen gegevens’ vullen...
- la Grid (Gemiddelde verplaatsing)...
- h; Grid (Metrieken gegevens). ..

> la Grid (Omgekeerde afstand tot een
macht)...

> h; Grid (Dichtstbijzijnde buur)...

1
> l#'I Bijna zwart...

Aspect

‘Geen gegevens’ vullen
Grid (Moving average)
Grid (Data metrics)

Grid (Inverse distance to a power)

Raster (IDW met zoeken naar Nearest
neighbor)

Near black

Vervolgt op volgende pagina

7.1. Menubalk
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Tabel 7.9 - Vervolgd van vorige pagina

Menuoptie

Snelkoppeling Werkb: Verwijzing

-
» GOAL Schaduw voor heuvels...
]
» - Nabijheid(afstand raster)...
-
= Gl Ruwheid. ..
s
» EHE Zoven. ..
-
- GOAL Helling...
-
> GOl Topografische Positie Index (TPI)...

-
> GOBL Terrein Ruwheid Index (TRI)...
Projecties »
» 3 Projectie toekennen...

fasa)
- Projectie uitnemen...

> :(i Warp (Opnieuw projecteren). ..
Diversen »

- — Virtueel raster bouwen...

> 3 Rasterinformatie...

> mln Samenvoegen...

» ““& Overzichten bouwen (Piramiden)...

- Tegel-index...
Extractie »

- _ Raster op bereik clippen...
- L Raster op maskerlaag clippen...

» [ Contour...
Conversie »

> '_G PCT naar RGB...

> B Polygoniseren (raster naar vector)...
> ‘h‘:) Rasteriseren (vector naar raster)...
» % RGB naar PCT...

> :E Vertalen (indeling converteren)...

Schaduw voor heuvels

Proximity (raster afstand)

Ruw

Sieve

Helling

Topografische Positie Index (TPI)
Terrein Ruwheid Index (TRI)

Projectie toekennen
Projectie uitnemen

Warp (opnieuw projecteren)

Virtueel raster bouwen
Rasterinformatie

Samenvoegen

Overzichten aanmaken (Piramiden)

Tegelindex

Raster op bereik clippen
Raster op maskerlaag clippen

Contour

PCT naar RGB

Polygoniseren (raster naar vector)
Rasteriseren (vector naar raster)
RGB naar PCT

Vertalen (indeling converteren)

Standaard voegt QGIS algoritmes van Processing toe aan het menu Raster, gegroepeerd in submenu’s. Dit verschaft
een sneltoets voor veel voorkomende op raster gebaseerde taken voor GIS van verschillende providers. Indien niet al
deze submenu’s beschikbaar zijn, schakel dan de plug-in Processing in Plug-ins » Plug-ins beheren en installeren...

m.

Onthoud dat de lijst met algoritmes en hun menu kan worden aangepast/uitgebreid met algoritmes van Processing
(lees Configureren van het framework Processing) of sommige externe plug-ins.
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7.1.9 Database

Dit is hoe het menu Database er uitziet als alle bronplug-ins zijn ingeschakeld. Indien er geen plug-ins voor databases
zijn ingeschakeld is er geen menu Database.

Tabel 7.10: De menu-items voor Database

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

Offline bewerken... Alt+D + O Plug-in Offline bewerken
> W Naar offline project converteren... Database Plug-in Offline bewerken
> E‘% Synchroniseren Database Plug-in Offline bewerken
H DB Manager... Database Plug-in DB Manager

De eerste keer wanneer QGIS wordt gestart worden niet alle bronplug-ins geladen.

7.1.10 Web

Dit is hoe het menu Web er uitziet als alle bronplug-ins zijn ingeschakeld. Indien er geen plug-ins voor het web zijn
ingeschakeld, is er geen menu Web.

Tabel 7.11: De menu-items voor Web

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

MetaSearch » Alt+W+ M MetaSearch Catalog Client
> @ Metasearch Web MetaSearch Catalog Client
» Help MetaSearch Catalog Client

De eerste keer wanneer QGIS wordt gestart worden niet alle bronplug-ins geladen.

7.1.11 Mazen

Het menu Mazen verschaft gereedschappen die nodig zijn om lagen met mazen te bewerken. Plug-ins van derde
partijen kunnen items aan dit menu toevoegen.

Tabel 7.12: De menu-items voor Mazen

Menuoptie Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing
% Mazen berekenen... Mazen berekenen
122
3" Zijden en punten opnieuw indexeren Herindexeren van lagen met

mazen
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7.1.12 Processing

Tabel 7.13: De menu-items voor Processing

Menuoptie

Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

5ia,
“% Toolbox

#** Grafische modellen
bouwen...

[\-_\} Geschiedenis...
Resultaten bekijken

#  Objecten op hun plaats
bewerken

Ctrl+Alt+T De Toolbox

Ctrl+Alt+G Grafische modellen ontwerpen
Ctrl+Alt+H Beheren van de geschiedenis
Ctrl+Alt+R Configureren externe toepassingen

De Processing Op-de-plaats aanpassen

De eerste keer wanneer QGIS wordt gestart worden niet alle bronplug-ins geladen.

7.1.13 Help

Tabel 7.14: De menu-items voor Help

Menuoptie

Snelkoppeling Werkbalk Verwijzing

I:I Inhoudsopgave
API documentatie
Plug-ins »

Een fout melden

F1 Help

Commerciéle ondersteuning nodig?

@ OGIS startpagina
V" QGIS op updates controleren

W Info
@ QGIS dragende leden

Ctrl+H

7.1.14 QGIS

Dit menu is alleen beschikbaar onder X macOS en bevat enkele aan het besturingssysteem gerelateerde opdrachten.

Tabel 7.15: De menu-items voor QGIS

Menuoptie Snelkoppeling

Voorkeuren

Over QGIS

QOGIS verbergen

Alles tonen

Andere verbergen

QOGIS afsluiten Cmd+Q

Preferences correspondeert met Extra » Opties, About QGIS correspondeert met Help » Over en Quit QGIS
correspondeert met Project » QGIS afsluiten voor andere platforms.
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7.2 Panelen en werkbalken

Vanuit het menu Beeld (of Extra), kunt u widgets (Panelen ») en werkbalken (Werkbalken ») van QGIS in- en
uitschakelen. Klik met rechts op de menubalk of de werkbalk en kies het item dat u wilt om het te (de)activeren.
Panelen en werkbalken kunnen worden verplaatst en neergezet worden waar u wilt binnen de interface van QGIS. De
lijst kan ook worden uitgebreid met het activeren van Bron- of externe plug-ins.

7.2.1 Werkbalken

De werkbalken verschaffen toegang tot de meeste functies in de menu’s, plus aanvullende gereedschappen voor het
werken met de kaart. Elk item voor de werkbalk heeft pop-up Help beschikbaar. Ga met uw muis over het item en
een korte beschrijving over het doel van het gereedschap zal worden weergegeven.

Beschikbare werkbalken zijn:

Tabel 7.16: QGIS werkbalken

Naam werkbalk Belangrijkste verwijzing voor gereedschappen
Geavanceerd digitaliseren Geavanceerd digitaliseren

Annotaties Gereedschappen voor annotatie

Attributen Werken met de attributentabel, Algemeen gereedschap
Databronnen beheren Databronnen beheren

Database Plug-in DB Manager

Digitaliseren Het digitaliseren van een bestaande kaartlaag
GRASS Integratie van GRASS GIS

Help

Label De werkbalk Label

Lagen beheren Gegevens openen

Kaart navigeren De kaartweergave verkennen

Mazen digitaliseren Een laag met mazen bewerken

Plug-ins Plug-ins

Project Werken met projectbestanden, De kaarten opmaken, De Stijlbibliotheek
Algoritmes van Processing Configureren van het framework Processing

Raster Plug-ins

Selectie Objecten selecteren

Regelmatige vorm digitaliseren ~ Vorm digitaliseren

Snappen Tolerantie voor snappen en zoekradius instellen
Vector Plug-ins

Web Plug-ins, MetaSearch Catalog Client

Notitie: Plug-ins van derde-partijen kunnen de standaard werkbalk uitbreiden met hun eigen gereedschappen of hun
eigen werkbalk verschaffen.

Tip: Werkbalken weer terugzetten

Als u per ongeluk een werkbalk hebt verborgen, kunt u die terughalen met Beeld w Werkbalken » (of Extra »
Werkbalken »). Als, om enige reden, een werkbalk (of enig ander widget) totaal uit de interface verdwijnt, zult u tips
vinden om het terug te krijgen in inifi¢le GUI herstellen.
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7.2.2 Panelen

QGIS verschaft vele panelen. Panelen zijn speciale widgets waarmee u kunt werken (opties selecteren, vakken
selecteren, waarden vullen...) om meer complexe taken uit te voeren.

Hieronder staat een lijst met de standaardpanelen die worden verschaft door QGIS:

Tabel 7.17: QGIS panelen

Naam paneel Snelkoppeling Verwijzing

Geavanceerd digitaliseren Ctrl+4 Het paneel Geavanceerd digitaliseren

Browser Ctrl+2 Het paneel Browser

Browser (2) Het paneel Browser

Gereedschappen F12 Paneel Gereedschappen voor debuggen/ontwikkeling
Debuggen/Ontwikkeling

Hoogteprofiel

Geometrie valideren Digitaliseren

GPS informatie Ctrl+0 GPS-informatie

GRASS-gereedschap Integratie van GRASS GIS

Volgorde laag Ctrl+9 Paneel Laagvolgorde

Laag opmaken Ctrl+3 Paneel Laag opmaken

Lagen Ctrl+l Paneel Lagen

Logberichten Paneel Logboekmeldingen

Overzicht Ctrl+8 Paneel Overzichtskaart

Processing Toolbox De Toolbox

Resultaten bekijken De Toolbox

Opties voor snappen en digitaliseren Tolerantie voor snappen en zoekradius instellen
Favoriete plaatsen beheren Ctrl+7 Favoriete plaatsen maken van bereiken op de kaart
Statistieken Ctrl+o Paneel Statistisch overzicht

Tijdbeheer Het paneel Tijdbeheer

Schaal tegel Tegelsets

Ongedaan maken/Opnieuw Ctrl+5 Paneel Ongedaan maken/Opnieuw
Puntenbewerker Het paneel Puntenbewerker

7.3 Statusbalk

De Statusbalk verschaft u algemene informatie over de kaartweergave, en verwerkte of beschikbare acties en biedt u
gereedschappen om de kaartweergave te beheren.

7.3.1 balk Lokaliseren

Aan de linkerkant van de statusbalk, de balk Lokaliseren, een widget om snel te zoeken, helpt u enkele mogelijkheden
of opties in QGIS te zoeken en uit te voeren:

1. Klik in de tekstwidget om de zoekbalk Lokaliseren te activeren of druk op Ct r1+K.

2. Typ een tekst die is geassocieerd aan het item waar u naar zoekt (naam, tag, sleutelwoord, ...). Standaard worden
de resultaten teruggegeven voor de ingeschakelde filters voor Lokaliseren, maar u kunt de zoekactie beperken
tot een bepaald bereik door uw tekst te laten voorafgaan door het voorvoegsel voor filters van Lokaliseren, d.i.
typen van 1 cad zal alleen de lagen teruggeven waarvan de naam cad bevat.

Het filter kan ook worden geselecteerd met een dubbelklik in het menu dat wordt weergegeven bij het activeren
van de widget Lokaliseren.

3. Klik op een resultaat om de overeenkomstige actie uit te voeren, afhankelijk van het type item.

Tip: Beperken van het opzoeken tot bepaalde velden van de actieve laag
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Standaard wordt een zoekactie met het filter “Objecten in alle lagen” (£) uitgevoerd op de gehele attributentabel van
de laag. U kunt de zoekactie beperken tot een bepaald veld door het voorvoegsel @ te gebruiken. Bijv. f @name sal
of @name sal geeft alleen de objecten terug waarvan het attribuut “name” ‘sal’ bevat. Tekst automatisch aanvullen
is actief bij het schrijven en de suggestie kan worden toegepast met de toets Tab

Een meer geavanceerd beheer voor de bevraagde velden is mogelijk vanaf de tab Velden van de laag. Lees
FEigenschappen Velden voor de details.

Zoeken wordt afgehandeld met threads, zodat resultaten altijd zo snel mogelijk beschikbaar komen, zelfs als een traag
filter is geinstalleerd. Zij verschijnen ook zodra zij worden tegengekomen door een filter, wat betekent dat bijv. een
zoekfilter voor bestanden de resultaten één voor één zal teruggeven omdat de boom met bestanden moet worden
gescand. Dit zorgt er voor dat de gebruikersinterface altijd reageert, zelfs als er een bijzonder traag filter aanwezig is
(bijv. een die een online service gebruikt).

Notitie: Het locatie-gereedschap Nominatim kan zich anders gedragen (niet zoeken met automatisch invullen,
vertraging in opgehaalde resultaten, ...) ten opzichte van het OpenStreetMap Nominatim gebruiksbeleid.

Tip: Snelle toegang tot de configuratie van Lokaliseren

Klik op het pictogram op de widget Lokaliseren op de Statusbalk om de lijst met filters weer te geven die u kunt
gebruiken en een item Configureren dat de tab Lokaliseren van het menu Extra » Opties... opent.

7.3.2 Acties rapporteren

In het gebied naast de Locatiebalk zal een overzicht van de acties die u hebt uitgevoerd worden weergegeven indien
nodig (zoals het selecteren van objecten in een laag, laag verwijderen, afstand en richting verschuiven) of een lange
beschrijving van het gereedschap waar u overheen gaat (niet beschikbaar voor alle gereedschappen).

In het geval van langdurige bewerkingen, zoals het verzamelen van statistieken in rasterlagen, het uitvoeren van
algoritmes van Processing of het renderen van verscheidene lagen in de kaartweergave, wordt een voortgangsbalk
weergegeven in de Statusbalk.

7.3.3 Het kaartvenster beheren

De optie % Coordinaten geeft de huidige positie van de muis weer en volgt die bij het verplaatsen over de
kaartweergave. U kunt de eenheid instellen (en de precisie) op de tab Project » Eigenschappen... » Algemeen. Klik
op de kleine knop aan de linker zijde van het tekstvak om te schakelen tussen de optie Codrdinaten en de optie

@ Bereiken dat de coordinaten van de huidige meest linksonder en meest rechtsboven gelegen punten van de kaart
weergeeft, in kaarteenheden.

Naast de weergave van de coordinaten vindt u de weergave Schaal. Het geeft de schaal weer van het kaartvenster. Er
is een keuzelijst die u in staat stelt te kiezen uit vooraf gedefinieerde en aangepaste schalen.

Druk, aan de rechterkant van de weergave van de schaal, op de knop H om de schaal vast te zetten bij het gebruiken
van het vergrootglas voor in- en uitzoomen. Het vergrootglas stelt u in staat in te zoomen op een kaart zonder dat de
schaal van de kaart wordt gewijzigd, wat het eenvoudiger maakt de positie van labels en symbolen nauwkeuriger aan
te passen. Het niveau voor de vergroting wordt uitgedrukt als een percentage. Als het Vergrootglas een niveau heeft
van 100%, dan wordt de huidige kaart niet vergroot, d.i. is gerenderd op de accurate schaal, relatief aan de resolutie
van de monitor (DPI). Een standaardwaarde voor vergroting kan worden gedefinieerd in Extra » Opties » Rendering
» Gedrag bij renderen, wat erg handig is voor schermen met hoge resolutie om kleine symbolen te vergroten. In
aanvulling daarop beheert een instelling in Extra » Opties » Kaartvenster & Legenda » DPI of QGIS de fysieke DPI
voor elke monitor respecteert of de algemene logische DPI voor het systeem gebruikt.
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Rechts naast het gereedschap Vergrootglas kunt u een huidige rotatie met de klok mee, in graden, definiéren voor uw
kaartweergave.

Aan de rechterkant van de Statusbalk kan het keuzevak C.4 (Her)teken worden gebruikt om tijdelijk te voorkomen
dat lagen worden gerenderd naar de kaartweergave (zie gedeelte Controle over het renderen van de kaart).

Rechts van de functie i (Her )teken vindt u de knop & EPSG:code met het huidige project-CRS. Klikken hierop
opent het dialoogvenster Projecteigenschappen en kunt u de kaartweergave opnieuw projecteren of enige andere
eigenschap van het project aanpassen.

Tip: Berekenen van de correcte schaal in het kaartvenster

Wanneer u QGIS start is het standaard CRS WGS 84 (EPSG 4326) en zijn graden de eenheid. Dat betekent
dat QGIS een coordinaat in uw laag zal interpreteren als zijnde gespecificeerd in graden. U kunt, om de juiste
schaalwaarden te verkrijgen, ofwel handmatig deze instelling wijzigen, bijv. naar meters, op de tab Algemeen onder

Project » Eigenschappen... of ukunt het pictogram & EPSGicode gebruiken zoals hierboven weergegeven. In het laatste

geval worden de eenheden ingesteld op wat de projectie voor het project specificeert (bijv. +units=us-ft).

Onthoud dat de keuze voor het CRS bij het opstarten kan worden ingesteld in Extra » Opties » Afhandelen CRS.

7.3.4 Berichten

De knop Q Berichten ernaast opent het paneel Logboekmeldingen met informatie over onderliggende processen
(opstarten van QGIS, laden van plug-ins, verwerken van gereedschappen...)
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Het paneel Browser

* Bronnen die kunnen worden geopend / uitgevoerd vanuit de Browser

» Paneel Browser items bovenste niveau

Favorieten

Favoriete plaatsen

Thuis voor project

Schijven en bstandssysteem

Items voor databases

e Bronnen

Tegels en webservices

Het paneel Browser van QGIS is een fantastisch gereedschap voor het bladeren door, zoeken naar, inspecteren van,
kopiéren en laden van bronnen voor QGIS. Alleen bronnen die QGIS weet af te handelen worden in de browser
weergegeven.

Met het paneel Browser kunt u gegevens lokaliseren, inspecteren en toevoegen, zoals beschreven in Her paneel
Browser. In aanvulling daarop ondersteunt het paneel Browser slepen en neerzetten van veel bronnen voor QGIS,
zoals projectbestanden, scripts voor Python, scripts en modellen voor Processing.

Scripts voor Python, scripts en modellen voor Processing kunnen ook worden geopend voor bewerken in een externe
bewerker en Grafische modellen bouwen.

U kunt lagen slepen-en-neerzetten vanuit het paneel Lagen naar het paneel Browser, bijvoorbeeld in een Geopackage
of een database van PostGIS.
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Browser (] (%]
& T O
Favorites

U Spatial Bookmarks
¢ Home
Y
] /Volumes
& GeoPackage
/£ SpatialLite
@ PostGIS
i SAP HANA
P> MSsQL
@ Oracle
WMS/WMTS
BH Vector Tiles
p === XYZ Tiles

v v v v

& WFS [ OGC API - Features
OWS

& ArcGIS REST Servers

s GeoNode

Fig. 8.1: Het paneel Browser

Het paneel Browser (Fig. 8.1) is georganiseerd in een uit te breiden hi€rarchie met enkele vaste items op het bovenste
niveau, die de bronnen beheren die worden afgehandeld door de browser. Knoopitems kunnen worden uitgebreid door

- T
te klikken op 4 , links van de naam van het item. Een tak wordt ingeklapt door te klikken op . De knop
Alles inklappen 1aat alle items op het bovenste niveau inklappen.

In Extra » Aanpassen van de interface is het mogelijk bronnen uit te schakelen. Als u bijvoorbeeld geen scripts voor
Python weer zou willen geven in de browser, kunt u het item Browser » py deselecteren, en als u uw thuismap wilt
verwijderen uit de browser, kunt u het item Browser » special:Home deselecteren.

Een filter (? Filter browser) kan worden gebruikt om te zoeken, gebaseerd op namen van items (zowel bladitems als
knoopitems in de hiérarchie). Met het keuzemenu RN Opties naast het tekstveld van het filter, kunt u
* schakelen met Hoofdlettergevoelig zoeken
* het Filterpatroon syntaxis instellen op één van
— Normaal

— Jokerteken(s)
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— Reguliere expressies
De widget Eigenschappen, dat nuttige informatie over enkele items / bronnen weergeeft, kan worden in- / uitgeschakeld

Widget Eigenschappen in-/uitschakelen 1 djen ingeschakeld opent het aan de onderzijde van het paneel

met de knop

Browser, zoals weergegeven in Fig. 8.2.

Browser (]
wR 210

v @ GeoPackage
» = testgeopackage.gpkg
* & training_data.gpkag

.~ buildings
V" roads -
-~ schools
» = vector_analysis.gpkg
» /#° SpatiaLite

» @ PostGis
. . . . . o
Metadata | Preview @ Attributes
Information from provider
MName restaurants
Path /home/tveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-
Data-release 3.10/exercise data/
training_data.gpkg
Source /home/tveite/Downloads/OGIS/0OGIS-Training- v

Fig. 8.2: De widget Eigenschappen

Een tweede paneel Browser kan worden geopend door paneel Browser (2) te activeren in Beeld w» Panelen. Twee
panelen Browser hebben kan nuttig zijn bij het kopi€ren van lagen tussen bronnen die diep zijn opgeslagen in

verschillende takken van de hiérarchie van de Browser.
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8.1 Bronnen die kunnen worden geopend / uitgevoerd vanuit de
Browser

Veel kan worden bereikt in het paneel Browser
* Voeg vector-, raster- en lagen met mazen toe aan uw kaart door te dubbelklikken, slepen naar het kaartvenster
of door te klikken op de knop 1 Geselecteerde lagen toevoegen (ny het selecteren van lagen)

* Voer scripts voor Python uit (inclusief algoritmes voor Processing), door dubbel te klikken of te slepen naar
het kaartvenster

¢ Voer modellen uit door dubbel te klikken of te slepen naar het kaartvenster
» Symbolen uitnemen... uit QGIS projectbestanden met het contextmenu

e Open bestanden met hun standaard toepassingen (<file type> extern openen... in het contextmenu).
Voorbeelden: HTML-bestanden, werkbladen, afbeeldingen, PDF’s, tekstbestanden, ...

¢ Items kopiéren
* Hernoemen en verwijderen van (meerdere) lagen (contextmenu: Beheren »)
* Open een venster van de bestandsbeheerder en selecter het bestand direct in Weergeven in bestanden

Bronspecifieke acties zijn voor de verschillende brongroepen gesorteerd vermeld onder de items op het bovenste
niveau, hieronder vermeld.

8.2 Paneel Browser items bovenste niveau

8.2.1 Favorieten
Vaak gebruikte locaties op het bestandssysteem kunnen worden getagd als Favorieten. Die welke u hebt getagd zullen
hier verschijnen.

In aanvulling op de bewerkingen die zijn beschreven onder Home, geeft het contextmenu u de mogelijkheid voor
Favoriet hernoemen... en Favoriet verwijderen.

8.2.2 Favoriete plaatsen
Dit is waar u uw Favoriete plaatsen zult vinden, georganiseerd in Favoriete plaatsen Project of Favoriete plaatsen
Gebruiker.

Vanuit het contextmenu voor het bovenste niveau, kunt u een Favoriete plaats maken (Nieuwe Favoriete plaats...),
Favoriete plaatsen beheren tonen..., Favoriete plaatsen importeren... en Favoriete plaatsen exporteren....

Voor groepsitems van Favoriete plaatsen kunt u Favoriete plaatsen exporteren..., een nieuwe Favoriete plaats maken
(Nieuwe Favoriete plaats...), Groep Favoriete plaatsen hernoemen, en Groep Favoriete plaatsen verwijderen.

Voor items Favoriete plaatsen kunt u Naar Favoriete plaats zoomen, Favoriete plaatsen bewerken... en Favoriete
plaatsen verwijderen...

52 Hoofdstuk 8. Het paneel Browser



QGIS Desktop 3.28 User Guide

8.2.3 Thuis voor project

Beschikbaar als het projectbestand eenmaal is opgeslagen is het item Thuis voor project een map die gegevens
en andere inhoud (scripts, modellen, tekst, ...) bevat die binnen het huidige project kunnen worden gebruikt.
Weergegeven in het paneel Browser geeft het u de mogelijkheid om snel toegang te krijgen tot gegevens en andere
bestanden van het project.

Het gaat standaard naar de map met het projectbestand, maar kan worden gewijzigd via de optie Project »
Eigenschappen... » Algemene instellingen » Thuis voor project, of door met rechts te klikken op het item Thuis
voor project van het paneel Browser en te selecteren Thuis voor project instellen.... Wijzigen van die map is speciaal
nuttig in contexten waar projecten van QGIS niet zijn opgeslagen in de map root van een ‘project’ in eenorganisatie,
naast de gegevenssets.

8.2.4 Schijven en bstandssysteem
De volgende items van het paneel Browser zijn afhankelijk van het gebruikte besturingssysteem en betreffende items
op het bovenste niveau van het bestandssysteem.
Dat zijn voornamelijk:
* De map Home, wijzend naar de huidige thuismap van de gebruiker
* op op Unix gebaseerde machines, de bronmap /

¢ de verbonden schijven, ofwel lokaal of netwerk. Afhankelijk van het besturingssysteem, worden zij direct
vermeld (bijv, C: \, D:\) of via het item /Volumes.

Vanuit het contextmenu van elk van deze mappen of schijven kunt u:
¢ de inhoud vernieuwen
* een nieuw subitem Nieuw » maken dat een Map, GeoPackage of ESRI Shapefile-indeling gegevensset is
 de map verbergen (Verbergen in browser)

* Kleur instellen: de kleur van het pictogram van de map wijzigen, wat helpt bij het snel navigeren met Browser
in complexe mapstructuren

e Scannen instellen:

_# Monitoren op wijzigingen: maakt het mogelijk handmatig te beheren of een bepaalde map zou moeten
worden gemonitord en automatisch moet worden bijgewerkt. Deze instelling is van toepassing op de
geselecteerde map en alle submappen. Dit betekent dat u handmatig kunt kiezen voor het monitoren van
netwerkschijven als u weet dat er geen problemen zijn, of er handmatig voor kunt kiezen voor het niet
monitoren van grote mappen waarvan u om andere redenen niet wilt dat zij worden gemonitord. Standaard
worden schijven op afstand of netwerkschijven niet automatisch gemonitord.

- Scan deze map snel
¢ de map openen in uw bestandsbeheerder (Map openen...)
* de map openen in een terminal (In terminal openen...)

¢ de Eigenschappen... of de ouder Mapeigenschappen... inspecteren
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8.2.5 Items voor databases

Afhankelijk van uw besturingssysteem en geinstalleerde stuurprogramma’s zou u toegang kunnen hebben tot
verschillende typen te gebruiken databases in QGIS. Hieronder worden de verschillende items vermeld van het
contextmenu op elk niveau van de boom voor gegevensset.

Niveau Contextmem Type database

@ 4 @ B osar P vs @ one
GeoPackage SpatiaLite  PostGIS HANA SQL
") Server

Bovenste Maak i o o o o o

menu een Nieuwe
verbinding. ..
naar een
bestaande
database

Database . g

maken...

Verbindingen o o a4

opslaan...
details

naar een
bestand

Verbindingen A . .

laden...

Verbinding ~ Bijwerken . 4 o
/ Database  van een
verbinding

instellingen A i .

Verbinding
bewerken...

Verbinding # o o o o

verwijderen

Verwijderen . A
<database_n

Compact o
database
(VACUUM)

Een Nieuw o o T

schema...
maken

Een o o o o

Nieuwe
tabel. ..
maken

o o o o o
uitvoeren...
query
Schema Bijwerken . A .

van een
schema

Vervolgt op volgende pagina

54 Hoofdstuk 8. Het paneel Browser



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Tabel 8.1 - Vervolgd van vorige pagina

Schema- o o g

bewerkingen
» Schema
hernoemen...

Schema- o o i

bewerkingen
» Schema
verwijderen..

Een o [

Nieuwe
tabel. ..
maken

SOL o o

uitvoeren...
query
Tabel / Tabel- A g g

Laag bewerkingen
»  Tabel
hernoemen...

Tabel- o g

bewerkingen
»  Tabel
afbreken...

o C] o o

uitvoeren...
query
B o o o o o

exporteren
> Naar
bestand...

Beheren i i

»  Laag
hernoemen
<layer_name

Beheren o o o [ 4

» Laag
verwijderen
<layer_name

Beheren » o o o o T

Geselecteerde
lagen
verwijderen

Beheren o o o [ i

> Laag
aan project
toevoegen

Beheren » o o o g i

Geselecteerde
lagen aan
project
toevoegen

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 8.1 - Vervolgd van vorige pagina

Velden

Veld

Dialoogvenst o
Laageigensch
openen
Dialoogvenst oA
Bestandseigei
openen

Nieuw veld o
toevoegen...

Veld #

verwijderen..

C

C

. .

8.2.6 Tegels en webservices

Niveau Contextmenu

Type services

=

Vectorte

&)

WMS /
WMTS

XYZ-
tegels

© ©ws, @ b S
WCS OGC API - ArcGIS GeoNode

Features REST-
servers

Bovenst
menu

Verbinc

Tabel

Laag

Een Nieuwe
verbinding... maken

Een Nieuwe algemene
verbinding... maken

Een Nieuwe ArcGIS
Vector Tile-service
verbinding... maken

Verbindingen opslaan...
details naar een bestand

Verbindingen laden...
Bijwerken verbinding

instellingen verbinding
Bewerken. ..

verbinding Verwijderen

Info service bekijken in
webbrowser

Laag exporteren  w»
Naar bestand...

Laag  aan  project
toevoegen

Dialoogvenster
Laageigenschappen...
openen

Info service bekijken in
webbrowser

Cf

] S8 §

] 8

] g

] & § §

L

] 88 §

] 8

Cf

§ 8§ ®
| SR8 8

L
L

L
L

[ [ .

] S8 §

L

& § 8§ 88§ §
L

o

! De verschillende items kunnen ook beschikbaar zijn voor enkele door GDAL ondersteunde indelingen voor vectorbestanden <https://gdal.
org/drivers/vector/index.html>"_, zoals ESRI File Geodatabase, FlatGeobuf, GeoParquet, NetCDF, ... indien compatibel.
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8.3 Bronnen

* Projectbestanden. Het contextmenu voor QGIS projectbestanden stelt u in staat om:
— het te openen (Project openen)

— symbolen uit te nemen (Symbolen uitnemen...) - opent de Stijlmanager die u in staat stelt symbolen te
exporteren naar een bestand XML, symbolen toe te voegen aan de standaard stijl of als PNG of SVG te
exporteren.

— eigenschappen te inspecteren (Bestandseigenschappen...

U kunt het projectbestand uitbreiden om de lagen ervan te zien. Het contextmenu van een laag biedt dezelfde
acties als voor elders in de Browser beschreven.

* QGIS Laagdefinitie-bestanden (QLR). De volgende acties zijn beschikbaar in het contextmenu:
— het exporteren (Laag exporteren » Naar bestand...)
— het aan het project toevoegen (Laag aan project toevoegen)
— eigenschappen inspecteren (Laageigenschappen...

* Modellen voor Processing (.model3). De volgende acties zijn beschikbaar in het contextmenu:
— Model uitvoeren...)
— Model bewerken...)

* QGIS sjablonen afdruklay-out (QPT). De volgende acties zijn beschikbaar in het contextmenu:
— (Nieuwe lay-out uit sjabloon)

* scripts voor Python (.py). De volgende acties zijn beschikbaar in het contextmenu:
— Script uitvoeren...)
— (In externe bewerker openen)

¢ Herkende indelingen voor rasters. De volgende acties zijn beschikbaar in het contextmenu:

het verwijderen (Bestand <dataset name> verwijderen)

het exporteren (Laag exporteren » Naar bestand...)

het aan het project toevoegen (Laag aan project toevoegen)

eigenschappen inspecteren (Laageigenschappen..., Bestandseigenschappen...)
Voor sommige indelingen kunt u ook <file type> extern openen...

» Herkende indelingen voor vectors. De volgende acties zijn beschikbaar in het contextmenu:

het verwijderen (Bestand <dataset name> verwijderen)

het exporteren (Laag exporteren » Naar bestand...)

het aan het project toevoegen (Laag aan project toevoegen)

eigenschappen inspecteren (Laageigenschappen..., Bestandseigenschappen...)

Voor sommige indelingen kunt u ook <file type> extern openen...
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QGIS Configureren

QQIS is zeer goed te configureren. Via het menu Extra verschaft het verschillende gereedschappen om:

[ T4
o B2 Stijlmanager...: symbolen, stijlen en kleurverlopen te maken en te beheren.

PN

o

o S Aangepaste projecties...: maak uw eigen codrdinaten referentiesystemen.

o [0 Toetsenbord sneltoetsen...: uw eigen set van foetsenbord sneltoetsen te definiéren. Ook kunnen zij gedurende
elke sessie van QGIS worden overschreven door de projecteigenschappen (toegankelijk in het menu Project).

[ . . . . .
. @ Aanpassen van de interface...: configureer de interface van de toepassing, verberg dialoogvensters of
gereedschappen die u niet nodig hebt.

o Opties...: globale opties in te stellen om toe te passen in verschillende delen van de software. Deze voorkeuren
worden opgeslagen inde instellingen van het actieve gebruikersprofiel en standaard toegepast wanneer u een
nieuw project opent met dit profiel.

9.1 Opties

RN Sommige basisopties voor QGIS kunnen worden geselecteerd met behulp van het dialoogvenster Opties. Selecteer
de menuoptie Extra » % Opties. U kunt de opties naar uw wensen aanpassen. Sommige van de wijzigingen zouden
het opnieuw starten van QGIS nodig kunnen hebben védrdat zij effectief zouden worden.

De tabs waar u uw opties kunt aanpassen worden hieronder beschreven.

Notitie: Plug-ins kunnen hun instellingen inbedden in het dialoogvenster Opties

Hoewel hieronder alleen bron-instellingen worden weergegeven, onthoud dat deze lijst kan worden uitgebreid door
geinstalleerde plug-ins die hun eigen opties implementeren in het standaard dialoogvenster van Opties. Dit vermijdt
dat elke plug-in zijn eigen dialoogvenster voor configuratie met extra menuitems alleen voor zichzelf nodig heeft...
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9.1.1 Algemene instellingen

Options — General x

w v Override System Locale

>
A General User interface translation == American English -

% System
CRS and Transforms

Locale (numbers, date and currency formats) v

Data Sources Show group (thousand) separator
¢ Rendering Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart
Canvas & Legend Detected active locale on your system: fr_FR
Map Tools Sample date: 16 oct. 2022 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00
3D
2 Colors w Application
Fonts Style (QGIS restart required) Fusion -
s Ul theme (QGIS restart required) default -
Variables .
Authentication Icon size 2
= Network Font ® Qt default Size |11 @ 2
GPS Timeout for timed messages or dialogs 55 :

Locator Hide splash screen at startup

Acceleration
IDE
% Processing v Check QGIS version at startup

v Show QGIS news feed on welcome page

Ak Advanced Use native color chooser dialogs
¥ Project Files

Open project on launch | Welcome Page ~

Create new project from default project

Set Current Project as Default | Reset Default
Template folder ®
v Prompt to save project and data source changes when required
¥ Prompt for confirmation when a layer is to be removed
v Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS
Enable macros Ask v
Default paths | Relative ~
Default project file format ‘' QGZ Archive file format, embeds auxiliary data

QGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data

@ Help O cancel

Fig. 9.1: Algemene instellingen

Landinstelling negeren

Standaard vertrouwt QGIS op de configuratie van uw besturingssysteem om de taal in te stellen en numerieke waarden
te bewerken. Inschakelen van deze groep stelt u in staat dit gedrag aan te passen.

¢ Selecteer de voor de GUI toe te passen taal vit Vertaling gebruikers-interface

¢ Selecteer in Landinstelling (indelingen voor getallen, datum en valuta) het systeem waarvoor datum en
numerieke waarden zouden moeten worden ingevoerd en gerenderd

. & Scheidingsteken (duizendtallen) voor groep weergeven

Een samenvatting van de geselecteerde instellingen, en hoe zij zouden worden geinterpreteerd, wordt aan de onderzijde
van het frame weergegeven.

Programma

* Selecteer Stijl (QGIS herstart nodig) d.i. het uiterlijk en plaatsing van de widget in dialoogvensters. Mogelijke
waarden zijn afhankelijk van uw besturingssysteem.

* Definieer het Thema UI (Opnieuw opstarten QGIS vereist) =17 Het kan zijn ‘default’, ‘Night Mapping’, of
‘Blend of Gray’
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« Definieer de Grootte pictogram '

 Definieer het Lettertype en zijn Grootte. Het lettertype kan zijn ® Ot default of een door de gebruiker
gedefinieerd

» Wijzigen van de Zichtbaarheidstijd voor berichten of dialogen
. Openingsscherm bij opstarten verbergen

. & OGIS nieuwsfeed weergeven op welkomstpagina: geeft een gecureerde QGIS nieuwsfeed weer op de
welkomstpagina, wat u een directe manier geeft om direct op de hoogte te zijn van projectnieuws (datums voor
samenkomsten gebruikers/ontwikkelaars en samenvatting, onderzoekjes van de gemeenschap, aankondigingen
van uitgaven, verschillende tips...)

. & Versie van QGIS bij opstarten controleren om u geinformeerd te houden of er een nieuwere versie is
uitgegeven

. Eigen dialoogvensters voor kleurkeuze gebruiken (zie Kleur selecteren)

Projectbestanden

* Project bij het opstarten openen

— ‘Welkomstpagina’ (standaard): kan de “Nieuws”feed weergeven, de sjablonen voor het project en de meest
recente projecten (met miniaturen) van het gebruikersprofiel. Standaard wordt er geen project geopend.

— ‘Nieuw’: opent een nieuw project, gebaseerd op de standaardsjabloon
— ‘Meest recente’: heropent het laatste opgeslagen project

— en ‘Specifiek’: opent een bepaald project. Gebruik de knop ... om het standaard te gebruiken project te
definiéren.

. & Maak een nieuw project op basis van het standaardproject. U heeft de mogelijkheid om het huidige project in
te stellen als standaardproject met de knop [Huidige project als standaardproject opslaan] of terug te gaan
naar het standaardproject met de knop [Standaard terugzetten]. U kunt met de knop [Bladeren] een map
(Sjabloonmap) instellen waar de sjablonen voor het project komen te staan. Er zal een sjabloonproject gekozen

kunnen worden bij de menuoptie Project » Nieuw van sjabloon, indien eerst het keuzevak o Maak een nieuw
project op basis van het standaardproject is geactiveerd en vervolgens het project in de map met sjablonen is
opgeslagen.

o Vraag om project en wijzigingen in brondata op te slaan indien nodig om te voorkomen dat u de wijzigingen
die u maakte zult verliezen.

o Vraag om bevestiging wanneer een laag wordt verwijderd

o Geef een waarschuwing bij het openen van een projectbestand uit een oudere versie van QGIS. U kunt altijd
projecten openen die zijn gemaakt met een oudere versie van QGIS, maar als het project eenmaal is opgeslagen
zou het proberen te openen met de oudere versie kunnen mislukken omdat mogelijkheden in die versie niet
beschikbaar zouden kunnen zijn.

L

Macro’s toestaan
(wordt afgeraden)’.

. U kunt daarbij kiezen tussen ‘Nooit’, “Vragen’, ‘Alleen voor deze sessie’ en ‘Altijd

Standaard paden: definieert of paden naar bestanden en lagen, gebruikt in nieuwe projecten, worden opgeslagen
als ‘Absoluut’ of ‘Relatief” ten opzichte van het projectbestand. Deze instelling kan op projectniveau worden
overschreven.

Standaard indeling projectbestand

-\ OGZ-archief  bestandsindeling,  ondersteunt  hulpgegevens  (zie  :ref:hulpgegevens

<vector_auxiliary_storage>)
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— "t OGS-project opgeslagen in gewone tekst, ondersteunt geen hulpgegevens: de hulpgegevens worden
opgeslagen in een afzonderlijk bestand . ggd, naast het projectbestand.

9.1.2 Systeeminstellingen

SVG-paden

Pad(en) voor Scalable Vector Graphic (SVG)-symbolen toevoegen of verwijderen. Deze SVG-bestanden zijn dan
beschikbaar om de objecten te symboliseren of te labelen of de compositie van uw kaart te decoreren.

Lees ook Bestand op afstand of ingebed bestand selecteren voor verschillende manieren om te verwijzen naar SVG-
bestanden in een pad van QGIS.

Plug-in paden
Voeg toe of verwijder Pad(en) om naar aanvullende C++ plug-inbibliotheken te zoeken
Paden voor documentatie

Voeg toe of verwijder Pad(en) voor documentatie om te zoeken naar QGIS Help. Standaard wordt een link toegevoegd
naar de officié€le online Gebruikershandleiding voor de gebruikte versie. U kunt echter andere links toevoegen en ze
prioriteren van boven naar beneden: elke keer als u klikt op een knop Help in een dialoogvenster wordt de bovenste
link geselecteerd en als er geen corresponderende pagina wordt gevonden wordt de volgende geprobeerd enzovoort.

Notitie: Documentatie is alleen voor QGIS Long Term Releases (LTR) geversioneerd en vertaald, wat betekent dat
als u een normale uitgave gebruikt (bijv, QGIS 3.0), zal de knop Help standaard de pagina voor de handleiding van
volgende LTR openen (bijv. 3.4 LTR), wat de beschrijving van mogelijkheden in nieuwere uitgaven kan bevatten (3.2
en 3.4). Indien geen documentatie voor LTR beschikbaar is worden documenten van testing, met mogelijkheden uit
nieuwere en ontwikkelversies, gebruikt.

Instellingen

Helpt u Gebruikersinterface terugzetten naar standaard instellingen (opnieuw starten vereist) indien u enige
aanpassingen maakte.

Systeem
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Options — System X
[a | b SVG Paths
% System » Documentation Paths
CRS and Transforms v Settings
@ DataSources
& Rendering Reset user interface to default settings (restart required) e
C &L d
anvas & Legen ¥ Environment
B Map Tools
& 30 v| Use custom variables (restart required - include separators) | |=
A Colors Apply Variable Value
Fonts Overwrite QGIS_LOG_FILE | /userfqgis_log

IF Undefined
Unset

@ Layouts

Variables
@ Authentication Prepend
Append

skip

== Network
GPS
Locator

Acceleration Variable =
\DE XDG_MENU_PREFIX

XDG_RUNTIME_DIR
XDG_SESSION_CLASS
XDG_SESSION_DESKTOP
XDG_SESSION_TYPE
XMODIFIERS

# Processing

A Advanced

¥ Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)

Value
gnome-

Jrun/userf/1000

user

ubuntu

®x11

@im=ibus =

show only QGIS-specific variables

@ Help

Fig. 9.2: Systeem omgevingsvariabelen

© cancel

Systeem omgevingsvariabelen kunnen worden bekeken, en veel ervan geconfigureerd, in de groep Omgeving. Dit
is nuttig voor platforms zoals macOS, waar een GUI-toepassing niet noodzakelijkerwijze de shell-omgeving van de
gebruiker erft. Het is ook nuttig voor het instellen en bekijken van omgevingsvariabelen voor de externe sets met
gereedschappen, die worden beheerd door de Toolbox van Processing (bijv. SAGA, GRASS), en voor het inschakelen

van uitvoer voor debuggen voor specifieke gedeelten van de broncode.

Selecteer o Aangepaste variabelen gebruiken (opnieuw opstarten vereist - inclusief scheidingstekens) en u kunt

systeemvariabelen Toevoegen oy Verwijderen yoor elk nieuw item kun u een naam Variabele configureren, de

Waarde ervan en de methode voor het Toepassen, waaronder:

* Qverschrijven: vervang elke bestaande waarde van de variabele

¢ Indien niet gedefinieerd: gebruik deze waarde voor de variabele indien nog niet op een hoger niveau gedefinieerd

(bijv. niveau van besturingssysteem of toepassing)

* Niet ingesteld: verwijder de variabele uit de omgeving (de parameter Waarde wordt niet gebruikt)

* Vooraf vastgesteld: bepaal de waarde op de bestaande waarde van de variabele

e Toevoegen: voeg de waarde van de bestaande waarde van de variabele toe

* Overslaan: het item wordt behouden in de lijst voor toekomstig gebruik, maar wordt niet gebruikt

Reeds gedefinieerde omgevingsvariabelen worden weergegeven in Huidige omgevingsvariabelen, en het is mogelijk

ze te filteren met i Alleen QGIS-specifieke variabelen weergeven.

9.1. Opties
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9.1.3 Instellingen voor CRS en transformaties

Notitie: Voor meer informatie over hoe QGIS projecteren van lagen afhandelt, bekijk daarvoor het bestemde gedeelte
in Werken met projecties.

Afhandeling CRS

Op de tab @ Afhandeling CRS kunt u configureren welk CRS moet worden gebruikt voor een nieuw project of laag.

Options — CRS Handling x
[q v CRS for Projects
. General When a new project is created
% System ®! Use CRS from first layer added

CRS and Transforms
“# CRS Handling

&

Use a default CRS | EPSG:4326 - WGS 84 >

& Coordinate Transforms ¥ CRS for Layers
& User Defined CRS
B Data Sources

&

Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 >

. When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
« Rendering
® Canvas & Legend e Leave as an unknown CRS (take no action)

B® Map Tools Prompt for CRS
W 3D Use project CRS

3 Colors Use default layer CRS

Fonts

M Layouts w Accuracy Warnings
Variables Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show =

& Authentication . . ’

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

== Network

GPS

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE

% Processing
A Advanced

@ Help @ cancel

Fig. 9.3: Instellingen voor CRS

CRS voor projecten
Er is een optie om automatisch het CRS voor nieuwe projecten in te stellen:

o '@ CRS van eerst toegevoegde laag gebruiken: het CRS van het project zal worden ingesteld op het CRS van de
eerste laag die erin geladen wordt

o i Een standaard CRS gebruiken: een vooraf geselecteerd CRS wordt standaard toegepast op elk nieuw project
en wordt niet gewijzigd bij het toevoegen van lagen aan het project.

De keuze zal worden opgeslagen om te gebruiken in volgende sessies van QGIS. Het Coordinaten ReferentieSysteem
van het project kan nog steeds worden overschreven vanaf de tab Project » Eigenschappen... » CRS.

CRS voor lagen

Standaard CRS voor lagen: selecteer een standaard te gebruiken CRS wanneer u een laag maakt
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U kunt ook de te nemen actie definiéren als een nieuwe laag wordt gemaakt, of wanneer een laag zonder CRS wordt
geladen.

o '@ Als een onbekend CRS laten (geen actie ondernemen)
e . Prompt voor CRS
e i Gebruik huidige project CRS

e i Standaard laag-CRS gebruiken
Waarschuwingen voor nauwkeurigheid

Alleen CRS waarschuwingen voor nauwkeurigheid weergeven voor onnauwkeurigheden die groter zijn dan een
opgegeven afstand: treedt op wanneer u een gegevensset maakt of aanpast en een CRS selecteert, gebaseerd op een
datumsamenstelling met lagere nauwkeurigheid. Standaard is om de waarschuwing Toon altijd weer te geven
bij een onnauwkeurigheid. Vereist een versie van QGIS die tenminste PROJ 8.0 gebruikt.

| CRS waarschuwingen voor nauwkeurigheid voor lagen weergeven in legenda van project: Indien geselecteerd
zal elke laag met problemen met nauwkeurigheid (d.i. een dynamisch CRS zonder een beschikbare epoch voor
coordinaten, of een CRS gebaseerd op een datumsamenstelling met inherente onnauwkeurigheid die de door d

—
gebruiker ingestelde limiet overschrijdt) het waarschuwingspictogram = naast zich bebben staan in het paneel Lagen,
wat aangeeft dat het een laag met lage nauwkeurigheid is.

Dit is ontworpen voor gebruik bij ontwerpen, BIM, beheer van goederen, en andere velden waar onnauwkeurigheden
op het niveau van meter/submeter potentieel heel gevaarlijk of erg kostbaar zijn!

! Planimetrische metingen: stelt de standaard in voor de eigenschap :ref: planimetrische metingen

<measurements_ellipsoid> " in voor nieuw gemaakte projecten.
Codrdinaten transformeren

De tab @ Coordinaten transformaties helpt u transformaties voor coordinaten en bewerkingen in te stellen die moeten
worden toegepast bij het laden van een laag in een project of het opnieuw projecteren van een laag.

Options — Coordinate Transforms x
Default Datum Transformations

“ General V| Ask For datum transformation if several are available

& System

EE e — Enter default datum transformations which will be used in any newly created project

€ CRS Handling @) |=
# Coordinate Transforms Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms

€ User Defined CRS EPSG:2964 EPSG:4326 +proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy_in=us-ft +xy_out=m ... v
B Data Sources
4 Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
A colors
Fonts
M Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
[»]3

¥ Processing

A Advanced

@Help Ocancel

Fig. 9.4: Instellingen voor transformaties
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Standaard datumtransformaties
Hier kunt u beheren of het opnieuw projecteren van lagen naar een ander CRS zou moeten worden:
* automatisch verwerkt met instellingen voor standaard transformaties van;

 en/of meer door u moet worden beheerd met aangepaste voorkeuren zoals:

-& Vraag naar datumtransformatie als meerdere beschikbaar zijn

— een vooraf gedefinieerde lijst met datumtransformaties om standaard toe te passen. Bekijk
Datumtransformaties voor meer details.

U kunt transformaties ot Toevoegen [==I Verwijderen J Bewerken ' qat 7al worden gebruikt in elk nieuw gemaakt project.
Gebruikergedefinieerd CRS

De tab % Gebruikergedefinieerd CRS helpt u om een aangepast CRS te definiéren, dat moet voldoen aan een
tekenreeksindeling voor WKT of Proj.

Variables
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

¥ Processing

A Advanced

BASEGEQGCRS["NAD27",
DATUM["North American Datum 1927",
ELLIPSOID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
LENGTHUNIT["metre",11]],
Parameters PRIMEM["Greenwich",0,
ANGLEUNIT["degree”,0.0174532925199433]],
ID["EPSG",4267]],
CONVERSION["Alaska Albers",
METHOD["Albers Equal Area”,
ID["EPSG",9822]],

v Test

Options — User Defined CRS x
[a | You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string
Format for specifying a CRS.

%, General
. Name Parameters g
® System Alaska PROJCRS["NAD27 [ Alaska Albers",BASEGEOGCRS["NAD27", DATUM["North American Datum 1927",ELLIPS... -
CRS and Transforms

€ CRS Handling

% cCoordinate Transforms

“ User Defined CRS
B Data Sources
« Rendering
Canvas & Legend
= Map Tools Name Alaska
-
e v Definition
H colors

Fonts Formak WKT (Recommended) v
@ Layouts PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers", /& | validate

Use the text boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the
transformed result are known (for example by reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition

you are creating is accurate.
Geographic / WGS84
Latitude

Longitude

Calculate

@Help

Fig. 9.5: Gebruikergedefinieerd CRS

Destination CRS

[ ]
L ]

O

. . IEI . . .. = ..
Stel een Naam in en gebruik Nieuw CRS toevoegen * A5 y1 een bestaande wilt verwijderen kunt u CRS verwijderen
gebruiken.

Definitie
¢ Indeling
— WKT (aanbevolen)
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— Proj-tekenreeks (historisch - niet aanbevolen)

e Parameters

- Parameters van een bestaand CRS kopiéren.
— Valideren test of uw expressie correct is.
Testen

Hier kunt u uw gemaakte definitie voor het CRS testen op Latitude en Longitude. Gebruik een bekend coordinaat
om te controleren of uw definitie nauwkeurig is.

9.1.4 Instellingen voor Databronnen

Options — Data Sources x
[a | v Feature Attributes and Table =
“ General Open attribute table as docked window
ie
% System Copy Features as Plain Text, WKT Geometry -
CRS and Transforms
= Data Sources Attribute table behavior Show All Features v
+ Rendering Default view Remember Last View -
Canvas & Legend Attribute table row cache 10000 =
B Map Tools )
Representation For NULL values |NULL
W 3D
3 Colors w Data Source Handling
Fonts
Scan for valid items in the browser dock Check Extension v
M Layouts
Variables Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basic Scan v
& Authentication Prompt For sublayers when opening Always -
= Network v Automatically refresh directories in browser dock when their contents change
GPS
Locator v Localized Data Paths
Acceleration
DE Localized data paths For basemaps, logos, etc. (in order of preference) =AW
% Processing
A Advanced
v Hidden Browser Paths
Paths hidden from browser panel =

//media/delazj/CASA/mysecretfolder

@Help ©cancel

o

Fig. 9.6: Instellingen voor Databronnen

Object-attributen en tabel

. & Attributentabel openen als vastgezet venster

* Objecten kopiéren als ‘Platte tekst, geen geometrie’, ‘Platte tekst, WKT geometrie’, of ‘GeoJSON’ bij het plakken
van objecten in andere toepassingen.

* Gedrag attributentabel 1%} filter instellen bij het openen van de attributentabel. Er zijn drie mogelijkheden:
‘Alle attributen tonen’, ‘Geselecteerde objecten tonen’ en ‘Op kaart zichtbare objecten tonen’

* Standaard weergave modus voor weergave definiéren van de attributentabel bij elke opening. Het kan zijn
‘Laatste weergave onthouden’, ‘Tabelweergave’ of ‘Formulierweergave’.
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* Rijcache attributentabel :°°_*!. Deze rijcache zorgt ervoor dat het laatste geladen aantal N rijen met attributen
in de cache (=geheugenruimte) worden opgeslagen, zodat het werken met de attributentabel sneller gaat. De
gegevens in de cache worden verwijderd bij het sluiten van de attributentabel.

o Weergave van waarden NULL Hier kunt u, voor velden die een waarde NULL bevatten, een andere waarde
opgeven om te laten zien.

Tip: Verbeterd openen van attributentabel voor big data

Bij het werken met lagen met zeer grote hoeveelheden records, zou het openen van de attributentabel enorm traag
kunnen zijn omdat het dialoogvenster alle rijen in de laag opvraagt. Instellen van het Gedrag attributentabel op Op
kaart zichtbare objecten tonen zal er voor zorgen dat QGIS alleen de objecten in het huidige kaartvenster opvraagt
bij het openen van de tabel, wat het snel laden van gegevens mogelijk maakt.

Onthoud dat gegevens in deze instantie van de attributentabel altijd zullen zijn gebonden aan het bereik van het
kaartvenster waarmee het werd geopend, wat betekent dat het selecteren van Alle objecten tonen in een dergelijke
tabel geen nieuwe objecten zal laten weergeven. U kunt echter de set met weergegeven objecten bijwerken door
het bereik van het kaartvenster te wijzigen en de optie Op kaart zichtbare objecten tonen te selecteren in de
attributentabel.

Omgang met databron

e Zoek naar geldige items in het browser dock 1"l U kunt kiezen tussen ‘Extensie controleren’ en

‘Bestandsinhoud controleren’.
e Zoek naar de inhoud van gecomprimeerde (.zip) bestanden in het browser-dock 1| definieert hoe
gedetailleerd de informatie in de widget is aan de onderzijde van het paneel Browser bij het bevragen van
dergelijke bestanden. ‘Nee’, ‘Basisscan’ en ‘Volledige scan’ zijn de opties.

* Suggereer sublagen tijdens het openen. Enkele rasterindelingen ondersteunen sublagen — deze worden
subdatasets in GDAL genoemd. Een voorbeeld is het netCDF bestandsformaat - wanneer er veel netCDF-
variabelen zijn, dan ziet GDAL elke variabele als een subdataset. De optie wordt gebruikt om controle te
krijgen hoe om te gaan, tijdens het laden van, met een rasterbestand dat sublagen bevat. De volgende keuzes
zijn mogelijk:

— ‘Altijd’: Altijd vragen (wanneer er sublagen aanwezig zijn)
— ‘Indien nodig™: Vragen indien de laag geen bandlagen maar wel sublagen heeft
— ‘Nooit’: Nooit vragen, laad geen sublagen

— ‘Alles laden’: Nooit vragen, gewoon alle sublagen laden

.o Automatisch mappen in dock van browser verversen als hun inhoud wijzigt: Stelt u in staat om het standaard
monitoren van mappen in het paneel Browser handmatig uit te schakelen (bijv, om potenti€le vertragingen door
traagheid van het netwerk te vermijden).

Gelokaliseerde gegevenspaden

Het is mogelijk gelokaliseerde gegevenspaden te gebruiken voor elke soort op bestanden gebaseerde databron. Zij zijn
een lijst van paden die worden gebruikt om de locatie voor de databron uit te nemen. Als, bijvoorbeeld, C : \my_maps
is vermeld in de gelokaliseerde gegevenspaden, zal een laag die C: \my_maps\my_country\ortho.tif als
databron heeft worden opgeslagen in het project met 1ocalized:my_country\ortho.tif.

De gegevenspaden worden vermeld in volgorde van voorkeur, met andere woorden: QGIS zal eerst zoeken naar het
bestand in het eerste pad, dan in het tweede, etc.

Verborgen paden in browser

Dit widget vermeld alle mappen die u kunt kiezen om te verbergen in het paneel Browser. Verwijderen van een map
uit de lijst zal die weer beschikbaar maken in het paneel Browser.
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Instellingen voor GDAL

GDAL is een uitwisselingsbibliotheek voor georuimtelijke gegevens dat een groot aantal indelingen voor vector-
en rasterbestanden ondersteunt. Het verschaft stuurprogramma’s om gegevens in deze indelingen te lezen en (vaak)
te schrijven. De tab GDAL geeft momenteel de stuurprogramma’s weer voor raster- en vectorindelingen met hun
mogelijkheden.

GDAL raster en vector stuurprogramma’s

De tabs Raster stuurprogramma’s en Vector stuurprogramma’s stellen u in staat te defini€ren welk stuurprogramma
voor GDAL is ingeschakeld voor het lezen en/of schrijven van bestanden, omdat in sommige gevallen meer dan één
stuurprogramma van GDAL beschikbaar is.

Options — GDAL X

Raster Drivers | Vector Drivers

. General
Raster Driver Options

& System

CRS and Transforms GTiff ~ | |Edit Create Options Edit Pyramids Options

B Data Sources
Raster Drivers

% GDAL
« Rendering In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the list below to
® Canvas & Legend specify which to use. l
Name Extension Flags Description =
¥ Map Tools V| AAIGrid asc rwv  Arc/Info ASCII Grid
W 3D v! ACE2 ace2 rov ACE2
M Colors v! ADRG gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
v AIG rov Arc/Info Binary Grid
Fonts v| AirSAR rov AirSAR Polarimetric Image
W Layouts ¥ ARG rwv Azavea Raster Grid format
- v! BAG bag rw+v  Bathymetry Attributed Grid
Variables v! BIGGIF gif rov Graphics Interchange Format (.gif)
& Authentication v BLX blx wv Magellan topo (.blx)
v! BMP bmp rw+v  MS Windows Device Independent Bitmap
=% Network v| BSB rov Maptech BSB Nautical Charts
GPS v/ BT bt rw+v VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
e ¥/ BYN rw+v  Natural Resources Canada's Geoid
v/ CAD dwg rov AutoCAD Driver
Acceleration v| CALS wy CALS (Type 1)
IDE v CEQS rov CEOS Image
-~ ¥| CoAsP hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
¥ Processing v| cOG rwv Cloud optimized GeoTIFF generator
4 Advanced ¥ COSAR rov COSAR Anljotated Binary Matrix (TerraSAR-X) =

@Help ©cancel

Fig. 9.7: Instellingen voor GDAL - Raster stuurprogramma’s

Tip: Dubbelklikken op een raster stuurprogramma dat toegang voor lezen en schrijven toestaat (rw+ (v) ), opent
het dialoogvenster Schrijf-opties aanpassen om aan te passen.

Opties raster stuurprogramma’s

Dit frame verschaft manieren om het gedrag van stuurprogramma’s voor rasters, die toegang voor lezen en schrijven
ondersteunen, aan te passen:

* Schrijf-opties aanpassen: stelt u in staat verschillende profielen voor bestandstransformaties te bewerken
of toe te voegen, d.i. een set van vooraf gedefinieerde combinaties van parameters (type en niveau van
compressie, blokgrootten, overzicht, kleurbepaling, alfa...) om te gebruiken bij de uitvoer van rasterbestanden.
De parameters zijn afhankelijk van het stuurprogramma.
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» # Create Option... GTiff Driver

Profile | High Compression d
o New = Remove # Reset
Mame Value
1|COMPRESS DEFLATE
2| PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
gdr || = || Validate Help
v OK | & Cancel

Fig. 9.8: Voorbeeld van schrijf-opties voor profiel (voor GeoTiff)

Het bovenste gedeelte van het dialoogvenster vermeldt het/de huidige profiel(en) en stelt u in staat nieuwe toe
te voegen of bestaande te verwijderen. U kunt het profiel ook terugzetten naar zijn standaard parameters als u
ze hebt gewijzigd. Sommige stuurprogramma’s (bijv. GeoTiff) hebben enkele voorbeeldprofielen waarmee u
kunt werken.

Aan de onderzijde van het dialoogvenster:

De knop EI'I}Z‘ laat u rijen toevoegen om ze te vullen met de naam en waarde van de parameter

De knop = verwijdert de geselecteerde parameter

Klik op de knop Controleren om te controleren of de ingevoerde schrijf-opties geldig zijn voor de
opgegeven indeling

Gebruik de knop Help om naar de te gebruiken parameters te zoeken, of bekijk de documentatie voor
GDAL raster drivers.

* Opties voor piramiden aanpassen
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Create Options - pyramids

Overview format | External (GTiff .ovr) - |
Resampling method |Average - |
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels | |

Create Options

Profile | High Compression - |

|CDMF"HESS_D‘U’E RVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9 |

v OK || & Cancel |

Fig. 9.9: Voorbeeld van profiel voor piramiden

9.1.5 Instellingen voor renderen

De tab @( Renderen verschaft instellingen voor het beheren van het renderen van lagen in het kaartvenster.

9.1. Opties 71



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Options — Rendering x
[a v Rendering Behavior

“ General v| By default new layers added to the map should be displayed

& System - . =
Maximum cores to use for map rendering 1 a |7

CRS and Transforms
B Data Sources Map update interval 250 ms v

¥ Rendering Magpnification level 100% -
& Canvas & Legend
B Map Tools v Rendering Quality
W 3D v Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

M colors
Fonts
@ Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

i Advanced

@Help ©cancel

Fig. 9.10: Instellingen voor renderen

Gedrag bij renderen

. & Standaard zullen nieuw toegevoegde lagen aan de kaart direct worden afgebeeld: deselecteren van deze optie
kan handig zijn bij het laden van meerdere lagen om te vermijden dat elke nieuwe laag in het kaartvenster wordt
gerenderd en het proces vertraagt

¢ Stel het Maximum aantal te gebruiken cores voor het renderen van de kaart in

» Het kaartvenster rendert op de achtergrond in een afzonderlijke afbeelding en elke update Kaart-update interval
(standaard 250 ms) zal de inhoud van deze (niet op het scherm) afbeelding worden genomen om de zichtbare
weergave op het scherm bij te werken. Als het renderen echter sneller is voltooid dan deze duur, zal het direct
worden weergegeven.

* Vergrotingsniveau (zie het Vergrootglas)

Kwaliteit renderen

. & Maak de lijnen minder rafelig ten koste van de tijd dat het tekenen kost
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Instellingen voor renderen vectors

De tab .~ Vector bevat specifieke instellingen voor het renderen van vectorlagen.

Options — Vector D
| vV Enable Feature simplification by default For newly added layers

*. General Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

% system Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00
CRS and Transforms

B DataSources

pixels
Simplification algorithm Distance v

Simplify on provider side if possible

«" Rendering
2 Vector Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -
» Raster

B Canvas & Legend ¥ Curve Segmentation

B® Map Tools Segmentation tolerance 1,00 s

W 3D

M colors

Tolerance type Maximum Angle v

Fonts
[ Layouts
VELED]E
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

#* Processing
i advanced

@Help ©cancel

Fig. 9.11: Instellingen voor renderen vectors

. & Vereenvoudiging van objecten standaard inschakelen voor nieuw toegevoegde lagen u vereenvoudigt de
geometrie van objecten (minder knopen) en als resultaat worden ze sneller weergegeven. Onthoud dat dit ook
inconsistenties kan veroorzaken door het renderen. Beschikbare instellingen zijn:

— Drempel vereenvoudiging (hogere waarden resulteren in meer vereenvoudiging)

— Algoritme Vereenvoudigen: Deze optie voert een lokale “directe” vereenvoudiging uit op objecten en
versnelt het renderen van de geometrie. Het wijzigt niet de geometrie die wordt opgehaald van de
gegevensproviders. Dit is belangrijk als u expressies heeft die de geometrie van een object gebruiken
(bijv. bij berekening van een gebied) - we willen er zeker van zijn dat de berekeningen worden uitgevoerd
op de originele geometrie, niet op de vereenvoudigde. Voor dit doel verschaft QGIS drie algoritmes:
‘Afstand’ (standaard), ‘SnapToGrid’ en ‘Visvalingam’.

-0 Vereenvoudigen bij de bron indien mogelijk: de geometrie€n worden vereenvoudigd door de provider
(PostGIS, Oracle...) en anders dan de vereenvoudiging aan de lokale zijde, kunnen op geometrie
gebaseerde berekeningen worden beinvlioed

— Maximale schaal waarmee de laag vereenvoudigd zou moeten worden (vereenvoudigt altijd 1:1)

Notitie: Naast de globale instelling kan vereenvoudigen van objecten worden ingesteld voor een specifieke
laag vanuit zijn menu Laageigenschappen » Rendering.

* Segmentatie boog

— Tolerantie voor segmentatie: deze instelling beheert de manier waarop cirkelvormige bogen worden
gerenderd. Hoe kleiner de maximum hoek (tussen de twee opeenvolgende punten en het midden van
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de boog, in graden) of maximum verschil (afstand tussen de twee punten en de lijn van de boog, in
kaarteenheden), des te meer segmenten meer rechte lijnen zullen worden gebruikt bij het renderen.

— Type tolerantie: het kan zijn ‘Maximum hoek’ of ‘Maximum afstand’ tussen benadering en boog.
Instellingen voor renderen rasters

De tab :'. Raster bevat specifieke instellingen voor het renderen van rasterlagen.

Options — Raster X

| v Bands and Resampling

* General RGB band selection Red band 1 + Greenband |2 % Blue band 3 =
& System

Zoomed in resampling | Nearest Neighbour -
CRS and Transforms

B Data Sources Zoomed out resampling | Nearest Neighbour v
« Rendering oversampling 2,00 -
= Vector Early resampling
¥ Raster
Canvas & Legend Contrast Enhancement
B Map Tools Algorithm Limits (minimum/maximum)
’
R Single band gray Stretch to MinMax * | | Minimum / Maximum v
M colors
- Multi band color (byte / band) No Stretch * | | Minimum / Maximum v
onts
M Layouts Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax = | | Cumulative Pixel Count Cut -
variables Cumulative pixel count cut limits | 2,0 s -198,0 2 %

@ Authentication
Standard deviation multiplier 2,00 -
=% Network
GPS
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

@Help ©cancel

Fig. 9.12: Instellingen voor renderen rasters

onder Banden en hersamplen
* met RGB-band selectie kan men het nummer voor de Rode, de Groene en de Blauwe band opgeven.

* De methoden Ingezoomd op resampling en Uitgezoomd op resampling kunnen worden gedefinieerd. Voor
Ingezoomd op resampling kunt u kiezen uit drie methoden voor resamplen: ‘Dichtstbijzijnde buur’, ‘Bilineair’
en ‘Kubisch’. Voor Uitgezoomd op resampling kunt u kiezen tussen ‘Dichtstbijzijnde buur’ en ‘Gemiddelde’. U
kunt ook de waarde Oversampling instellen (tussen 0.0 en 99.99 - een hogere waarde betekent meer werk voor
QGIS - de standaardwaarde is 2.0).

. & Vroeg hersamplen: maakt het mogelijk het renderen van het raster te berekenen op het niveau van de provider
waarbij de resolutie van de bron bekend is, en zorgt voor een beter renderen bij inzoomen met aangepaste
opmaak voor QGIS. Echt handig voor tegelrasters die worden geladen met een interpretatie methode. De optie
kan ook worden ingesteld op het niveau van de laag (eigenschappen Symbology)

Opties voor Contrast verbetering kunnen worden toegepast op Enkelbands grijs, Multiband kleur (byte/band) of
Multiband kleur (>byte/band). Voor elk kunt u instellen:

* het te gebruiken Algoritme, waarvan de waarden kunnen zijn ‘Geen Stretch’, ‘Uitstrekken tot MinMax’,
‘Uitstrekken en clippen tot MinMax’ of ‘Clip naar MinMax’.

* het toe te passen Bereik (minimum/maximum), met waarden zoals ‘Cumulatieve telling deel van pixels’,
‘Minimum/Maximum’, ‘Gemiddelde +/- standaardafwijking’.
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De opties voor Contrast verbetering bevatten ook:
e Bereik Cumulatieve telling van pixels

» Vermenigvuldigingsfactor voor standaardafwijking

9.1.6 Instellingen kaartvenster en legenda

Options — Canvas & Legend bt
| v Default Map Appearance (overridden by project properties)

t. General

Selection color ~ Background color -
% System
CRS and Transforms ¥ Layer Legend
@ Data Sources
Double-click action in legend Open layer properties =

« Rendering

= Canvas & Legend Show Feature count for newly added layers

B Map Tools Display classification attribute in layer titles
D WMS getLegendGraphic resolution 0 dpi -
M colors . . -
Minimum legend symbol size 0,10 mm a s
Fonts
W Layouts Maximum legend symbol size 20,00 mm a |;
Variables
¥ Map Tips
& Authentication
=% Network Delay (in milliseconds) 850 ms -
GPS
Locator w7
Acceleration Respect screen DPI

IDE

* Processing
A Advanced

@Help @ cancel

Fig. 9.13: Instellingen kaartvenster en legenda

Deze eigenschappen laten u instellen:

e de Standaardwaarden kaart (worden door projectwaarden overschreven): de Selectiekleur en
Achtergrondkleur.

* interactie met Legenda van de lagen :

Dubbelklik actie in legenda ~ "l U kunt kiezen uit ‘Open Laageigenschappen’, ‘Open attributentabel’
of ‘Paneel voor het opmaken van de stijl openen’ met dubbelklikken.

! Aantal objecten voor nieuw toegevoegde lagen weergeven: geeft in het paneel Lagen het aantal objecten
weer naast de laagnaam. Telling van het aantal klasse, indien aanwezig, wordt ook weergegeven. U kunt
met rechts klikken op een laag om de telling van de objecten aan/uit te zetten.

— ! Namen voor classificatie weergeven in het paneel Lagen, bijv. bij het toepassen van een renderer
Categorieén of Regel-gebaseerd (bekijk Eigenschappen Symbologie voor meer informatie).

de resolutie voor WMS getLegendGraphic

Minimum en Maximum grootte symbool legenda om de weergave van de grootte van het symbool in het
paneel Lagen te beheren

e de Vertraging in milliseconden voor het weergeven van kaarttips van lagen
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* Of QGIS zou moeten o DPI voor scherm respecteren: Indien ingeschakeld zal QGIS proberen het kaartvenster
weer te geven met een fysiek nauwkeurige schaal op het scherm, afhankelijk van het fysieke DPI van de
monitor. Symbologie met gespecificeerde grootte voor weergave zal ook nauwkeurig worden gerenderd, bijv.
een symbool van 10mm zal worden weergegeven als 10mm op het scherm. Echter, grootten van lettertypen
van labels op het kaartvenster zouden kunnen verschillen van die in de gebruikersinterface van QGIS of
andere toepassingen. Als deze instelling is uitgeschakeld zal QGIS het logische DPI van het besturingssysteem
gebruiken, wat consistent zal zijn met andere toepassingen op het systeem. Echter, schaal van het kaartvenster
en grootte van symbologie zou fysiek onnauwkeurig kunnen zijn op het scherm. In het bijzonder, op hoge-DPI-
schermen, lijkt symbologie waarschijnlijk te klein te verschijnen.

Voor de beste ervaring wordt aanbevolen om T DPI voor scherm respecteren te selecteren, speciaal bij
het gebruiken van meerdere of verschillende monitoren en voorbereiden van visueel hoge kwaliteit kaarten.

Uitschakelen van g DPI voor scherm respecteren zal uitvoer maken die meer geschikt zou kunnen zijn voor het
in kaart brengen die bedoeld is om alleen op het scherm te gebruiken, speciaal waarbij grootten van lettertypen
zouden moeten overeenkomen met andere toepassingen.

Notitie: Renderen in lay-outs wordt niet beinvloedt door de instelling DPI voor scherm respecteren; het respecteert
altijd de gespecificeerde DPI voor het doel-uitvoerapparaat. Onthoud ook dat deze instelling de fysieke scherm-DPI
gebruikt, zoals die wordt gerapporteerd door het besturingssysteem, wat niet nauwkeurig zou hoeven te zijn voor alle
weergaven.

9.1.7 Instellingen kaartgereedschap

Options — Map Tools X
v Identify
“ General Search radius for identifying Features and displaying map tips 2,00 mm |

% System

ight SRR - 2] Minimum wi :
CRS and Transforms Highlight color Buffer 0,50 mm Minimum width | 1,00 mm

B Data Sources
¥ Measure Tool

« Rendering

B Canvas & Legend Rubberband color -

& Map Tools

Decimal places 3 -
-
Ay Keep base unit v
M colors ) i
Preferred distance units Meters -
Fonts
@ Layouts Preferred area units Square Meters .
Variables Preferred angle units Degrees =

@ Authentication
w Coordinate and Bearing Display

== Network
GPS Default coordinate format for new projects Customize...
Locator ) . p
Default bearing Format For new projects Customize...
Acceleration
IDE ¥ Zooming
% Processing
Zoom Factor 200% =

A Advanced

w Predefined Scales

1:1000000 | [ g
1:500000

1:250000 =
1:100000
1:50000
1:25000
1:10000
1:5000
1:2500 ~ |8

@Help ©cancel

Fig. 9.14: Instellingen kaartgereedschap
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Deze tab biedt enkele opties met betrekking tot het gedrag van het gereedschap Objecten identificeren.

» Zoekradius voor de identificatie van objecten en het tonen van kaarttips is een afstand voor tolerantie waarbinnen
het gereedschap Objecten identificeren resultaten zal weergeven, zolang u klikt binnen deze tolerantie.

* Markeerkleur stelt u in staat te kiezen met welke kleur objecten, die worden geidentificeerd, zouden moeten
worden geaccentueerd.

* Buffer bepaalt een bufferafstand die moet worden gerenderd vanaf de omtrek van het geaccentueerde object.

* Minimale breedte bepaalt hoe dik de rand van een geaccentueerd object moet worden weergegeven.
Meetgereedschap

* Geef de Kleur elastiek voor het meetgereedschap

* Definieer het aantal te gebruiken Decimale posities

. & Vasthouden aan basiseenheid om niet automatisch grote getallen te converteren (bijv. meters naar
kilometers)

o Voorkeur eenheden voor afstand: opties zijn ‘Meters’, ‘Kilometers’, “Voet’, ‘Yards’, ‘Mijlen’, “Zeemijlen’,
‘Centimeters’, ‘Millimeters’, ‘Graden’ of ‘Kaarteenheden’

* Voorkeur eenheden voor gebieden: opties zijn ‘Vierkante meters’, ‘Vierkante kilometers’, ‘Vierkante voet’,
‘Vierkante yards’, ‘Vierkante mijlen’, ‘Hectares’, ‘Acres’, ‘Vierkante zeemijlen’, ‘Vierkante centimeters’,
‘Vierkante millimeters’, “Vierkante graden’ of ‘Kaarteenheden’

» Voorkeur hoekeenheden: opties zijn ‘Graden’, ‘Radialen’, ‘Gon/gradians’, ‘Minuten van de boog’, ‘Seconden van
de boog’, ‘Draaiingen/omwentelingen’, milliradialen (SI-definitie) of mil (NATO/militaire definitie)

Weergave coordinaten en richting
Dit gedeelte verschaft manieren om te Configureren:
e Standaard indeling voor coordinaten voor nieuwe projecten, zoals weergeven in het vak Codrdinaten op de
statusbalk van QGIS en in het gedeelte Afgeleid van de resultaten van het gereedschap W5 Objecten identiiceren
e Standaard indeling voor richting voor nieuwe projecten, zoals weergegeven in de statusbalk voor de richting van
het verplaatsen in het kaartvenster en het gereedschap T/o Richting meten
Deze opties kunnen worden overschreven op het projectniveau.
Schuiven en zoomen
* Stel een Zoomfactor in voor gereedschappen om te zoomen of het muiswiel

Vooraf ingestelde schalen

Hier vindt u een lijst met vooraf gedefinieerde schalen om standaard weer te geven in de schaal-gerelateerde keuze,
widgets, zoals Schaal van de statusbalk, de keuzelijst voor zichtbaarheid van schalen of instellingen voor secundaire

2D-kaartweergave,.... Met de knoppen E'E-llj en = kunt u uw persoonlijke schalen toevoegen of verwijderen. U
kunt ook schalen im-/exporteren uit/naar een . XML-bestand. Onthoud dat u nog steeds de mogelijkheid hebt om uw
wijzigingen te verwijderen en de vooraf gedefinieerde lijst te herstellen.

Vanuit het dialoogvenster voor het project kunt u ook uw eigen set schalen instellen, die deze globale in de widgets
overschrijft.
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Instellingen voor digitaliseren

Options — Digitizing x
| Feature Creation

. General Suppress attribute form pop-up after feature creation

% System

Reuse last entered attribute values
CRS and Transforms

B Data sources Validate geometries QGIS v
«" Rendering Default Z value 10,000 =
Canvas & Legend Default M value 5,000 -
B Map Tools
* Digitizing » Rubberband
¥ 3D ¥ Snapping
M colors
Enable snapping by default
Fonts
W Layouts Default snapping type No Snapping v
Wariables Default snapping tolerance 12,00000 > || pixels -
r .
& Authentication search radius For vertex edits 10,00000 2| | pixels -
== Network . L i -
- Display main dialog as (restart required) Dialog -
Locator Snapping marker color I -
Acceleration Show snapping tooltips
212 Enable snapping on invisible Features (not shown on the map canvas)
% Processing
A& advanced ¥ Vertex Markers
v! Show markers only for selected features
Marker style Cross v
Marker size (in millimeter) 2,00 =
b Curve Offset Tool
¥ Tracing
Convert tracing to curve (this Feature is experimental)
Angle tolerance when tracing curves 0,0000010000 -
Distance tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

@Help ©cancel

Fig. 9.15: Instellingen voor digitaliseren

Deze tab helpt u algemene instellingen te configureren bij bewerken van vectorlaag (attributen en geometrie).

Object maken

. & Voorkom tonen van attributenformulier na intekenen object: deze keuze kan in elk dialoogvenster
Laageigenschappen worden overschreven.

. & Laatst ingevoerde attribuutwaarden gebruiken: onthoud de laatste gebruikte waarde van elk attribuut en
gebruik dat als standaard voor het volgende object dat wordt gedigitaliseerd. Werkt per laag. Dit gedrag kan
ook worden beheerd op een basis per-veld (bekijk Her gedrag van velden configureren).

Valideer geometrieén tijdens het bewerken van complexe lijnen/polygonen bestaande uit veel punten kan dat
het tekenen vertragen. Dit komt omdat de standaardvalidatie in QGIS veel tijd kan kosten. U kunt ook, om
het tekenen tijdens het bewerken te versnellen, kiezen voor de GEOS geometrievalidatie (beschikbaar vanaf
GEOS 3.3) of om het valideren uit te zetten. De validatie met GEOS is veel sneller maar het nadeel is dat deze
alleen het eerste probleem met geometrie rapporteert.

Onthoud dat, afhankelijk van de selectie, rapporten of geometriefouten zouden kunnen verschillen (zie Typen
Sfoutberichten en hun betekenissen)

* Standaardwaarde Z te gebruiken bij het maken van nieuwe 3D-objecten.
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Elastiek
 Definieer de Lijndikte, Lijnkleur en Vulkleur van het elastiek.
* Elastiek niet bijwerken gedurende bewerken van punt.

Snappen
. & Snappen standaard inschakelen activeert snappen als een project is geopend

* Definieer de Standaard ‘snap-modus ' hd (‘Hoekpunt’, ‘Segment’, ‘Centroide’, ‘Midden van segmenten’, Lijn-
eindpunten’, ‘Vlak’)

« Stel de Standaard ‘snapping -tolerantie in kaarteenheden of pixels in
* Definieer de Zoekradius voor aanpassingen hoekpunten in ‘kaarteenheden’ of ‘pixels’

* Hoofdvenster weergeven als (opnieuw starten vereist): ingesteld of het dialoogvenster Gevorderd snappen zou
moeten worden weergegeven als ‘Dialoogvenster’ of ‘Vastzetten’.

* Markeringskleur voor snappen

. & Helptips voor snappen weergeven zoals de naam van de laag waarvan u het object zult gaan snappen. Nuttig
als meerdere objecten elkaar overlappen.

. & Snappen aan niet-zichtbare objecten inschakelen (niet weergegeven in het kaartvenster)

Hoekpunten
. & Markeringen alleen gebruiken voor geselecteerde objecten heeft betrekking op het tonen ervan

» Wijzig de Markeringstijl naar ' hd (‘Kruis’ (standaard), ‘Semi-transparante cirkel” of ‘Niets’)
* Defini€ren punt Markeringsgrootte (in millimeter)
Gereedschap Verspringing boog
De volgende 3 opties hebben betrekking op het gereedschap G) Verspring curve - 7ie Geavanceerd digitaliseren. Met

de verschillende instellingen is het mogelijk om de vorm van de versprongen lijn te beinvloeden. Deze opties zijn
beschikbaar sinds GEOS 3.3.

 Verbindingsstijl: ‘Rond’, ‘Puntig’ of ‘Hoekig’
o Segmenten per Kwadrant
* Maximale puntlengte bij scherpe hoeken

Traceren

Door o Traceren naar boog converteren kunt u boogsegmenten maken tijden het digitaliseren. Onthoud dat uw
gegevensprovider deze mogelijkheid moet ondersteunen.
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9.1.8 3D-instellingen

Options — 3D x
Default Camera Settings

“ General Projection type Perspective Projection -
% System e
- Field of View 45° -
CRS and Transforms
B Data Sources Navigation mode Terrain Based -
«" Rendering Movement speed 5,00 a3
B Canvas & Legend Invert vertical axis only when Dragging -

B Map Tools
@ 30
™ colors
Fonts
@ Layouts
Variables
& Authentication
=% MNetwork
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

A Advanced

@Help @ cancel

Fig. 9.16: 3D-instellingen

Het menu @l 3D helpt u enkele standaard instellingen te configureren om te gebruiken voor een 3D-kaartweergave.
Deze mogen verwijzen naar Standaard camera-instellingen:

 Type projectie: wat het mogelijk maakt de 3D-scene te bekijken in een:

— Perspectief projectie (standaard): Parallelle lijnen schijnen elkaar in de verte te ontmoeten. Objecten
schijnen kleiner te worden als zij verder van de camera af staan.

— of een Loodrechte projectie: Parallelle lijnen lijken parallel. Objecten lijken van dezelfde grootte, ongeacht
de afstand.

» Camera’s Veld voor weergave: alleen relevant in Perspectief projectie, specificeert het huidige verticale veld
voor weergave in graden en bepaalt hoeveel van de scene zichtbaar is voor de camera. Standaardwaarde is 45°.

* Modus Navigatie: verschaft verschillende manieren voor interactie met de 3D-scene. Beschikbare modi zijn:

— Terrein gebaseerd: de camera volgt rondom een vaste positie op het oppervlakte van het terrein als door
de scene wordt genavigeerd.

— Modus Wandelen (eerste persoon)
Afhankelijk van de geselecteerde modus verschillen de opdrachten voor navigatie.
* Snelheid van verplaatsing

* Verticale as inverteren: Beheert of bewegingen rondom de verticale as moeten worden geinverteerd ten opzichte
van hun normale gedrag. Beinvloedt alleen bewegingen in de Modus Wandelen. Het kan worden ingesteld op:

— Nooit

— Alleen bij slepen: zorgt er voor dat de verticale beweging alleen wordt geinverteerd bij het uitvoeren van
een klik-en-sleep draaien van de camera
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— en Altijd: zorgt er voor dat bewegingen worden geinverteerd bij zowel klik-en-sleep als wanneer de
beweging van de camera is vastgezet naar de cursor (via een druk op de toets ~)

9.1.9 Kleurinstellingen

Options — Colors X
[Q | v color Schemes
* General Mew layer colors v §
3% System
- Color Label <
CRS and Transforms
B Data Sources #d5cf3c =
«" Rendering #729b6F &
Canvas & Legend G
B® Map Tools #f3a6b2
e
W 3D #8d5a99 B8
& Colors
Fonts #eg8718d
M Layouts #ffoe17
Variables
& Authentication #b7484b
=% Network #e77148
GPS
Locator #987db7
Acceleration
#becf50
IDE
¥ Processing #e17daz
A Advanced
#e5b636
#e23835 ¥

@ Help @ cancel

Fig. 9.17: Kleurinstellingen

Dit menu stelt u in staat paletten of kleuren te maken of bij te werken, die door de gehele toepassing heen worden
gebruikt, in de widget Kleur selecteren. U kunt kiezen uit:

* Recente kleuren geeft recent gebruikte kleuren weer
o Standaardkleuren, het standaard palet kleuren

* Projectkleuren, een set kleuren specifiek voor het huidige project (bekijk Eigenschappen Stijlen voor meer
details)

* Kleuren nieuwe laag, een standaard te gebruiken set kleuren als nieuwe lagen worden toegevoegd aan QGIS

* of aangepast(e) palet(ten) die u kunt maken of importeren met de knop ... naast het combinatievak voor het
palet.

Standaard kunnen de paletten Recente kleuren, Standaardkleuren en Projectkleuren niet worden verwijderd en zijn
ingesteld om te verschijnen in de keuzelijst voor de kleuren. Aangepaste paletten kunnen ook aan dit widget worden
toegevoegd met de optie In Kleurknoppen weergeven.

Voor elk van de paletten kunt u de lijst met kleuren beheren met de set gereedschappen naast het frame, d.i.:
¢ kleur Ifl-l:l-l:| Toevoegen of = Verwijderen

e kleur Kopiéren of Plakken
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Dubbelklik op een kleur in de lijst om die aan te passen of te vervangen in het dialoogvenster Kleur selecteren. U kunt

- =
* de set kleuren vanuit/naar bestand . gpl " Importeren of =4 Exporteren.

het ook hernoemen door erop te dubbelklikken in de kolom Label.

9.1.10 Instellingen voor lettertypen

+ General

1 System

CRS and Transforms
B Data Sources

«  Rendering

B Canvas & Legend
B Map Tools

3 3D

M colors

Aa Fonts

@ Layouts
Variables

& Authentication

=% Network

'™ GPS

Options — Fonts

| Font Replacements
Family

Font Family

1 Arial Helvetica

User Fonts

v Automatically download missing, freely-licensed fFonts

References to fonts present in this replacement list will automatically be replaced with the matching replacement font

Replacement Family

File Font Families
1 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans-Bold.ttF Open Sans
Locat
ocator 2 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bolditalic.ttf Open Sans

Acceleration
IDE

# Processing

A Advanced

3 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-Bold.ttf

4 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-Bolditalic.ttF
5 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpensSans_Condensed-ExtraBold.ttf
6 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-...

Open Sans Condensed
Open Sans Condensed
Open Sans Condensed

Open Sans Condensed

@ Help @ cancel

Fig. 9.18: Instellingen voor lettertypen

De tab Lettertypen verschaft ondersteuning voor het beheren van lettertypen die in alle projecten worden gebruikt:

* Lettertypen vervangingen: geeft de mogelijkheid een lijst te vullen met automatisch vervangende lettertypen om

toe te passen bij het laden van projecten of stijlen, wat betere ondersteuning voor projecten en stijlen geeft om
te worden gebruikt in de verschillende besturingssystemen (bijv. vervang “Arial” door “Helvetica”).

Lettertypen gebruiker: Stelt u in staat lettertypen TTF of OTF te plaatsen in de submap fonts van het
gebruikersprofiel. Deze lettertypen kunnen automatisch worden geladen bij het opstarten van QGIS. Dit
verschaft een manier om lettertypen te gebruiken zonder dat ze zijn geinstalleerd op het niveau van het
besturingssysteem, wat vaak geblokkeerd is in zakelijke omgevingen. Het paneel vermeld alle geinstalleerde
gebruikergedefinieerde lettertypen en stelt u tevens in staat eerder geinstalleerde lettertypen voor gebruiker te
beheren (d.i. verwijderen).

Het is mogelijk om o Automatisch ontbrekende vrij gelicenseerde lettertypen downloaden: Bijv. als u een
project of stijl opent, of probeert een vector tegellaag te laden die verwijst naar lettertypen die momenteel niet
beschikbaar zijn, dan wordt een hard-gecodeerde lijst met vrij gelicenseerde lettertypen geraadpleegd om te
bepalen of het mogelijk om het lettertype automatisch te downloaden naar de map voor de lettertypen van het
gebruikersprofiel (met notificatie van de licentie van het lettertype).
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9.1.11 Instellingen voor Lay-outs

Options — Layouts X
[q v Layout Defaults
“ General Default font Abyssinica SIL -
% System
CRS and Transforms v Grid Appearance
i Data Sources
Grid style Dots * | Grid color ~

«" Rendering

Canvas & Legend v Grid and Guide Defaults
B Map Tools
& 3D Grid spacing 10,00 mm ~ Grid offset X: 0,00 2| y: 0,00 -

M colors Snap tolerance 5 px

Fonts
v Layout Paths

Variables Path(s) to search for extra print templates &=
& Authentication

== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help O cancel

Fig. 9.19: Instellingen voor Lay-outs

Standaardwaarden opmaak
U kunt het Standaard lettertype defini€ren dat wordt gebruikt binnen de afdruklay-out.
Ruitennetweergave
* Definieer de Ruitennetstijl (‘Doorgetrokken’, ‘Stippels’, ‘Kruisjes’)
* Definieer de Gridkleur
Standaarden voor raster en hulplijnen
* Definieer de Rasterafstand
¢ Definieer de Ruitennetverspringing voor X en Y
¢ Definieer de Snap’tolerantie
Paden voor lay-outs

* Definieer Pad(en) om te zoeken naar extra sjablonen voor afdrukken: een lijst met mappen met aangepaste
sjablonen voor afdruklay-out die kunnen worden gebruikt bij het maken van nieuwe.
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9.1.12 Instellingen voor Variabelen
De tab Variabelen vermeldt alle variabelen die beschikbaar zijn op het niveau globaal.

Het stelt de gebruiker in staat om variabelen op het niveau globaal te beheren. Klik op de knop EII'I}:I om een nieuwe
aangepaste variabele op globaal niveau toe te voegen. Selecteer op dezelfde wijze een aangepaste variabele op het

globale niveau en klik op de knop = om hem te verwijderen.

Meer informatie over variabelen in het gedeelte Waarden opslaan in Variabelen.

Options — Variables X
Q Expression Variables
R Variable Value
2% System + Global
CRS and Transforms qgis_locale ‘en’
B Data Sources qgis_os_name linux’
« Rendering qgis_platform ‘desktop’
is_rel, ‘Master’
Canvas & Legend qg:.s_re ease_na_me , 2 ,e'r
qgis_short_version 3.27

¥ Map Tools qgis_version '3.27.0-Master’
¥ 3D qgis_version_no 32700
3 Colors user_account_name  ‘delazj’

Fonts user_full name ‘DelazJ)’

work_department 'Map Laboratory'

M Layouts
£ WVariables
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

¥ Processing

A Advanced
g | | =

@ Help @ cancel

Fig. 9.20: Instellingen voor Variabelen

9.1.13 Instellingen voor Authenticatie

Op de tab Authenticatie kunt u configuraties voor authenticatie instellen en certificaten voor PKi beheren. Bekijk
Authenticatiesysteem voor meer details.

U kunt de lijst met gereedschappen naast het frame gebruiken om authenticaties te beheren, d.i.:
. E:'I:I'lj Nieuwe configuratie voor authenticatie toevoegen
° == Geselecteerde configuratie voor authenticatie verwijderen

. % Geselecteerde configuratie voor authenticatie bewerken
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. General

@ System

CRS and Transforms
i Data Sources

+ Rendering
Canvas & Legend
B® Map Tools

W 3D

4 colors
@ Layouts

VERELIES
% Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

Algemeen
* Definieer de ‘Time-out’ voor netwerkaanvragen (ms) - standaard ingesteld op 60000
¢ Definieer Standaard vervalperiode van WMS Capabilities (uren) - standaard is 24

* Definieer Standaard verlooptijd van WMS-C/WMTS tegels (uren) - standaard is 24

Options — Authentication

Configurations

Name

Management

“slnstalled Plugins

Note: Editing writes directly to authentication database
©Help

2/r5q9376  postgis-docker APIHeader

-eManage Certificates

Utilities~

Ocnce

Fig. 9.21: Instellingen voor Authenticatie

9.1.14 Instellingen voor Netwerk

* Definieer Max. aantal keren opnieuw proberen in geval van fouten bij ophalen van tegels of objecten

e Geef de User-Agent
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Options — Network X
Q General 3
“ General Timeout for network requests (ms) 60000 =
=R e etk bilities (h .
CRS and Transforms Default expiration period for WMS capabilities (hours) |24 -
B Data Sources Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24 =
+ Rendering Max retry in case of tile or feature request errors 3 =
& Canvas & Legend -
User-Agent Mozilla/5.0
B Map Tools
W 3D Cache Settings
M colors
Fonts Content | Authentication
W Layouts Directory |/home/delazj/.cache/QGIS/QGCIS3
Variables . . ==
5 e Size [KiB] 51200 =il
& Authentication
=% Network
GPS w V| Use Proxy For Web Access
L=y Proxy type HttpProxy ~ | Default uses system's proxy
Acceleration
Host |192.168.1.3
IDE
% Processing Port 8080
i Advanced Authentication
Configurations | Basic
Choose or create an authentication configuration
No Authentication ~ )
Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.
No proxy for (URLs starting with) & | (=

www.proprietary-gis.com

@ Help ©cancel

Fig. 9.22: Instellingen voor netwerk en proxy

Cache-instellingen

Definieert de Map en een Grootte voor de cache. Biedt ook gereedschappen om Automatisch cache voor toegang
netwerk authenticatie bij fouten in SSL leegmaken (aanbevolen).

Proxy gebruiken voor toegang tot web
. & Proxy gebruiken voor toegang tot web

* Stel het Proxy type 1"} in naar behoeften en definieer ‘Host en ‘Poort’. Beschikbare typen proxy zijn:

Default proxy: Proxy wordt bepaald gebaseerd op de proxy van het systeem

Socks5Proxy: Een algemene proxy voor elk soort verbinding. Ondersteunt TCP, UDP, directe verbinding
op poort (binnenkomende connecties) en authenticatie.

HttpProxy: Gebruikt de opdracht “CONNECT”, ondersteunt alleen uitgaande TCP-verbindingen;
ondersteunt authenticatie.

HitpCachingProxy: Gebruikt normale HTTP opdrachten, deze is alleen geschikt bij het gebruik van HTTP
requests

FtpCachingProxy: Gebruikt een FTP proxy, is alleen goed bruikbaar in de context van FTP requests.

Inloggegevens voor de proxy worden ingesteld met de widget Authenticatie.
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Uitsluiten van enkele URL’s kan aan het tekstvak onder de proxy-instellingen worden toegevoegd (zie Fig. 9.22). Geen
proxy zal worden gebruikt als de doel_URL begint met één van de tekenreeksen die zijn vermeld in het tekstvak.

Wanneer u meer gedetailleerde informatie nodig hebt over de verschillende instellingen voor proxy’s, verwijzen we
naar de handleiding voor de documentatie van de onderliggende bibliotheek voor QT op https://doc.qt.io/archives/
qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum.

Tip: Proxy’s gebruiken

Het gebruiken van proxy’s kan soms erg lastig zijn. Gebruik de methode ‘trial and error’ om de verschillende typen
proxy te testen en controleer of deze voor u werken.

9.1.15 Instellingen voor GPS

Opties voor visualisatie GPS

[ ] [ ] Options — GPS

GPS Visualization Options

*. General
i System GPS location marker @ -
CRS and Transforms

i Data Sources v Rotate to match GPS bearing

" Rendering

Canvas & Legend
Map Tools
3D
Colors
- Fonts
Layouts
Variables
i Authentication
= Network
% GPs
'™ GPSBabel

Locator

Acceleration

%+ Processing

Ak Advanced

Help Cancel | OK |

Fig. 9.23: Instellingen voor GPS

Dit dialoogvenster helpt u de weergave voor apparaten voor GPS te configureren indien verbonden met QGIS:

* GPS markering locatie voor het beheren van het symbool voor de markering die wordt gebruikt voor de huidige
GPS-locatie

* Markering locatie draaien zodat die overeenkomt met de GPS-rcihting: of het markeringssymbool zou moeten
draaien om overeen te komen met de richting van GPS
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GPSBabel

GPSBabel converteert waypoints, tracks en routes tussen populaire ontvangers voor GPS, zoals Garmin of Magellan
en programma’s voor kaarten, zoals Google Earth of Basecamp. Letterlijk honderden ontvangers van GPS en
programma’s worden ondersteund. QGIS heeft GPSBabel nodig om te interacteren met deze apparaten en /un
gegevens te bewerken.

1.

2.

Eerst moet u het Pad naar GPSBabel naar de binaries definiéren.

Dan zou u uw apparaat willen toevoegen. U kunt de lijst met apparaten bijwerken met de knop Ell'l}:l
Nieuw apparaat toevoegen of = Apparaat verwijderen.

. Voor elk apparaat:

* geeft u een Apparaatnaam op

* configureert u verschillende Opdrachten die QGIS zal gebruiken als het ermee interacteert, zoals:

— Download waypoint vanaf het apparaat

Upload waypoint naar het apparaat

Route downloaden vanaf het apparaat

Route uploaden naar het apparaat

Track downloaden vanaf het apparaat

Track uploaden naar het apparaat

Waar de opdrachten gewoonlijk opdrachten van GPSBabel zijn, kunt u ook elk ander programma voor
de opdrachtregel gebruiken dat een GPX-bestand kan maken. QGIS zal de sleutelwoorden $type, $in,
en $out vervangen als het de opdracht uitvoert.

Als voorbeeld: als u een type apparaat maakt met de opdracht voor downloaden gpsbabel $type
-i garmin -o gpx %in %out en die dan gebruikt om waypoints te downloaden vanaf poort
/dev/ttySO0 naar het bestand output . gpx, zal QGIS de sleutelwoorden vervangen en de opdracht
gpsbabel -w -i garmin -o gpx /dev/ttyS0 output.gpx uitvoeren.

Lees de handleiding van GPSBabel voor de opties van oor de opdrachtregel die specifiek voor uw geval
zouden kunnen zijn.

Als u eenmaal een nieuw type apparaat heeft gemaakt, zal het worden vermeld in de lijsten met apparaten voor de
algoritmes voor GPS Downloaden en Uploaden.
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Options — GPSBabel -
GPSBabel Options
. General Path to GPSBabel |gpsbabel a .
i System
CRS and Transforms Devices
B Data Sources - = ; - .
) ) Device name Garmin serial
« Rendering
Canvas & Legend e
B Map Tools Waypoint download |%babel -w -i garmin -o gpx %in %out
W 3D Waypoint upload %babel -w -i gpx -0 garmin %in %out
3 Colors
_— Route download %babel -r -i garmin -o gpx %in %out
W Layouts Route upload %babel -r -i gpx -0 garmin %in %out
Variables Track download %babel -t -i garmin -o gpx %in %out
fal . N
& Authentication Track upload %babel -t -i gpx -0 garmin %in %out
=% Network
GPS In the download and upload commands there can be special words that will
# GPsBabel be replaced by QGIS when the commands are used. These words are:
Locator » %babel - the path to GPSBabel
e * %1in-the GPX filename when uploading or the port when downloading
* %out - the port when uploading or the GPX filename when
IDE downloading
% Processing » %type - GPSBabel feature type argument matching selected feature

type (e.g. -w' For waypoints, '-t' For tracks, and '-r' for routes)

A Advanced

@ Help O cancel

Fig. 9.24: Instellingen voor GPSBabel

9.1.16 Instellingen voor Lokaliseren

q De tab Lokaliseren laat u de werkbalk Lokaliseren configureren, een snel widget om te zoeken, beschikbaar op
de Statusbalk, om u te helpen zoekacties uit te voeren in de toepassing. Het verschaft enkele standaardfilters (met
voorvoegsel) om te gebruiken:
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Locator Filters

Options — Locator

. General Filter Prefix Enabled Default Configuration
& system Project Layers l v v
CRS and Transforms )

Project Layouts pl v v
@ Data Sources
« Rendering Actions v
B Canvas & Legend Active Layer Features F v
]
QEnie Features in All Layers af v
% 3D
M colors Calculator = v
Fonts Spatial Bookmarks b v v
W Layouts Settings set v v
Variables .
- . Go to Coordinate go v v
@ Authentication
== Network Nominatim Geocoder > v
GPS Processing Algorithms a v v
. Locator i
Edit Selected Features ef v v

Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help

Fig. 9.25: Instellingen voor Lokaliseren

Ocince

Projectlagen (1): zoekt en selecteert een laag in het paneel Lagen.
Projectlay-outs (p1): zoekt en opent een afdruklay-out.

Acties (. ): zoekt en voert een actie voor QGIS uit; acties kunnen elk gereedschap of menu in QGIS zijn, openen
van een paneel...

Objecten op actieve laag (£): zoekt naar overeenkomende attributen in een veld van de huidige actieve laag en

zoomt naar het geselecteerde object. Druk op “2" om het maximum aantal resultaten te configureren.

Objecten in alle lagen (a £): zoekt naar overeenkomende attributen in de laagnaam van elke doorzoekbare laag

en zoomt naar het geselecteerde object. Druk op %" om het maximum aantal resultaten en het maximum
aantal resultaten per laag te configureren.

Calculator (=): maakt evalueren van een expressie van QGIS mogelijk en, indien geldig, geeft een optie om het
resultaat naar het klembord te kopiéren.

Favoriete plaatsen (b): zoekt en zoomt naar het bereik van de Favoriete plaats.
Instellingen (set): bladert en opent het dialoogvenster voor project- en toepassingsbrede eigenschappen.

Ga naar codrdinaat (go): verschuift het kaartvenster naar een locatie die wordt gedefinieerd door een komma
of spatie gescheiden paar X- en Y-coordinaten of een opgemaakte URL (bijv. OpenStreetMap, Leaflet,
OpenLayer, Google Maps, ...). Het coordinaat wordt verwacht in WGS 84 (EPSG: 4326) en/of CRS van
het kaartvenster.

Nominatim geocodering (>): geocodes met behulp van de service voor geocodering Nominatim van de
OpenStreetMap Foundation.

Algoritmes van Processing (a): zoekt en opent een dialoogvenster voor een algoritme van Processing.
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¢ Geselecteerde objecten bewerken (e f): geeft snel toegang tot en voert een compatibel op-de-plaats bewerken
algoritme van Processing uit op de actieve laag.

In het dialoogvenster, kunt u:

* het Voorvoegsel voor het filter aanpassen, d.i. het sleutelwoord dat wordt gebruikt om het filter te activeren

* instellen of het filter is Ingeschakeld: het filter kan worden gebruikt in zoekacties en sneltoets is beschikbaar
in het menu van de balk Lokaliseren

* instellen of het filter Standaard is: een zoekactie die geen filter gebruikt geeft alleen resultaten terug uit de
standaard categorieén voor filters.

» Sommige filters verschaffen een manier om het aantal resultaten in een zoekactie te configureren.

De set standaardfilters voor Lokaliseren kan worden uitgebreid door plug-ins, bijv. voor zoekacties van OSM
Nominatim, direct in een database zoeken, zoekacties in catalogus van lagen, ...

9.1.17 Instellingen voor Acceleratie

Instellingen voor acceleratie met OpenCL.

«. General

& System

CRS and Transforms

B DataSources

« Rendering

& Canvas & Legend

E® Map Tools

W 3D

4 colors
Fonts

M Layouts
Variables

@ Authentication

== Network
GPS

Locator
™ Acceleration
[»]3
% Processing
A Advanced

Options — Acceleration

device to increase the performances.

QGIS OpenCL support is highly experimental and can crash QGIS because of bugs in the underlying libraries,
enable at your own risk!

v Enable OpenCL acceleration

| Some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible

The following OpenCL devices were found on this system (changing the default device requires QGIS to be restarted).

NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti

Type: GPU

Mame: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti
Vendor: NVIDIA Corporation
Profile: FULL_PROFILE

Version: OpenCL 3.0 CUDA

Image support: True

Max image2d width: 16384

Max image2d height: 32768

Max mem alloc size: 1059078144

@Help

Fig. 9.26: Instellingen voor Acceleratie

Ocane

Afhankelijk van uw hardware en software zou u misschien aanvullende bibliotheken moeten installeren om acceleratie
via OpenCL in te schakelen.
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9.1.18 Instellingen voor de IDE

Instellingen voor codebewerker

Op de tab Codebewerker kunt u het uiterlijk en gedrag van de widgets voor codebewerker beheren (Python
interactieve console en bewerker, widget Expressie en functiebewerker, ...).

Options — Code Editor x
Q Preview
*. General 1 =def simple function(x,y,z): =
3 system (SQCC;IIhS Expression i =
CRS and Transforms HTML a
B Data Sources Css 5 return-[1,-1.2, -"val",  -'a-string', -{'a': True, -'b":
. ) JavaScript 6
¢ Rendering
) 7 @my_decorater
Canvas & Legend 8 =def somefunc(paraml: -str="", -param2=0):
B Map Tools 9
-~ 10 = if -paraml-> param2: -# interesting
% 3D 11 print(*Gre\’ater’.lower())
™ colors 12 return-(param2 - -paraml-+-1-+-8b1@81) or-None
Fonts &
14 =class-SomeClass: 4
@ Layouts ‘ v
Variables Override Code Editor Font =
& Authentication
=% Network
GPS
Colors
Locator
Acceleration Color scheme Default
IDE Default @ - Background ~ Cursor ]
= Code Editor ’ .
Function N -| Keywor: N - class name [
¢ Python Console yw
% Processing Operator D -| Quoted operator N - Number ]
[

& Advanced \dentifier S - Quoted identifier | - Decorator

@Help ©cancel

Fig. 9.27: Instellingen voor codebewerker

Boven in het dialoogvenster verschaft een widget een levend voorbeeld van de huidige instellingen, in verscheidene
coderingstalen (Python, QGIS-expressie, HTML, SQL, JavaScript). Een handige manier om instellingen aan te
passen.

* Selecteer Lettertype codebewerker overschrijven om het standaard Lettertype en Grootte aan te passen.
¢ In de groep Kleuren kunt u:

— een Kleurenschema selecteren: vooraf gedefinieerde instellingen zijn Standaard, Gesolariseerd
(Donker) en Gesolariseerd (Licht). Een schema Aangepast wordt geactiveerd zodra u
een kleur aanpast en kan worden hersteld door een vooraf gedefinieerd schema te kiezen.

— de kleur van elk element bij het schrijven van code wijzigen, zoals de te gebruiken kleuren voor
opmerkingen, quotes, functies, achtergrond, ...
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Instellingen voor Python-console

De instellingen voor Fb- Python Console helpen u het gedrag van de bewerkers voor Python te beheren en te
controleren (interactieve console, codebewerker, projectmacro’s, aangepaste expressies, ...). Het kan ook worden

bereikt met de knop , Opties... yanuit:
¢ de werkbalk van Python console
* het contextmenu van de widget Python console

¢ en het contextmenu van de codebewerker.

Options — Python Console X
[q | v v Autocompletion
" General Autocompletion threshold 2 ~| characters
% System From document ® From API files From doc and APIs

CRS and Transforms
B DataSources v Typing

© FEEEG Automatic parentheses insertion

Canvas & Legend

v| Automatic insertion of the 'import’ string on 'from xxx

E® Map Tools
& 3D ¥ Run and Debug
4 colors
Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)
Fonts
Auto-save script before runnin
M Layouts p 9
Variables v APIs
@ Authentication . )
Using preloaded APIs file
== Network
GPS El
Locator
=
Acceleration
[»]3
E Code Editor
. python Console
#* Processing
w v Using prepared APIs File
A Advanced
Compile APIs...
GitHub Access Token
<PERSOMNAL_ACCESS_TOKEN=> Generate

@Help ©cancel

Fig. 9.28: Instellingen voor Python-console

U kunt specificeren:

. Automatisch aanvullen: Schakelt Automatisch aanvullen van code in. U kunt Automatisch aanvullen vanuit
het huidige document, vanuit geinstalleerde API-bestanden of beide.

— Drempel Automatisch aanvullen: Stelt de drempel in voor het weergeven van de lijst van Automatisch
aanvullen (in tekens).

 onder Typen

— ! Automatisch haakjes invoegen: Schakelt het automatisch sluiten van haakjes in

- Automatisch invoegen van ‘import’ na ‘from xxx’: Schakelt invoegen van ‘import’ in bij specificeren
van imports

* onder Uitvoeren en debuggen
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- U Object inspecteren aanzetten (zou wisselen tussen tabs trager kunnen maken)

- ! Automatisch opslaan script voor starten: Slaat het script dat wordt uitgevoerd automatisch op. Deze
actie zal een tijdelijk bestand opslaan (in de tijdelijke systeemmap) dat automatisch zal worden verwijderd
na het uitvoeren.

Voor API’s kunt u specificeren:

. & Gebruik het ingeladen API’s-bestand: U kunt er voor kiezen om de reeds ingeladen bestanden voor de APTI’s
g
te gebruiken. Als dit niet is geselecteerd kunt u bestanden voor de API toevoegen en u kunt ook kiezen of u
reeds voorbereide API-bestanden wilt gebruiken (zie volgende optie).

.U Gebruik een geprepareerd API's bestand: Indien geselecteerd zal het gekozen * .pap-bestand worden
gebruikt voor het aanvullen van de code. U dient tenminste een *.api-bestand te laden en dat dan te
compileren door te klikken op de knop Api’s compileren... om een geprepareerd API-bestand te maken.

Onder GitHub toegangstoken kunt u een persoonlijk token maken dat u in staat stelt codesnippers te delen vanuit de
codebewerker van Python. Meer details op GitHub authentication

9.1.19 Instellingen voor Processing

De tab % Processing verschaft u algemene instellingen voor gereedschappen en gegevensproviders die worden
gebruikt in het framewerk QGIS Processing. Meer informatie in QGIS framework Processing.

Options — Processing X
| Setting Value
el ~ ¥ General
% system Default output raster layer extension tif
CRS and Transforms Default output vector layer extension apkg
B Data Sources %% Invalid features filtering Stop algorithm execution when a geometry is invalid
« Rendering Keep dialog open after running an algorithm v
B Canvas & Legend 4 Max Threads 8
B Map Tools 4% Output Folder /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/defaul...
W 3D Override temporary output folder path
3 Colors Post-execution script
Fonts 4% Pre-execution script
W Layouts 4 Prefer output filename For layer names v

Variables Results group name
n . N
L G Show algorithms with known issues
== Network L .
% show layer CRs definition in selection boxes v
GPS
4% show tooltip when there are disabled providers v

Locator
Style For line layers

Acceleration
IDE
4 Processing

style for point layers

Style For polygon layers

A Advanced ¥¢ style for raster layers

warn before executing if parameter CRS's do not match v
v = Menus Reset to defaults
» ¥ Models
» ¥ Providers
v @ Seripts

@ Help @ cancel

Fig. 9.29: Instellingen voor Processing
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9.1.20 Geavanceerde instellingen

Options — Advanced x
Advanced Settings Editor
. General Setting Type Value Description =
% System » 3 Projections
~ 5 pythonPlugins
CRS and Transforms GdalTools bool true
Data Sources MetasSearch bool true
/ Rendering db_manag_er bool true
grassprovider bool true
Canvas & Legend processing bool true
Map Tools sagaprovider bool true
B » 3 QgsCollapsibleGroupBox
3D » 3 QgsVariableEditor
s 3 E QgsVariableEditorTree
» [ Raster
Fonts » [ statisticalsummaryDock
=
M Layouts r Sl
. » 5 windows
Variables - 5 app
& Authentication ' E LayoutDesigner
» 5 windows
== Network v T gps
GPS » 5 map3d
» 3 plugin_installer
Lt » 5 plugin_repositories
Acceleration » 5 projections
IDE askToSaveMemaoryLayers bool true
» : maxRecentProjects int 20
# Processing minTaskLengthForSystemMotification int 5
Ay Advanced _ showPanDistancelnStatusBar bool true
~ 3 browser
expandedPaths QstringList  Favorites:,xyz:
hiddenPaths Qstring //media/delazj/CASA/mysecret...
propertieswidgetEnabled bool false
propertieswidgetHeight float
» 5 browser2
» 5 cache
+ 5 colors -

@Help © cancel

Fig. 9.30: Geavanceerde instellingen

Alle instellingen die zijn gerelateerd aan QGIS (UI, gereedschappen, gegevensproviders, configuraties voor
Processing, standaardwaarden en paden, opties voor plug-ins, expressies, controles voor geometrie...) worden
opgeslagen in een bestand QGIS/QGIS3.ini in de map van het actieve gebruikersprofiel. Configuraties kunnen
worden gedeeld door dit bestand naar andere installaties te kopiéren.

Vanuit QGIS biedt de tab Geavanceerd een manier om deze instellingen te beheren via de Bewerker voor geavanceerde
instellingen. Nadat u belooft voorzichtig te zijn, wordt de widget gevuld met een boom van alle bestaande instellingen,
en kunt u hun waarde bewerken. Klik met rechts boven een instelling of een groep en u kunt het verwijderen (om
een instelling of groep toe te voegen, moet u het bestand QGIS3. ini bewerken). Wijzigingen worden automatisch
opgeslagen in het bestand QGIS3.ini.

Waarschuwing: Blindelings gebruiken van de instellingen op de tab Geavanceerd vermijden

Wees uitermate voorzichtig bij het aanpassen van items in dit dialoogvenster, mede gelet op het feit dat wijzigingen
automatisch worden toegepast. Wijzigingen aanbrengen zonder de benodigde kennis kan uw installatie van QGIS
op meerdere manieren beschadigen.
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9.2 Werken met gebruikersprofielen

Het menu Extra » Gebruikersprofielen verschaft functies om gebruikersprofielen in te stellen en er toegang toe te
krijgen. Een gebruikersprofiel is een geiinificeerde configuratie voor de toepassing die het mogelijk maakt in één
enkele map op te slaan:

« alle globale instellingen, inclusief locale, projecties, instellingen voor authenticatie, kleurpaletten, sneltoetsen. ..
* configuraties en aanpassingen van de GUI

* rasterbestanden en andere Proj-hulpbestanden geinstalleerd voor datumtransformatie

* geinstalleerde plug-ins en hun configuraties

* projectsjablonen en geschiedenis van opgeslagen projecten met hun voorbeeldafbeelding

e instellingen voor Processing, logs, scripts, modellen.

Standaard bevat een installatie van QGIS één enkel gebruikersprofiel, genaamd default. Maar u kunt net zoveel
gebruikersprofielen maken als u wilt:

1. Klik op het item Nieuw profiel....

2. U zult worden gevraagd een naam voor het profiel op te geven, een map te maken met dezelfde naam onder
~/<UserProfiles>/ waar:

+ ~ geeft de map HOME weer, die op £7 Windows gewoonlijk iets is als C: \Users\<username>.

* en <UserProfiles> staat voor de hoofdmap voor profielen, d.i.:

- A .local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- £7 spppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- X Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
De map voor de gebruikersprofielen kan vanuit QGIS worden geopend met Actieve profielmap openen.

3. Een nieuwe instantie voor QGIS, met een schone configuratie, wordt gestart. U kunt dan uw aangepaste
configuraties instellen.

Als u meer dan één profiel in uw installatie van QGIS heeft, wordt de naam van het actieve profiel, tussen vierkante
haken, weergegeven in de titelbalk van de toepassing.

Omdat elk gebruikersprofiel geisoleerde instellingen, plug-ins en geschiedenis bevat, kunnen zij goed zijn voor
verschillende werkstromen, demo’s, gebruikers van dezelfde machine, of instellingen om te testen, etc. En u kunt
schakelen van de ene naar de andere door ze te selecteren in het menu Extra » Gebruikersprofielen. U kunt ook
QGIS uitvoeren met een specifiek gebruikersprofiel vanaf de opdrachtregel.

Tenzij gewijzigd zal het profiel van de laatst afgesloten sessie van QGIS worden gebruikt in de volgende sessies van
QGIS.

Tip: QGIS uitvoeren onder een nieuw gebruikersprofiel om het voortbestaan van een probleem te controleren

Wanneer u vreemd gedrag tegenkomt bij het gebruiken van enkele functies in QGIS, maak dan een nieuw
gebruikersprofiel en voer de opdrachten opnieuw uit. Soms zijn problemen gerelateerd aan enkele achterblijfselen
in het huidige gebruikersprofiel en het maken van een nieuw zou ze kunnen oplossen als QGIS opnieuw start met het
nieuwe (schone) profiel.
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9.3

Projecteigenschappen

In het venster voor eigenschappen voor het project onder Project » Eigenschappen kunt u project-specifieke opties
instellen. De project-specifieke opties overschrijven hun equivalent in het hierboven beschreven dialoogvenster Opties.

9.3.1 Algemene eigenschappen

N,
Op de tab #% Algemeen laten de Algemene instellingen u:

de locatie van het projectbestand zien

de map instellen voor de thuisplek voor het project (beschikbaar in het item Thuis voor project van het paneel
Browser). Het pad mag relatief zijn naar de map van het projectbestand (typ het in) of absoluut. Thuis voor
project kan worden gebruikt voor het opslaan van gegevens en andere inhoud die nuttig is voor het project.
Handig als gegevensset en projectbestanden niet op dezelfde plaats zijn opgeslagen. Indien niet gevuld is het
Thuis voor project standaard de map met het projectbestand.

een titel opgeven voor het project naast het bestandspad voor het project
de te gebruiken kleur kiezen voor objecten als zij geselecteerd zijn
de achtergrondkleur kiezen: de kleur die moet worden gebruikt voor het kaartvenster

instellen of het pad naar de lagen in het project moet worden opgeslagen als absoluut (volledig) of als relatief
ten opzichte van de locatie van het projectbestand. U zou een voorkeur kunnen hebben voor relatieve paden
als zowel de lagen als de projectbestanden moeten kunnen worden verplaatst of gedeeld, of als het project
toegankelijk is voor computers op verschillende platformen.

kiezen voor vermijden van artefacten wanneer project wordt gerenderd als kaarttegels. Onthoud dat het
selecteren van deze optie kan leiden tot vertragingen in de uitvoering.

Onthoud vensters en docks voor attributentabellen tussen sessies: Indien geselecteerd voor een project, dan zullen
geopende attributentabellen worden opgeslagen in het project en onmiddellijk worden hersteld bij het laden van
dat project. Dit kan werkstromen verbeteren wanneer u een project naar uw wensen hebt geconstrueerd met
een bepaalde set configuraties voor de attributentabel, en het opnieuw instellen van deze attributentabellen veel
werk is.

Berekenen van gebieden en afstanden is een veel voorkomend gebeuren in GIS. Deze waarden zijn echter verbonden
aan de onderliggende instellingen voor projectie. Het frame Meten laat u deze parameters beheren. U kunt feitelijk
kiezen voor:

de Ellipsoide, waarop berekeningen voor afstanden en gebieden volledig zijn gebaseerd; het kan zijn:
— Geen/Planimetrisch: teruggegeven waarden zijn in dit geval Cartesiaanse metingen. Deze optie kan

- s
worden ingesteld als standaard voor nieiwe projecten in het menu Instellingen » “* Opties » “* CRS
afhandelen

— een Aangepaste: u dient de waarden voor de assen semi-major en de semi-minor in te stellen.

— of een bestaande uit een vooraf gedefinieerde lijst (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International
1967, WGS 84...).

de Eenheden voor metingen van afstanden voor lengte en omtrek en de Eenheden voor meten van gebied. Deze
instellingen, die standaard zijn ingesteld op de eenheden die zijn ingesteld in de Opties van QGIS maar die dan
overschrijven voor het huidige project, worden gebruikt in:

Balk voor bijwerken van veld Attributentabel

Berekeningen in Veldberekening

De uit het gereedschap Objecten identificeren afgeleide waarden voor lengte, omtrek en gebied

De weergegeven standaardeenheid in het dialoogvenster Meten

De Weergave coordinaat en richting laat u de weergave aanpassen van:
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¢ de coordinaten die worden weergeven in het vak Codrdinaten op de statusbalk van QGIS en in het gedeelte

. '..I'q.. Ob t d tf N
Afgeleid van de resultaten van het gereedschap v Obiecten identificeren

* de waarde voor de richting zoals die wordt weergegeven in de statusbalk voor de richting van het verplaatsen

o
in het kaartvenster en het gereedschap T/ Richting meten

Beschikbare parameters zijn:

e Coordinaten weergeven met behulp van ofwel:

— Kaarteenheden, gebaseerd op het CRS voor het project

— Geografische kaart (graden):gebaseerd op het project-CRS als dat van het type geografisch
is, anders gebruikt het zijn geassocieerde geografisch CRS. Dit is handig bijv. voor niet-aardse
hemellichamen.

— of Eenheden aangepaste projecties: maakt het mogelijk te vertrouwen op een CRS dat u
wilt gebruiken voor de weergave van codrdinaten

* In de optie Coordinaat CRS kunt u het CRS bekijken of definiéren dat u wilt gebruiken, afthankelijk van uw

modus voor weer gave.

Indeling coordinaten: u kunt ze configureren als Decimale garden, Graden, minuten of Graden,
minuten, seconden, en of het zou moeten weergeven:

- Achtervoegsel voor richting weergeven
- Voorloopnullen voor minuten en seconden weergeven
- Voorloopnullen voor graden weergeven

- Achterliggende nullen weergeven

Coordinaat precisie: het aantal decimale plaatsen kan automatisch zijn (afgeleid van het type CRS) of handmatig
worden ingesteld

Volgorde coordinaten: u kunt er voor kiezen de coodrdinaten weer te geven in de eigen volgorde van het
CRS (Standaard) of schakelen naar ofwel de volgorde Easting, Northing (Longitude,
Latitude) of Northing, Easting (Latitude, Longitude)

Indeling richting mogelijke waarden zijn 0 tot en met 180°, met achtervoegsel O/W,-180
tot en met +180°0of 0 tot en met 360°. Het aantal Decimale plaatsen als ook Achterliggende
nullen weergeven kunnen worden ingesteld.
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Project Properties — General

Q w General Settings

Project file I5-Documentation/qgis-projects/user_manual/introduction_ggis_gui_map_legend.qgs

Metadata Project home

P Project title GUI & Map Legend
View Settings

Selection color = Background color -

Save paths Relative -
Transformations
Awvoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)

” Styles ) ) :
* Remember attribute tables windows and docks between sessions

Data Sources
w Measurements

Relations

Ellipsoid . .
. . None / Planimetric v
o _ (for distance and area calculations)
Variables
Semi-major Semi-minor

Macros

Units for distance measurement Meters -
QGIS Server )

Units for area measurement Square Meters v

{ Temporal
¥ Coordinate and Bearing Display
B2 Terrain

Display coordinates using | Custom Projection Units (degrees) -

Coordinate CRS EPSG:4326 - WGS 84 = —:'5

Coordinate format Customize...

Coordinate precision (®) Automatic () Manual | | decimal places

Coordinate order Default hd

Bearing format Customize...

Generate Project Translation File

Source language == American English - Generate TS File

H Aide | + Ok | -+ Appliquer | | © Annuler

Fig. 9.31: Tab Algemeen van het dialoogvenster Projecteigenschappen

9.3.2 Eigenschappen Metadata

De tab :? Metadata maakt het mogelijk gedetailleerde metadata te defini€ren, inclusief (naast andere): auteur, datum
maken, taal, abstracten, categorieén, sleutelwoorden, contactdetails, links, geschiedenis. Er is ook een functie voor
valideren die controleert of specifieke velden zijn ingevuld, maar dit wordt niet afgedwongen. Bekijk vectorlaag
eigenschappen metadata voor enkele details.
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9.3.3 Instellingen voor weergave

Project Properties — View Settings x

v V| Project Predefined Scales

¢ General 1:100000 e
1:50000
1 1:25000 =
I Metadata 15000
%% view Settings
8

£ crs

e

#% Transformations

% Default Styles
. Y v| Set Project Full Extent (current: map view)

B8 DataSources
=]

North |4366425.0709

& Relations West -1740916.7749 East |-624380.3165
VELGEDIES South |3575912.2232

{JC'Q Macros Calculate from Layer - Map Canvas Extent

T QGIS Server

QTemporal @ Help @apply || Ocancel

Fig. 9.32: Tab Instellingen voor weergave van het dialoogvenster Projecteigenschappen

De tab 7! Instellingen voor weergave verschaft middelen om het kaartvenster van het project te beheren. U kunt:

* set Vooraf gedefinieerde schalen voor project: de lijst met weer te geven schalen in aan schaal gerelateerde
keuzewidgets, zoals de statusbalk Schaal, de selectie voor de zichtbaarheid van de schaal of instellingen voor
secundaire 2D-kaartweergave,... ter vervanging van de globale vooraf gedefinieerde schalen.

o Volledig bereik project instellen: dit bereik zal worden gebruikt in plaats van het bereik van alle lagen bij

het zoomen naar het volledige kaartbereik (;'n). Het is nuttig wanneer een project weblagen/nationale
lagen/globale lagen bevat maar als het feitelijke gebied van interesse voor het project een kleiner geografisch
gebied is. De coordinaten van het volledige bereik van het project kunnen worden ingesteld met de widget
bereik selecteren.

9.3.4 Eigenschappen voor CRS

Notitie: Voor meer informatie over hoe QGIS projecteren van projecten afhandelt, bekijk daarvoor het bestemde
gedeelte in Werken met projecties.

De tab % CRS helpt u het te gebruiken codrdinaten referentiesysteem voor dit project in te stellen. Het kan zijn:

. & Geen CRS (of onbekende niet-Aardse projectie): lagen worden getekend gebaseerd op hun ruwe codrdinaten

« of een bestaand codrdinaten referentiesysteem, dat mag zijn geografisch, geprojecteerd of gebruikergedefinieerd.
Lagen die worden toegevoegd aan het project worden direct naar dit CRS vertaald, om ze te kunnen overleggen,
ongeacht hun originele CRS.
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9.3.5 Eigenschappen voor transformatie

De tab @ Transformaties helpt u de instellingen voor het opnieuw projecteren van lagen te beheren door de
voorkeuren voor datumtransformatie te configureren die moeten worden toegepast in het huidige project. Zoals
gewoonlijk overschrijven deze overeenkomende globale instellingen. Bekijk Damumtransformaties voor meer details.

9.3.6 Eigenschappen Stijlen

Op de tab ‘:f Stijlen kunt u symbolen en kleuren configureren inherent aan het project, wat het mogelijk maakt het
project veilig te delen op verschillende andere machines.

De groep Standaard symbolen laat u beheren hoe nieuwe lagen in het project zullen worden getekend wanneer ze
geen bestaande stijl . gml hebben gedefinieerd. U kunt Markering, Lijn, Vulling instellen om toe te passen op het
type geometrie van de laag, als ook standaard Kleurverloop en Tekstindeling (bijv. bij het inschakelen van labelen). Elk
van deze items kan worden hersteld met het item Huidige symbool leegmaken uit de corresponderende keuzewidget.

In de groep Opties kunt u:

* Toepassen van een standaard Doorzichtbaarheid op nieuwe lagen

. & Willekeurige kleuren aan symbolen toekennen, aanpassen van de vulkleuren voor de symbolen, om hetzelfde
renderen voor alle lagen te vermijden.

Project Properties — Styles X
[a | v Default Symbols
\‘-...___ General
" ° Marker . -
a Metadata
View Settings " Line . i

& Fill

@3 Transformations [ERCEReCCIGEEN -

d’ styles sbc Text Format | Confiqure Text Format. .. -
E Data Sources w Options
EE Relations Opacity ~1/100,0 % =
N e ¥| Assign random colors to symbols
v Project Colors
G_@ Macros Jj
=f= QGIS Server Color Label i
a T N metalRed =
} Tempora
: &
water
&8 Terrain =
grass
=)
w Style Databases
o
=

@ Help @~Apply || Dcancel

Fig. 9.33: Tab Stijlen
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Er is ook een aanvullend gedeelte waar u specifieke kleuren kunt definiéren voor het lopende project. Net als globale
kleuren, kunt u:

e kleur Ifl-l:l-l:| Toevoegen of = Verwijderen

-

e kleur Kopiéren of Plakken

=]
¢ de set kleuren vanuit/naar bestand . gpl Importeren of Exporteren.

Dubbelklik op een kleur in de lijst om die aan te passen of te vervangen in het dialoogvenster Kleur selecteren. U kunt
het ook hernoemen door erop te dubbelklikken in de kolom Label.

Deze kleuren worden geidentificeerd als Projectkleuren en vermeld als deel van de widgets Kleuren.

Tip: Projectkleuren gebruiken om snel toe te wijzen en widgets Kleuren bij te werken

Naar projectkleuren kan worden verwezen met hun label en de widgets Kleuren waarin zij worden gebruikt zijn aan
hen verbonden. Dit betekent dat in plaats van herhaaldelijk dezelfde kleur in te stellen voor veel eigenschappen en,
om omslachtig bijwerken te voorkomen, kunt u:

1.
2.
3.

De kleur definiéren als een projectkleur
Klik op de widget Data-bepaalde ‘override’ naast de eigenschap van de kleur die u wilt instellen

Ga over het menu Kleur en selecteer de projectkleur. De eigenschap wordt dan toegewezen aan de expressie
project_color ('color_label') en de kleurwidget geeft die kleur weer.

Herhaal de stappen 2 en 3 zoveel als nodig

Werk de projectkleur een keer bij en de wijziging wordt, OVERAL waar hij wordt gebruikt, zichtbaar.

9.3.7 Eigenschappen Databronnen

Op de tab Databronnen, kunt u:

* Modus Transactie: definiéren hoe bewerkingen worden verzonden naar de gegevensprovider.

— Buffer Lokaal bewerken: bewerkingen worden lokaal gebufferd en verzonden naar de provider bij het
schakelen van de modus voor het bewerken van de laag of door te klikken op Wijzigingen laag opslaan.

— Automatische transactiegroepen: voor ondersteunde databronnen (databases van PostgreSQL en
Geopackage) wordt de staat van bewerken voor alle tabellen die afkomstig zijn uit dezelfde database
gesynchroniseerd en uitgevoerd in een transactie aan de zijde van de server. Ook, in plaats van wijzigingen
door bewerken lokaal te bufferen, worden zij direct verzonden naar een transactie in de database die wordt
ingediend bij het schakelen van de modus voor het bewerken van de laag of door te klikken op Wijzigingen
laag opslaan.

— Gebufferde transactiegroepen: alle te bewerken lagen, ongeacht van welke provider, worden synchroon
geschakeld en alle bewerkingen worden opgeslagen in een lokale buffer voor bewerkingen. Opslaan van
wijzigingen wordt uitgevoerd met één enkele transactie op alle lagen (per provider).

Onthoud dat u deze optie alleen kunt wijzigen als er geen laag wordt bewerkt in het project.

Standaard waarden aan de zijde van de provider evalueren: Bij het toevoegen van nieuwe objecten in een
tabel van PostgreSQL moeten velden met de beperking standaardwaarde worden geévalueerd en gevuld op het
moment van openen van het formulier, en niet op het moment van indienen. Dit betekent dat in plaats van een
expressie zoals nextval ('serial'), het veld in het formulier Object toevoegen de verwachte waarde zal
weergeven (bijv. 25).

Onthoud status bewerkbare laag tussen sessies: zorgt er voor dat alle lagen die bewerkbaar zijn in een project
Is zodanig zullen worden herinnerd bij het opslaan van het project, als ook door er voor te zorgen dat die lagen
onmiddellijk bewerkbaar worden gemaakt als het project wordt hersteld.
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 Configureren van de servicemogelijkheden voor de Laag Capabilities, d.i.:

— In- (of uitschakelen) welke lagen identificeerbaar zijn, d.i. zullen reageren op het gereedschap
Objecten identificeren. Standaard worden lagen als te bevragen ingesteld.

— Instellen of een laag als Alleen-1lezen zou moeten verschijnen, wat betekent dat hij niet door de
gebruiker kan worden bewerkt, ongeacht de mogelijkheden van de gegevensprovider. Hoewel dit een
beperkte beveiliging is, blijft het een snelle en handige configuratie om te voorkomen dat eindgebruikers
gegevens aanpassen bij het werken met lagen die zijn gebaseerd op bestanden.

— Definiéren welke lagen doorzoekbaar zijn, d.i. kunnen worden bevraagd met de widget Lokaliseren.
Standaard worden lagen als te doorzoeken ingesteld.

— Definiéren welke lagen zijn gedefinieerd als vereist. Geselecteerde lagen in deze lijst zijn beveiligd
tegen het per ongeluk verwijderen uit het project.

— Definieer welke lagen privé zijn, d.i. verborgen in het paneel Lagen. Dit is bedoeld voor accessoire-
lagen (basiskaart, samenvoeging, opzoeken van waarde-relaties, meest waarschijnlijk geen ruimtelijke
lagen, ...) die u wel nodig hebt in een project, maar waarvan u niet wilt dat zij de boom van de legenda
en andere gereedschappen voor selecteren vervuilen. Indien ingesteld als zichtbaar, worden zij nog steeds

weergegeven in het kaartvenster en gerenderd in de legenda van de afdruklay-out. Gebruik de optie
Legenda filteren » Private lagen weergeven op de werkbalk boven in het paneel Lagen om ze tijdelijk in
te schakelen voor enige interactie.

De tabel Laag Capabilities verschaft enkele handige gereedschappen om:

— Meerdere cellen te selecteren en drukken op Selectie wisselen om de status van hun selectievak te wijzigen;

- Alleen ruimtelijke lagen weergeven, niet ruimtelijke lagen uit de lagenlijst te filteren;

- Lagen filteren... en snel een bepaalde laag te zoeken om te configureren.

¢ Onder de groep Geavanceerde instellingen kunt u selecteren ' Project vertrouwen als databron geen metadata
heeft: Laden van projecten versnellen door controles van gegevens over te slaan. Nuttig in context van QGIS
Server of in projecten met enorme databaseweergaven/gematerialiseerde weergaven. Het bereik voor de lagen
zal worden gelezen uit het projectbestand van QGIS (in plaats van de databronnen) en bij het gebruiken van de
provider PostgreSQL zal het uniek zijn van de primaire sleutel niet worden gecontroleerd voor weergaven en
gematerialiseerde weergaven.
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Project Properties — Data Sources X

Q, Editing Behavior

\ General Transaction mode | Local Edit Buffer -

Evaluate default values on provider side

[ Metadata

Remember editable layer status between sessions
View Settings

w Layer Capabilities

CRS
. Layer Identifiable  Read-only searchable  Required Private
Transformations - @ Boundaries Group
Y Default Sty regions v v "] 7
ndintiinnet i alaska v
> [
-~ Data Sources = Walfer Group
rivers v 7
EE Relations majrivers v v
lakes v 7
Variables Ml swamp v v
~ [fl group1
{.@ Macros * popp v
: @ airports v 7 -
—T- QGIS Server ® storagep v 7
a' Temporal ! :

Show spatial layersonly | @
B8 Terrain

Advanced Settings

Trust project when data source has no metadata

@Help @apply || Ocancel

Fig. 9.34: Tab Databronnen

9.3.8 Eigenschappen Relaties

De tab h_ Relaties wordt gebruikt voor het defini€ren van 1:n-relaties en polymorfische relaties. De relaties worden
gedefinieerd in het dialoogvenster voor de projecteigenschappen. Als eenmaal voor een laag relaties bestaan zal een
nieuw element voor de gebruikersinterface in de Formulierweergave (bijv. bij het identificeren van een object en
het openen van het formulier daarvan) de gerelateerde entiteiten weergeven. Dit verschaft een krachtige manier om,
bijvoorbeeld, de geschiedenis over het inspecteren van de lengte van een pijplijn of wegsegment uit te drukken. U
vindt meer over de ondersteuning voor 1:n-relaties in het gedeelte Een tot veel- of veel-tot-veel-relaties maken.

Project Properties | Relations x

Name ~ Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength

\'-.__ General 1|airport_regions regions ID airports fk_region airport_region_fk Association

{ Metadata
& crs
Y Default Styles

Data Sources

“I5 Relations
Variables

Macros s Add Relation | | 5 Discover Relations

QGIS Server @Help «/Apply || % cancel

Fig. 9.35: Tab Relaties
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9.3.9 Eigenschappen Variabelen

De tab € Variabelen vermeldt alle variabelen die beschikbaar zijn op het niveau van het project (dat ook alle globale
variabelen omvat). Daarnaast stelt het de gebruiker in staat om variabelen op het niveau van het project te beheren.

Klik op de knop I:Il'l:l-l:I om een nieuwe aangepaste variabele op het niveau van het project toe te voegen. Selecteer op

dezelfde wijze een aangepaste variabele op het niveau van het project en klik op de knop = om hem te verwijderen.
Meer informatie over het gebruik van variabelen in het gedeelte Algemene gereedschappen Waarden opslaan in
Variabelen.

9.3.10 Eigenschappen Macro’s

De tab @:‘3 Macro’s kan worden gebruikt om macro’s voor Python te bewerken. Momenteel zijn er drie macro’s

@

beschikbaar: “openProject()”, “saveProject()” en “closeProject()”.

Project Properties | Macros

Q v| Python macros

S

. General —def openProject():

msgbar = -iface.messageBar()
- msgbar.pushMessage( 'WARNING', 'project-contains-sensitive-data’,
QgsMessageBar.WARNING, 10) -

1
2
3
4
L
6 —def saveProject():
=
8
2]
0]
1

E Metadata

& crs
% Derault Styles pass

—def closeProject():
pass

|“__ Identify Layers

B Data Sources

EE Relations
Variables

Macros

[ qGis server

1 G
@Help </ Apply || % cancel

Fig. 9.36: Instellingen voor Macro’s
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9.3.11 Eigenschappen QGIS Server

De tab 4/ QGIS Server stelt u in staat uw project te configureren om het online te publiceren. Hier kunt u informatie
definiéren over de QGIS Server WMS en WES capabilities, bereik en beperkingen voor CRS. Meer informatie is
beschikbaar in het gedeelte Creatingwmsfromproject en volgende.

Project Properties — QGIS Server X
Services Capabilities | WMS = WMTS = WFS/OAPIF =~ WCS 3
\'--..__ General v |v| Enable Service Capabilities
Metadata These parameters are used to generate the GetCapabilities document and shall be
) . chosen carefully to avoid interoperability and security issues.
View Settings
RS Short name A name used to identify the root layer. The short name is a text ...
Title The title should be brief yet descriptive enough to identify this ...
e Transformations :
Organization The name of the service provider.
=/
o bEEnEEmE online resource  |The web site URL of the service provider. =l
B8 Data Sources Person The contact person name for the service.
EE Relations Position -
Variables E-Mail The conkact person e-mail for the service.
@ Phone The contact person phone for the service.
s Macros
=
=% QGIs Server
ﬁ- Temporal
Abstract
Fees Conditions Unknown -
Access constraints None hé
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.
Tesk Configuration
Launch
©Help @apply || @cancel

Fig. 9.37: Instellingen QGIS Server
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9.3.12 Eigenschappen Tijdbeheer

De tab . Tijdbeheer wordt gebruikt om de tijdsperiode voor uw project in te stellen, ofwel door handmatige invoer
in Startdatum en Einddatum of door die te berekenen uit de huidige tijden van de lagen in het project. De tijdsperiode
voor het project kan dan worden gebruikt in het paneel Tijdbeheer om het kaartvenster te beheren in navigatie voor
tijdbeheer.

Project Properties — Temporal

Temporal Options

. General Start date | NULL -
End date | MWULL -

Calculate From Layers

".' Transformations
"‘" Default Styles
E Data Sources
EE Relations
Variables

{@ Macros

QGIS Server

Temporal @Help & apply ©cancel Qok

Fig. 9.38: Project tab Tijdbeheer

9.3.13 Eigenschappen terrein

De tab “— Terrein helpt u standaard instellingen te configureren voor het terrein en hoogte. Wanneer een nieuwe
3D-weergave in het project wordt gemaakt, zal de kaart standaard dezelfde instellingen voor het terrein gebruiken
als die welke zijn gedefinieerd voor het project. De instellingen voor de hoogte van het project zullen ook worden
gerespecteerd door het gereedschap Profiel.

Project Properties — Terrain %
Terrain
ﬁ,_-! Transformations Type DEM (Raster Layer) -
2 styles DEM layer " Mapzen Global Terrain v
Vertical scale 1,00 =
i Data Sources
Offset 0,00 =

Eg Relations

Variables
{;Q Macros
—T, QGISServer

ﬁ- Temporal
7] Terrain

Fig. 9.39: Project tab Tijdbeheer
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Opties voor terrein en hoogte zijn beschikbaar voor:
* Vlak terrein met instelling Terrein hoogte

* DEM (Rasterlaag): met instelling voor het defini€ren van de DEM laag, een Verticale schaal-factor om toe te
passen op de bandwaarden en een verticale Verschuiving

* Mazen: met instelling voor het defini€ren van de Laag met mazen, een Verticale schaal-factor om toe te passen
op de waarden van de punten Z en een verticale Verschuiving

Deze instellingen kunnen worden overschreven vanuit het 3D-kaart dialoogvenster voor configuratie.

9.4 Aanpassingen

Het dialoogvenster Aanpassingen laat u bijna elk element (de)activeren in de gebruikersinterface van QGIS. Dit
kan erg handig zijn als u uw eindgebruikers een ‘lichte’ versie van QGIS wilt verschaffen, die alleen bestaat uit de
pictogrammen, menu’s en panelen die ze nodig hebben.

Notitie: Voordat de wijzigingen worden doorgevoerd, dient u QGIS opnieuw te starten.
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NBEHAF

v| Enable customization

< label a
Object name Label =
* V| Menus
¥ V! mLayerMenu Layer
v “ mActionLabeling Labeling
* | mViewMenu View
* | menuDecorations Decorations
¥| = mActionDecorationCopyright Copyright Label...
v| T mActionDecorationTitle Title Label...
* |v| mToolbarMenu Toolbars

¥ mActionToggleLabelToolBar Label Toolbar
¥ V! StatusBar
¥ mRotationLabel
* V| Toolbars

* | mLabelToolBar Label Toolbar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties Change Label
V| %, mActionDiagramProperties Diagram Options
v “ mActionLabeling Labeling
v| “5 mActionMovelabel Move Label and Diagram
v *“ mActionPinLabels Pin/Unpin Labels and Diagrams
v| “2 mActionRotateLabel Rotate Label
v| % mActionShowHideLabels show/Hide Labels and Diagrams
v *“3 mActionShowPinnedLabels Highlight Pinned Labels and Diagrams
v “ mActionshowUnplacedLabels  Show Unplaced Labels

* V| Widgets
w | NMincahantk b
@Help & Reset « Apply || % cancel « OK

Fig. 9.40: Dialoogvenster Aanpassingen

Selecteren van het keuzevak . Aanpassingen toestaan is de eerste stap op weg naar aanpassingen in QGIS. Dit
schakelt het paneel voor de werkbalken en widgets van waaruit u enkele items voor de GUI kunt deselecteren en dus
uitschakelen.

Het te configureren item kan zijn:
* een Menu of een van diens sub-menu’s uit de Menubalk
* een volledig Paneel (bekijk Panelen en werkbalken)
* de Statusbalk beschreven in Statusbalk of items daarvan
¢ een Werkbalk: de gehele balk of enkele van zijn pictogrammen

* of enig widget uit enig dialoogvenster in QGIS: label, knop, combinatievak...

= o]
Met h Schakel naar widgets in de hoofdapplicatie ynt y; klikken op een item in de interface van QGIS dat u wilt verbergen en
QGIS deselecteert automatisch het overeenkomende item in het dialoogvenster Aanpassen van de interface. U kunt
ook het vak Zoeken gebruiken om items te zoeken op hun naam of label.
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Als u de configuratie eenmaal heeft ingesteld, klik dan op Toepassen of OK om uw wijzigingen te valideren. Deze
configuratie wordt die welke standaard wordt gebruikt door QGIS bij de volgende keer opstarten.

=]
De aanpassingen kunnen ook worden opgeslagen in een . ini-bestand met behulp van de knop Opslaan naar bestand
Dit is een handige manier om een algemene interface van QGIS te delen met meerdere gebruikers. Klik gewoon

op I Ladenuitbestand o5y de doelcomputer om het . ini-bestand te importeren. U kunt ook gereedschappen voor de

opdrachtregel uitvoeren en de verscheidene instellingen voor verschillende gebruiksgevallen ook opslaan.

Tip: Eenvoudig opslaan van vooraf gedefinieerd QGIS

De initi€le configuratie voor de QGIS GUI kan worden hersteld op één van de onderstaande manieren:

¢ deselecteren van de optie . Aanpassingen toestaan in het dialoogvenster Aanpassingen of klik op de knop

= Alles selecteren

¢ drukken op de knop Terug naar beginwaarde in het frame Instellingen onder het menu Extra » Opties, tab
Systeem

* starten van QGIS vanaf de opdrachtregel met de volgende regel als opdracht qgis ——-nocustomization

* instellen van de waarde false voor de variabele Ul » Aanpassingen » Ingeschakeld onder het menu Extra »
Opties, tab Geavanceerd (bekijk de waarschuwing).

In de meeste gevallen dient u QGIS opnieuw te starten om de wijzigingen doorgevoerd te krijgen.

9.5 Snelkoppelingen toetsenbord

QGIS verschaft voor veel mogelijkheden standaard sneltoetsen. Deze worden in het gedeelte Menubalk beschreven.
Daarnaast geeft de menuoptie Extra » Toetsenbord sneltoetsen... de mogelijkheid om de standaard sneltoetsen aan te
passen en nieuwe snelkoppelingen toe te voegen voor mogelijkheden in QGIS.
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Keyboard Shortcuts X

Action ¥ Shortcuk =
| Mew Ctrl+M
Mew 30 Map View Ctri+alt+m

A~ Mew Annotation Layer
| Mew Blank Project

fﬁf" Mew GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+M
£ New GPX Layer...
Mew Map View Ctri+m
E¥ New Mesh Layer...
* Mew Print Layouk... Ctrl+P
Mew Report...
%" MNew Shapefile Layer...
I Mew Spatial Bookmark... Ctrl+8

ﬂ Mew Spatialite Layer...

i Mew Temporary Scrabch Layer...

MNew Vector Layer...

W New Virtual Layer...

Mormal '

Change Set default (Mone)

Load... Save... @Help | aglnse

Fig. 9.41: Opties voor snelkoppelingen definiéren

Configureren is erg eenvoudig. Gebruik het zoekvak boven in het dialoogvenster om een bepaalde actie te zoeken,
selecteer die uit de lijst en klik op :

* Aanpassen en druk op de nieuwe combinatie die u wilt toewijzen als de nieuwe sneltoets
* Geen instellen om een toegewezen sneltoets te verwijderen
* of Standaard instellen om de sneltoets terug te zetten naar zijn originele en standaardwaarde.

Ga door zoals hierboven voor alle andere gereedschappen die u wilt aanpassen. Als u eenmaal klaar bent met uw
configuratie, druk op Sluiten om eenvoudigweg het dialoogvenster te sluiten en uw wijzigingen door te voeren. U kunt
ook de wijzigingen Opslaan, ofwel als een bestand . XML met alleen de Snelkoppelingen van gebruiker of met Alle
snelkoppelingen of als een bestand . PDF met alle snelkoppelingen en ze Laden in een andere installatie van QGIS.

9.6 QGIS uitvoeren met geavanceerde instellingen

9.6.1 Variabelen voor opdrachtregel en omgeving

We hebben gezien dat QGIS opstarten wordt gedaan als voor elke toepassing op uw besturingssysteem. QGIS
verschaft opties voor de opdrachtregel voor meer geavanceerde gebruiksgevallen (in sommige gevallen kunt u een
omgevingsvariabele gebruiken in plaats van de optie voor de opdrachtregel). Voer gqgis -—help in op de
opdrachtregel om een lijst te verkrijgen van de opties, wat teruggeeft:
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QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]

OPTION:

[-v, ——version] display version information and exit

[-s, ——snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file

[-w, ——width width] width of snapshot to emit

[-h, ——height height] height of snapshot to emit

[-1, ——lang language] use language for interface text (changes.
—existing override)

[-p, ——project projectfile] load the given QGIS project

[-e, ——extent xmin,ymin,xmax, ymax] set initial map extent

[-n, ——nologo] hide splash screen

[-V, ——noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup

[-P, ——noplugins] don't restore plugins on startup

[-B, ——skipbadlayers] don't prompt for missing layers

[-C, ——nocustomization] don't apply GUI customization

[-z, ——customizationfile path] use the given ini file as GUI.
—customization

[-g, ——globalsettingsfile path] use the given ini file as Global.
—Settings (defaults)

[-a, ——authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[-f, ——code path] run the given python file on load

[-d, ——defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to.

—given file
[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax,ymax] set extent to export to dxf
[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf.

—output

[-—dxf-scale—-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[-—take-screenshots output_path] take screen shots for the user.
—documentation

[-—screenshots-categories categories] specify the categories of.
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories) .

[-——profile name] load a named profile from the user's profiles.
—folder.

[-S, ——profiles-path path] path to store user profile folders. Will.
—create profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration] force the settings migration from older version if..
—found

[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources.

—for OpenCL programs.
[-—help] this text
[==1 treat all following arguments as FILEs

FILE:
Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz):
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Tip: Voorbeeld gebruik argumenten opdrachtregel

U kunt QGIS starten door één of meerdere gegevensbestanden op te geven op de opdrachtregel. Bijvoorbeeld wanneer
u zich in de folder qgis_sample_data bevindt kunt u QGIS starten en tegelijkertijd een raster en een vectorbestand
openen tijdens het opstarten met de volgende opdracht: qgis ./raster/landcover.img ./gml/lakes.
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gml

——version

Deze optie geeft informatie over de versie van QGIS terug.

——snapshot

Deze optie geeft de mogelijkheid om een schermafdruk te maken in de indeling PNG van de huidige weergave.
Dit is handig wanneer u veel projecten hebt en u schermafdrukken wilt maken van uw gegevens of wanneer u
schermafdrukken nodig hebt van hetzelfde project met bijgewerkte gegevens.

Momenteel maakt dit een PNG-bestand met een resolutie van 800x600 pixels. Dit kan worden aangepast door de
opties ——width en ——height mee te geven op de opdrachtregel. Een bestandsnaam kan worden toegevoegd na
—-—snapshot. Bijvoorbeeld:

[qgis ——snapshot my_image.png —-width 1000 —--height 600 —--project my_project.qgs }

—--width

Deze optie geeft de breedte terug van de schermafdruk die moet worden gemaakt (gebruikt met ——snapshot).

—-height

Deze optie geeft de hoogte terug van de schermafdruk die moet worden gemaakt (gebruikt met ——snapshot).

—-lang
Gebaseerd op de ingestelde standaardtaal van uw systeem selecteert QGIS de juiste taal. Wanneer u echter toch QGIS

in een andere taal wilt opstarten dan kunt u dit doen door een taalcode op te geven. Bijvoorbeeld: qgis ——-lang=it
start QGIS in het Italiaans.

——project
Opstarten van QGIS met een bestaand projectbestand is ook mogelijk. Voeg aan de opdrachtregel de optie

-—project toe, gevolgd door de naam van uw project en QGIS zal het openen met alle lagen in het opgegeven
bestand geladen.

——extent

Gebruik deze optie om op te starten met een specifiek kaartbereik. U dient het begrenzingsvak van uw bereik in de
volgende volgorde toe te voegen, gescheiden door een komma:

[**extent xmin, ymin, xmax, ymax }

Deze optie heeft waarschijnlijk meer zin als die is gekoppeld aan de optie ——project om een specifiek project met
het gewenste bereik te openen.
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——nologo

Deze optie verbergt het openingsscherm bij het opstarten van QGIS.

——noversioncheck

Zoeken naar een nieuwe versie van QGIS overslaan bij het opstarten.

——-noplugins

Wanneer het opstarten met plug-ins problemen geeft, kunt u met deze optie vermijden dat ze bij het opstarten geladen
worden. Zij zullen daarna nog steeds beschikbaar zijn vanuit Plug-ins beheren en installeren.

——nocustomization

Met deze optie zal een bestaande aanpassing van de gebruikersinterface niet worden toegepast bij het opstarten. Dit
betekent dat verborgen knoppen, menu-items, werkbalken, enzovoort, zullen worden weergegeven bij het opstarten
van QGIS. Dit is geen permanente wijziging. De aanpassingen zullen weer worden toegepast als QGIS wordt opgestart
zonder deze optie.

Deze optie is nuttig voor het tijdelijk toegang geven tot gereedschappen die bij het aanpassen zijn verwijderd.

——skipbadlayers

Door deze optie te gebruiken kunt u vermijden dat QGIS u vraagt, in het dialoogvenster Afhandelen niet beschikbare
lagen, bij het opstarten. Het projectbestand wordt geladen, met ontbrekende lagen behouden als onbeschikbaar. Meer
details over dit onderwrep in Afhandelen defecte bestandspaden.

——customizationfile

Met deze optie kunt u een bestand voor aanpassingen aan de gebruikersinterface opgeven dat wordt gebruikt bij
opstarten.

—-—globalsettingsfile

De equivalente omgevingsvariabele is QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.

Door deze optie te gebruiken kunt u het pad voor een bestand met globale instellingen (. ini), ook bekend als de
standaardinstellingen, specificeren. De instellingen in het gespecificeerde bestand vervangen de originele inregelige
standaarden, maar de instellingen van het gebruikersprofiel zullen hier bovenop worden gezet.

QGIS zoekt naar het bestand met de standaard globale instellingen in de volgende volgorde en alleen het eerste
gevonden bestand zal worden gebruikt:

* pad gespecificeerd door de parameter van de opdrachtregel
* pad gedefinieerd door de omgevingsvariabele

» de map AppDatal.ocation, waar persistent gegevens voor toepassingen kunnen worden opgeslagen; hij wordt
beheerd door de gebruiker of systeembeheerder en wordt niet geraakt door het installatieprogramma en vereist
geen aanvullende instelling, zoals het doorgeven van parameters voor de opdrachtregel of instelling voor
omgevingsvariabelen. Afhankelijk van het besturingssysteem is het:

) SHOME/.local/share/QGIS/QGIS3/

- £7 c:\Users\<username>\%AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\
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- X SHOME/Library/Application Support/QGIS/QGIS3/

¢ de map van het installeren, d.i. uw_QGIS_pakket_pad/resources/qggis_global_settings.
ini.

Momenteel is er nog geen manier om een bestand te specificeren om de instellingen naar toe te schrijven; daarom
kunt u een kopie maken van het originele bestand met instellingen, het hernoemen en aanpassen.

Instellen van het pad van het bestand ggis_global_setting.ini naar een op het netwerk gedeelde map stelt
een systeembeheerder in staat om globale instellingen en standaarden op verschillende machines te wijzigen door
slechts één bestand te bewerken.

——authdbdirectory

Deze optie is soortgelijk aan ——globalsettingsfile, maar definieert het pad naar de map waar de database
voor authenticatie zal worden opgeslagen en geladen.

——code

Deze optie kan worden gebruikt om een opgegeven bestand van Python uit te voeren, direct nadat QGIS is gestart.

Als u bijvoorbeeld een bestand voor Python heeft, dat is genaamd 1oad_alaska.py, met de volgende inhoud:

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/qgis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

Er van uitgaande dat u in de map staat waar het bestand 1oad_alaska.py is opgeslagen, kunt u QGIS starten,
het rasterbestand 1andcover . img laden en de laag de naam ‘Alaska’ geven met de volgende opdracht:

[qgis ——code load_alaska.py

——defaultui

Bij het laden wordt de gebruikersinterface (UI) permanent teruggezet naar de standaardinstellingen. Deze optie zal
de zichtbaarheid van panelen en werkbalken, positie en grootte herstellen. Tenzij het opnieuw wordt gewijzigd, zullen
de standaardinstellingen voor de gebruikersinterface in de volgende sessies worden gebruikt.

Onthoud dat deze optie geen effect heeft op aanpassingen van de gebruikersinterface. Items die zijn verborgen
door aanpassingen van de GUI (bijv. de Statusbalk) zullen verborgen blijven, zelfs bij het gebruiken van de optie
——defaultui. Bekijk ook de optie ——nocustomization.

——hide-browser

Verbergt bij het laden het paneel Browser in de gebruikersinterface. Het paneel kan worden ingeschakeld door met
rechts te klikken op een ruimte in een werkbalk of met Beeld » Panelen (Settings » Panelen in Linux KDE).

Tenzij het opnieuw wordt ingeschakeld, blijft het paneel Browser in de volgende sessies verborgen.
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——dxf-*
Deze opties kunnen worden gebruikt om een project van QGIS te exporteren naar een DXF-bestand. Verscheidene
opties zijn beschikbaar:

* —dxf-export: de DXF-bestandsnaam waarnaar de lagen moeten worden geéxporteerd;

o —dxf-extent: het bereik van het uiteindelijke DXF-bestand;

* —dxf-symbology-mode: verscheidene waarden kunnen hier worden gebruikt: none (geen symbologie),
symbollayer (symbologie voor Symboollaag), feature (symbologie voor objecten);

o —dxf-scale-deno: de noemer voor de schaal van de symbologie;
* —dxf-encoding: de bestandscodering;

o —dxf-map-theme: kies een kaartthema uit de configuratie voor de boom van lagen.

——take—-screenshots

Neemt schermafdrukken voor de gebruikersdocumentatie. Kan samen worden gebruikt met
-—screenshots—-categories om te filteren welke categorieén/gedeelten van de schermafdrukken voor
de documentatie zouden moeten worden gemaakt (bekijk QgsAppScreenShots::Categories).

——profile

Laad QGIS met een specifiek gebruikersprofiel uit de map met gebruikersprofielen. Tenzij gewijzigd zal het
geselecteerde profiel worden gebruikt in de volgende sessies van QGIS.

——profiles—-path

Met deze optie kunt u een pad kiezen om de profielen te laden en op te slaan (instellingen voor gebruiker). Het
maakt profielen in een map {pad}\profiles, die instellingen, geinstalleerde plug-ins, modellen en scripts voor
Processing, enzovoort bevat.

Deze optie stelt u bijvoorbeeld in staat om al uw plug-ins en instellingen mee te nemen op een flashdrive, of,
bijvoorbeeld, de instellingen tussen verschillende computers te delen met een service voor het delen van bestanden.

De equivalente omgevingsvariabele is QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.

—-—version-migration

Als instellingen uit een oudere versie worden gevonden (bijv. de map .ggis2 uit QGIS 2.18), zal deze optie ze
importeren in het standaardprofiel voor QGIS.

——openclprogramfolder

Met deze optie kunt u een alternatief pad specificeren voor uw programma’s van OpenCL. Dit is nuttig voor
ontwikkelaars bij het testen van nieuwe versies van het programma zonder noodzaak om de bestaande te vervangen.

De equivalente omgevingsvariabele is QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.
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9.6.2 QGIS uitrollen in een organisatie

Wanneer u QGIS binnen een organisatie moet uitrollen met een aangepast configuratiebestand, moet
u eerst de inhoud van het standaard bestand met instellingen, geplaatst in uw_QGIS_pakket_pad/
resources/qgis_global_settings.ini, kopiéren/plakken. Dit bestand bevat al enkele standaard
gedeelten, geidentificeerd door een blok dat begint met []. We raden aan om deze standaardwaarden te behouden
en uw eigen gedeelten toe te voegen aan de onderzijde van het bestand. Als een gedeelte in het bestand wordt
gedupliceerd, zal QGIS de laatste nemen, gerekend van boven naar beneden.

U kunt allowVersionCheck=false wijzigen om de controle voor de versie van QGIS uit te schakelen.

Als u niet het migratievenster wilt weergeven na een verse installatie, heeft u het volgende gedeelte nodig:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

Als u een aangepaste variabele in het globale bereik wilt toevoegen:

[variables]
organisation="Your organization"

We stellen voor, om de mogelijkheden van de instellingen voor het bestand INT te ontdekken, dat u de configuratie
die u wilt gebruiken in QGIS Desktop instelt en er dan met een tekstbewerker naar zoekt in uw INI-bestand, dat is
geplaatst in uw profiel. Veel van de instellingen kunnen worden ingesteld met het bestand INT, zoals WMS/WMTS,
verbindingen naar PostGIS, proxy-instellingen, kaarttips. ..

Tenslotte dient u de omgevingsvariabele QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE in te stellen naar het pad van uw
aangepaste bestand.

In aanvulling daarop kunt u ook bestanden uitrollen, zoals macro’s voor Python, kleurpaletten, sjablonen voor
afdruklay-outs, sjablonen voor projecten. .., ofwel in de systeemmap van QGIS of in het gebruikersprofiel van QGIS.

* Sjablonen voor afdruklay-out moeten worden geplaatst in de map composer_templates.
« Sjablonen voor het project moeten worden geplaatst in de map project_templates.

* Aangepaste macro’s voor Python moeten worden geplaatst in de map python.
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Werken met projecties

Een Coordinaten ReferentieSysteem, of CRS, is een methode van het koppelen van numerieke codrdinaten aan een
positie op het oppervlak van de aarde. QGIS heeft ondersteuning voor ongeveer 7.000 standaard CRS-en, elk met een
verschillend doel voor het gebruik, voor- en nadelen! Kiezen van een toepasselijk referentiesysteem voor uw project
en gegevens van QGIS kan een complexe taak zijn, maar gelukkig helpt QGIS u bij het maken van deze keuze, en
maakt het werken met verschillende CRS-en zo transparant en nauwkeurig als mogelijk is.

10.1 Overzicht ondersteuning van projecties

QGIS heeft ondersteuning voor ongeveer 7.000 bekende CRS-en. Deze standaard CRS-en zijn gebaseerd op die
welke zijn gedefinieerd door de European Petroleum Search Group (EPSG) en het Institut Geographique National
de France (IGNF), en worden in QGIS beschikbaar gemaakt door de onderliggende bibliotheek voor projectie
“Proj”. Gewoonlijk worden deze standaard projecties geidentificeerd door een combinatie van autoriteit:code, waar de
autoriteit de naam van een organisatie is, zoals “EPSG” of “IGNF”, en de code een uniek nummer is dat is gekoppeld
aan een specifiek CRS. Bijvoorbeeld: het veel voorkomende CRS WGS 84 latitude/longitude is bekend onder de
identificatie EPSG: 4326, en het standaard CRS voor het in kaart brengen op het web is EPSG: 3857.

Aangepaste, door gebruikers gemaakte CRS-en worden opgeslagen in een gebruikersdatabase voor CRS. Bekijk het
gedeelte Aangepast Coordinaten ReferentieSysteem voor informatie over het beheren van uw aangepaste codrdinaten
referentiesystemen.

10.2 Laag coordinaten referentiesystemen

Om gegevens correct te projecteren in een specifiek doel-CRS, moeten uw gegevens ofwel informatie bevatten over
zijn coordinaten referentiesysteem of u zult handmatig het juiste CRS toe moeten wijzen aan de laag. Voor PostGIS-
lagen gebruikt QGIS de ruimtelijke verwijzingsidentificatie die werd gespecificeerd toen die laag van PostGIS werd
gemaakt. Voor gegevens die worden ondersteund door GDAL vertrouwt QGIS op de aanwezigheid van een herkende
manier van specificeren van het CRS. Voor de indeling Shapefile is dat bijvoorbeeld een bestand dat een ESRI Well-
Known Text (WKT)-weergave van het CRS van de laag bevat. Dit projectiebestand heeft dezelfde basisnaam als
het bestand . shp en de extensie .prj. Bijvoorbeeld: alaska. shp zou een corresponderend projectiebestand,
genaamd alaska.pr, hebben.

Wanneer een laag wordt geladen in QGIS, probeert QGIS automatisch het juiste CRS voor die laag te bepalen. In
sommige gevallen is dat niet mogelijk, bijv. als een laag is verschaft zonder dat die die informatie bevat. U kunt het
gedrag van QGIS configureren als het niet automatisch het juiste CRS voor een laag kan bepalen:
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1. Open Extra » “ Opties... » CRS

. General

& System

CRS and Transforms
“ CRS Handling

Options — CRS Handling x
= CRS for Projects

When a new project is created
®! Use CRS from first layer added

®

Use a default CRS  EPSG:4326 - WGS 84 e

& Coordinate TransForms ¥ CRS for Layers
& User Defined CRS

B Data Sources
« Rendering
B Canvas & Legend

®

Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 >
When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS

e Leave as an unknown CRS (take no action)

B Map Tools Prompt for CRS

W 3D
3 Colors
Fonts

M Layouts
Variables

Use project CRS
Use default layer CRS

w Accuracy Warnings

Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show

& Authentication

== Network

GPs

Locator

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

Planimetric measurements

Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

@Help @ cancel

Fig. 10.1: De tab CRS in het dialoogvenster Opties van QGIS

2. Stel, onder de groep CRS voor lagen, de uit te voeren actie in Wanneer een nieuwe laag is gemaakt, of wanneer
een laag zonder CRS is geladen. Eén van:

'@ Als een onbekend CRS laten (geen actie ondernemen): er zal niet worden gevraagd een CRS te
selecteren wanneer een laag zonder CRS wordt geladen, wat het kiezen van een CRS uitstelt tot een
later tijdstip. Handig bij het laden van veel lagen in één keer. Dergelijke lagen zullen in het paneel Lagen

9

te identificeren zijn door het pictogram £ ernaast. Zij zullen ook geen verwijzingen hebben, waarbij de
coordinaten van de laag worden behandeld als puur numeriek, niet-aardse waarden, d.i. hetzelfde gedrag
als dat wat alle lagen krijgen als een project is ingesteld om geen CRS te hebben.

“t' Prompt voor een CRS: het zal u vragen handmatig het CRS te selecteren. Selecteren van de juiste
keuze is cruciaal, omdat een verkeerde keuze uw laag op de verkeerde positie op het oppervlak van de
Aarde zal plaatsen! Soms zal bijgeleverde metadata het juiste CRS voor een laag beschrijven, in andere
gevallen zult u contact dienen op te nemen met de originele auteur van de gegevens om het juiste te
gebruiken CRS te bepalen.

“t Project-CRS gebruiken

“.t Een standaard laag-CRS gebruiken, zoals ingesteld in het combinatievak Standaard CRS voor lagen
erboven.

Tip: Om hetzelfde CRS in te stellen voor meerdere lagen die geen CRS hebben, of een verkeerde hebben ingesteld,
in één bewerking:

1. Selecteer de lagen in het paneel Lagen
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2. Druk op Ctr1+Shift+C. U zou ook met rechts op één van de geselecteerde lagen kunnen klikken of kunnen
gaan naar Laag » Instellen laag-CRS

3. Zoek en selecteer het juiste te gebruiken CRS

4. En druk op OK. U kunt controleren of het juist is ingesteld op de tab Bron van het dialoogvenster Laag-
eigenschappen.

Onthoud dat het wijzigen van het CRS in deze instelling op geen enkele wijze de onderliggende gegevensbron wijzigt,
in plaats daarvan wijzigt het slechts hoe QGIS de ruwe codrdinaten van de laag in het huidige project van QGIS
interpreteert.

10.3 Project coordinaten referentiesystemen

Elk project in QGIS heeft ook een geassocieerd Coordinaten ReferentieSysteem. Het project-CRS bepaalt hoe
gegevens worden geprojecteerd vanuit de onderliggende ruwe coordinaten naar de vlakke kaart die wordt gerenderd
in uw kaartvenster van QGIS.

QGIS ondersteunt “directe” CRS-transformatie voor zowel raster- als vectorgegevens. Dit betekent dat, ongeacht het
onderliggende CRS van bepaalde lagen in uw project, zij altijd automatisch getransformeerd naar het algemene CRS
dat is gedefinieerd voor uw project. Achter de schermen projecteert QGIS transparant alle in uw project opgenomen
lagen opnieuw naar het CRS van het project, zodat zij allemaal zullen worden gerenderd op de juiste positie in
verhouding tot elkaar!

Het is belangrijk een toepasselijke keuze te maken voor het CRS van uw projecten van QGIS. Kiezen voor een niet-
toepasselijk CRS kan er voor zorgen dat uw kaarten er vervormd uitzien, en de relatieve grootten en posities van
objecten in de echte wereld slecht weergeven. Gewoonlijk, bij het werken met kleinere geografische gebieden, zullen
er een aantal standaard CRS-en worden gebruikt binnen een bepaald land of binnen administratieve gebieden. Het is
belangrijk te onderzoeken welke CRS-en toepasselijk zijn of standaard keuzes voor het gebied dat u in kaart brengt,
en er voor te zorgen dat uw project van QGIS deze standaarden volgt.

Standaard begint QGIS elk nieuw project door een globale standaard projectie te gebruiken. Dit standaard CRS is
EPSG: 4326 (ook bekend als “WGS 84”), en het is een globaal, op latitude/longitude gebaseerd, referentiesysteem.
Dit standaard CRS kan worden gewijzigd via de instelling CRS voor projecten op de tab CRS onder Extra » RN Opties...
(zie Fig. 10.1). Er is een optie om automatisch het CRS van het project zo in te stellen, dat het overeenkomt met het
CRS van de laag die in een project is geladen, of als alternatief kunt u een ander standaard CRS selecteren om te
gebruiken voor alle nieuw gemaakte projecten. Deze keuze zal worden opgeslagen om in volgende sessies van QGIS
te gebruiken.

Het project-CRS kan ook worden ingesteld op de tab CRS van het dialoogvenster Project » Eigenschappen.... Het zal
ook worden weergegeven in de rechterbenedenhoek van de statusbalk van QGIS.
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Project Properties — CRS X

Project Coordinate Reference System (CRS)

e
\, General No CRS (or unknown/non-Earth projection)
l‘ [EELEL Filter | @
% = Recently Used Coordinate Reference Systems
Coordinate Reference System Authority ID
% Default Styles WGS 84 EPSG:4326
B8 Dpatasources
4 »
=. Relations 3
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Variables Coordinate Reference System Authority ID =
@ WGS 72BE EPSG:4987
& macros WGS 84 EPSG:4326
1 WGS 84 EPSG:4979
I QGIS 5 pre— ’
== (o] erver - -
a Temporal WGS 84 e

WKT
GEOGCRS["WGS 84",
DATUM["World Geodetic System 1984",
ELLIPSOID["WGS B4",6378137,298.257223563,
Lene S A ST T

¥ Datum Transformations

| =

Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms

@Help @apply || Ocancel

Fig. 10.2: Dialoogvenster Projecteigenschappen

Beschikbare opties zijn:

o ! Geen CRS (of onbekende/niet-aardse projectie): Selecteren van deze instelling zal ALLE afhandeling van
projectie binnen het project van QGIS uitschakelen, wat er voor zorgt dat alle lagen en kaartcodrdinaten worden
behandeld als eenvoudige 2D Cartesiaanse codrdinaten, zonder relatie met posities op het oppervlak van de
Aarde. Het kan worden gebruikt om naar een laag-CRS te raden (gebaseerd op zijn ruwe codrdinaten of
wanneer QGIS wordt gebruikt voor niet-Aards gebruik, zoals role-playing gamekaarten, bouwen van dingen
voor in kaart brengen of microscopische dingen. In dat geval:

— Er wordt geen opnieuw projecteren uitgevoerd bij het renderen van lagen: objecten worden getekend met
behulp van hun ruwe coordinaten.

— De ellipsoide wordt buitengesloten en geforceerd naar Geen/Planimetrisch.

— De eenheden voor afstanden en gebieden, en de weergave van coordinaten worden uitgesloten en
geforceerd naar “onbekende eenheden”; alle metingen worden uitgevoerd in onbekende kaarteenheden
en er is geen conversie mogelijk.

* of een bestaand codrdinaten referentiesysteem, dat mag zijn geografisch, geprojecteerd of gebruikergedefinieerd.
Een voorbeeld van het bereik op aarde van het CRS wordt weergegeven om u te helpen de toepasselijke
te kiezen. Lagen die worden toegevoegd aan het project worden direct naar dit CRS vertaald, om ze te
kunnen overleggen, ongeacht hun originele CRS. Gebruiken van de instelling voor eenheden en ellipsoide
zijn beschikbaar en kloppen en u kunt dus overeenkomstige berekeningen uitvoeren.

Wanneer u een nieuw CRS kiest voor uw project van QGIS, zullen de maateenheden automatisch worden gewijzigd op
de tab Algemeen van het dialoogvenster Projecteigenschappen (Project » Eigenschappen...) om overeen te komen met
het geselecteerde CRS. Bijvoorbeeld: sommige CRS-en defini€ren hun coordinaten in voet in plaats van in meters,
dus instellen van het CRS voor uw project naar een van deze CRS-en zal uw project ook instellen op het standaard
meten in voet.

Tip: Het project-CRS instellen vanuit een laag

U kunt een CRS toewijzen aan het project met een laag-CRS:
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1. Klik met rechts, in het paneel Lagen, op de laag waaruit u het CRS wilt halen
2. Selecteer Project-CRS van laag overnemen.

Het CRS van het project wordt opnieuw gedefinieerd met het CRS van de laag. Bereik van het kaartvenster, weergave
van coordinaten worden overeenkomstig bijgewerkt en alle lagen in het project worden direct vertaald naar het nieuwe
CRS voor het project.

10.4 Keuze Coodrdinaten ReferentieSysteem

Dit dialoogvenster helpt u een Coordinaten ReferentieSysteem toe te wijzen aan een project of een laag, door een set
projectiedatabases te verschaffen. Items in het dialoogvenster zijn:

* Filter: Wanneer u de EPSGcode weet, of de identificatie of de naam van een Coordinaten ReferentieSysteem,
kunt u gebruik maken van een zoekterm om deze te vinden. Geef de EPSGcode, de identificatie of de naam
op als zoekterm.

* Recent gebruikte coordinaten referentie systemen: wanneer u bepaalde CRS-en vaker gebruikt, dan zullen
deze getoond worden onder in de tabel van het dialoogvenster Projectie. Klik op één van deze items om het
daarbij behorende CRS te selecteren.

* Coordinaten ReferentieSysteem: Dit is een lijst van alle CRSen die ondersteund worden door QGIS, inclusief
geografische, geprojecteerde en zelf gedefinieerde coordinaten referentiesystemen. Selecteer, om een CRS in
te stellen, deze uit de lijst door de bijbehorende lijst uit te klappen en het CRS te selecteren. Het actieve CRS
is vooraf geselecteerd.

* Proj text: Dit is de CRS-tekst die gebruikt wordt door het PROJ projectieprogramma. Deze tekst is alleen-lezen
en wordt ter informatie gegeven.

De keuze voor het CRS geeft ook een ruw voorbeeld van het geografische gebied waarvoor een geselecteerd CRS
geldig is om te gebruiken. Veel CRSen zijn alleen ontworpen om te gebruiken in kleine geografische gebieden, en
u zou deze niet moeten gebruiken buiten het gebied waarvoor zij werden ontworpen. De voorbeeldkaart geeft een
geschat te gebruiken gebied weer wanneer een CRS uit de lijst wordt geselecteerd. In aanvulling daarop geeft deze
voorbeeldkaart ook een indicatie weer van het huidige kaartbereik van het kaartvenster.

10.5 Aangepast Coordinaten ReferentieSysteem

Indien QGIS niet het coordinaten referentiesysteem levert dat u nodig heeft, kunt u zelf een CRS maken. Kies,

Frii-
om een CRS te maken, “%J Aangepast CRS via het menu Extra. Zelfgemaakte CRSen worden opgeslagen in een
gebruikersdatabase van QGIS. Deze database bevat ook de Favoriete plaatsen en andere eigen instellingen.

Zelf een CRS definiéren in QGIS vereist wel dat u de functiebibliotheek voor projecties PROJ goed moet begrijpen.
Bekijk, om te beginnen, de “Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment - A User’s Manual” door
Gerald I. Evenden, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (beschikbaar op https://pubs.usgs.gov/
0f/1990/0f90-284/0f1r90-284.pdf).

Deze handleiding beschrijft het gebruik van pro 7 en de daarbij behorende programma’s voor de opdrachtregel. De
cartografische parameters die gebruikt worden voor proj worden beschreven in de gebruikershandleiding en deze
kunnen ook worden gebruikt in QGIS.

Het dialoogvenster Definitie aangepast Coordinaten ReferentieSysteem heeft slechts twee parameters nodig om een
gebruikers CRS te maken:

1. Een beschrijvende naam
2. De cartografische parameters in indeling PROJ of WKT

Een nieuw CRS maken:

1. Klik op de kl’lOp E:'I:I":l Nieuw CRS toevoegen
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2. Voer een beschrijvende naam in
3. Selecteer de indeling: het mag zijn Proj String of WKT

4. Voeg de Parameters voor het CRS toe.

Notitie: Voorkeur voor opslaan van de CRS-definitie in indeling WKT

Hoewel zowel de indelingen Proj String als WKT worden ondersteund, wordt ten zeerste aanbevolen om
definities voor projectie op te slaan in de indeling WKT. Daarom, als de beschikbare definitie in de indeling
proj is, selecteer die indeling, voer de parameters in en schakel dan over naar de indeling WKT. QGIS zal de
definitie converteren naar de indeling WKT, die u later kunt opslaan.

5. Klik op Valideren om te testen of de definitie van het CRS een acceptabele definitie voor projectie is.

Options — User Defined CRS x

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must

: conform to a WKT or Proj string Format For specifying a CRS.
*. General
Name Parameters

% system WGS 85 UTM 29N PROJCRS["unknown" BASEGEOGCRS["unk...

CRS and Transforms
€ CRS Handling
% Coordinate Transforms
. User Defined CRS
@ Data Sources
@ GDAL
4« Rendering

E o
SElEs s zaE Name |WGS 85 UTM 29N

E® Map Tools
" w Definition
s 3D
™ colors Format WKT (Recommended) -
= Digitizing PROJCRS["unknown", = Validate
@ Layouts BASEGEOGCRS["unknown",

. DATUM["World Geodetic System 1984",

ariabies ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,

& Authentication LENGTHUNIT["metre",1]],
= Network Parameters ID["EPSG"6326]
- PRIMEM["Greenwich",0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],

= GpsBabel ID["EPSG"8901]]]

CONWERSION["UTM zone 29N",

Locator METHOD["Transverse Mercator"™: -

Acceleration
IDE v Test

g Code Editor Use the kext boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate

where both the lat/long and the transformed result are known (for example by reading off a
map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

& Advanced Latitude I:
Longitude

Calculate

¢ Python Console

% Processing

©Help Dcancel Qok

Fig. 10.3: Dialoogvenster Aangepast CRS

U kunt de opgegeven parameters voor het CRS testen om te zien of deze goede resultaten geven. Geef, om dit te doen,
bekende coodrdinaten in waarden lat/long voor WGS84 op in de velden Noord en Oost. Klik op Bereken en vergelijk
de resultaten met de bekende waarden in uw Coordinaten ReferentieSysteem.
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10.5.1 Een NTv2-transformatie integreren in QGIS

U heeft één extra stap nodig om een NTv2-transformatiebestand in QGIS te integreren:

1. Plaats het bestand voor NTv2 (.gsb) in de map CRS/Proj die QGIS gebruikt (bijv. C: \OSGeo4W64\share\
pro7j voor gebruikers van Windows)

2. Voegnadgrids (+nadgrids=nameofthefile.gsb) toe aan de definitie van Proj in het veld Parameters
van de Definitie aangepast Coordinaten ReferentieSysteem (Extra » Aangepaste projecties...).

Fig. 10.4: Een NTv2-transformatie instellen

10.6 Datumtransformaties

In QGIS is ‘directe’ CRS-transformatie standaard ingeschakeld, wat betekent dat, elke keer als u lagen gebruikt met
verschillende codrdinatensystemen, QGIS ze transparant opnieuw projecteert naar het CRS van het project. Voor
sommige CRSen zijn er enkele mogelijke transformaties beschikbaar om opnieuw naar het CRS van het project te
projecteren!

Standaard zal QGIS proberen de meest nauwkeurige beschikbare transformatie te gebruiken. In sommige gevallen
zou dit echter mogelijk kunnen zijn, bijv. wanneer aanvullende bestanden voor ondersteuning zijn vereist om een
transformatie te gebruiken. Wanneer een meer nauwkeurige transformatie beschikbaar is, maar momenteel niet
te gebruiken is, zal QGIS een informatief waarschuwingsbericht weergeven, dat u zal adviseren over de meer
nauwkeurige transformatie en hoe die op uw systeem in te schakelen. Gewoonlijk vereist dit het downloaden van
een extern pakket van bestanden voor ondersteuning van de transformatie, en deze uit te pakken naar de map proj
onder uw map gebruikersprofiel in QGIS.

Indien gewenst kan QGIS het u ook vragen als er meerdere mogelijke transformaties kunnen worden uitgevoerd tussen
twee CRSen, en u toestaan een geinformeerde selectie te maken over wat de meest van toepassing zijnde te gebruiken
transformatie voor uw gegevens is.

Deze aanpassing wordt gemaakt in het tabmenu Extra » RS Opties » Transformaties onder de groep Standaard
datumtransformaties:

. & Vraag naar datumtransformatie als meerdere beschikbaar zijn gebruiken: indien meer dan één toepasselijke
datumtransformatie bestaat voor een combinatie van bron-/doel-CRS, zal automatisch een dialoogvenster
worden geopend, dat gebruikers vraagt te kiezen welke van deze datumtransformaties te gebruiken voor het
project. Als het keuzevak Standaard maken is geselecteerd bij het selecteren van een transformatie uit dit
dialoogvenster, dan wordt de keuze onthouden en automatisch worden toegepast op alle nieuw gemaakte
projecten van QGIS.

« of het definiéren van een lijst met als standaard te gebruiken toepasselijke datumtransformaties bij het laden
van een laag in een project of het opnieuw projecteren van een laag.

Gebruik de knop Ell'l}:l om het dialoogvenster Datumtransformaties selecteren te openen. Dan:

R,
L CRS selecteren

1. Kies het Bron-CRS van de laag uit het keuzemenu of de widget S
2. Geef op dezelfde manier het Doel-CRS op.

3. Een lijst met beschikbare transformaties van bron naar doel zal in de tabel worden weergegeven. Klikken
op een rij zal de details van de toegepaste instellingen weergeven en de corresponderende nauwkeurigheid
en gebruikt gebied van de transformatie.
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Select Datum Transformations x

Multiple operations are possible for converting coordinates between these two Coordinate Reference
Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and
any other constraints which may alter the "fit for purpose" for particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers v ||

Destination CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - ||

Transformation Accuracy (meters) Area of Use
1 5 USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
2|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (7) 12 USA - Alaska, USA - Alaska mainland
3
4|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (3) 20 USA - Alaska, Canada - NAD27
5/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (13) 8 USA - Alaska, Canada - NWT:; Nunavut; Saskatchewan
6/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (14) 10 USA - Alaska, Canada - Yukon
7|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (10) 13 USA - Alaska, Canada - Alberta and British Columbia
8|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (21) 15 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands east of 180°E
9/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (22) 18 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands west of 180°W

Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85)

Scope: Accuracy at 67% confidence level is 0.15m onshore, 5m nearshore and undetermined
farther offshore.

Area of use: USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
Identifiers: INVERSE(EPSG):15020, DERIVED_FROM(EPSG):15864

+proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy in=us-ft +xy out=m +step +inv
+proj=aea +lat 0=50 +lon 0=-154 +lat 1=55 +lat 2=65 +x 0=0 +y 0=0
+ellps=clrk66 +step +proj=hgridshift +grids=alaska +step +proj=unitconvert
+Xy_in=rad +xy out=deg

Show superseded transforms V| Allow Fallback transforms if preferred operation fails

@Help Ocancel Qok

Fig. 10.5: Een voorkeur standaard datumtransformatie selecteren

In sommige gevallen zou een transformatie niet te gebruiken kunnen zijn op uw systeem. In dat geval
zal de transformatie nog steeds weergegeven worden (uitgegrijsd) in deze lijst, maar kan niet worden
geselecteerd totdat u het vereiste pakket voor ondersteuning van de transformatie hebt geinstalleerd.
Gewoonlijk wordt een knop verschaft om het overeenkomstige raster te downloaden en te installeren.
wat dan wordt opgeslagen in de map proj in de map van het actieve gebruikersprofiel.

4. Zoek naar de transformatie van uw voorkeur en selecteer die

5. Stel in of u wilt A Terugvallen op transformaties, als voorkeursbewerking mislukt, toestaan
6. Klik op OK.

Een rij wordt toegevoegd in de tabel onder Standaard datumtransformaties met informatie over Bron-CRS
en Doel-CRS, de toegepaste Bewerking voor de transformatie en of Terugvallen op transformaties toestaan
is ingeschakeld.

Vanaf nu gebruikt QGIS automatisch de geselecteerde datumtransformaties voor verdere transformaties tussen
deze twee CRSen, totdat u hem verwijdert (EI) uit de lijst of het item wijzigt ( 4 ) in de lijst.

Datumtransformaties die zijn ingesteld op de tab Extra » X Opties » Transformaties zullen worden geérfd door nieuw
gemaakte projecten voor QGIS op het systeem. Aanvullend zou een bepaald project zijn eigen specifiek ingestelde
set van transformaties kunnen hebben, gespecificeerd via de tab CRS van het dialoogvenster Projecteigenschappen
(Project » Eigenschappen...). Deze instellingen zijn alleen van toepassing voor het huidige project.
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Kaarten visualiseren

Het maken van kaarten is een van de “zakelijke doelen” van QGIS. Kaartweergaven zijn kaartvensters om ruimtelijke
lagen in het project te visualiseren, met de verschillende instellingen voor renderen op hen toegepast. Ze kunnen zijn
van het type 2D of 3D of geplot langs een profiellijn, verschillende schaal of bereik weergeven, of een verschillende
set van de geladen lagen weergeven dankzij kaartthema's.

11.1 2D-kaartweergave

De 2D-kaartweergave (ook wel kaartvenster genoemd) is de centrale plaats waar kaarten worden weergegeven.
QGIS opent standaard met één enkele kaartweergave (genaamd hoofdkaart), die lagen weergeeft in 2D, en strak
verbonden is met het paneel Lagen. Dat venster geeft het renderen weer (symbologie, labelen, zichtbaarheden. . .) die
u hebt toegepast op de geladen lagen.

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databi1

documentation3.qgs - QGIS
leb Mesh Progessing Help

DEBanRE U2 PP i\,-'ﬂilzﬂlfle-% 0-5-0 8

/ sei= 4355 A

Browser Processing Toolbox
®Rosvrre 5208 B3
@ » ¢ Favorites E Q search.

» [* Project Home O R tl d
v; » 1" spatial Bookmarks Q c::::r;r;::;

» &) Home @ Database
‘,&’ r 3/ ‘3) @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / spatiaLite @ Interpolation
» ) @ postcis @ Layer tools

: MSSQL < @ Network analysis
Layers () Raster analysis

]
r v
y W

o« @ e T E-AADL

regions
landcover
SR_50M_alaska_nad

)

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

Q Vector analysis é)
@ Vector creation

@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ Vector table

# climb

@ GDAL

& GRASS

*= Models

& scripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

| & Type to locate (Ctrl+k)

5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 % Scale | 1:14739258 ‘v\ & Magnifier | 100%

‘:\ Rotation |0,0°

Fig. 11.1: Gebruikersinterface van QGIS

|2] I/ Render @ tpsc:2s8a @
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11.1.1 De kaartweergave verkennen

Wanneer u een laag toevoegt (bekijk bijv. Gegevens openen), zoekt QGIS automatisch naar het CRS ervan. Als
standaard een ander CRS is ingesteld voor het project (zie Project coordinaten referentiesystemen), dan wordt het
laagbereik “direct” vertaald naar dat CRS, en de kaartweergave wordt gezoomd naar dat bereik als u begint met een
blanco project van QGIS. Als er al lagen in het project staan, wordt geen aanpassing van het kaartvenster uitgevoerd,
dus zullen alleen objecten, die vallen binnen het huidige bereik van het kaartvenster, zichtbaar zijn.

Klik op de kaartweergave en u zou er mee moeten kunnen interacteren, verschuiven of zoomen naar verschillende
gebieden van de kaart. Aangewezen gereedschappen worden verschaft op de Werkbalk Navigatie en in het menu Beeld,
met een handvol sneltoetsen voor het toetsenbord of de muisknoppen.

Tabel 11.1: Gereedschappen voor navigatie kaartvenster

Gereedschap Gebruik
U
Kaart
verschuiven ¢ Enkele klik met links: de kaart wordt gecentreerd op het aangeklikte punt, op

D
@@
&4 Inzoomen

N

& Ulitzoomen

4
ﬁ{ﬁ‘r
Kaart verschuiven naar selectie

=
] .
} + Inzoomen op selectie

r T
9 / Zoomen naar la(a)g(en)

FY
S Volledig uitzoomen

et

[ .
2 Laatste zoomniveau

Pt

Jl'ij Zoom naar volgende

®

Zoom naar eigen resolutie

dezelfde schaal
* Houd de linkermuisknop ingedrukt en versleep het kaartvenster.

 Enkele klik met links: de kaart wordt gecentreerd op het aangeklikte punt, terwijl
de schaal wordt verdubbeld

¢ Sleep een rechthoek in het kaartvenster met de linkermuisknop om in te zoomen
op een gebied.

* Houd de A1t-toets ingedrukt om te schakelen naar het gereedschap #— Uitzoomen

=

 Enkele klik met links: de kaart wordt gecentreerd op het aangeklikte punt, terwijl
de schaal wordt gehalveerd

* Sleep een rechthoek in het kaartvenster met de linkermuisknop om uit te zoomen
van een gebied.

)
* Houd de A1 t-toets ingedrukt om te schakelen naar het gereedschap &~ nzoomen,

Verschuif de kaart naar de geselecteerde objecten van alle geselecteerde lagen in het
paneel Lagen.

Zoom naar de geselecteerde objecten van alle geselecteerde lagen in het paneel Lagen.
Ook beschikbaar in het contextmenu van de laag

Zoom naar het bereik van alle geselecteerde lagen in het paneel Lagen.
Ook beschikbaar in het contextmenu van de laag

Zoom naar het bereik van alle lagen in het project of naar het volledige bereik van project.
De kaart naar het vorige bereik in de geschiedenis zoomen.
De kaart naar het volgende bereik in de geschiedenis zoomen.

De kaart naar een niveau zoomen waarbij één pixel van de actieve rasterlaag één
schermpixel bedekt.
Ook beschikbaar in het contextmenu van de laag

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 11.1 - Vervolgd van vorige pagina
Gereedschap Gebruik

Muiswiel
 Kaart verschuiven: Houd het muiswiel ingedrukt en versleep.
e Zoomen: Rol het muiswiel om in of uit te zoomen. Met de Ct r1-toets ingedrukt
tijdens het rollen geeft het muiswiel een fijnere zoom.
 Druk op de knop terug of voorwaarts om door de geschiedenis van het zoomen in
het kaartvenster te bladeren.

Toetsenbord

 Kaart verschuiven: Houd de :kbd:"Spatie*balk ingedrukt en verplaats de muis. Druk
op de pijltjestoetsen om te verschuiven naar boven, beneden, links en rechts.

¢ Inzoomen: Druk op PgUp of Ctrl++

* Uitzoomen: Druk op PgDown of Ctrl+-

e Zoom naar gebied: Als bepaalde kaartgereedschappen actief zijn (Objecten
identificeren, Meten...), houd de Shift-toets ingedrukt en sleep een rechthoek
op de kaart om naar dat gebied te zoomen. Niet compatibel met actieve selectie of
gereedschappen Bewerken.

Klik met rechts boven de kaart en u zou in staat moeten zijn om Codrdinaten kopiéren te gebruiken voor het
aangeklikte punt in het kaart-CRS, in WGS84 of in een aangepast CRS. De gekopieerde informatie kan dan worden
geplakt in een expressie, een script, tekstbewerker of werkblad. ..

11.1.2 Controle over het renderen van de kaart
QGIS zal standaard automatisch de zichtbare lagen opnieuw opbouwen, renderen, als het kaartvenster wordt
vernieuwd. De gebeurtenissen die het verversen van het kaartvenster starten bevatten:
* wijzigen van de zichtbaarheid van een laag
* aanpassen symbologie van een zichtbare laag
* een laag toevoegen
* verschuiven of in-/uitzoomen
* wijzigen van de grootte van het venster van QGIS
QGIS geeft u op een aantal manieren controle over het proces van renderen.
e op het globale niveau
e per laag, gebruiken van de Schaalafhankelijke zichtbaarheid
* of met aangewezen gereedschappen in de gebruikersinterface.

Druk op de ESC-toets om het tekenen van de kaart te stoppen. Dit zal het opnieuw tekenen van de kaart onderbreken
waardoor de kaart slechts gedeeltelijk getekend is. Het kan echter even duren voordat het tekenen stopt na het
indrukken van de ESC-toets.

Klik op het keuzevak . (Her)teken in de rechterbenedenhoek van de statusbalk om het renderen uit te stellen.

Wanneer het keuzevak A (Her)teken niet is geselecteerd, zal QGIS het kaartvenster niet opnieuw opbouwen bij de
gebeurtenissen die beschreven zijn in het gedeelte Controle over het renderen van de kaart. Voorbeelden voor wanneer
u het opnieuw renderen wilt uitstellen bevatten:

* toevoegen van veel kaartbladen en die van symbologie voorzien vo6r het tekenen
* toevoegen van een of meer grote lagen en instellen schaalafhankelijkheid voor het tekenen
* toevoegen van één of meer grote lagen en inzoomen tot een specifieke weergave voor tekenen

¢ elke combinatie van bovenstaande
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Het weer selecteren van g (Her)teken zal onmiddellijk het opnieuw opbouwen van het kaartvenster starten.

11.1.3 Op tijd gebaseerd beheer in het kaartvenster
QGIS kan Tijdbeheer afhandelen op geladen lagen, d.i. het renderen van het kaartvenster aanpassen, gebaseerd op
variatie in tijd. U moet, om dit te kunnen bereiken:

1. Lagen hebben die dynamische eigenschappen voor tijd hebben ingesteld. QGIS ondersteunt tijdbeheer voor
verschillende gegevensproviders, met aangepaste instellingen. Het is voornamelijk het instellen van het
tijdbereik waarin de laag zou moeten weergeven:

e rasterlagen: beheert om de laag al dan niet weer te geven.

o WMTS-lagen: beheert of de gegevens zouden moeten worden gerenderd gebaseerd op een statische
tijdsperiode of een dynamische tijdsperiode moeten volgen

* vectorlagen: objecten worden gefilterd, gebaseerd op tijdwaarden die zijn geassocieerd aan hun attributen
e lagen met mazen: geven dynamisch de actieve waarden van de groepen in de gegevensset
Wanneer dynamische opties voor tijdbeheer voor een laag zijn ingeschakeld, wordt een pictogram @

weergegeven naast de laag in het paneel Lagen om u eraan te herinneren dat op de laag Tijdbeheer wordt
toegepast. Klik op het pictogram om de instellingen voor tijdbeheer bij te werken.

2. Schakel de navigatie voor Tijdbeheer in het kaartvenster in met het paneel Tijdbeheer. Het paneel wordt
geactiveerd:

* met het pictogram @ paneel Tijdbeheer qa¢ i5 geplaatst op de werkbalk Kaarmavigatie
* of vanuit het menu Beeld » Panelen » Tijdbeheer
Het paneel Tijdbeheer

Het paneel Tijdbeheer heeft de volgende modi:

Temporal Controller B
X ©| ® | current frame: 2021-11-02 18:00:00 < £ < 2021-12-02 18:00:00

Lo I TR I | A i Loop
Animation range | 2020-11-02 18:00:00 5| to | 2021-11-03 18:00:00 % &2 ~ Step 1.000 2/ months -8

Fig. 11.2: Paneel Tijdbeheer in modus Navigatie

. Navigatie voor tijd uitschakelen. e jnstellingen voor tijdbeheer worden uitgeschakeld en zichtbare lagen worden

gerenderd zoals gewoonlijk
!

o \2J Vast bereik voor navigatie voor tijd. eery tijdbereik wordt ingesteld en alleen lagen (of objecten) waarvan het tijdbereik
overlapt met dit bereik worden op de kaart weergegeven.

P
o ) Geanimeerde navigatie voor tjd, gepy tijJdbereik wordt ingesteld, gesplitst in stappen, en alleen lagen (of objecten)
waarvan het tijdbereik van Tijdbeheer overlapt met elk frame worden op de kaart weergegeven.

. Instellingen 001 algemeen beheer van de animatie

— Framesnelheid: aantal stappen die per seconde worden weergegeven
— ! Op volledig bereik instellen: alle frames voor de animatie zullen dezelfde begindatum/-tijd hebben,

maar verschillende einddatums en -tijden. Dit is nuttig als u gegevens in uw visualisatie van Tijdbeheer
wilt accumuleren, in plaats van een ‘bewegend tijdvenster’ weer te geven van uw gegevens.
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Animeren van een navigatie in Tijdbeheer

Een animatie is gebaseerd op een vari€rende set van zichtbare lagen op bepaalde tijden binnen een tijdbereik. Een
animatie voor Tijdbeheer maken:

1.

Pt

L 1 i Toati 1 . . . .
Schakel het gereedschap L&) Geanimeerde navigatie voor tjd in, wat de widget voor de speler van animaties zal
weergeven

Voer het Tijdbereik in. Gebruik de knop :5 Vernieuwen, deze kan worden gedefinieerd als:
* Op volledig bereik instellen voor alle voor tijd ingeschakelde lagen
* Op voorkeur projectbereik instellen zoals gedefinieerd in de project-eigenschappen
* Op bereik van enkele laag instellen genomen uit een voor tijd ingeschakelde laag

Voer de tijd in Stap om het tijdbereik te splitsen. Verschillende eenheden worden ondersteund, van seconden
tot en met eeuwen. Een optie bron tijdstempels is ook beschikbaar als stap: wanneer geselecteerd
zorgt dit er voor dat de navigatie voor tijdbeheer door alle beschikbare tijdbereiken uit de lagen in het project
stapt. Dit is nuttig wanneer een project lagen bevat met niet aaneensluitende beschikbare tijden, zoals een
WMS-T-service die afbeeldingen verschaft die beschikbaar zijn op onregelmatige datums. Deze optie zal
u ook toestaan om alleen door de tijdbereiken te stappen waar de volgende beschikbare afbeelding wordt
weergegeven.

Klik op de knop > om een voorbeeld van de animatie te zien. QGIS zal scenes maken met het renderen
van lagen op ingestelde tijden. Weergaven van lagen is afhankelijk van het feit of zij een individueel tijdframe
overlappen.

De animatie kan ook worden bekeken door de schuifbalk voor tijd te verplaatsen. Selecteren van het keuzevak

>

Lus 7al de animatie herhaald afspelen, terwijl het klikken op

volledige set van knoppen voor de videospeler is beschikbaar.

een uitgevoerde animatie stopt. Een

Horizontaal scrollen met het muiswiel (indien ondersteund) met de cursor in het kaartvenster zal u ook toestaan
om te navigeren, of de schuifbalk van de navigatie voor Tijdbeheer naar achteren en naar voren te “schrobben”.

=] S
Klik op de knop Animatie exporteren a1g 1 een reeks afbeeldingen wilt maken die de scene weergeven. Zij
kunnen later in videobewerker-software worden gecombineerd:
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Export Map Animation X

Template AirportConstruction_####.png

Qutput directory 'dev/github/QGIS-Documentation/qgis-projects/user_manual
Map Settings

v Extent (current: user defined)
North | 7809746.2379

West -7282764.4251 East |5063131.2528
South |1363824.5915

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Output width | 1400 px =
-

Output height | 730 px ] T

v| Draw active decorations: none

Temporal Settings
Range 1950-01-01 00:00:00 |=| ko |2020-12-3123:00:00 |7 &2
step (Frame length) | 5.000 ~| years -

@ Help Ocancel Llsave

Fig. 11.3: Exporteren van scenes van de animatie in het kaartvenster als afbeeldingen

* De bestandsnaam Sjabloon: de # # ## worden vervangen door het reeksnummer van het frame
e De Map voor uitvoer
e Onder Instellingen kaart, kunt u:
— het te gebruiken bereik opnieuw definiéren
— de Resolutie van de afbeelding beheren (Breedte uitvoer en Hoogte uitvoer)
— Actieve decoraties tekenen: of actieve decoraties zouden moeten worden behouden in de uitvoer
* Onder Instellingen Tijdbeheer, kunt u opnieuw defini€ren:
— het tijd-Bereik voor de animatie

— de Stap (framelengte) in de eenheid van uw keuze

11.1.4 Favoriete plaatsen maken van bereiken op de kaart

Favoriete plaatsen stellen u in staat een “bladwijzer” te maken van een geografische locatie en daar later naar terug
te keren. Standaard worden Favoriete plaatsen opgeslagen in het gebruikersprofiel (als Favoriete plaatsen Gebruiker),
wat betekent dat zij beschikbaar zijn vanuit elk project dat de gebruiker opent. Zij kunnen ook worden opgeslagen
voor één enkel project (genaamd Favoriete plaatsen Project) en opgeslagen in het projectbestand, wat nuttig kan zijn
als het project moet worden gedeeld met andere gebruikers.
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Favoriete plaats maken

Een favoriete plaats maken:

1. Zoomen verschuiven naar het interessegebied.

2. Selecteer de menuoptie Beeld » [’ Nieuwe Favoriete plaats..., druk op Ctr1+B of klik met rechts op het

item Favoriete plaatsen in het paneel Browser en selecteer Nieuwe Favoriete plaats. Het dialoogvenster
Favoriete plaatsen bewerken opent.

[ ] [ ] Bookmark Editor

Mame Swellendam
Group d
¥ Extent (current: user defined)
North -4030139.5415
West 2274563.3752 East |2277361.3439

South -4032646.4686

Calculate from = Layer ~| LayoutMap -  Bookmark -
Map Canvas Extent Draw on Canvas
CRS EPSG:3857 - WGS 84 | Pseudo-Mercator v ||
Saved in | Project Bookmarks -
Help Cancel Save

Fig. 11.4: Het dialoogvenster Favoriete plaatsen bewerken

Voer een beschrijvende naam in voor de Favoriete plaats
Voer een groepsnaam in of selecteer die waarin gerelateerde plaatsen moeten worden opgeslagen
Selecteer het bereik van het gebied dat u wilt opslaan, gebruik de widget bereik selecteren

Geef het te gebruiken CRS aan voor het bereik

A

Selecteer of de Favoriete plaats moet worden Opgeslagen in Favoriete plaatsen Gebruiker of Favoriete plaatsen
Project (standaard is deze keuzelijst ingesteld op Favoriete plaatsen Gebruiker)

8. Druk op Opslaan om de Favoriete plaats aan de lijst toe te voegen

Men kan meerdere favorieten onder dezelfde naam opslaan.
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Werken met Favoriete plaatsen

U kunt, om Favoriete plaatsen te gebruiken en te beheren, ofwel het paneel Favoriete plaatsen of Browser gebruiken.

Selecteer Beeld »

weer te geven. Selecteer Beeld »

Favoriete plaatsen beheren tonen of druk op Ct r1+7 om het paneel Favoriete plaatsen beheren

plaatsen in het paneel Browser weer te geven.

U kunt de volgende taken uitvoeren:

Favoriete plaatsen tonen of Ctr1+Shift+B om het item

Favoriete

Tabel 11.2: Acties voor Favoriete plaatsen beheren

Taak

Favoriete plaatsen beheren

Browser

Naar Favoriete
plaats zoomen

Een Favoriete
plaats verwijderen

Favoriete plaatsen
exporteren naar
XML

Favoriete plaatsen
importeren vanuit
XML

Een Favoriete
plaats bewerken

Dubbelklik er op, of selecteer de Favoriete

i U’\:I
plaats en druk op de knop &~ Naar
Favoriete plaats zoomen.

Selecteer de Favoriete plaats en klik op

de knop W' Favoriete plaats verwijderen.
Bevestig uw keuze.

Klik op de knop C%) Favoriete plaatsen

im-/exporteren en selecteer m=a Exporteren.
Alle Favoriete plaatsen (gebruiker of
project) worden opgeslagen in een XML-
bestand.

Klik op de knop C%) Favoriete plaatsen

im-/exporteren en selecteer ri-n Importeren.
Alle Favoriete plaatsen in het XML-bestand
worden geimporteerd als Favoriete plaatsen
Gebruiker

U kunt een Favoriete plaats wijzigen door
zijn waarden in de tabel te veranderen. U
kunt de naam, de groep, het bereik en of
het al dan niet is opgeslagen in het project
bewerken.

Dubbelklik er op, sleep het naar het
kaartvenster en zet het_ neer, of klik met

/ U“:I
rechts en selecteer &~ Naar Favoriete
plaats zoomen.
Klik met rechts op de Favoriete plaats en

selecteer W Favoriete plaats verwijderen.
Bevestig uw keuze.

Selecteer één of meer mappen (gebruiker
of project) of submappen (groepen),
en klik dan met rechts en selecteer

m== Favoriete plaatsen exporteren.... De
geselecteerde subset van favoriete plaatsen
wordt opgeslagen.

Klik met rechts op het item Favoriete
plaatsen of één van zijn mappen (gebruiker
of project) of submappen (groepen) om
te bepalen waar de Favoriete plaatsen
moeten worden geimporteerd, selecteer dan

4

== Favoriete plaatsen importeren. Indien
uitgevoerd op het item Favoriete plaatsen,
worden de Favoriete plaatsen toegevoegd
aan Favoriete plaatsen Gebruiker.

Klik met rechts op de gewenste Favoriete
plaats en selecteer Favoriete plaatsen
bewerken.... Favoriete plaatsen bewerken
zal openen, en u staat stellen elk aspect van
de Favoriete plaats opnieuw te definiéren
alsof u het voor de eerste keer maakte.

U kunt de Favoriete plaats ook slepen-en-
nneerzetten tussen mappen (gebruiker en
project) en submappen (groepen).

U kunt ook naar Favoriete plaatsen zoomen door de naam van de Favoriete plaats te typen in de balk Lokaliseren.
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11.1.5 De kaart decoreren

Decoraties omvatten raster, Titellabel, label Copyright, afbeelding, noordpijl, schaalbalk en bereiken voor lay-outs.
Ze worden gebruikt om de kaart te ‘decoreren’ door cartografische elementen toe te voegen.

Raster

E Raster geeft de mogelijkheid om een coordinatenraster en annotaties van codrdinaten toe te voegen aan het
kaartvenster.

1. Selecteer de menuoptie Beeld » Decoraties » Raster... om het dialoogvenster te openen.

Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol (- --==--=<==scevccrnccnnnen=.. I
X 5000
Interval
Y 5000
X |0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annoktation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Fonk W

1k

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0

@Help < Apply | % cancel «/ OK

Fig. 11.5: Dialoogvenster Raster

2. Selecteer g Raster inschakelen en stel de definitie voor het raster in overeenkomstig de geladen lagen in het
kaartvenster:

Het Type grid: het kan zijn Lijn of Markering

Het geassocieerde Lijnsymbool of Markeringssymbool dat wordt gebruikt om de markeringen van het
raster weer te geven

De Interval X en Interval Y tussen de markeringen van het raster, in kaarteenheden

Een afstand Verspringing X en Verspringing Y voor de markeringen van het raster, vanaf de
linkerbenedenhoek van het kaartvenster, in kaarteenheden

De parameters interval en verspringing kunnen worden ingesteld, gebaseerd op de:

— Kaartbereiken: maakt een raster met een interval die bij benadering 1/5 van de breedte van het
kaartvenster is

— resolutie van de Actieve rasterlaag
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3. Selecteer g Annotatie tekenen om de codrdinaten van de markeringen van het raster weer te geven en in te
stellen:

* De Annotatie richting, d.i. hoe de labels moeten worden geplaatst, relatief ten opzichte van hun rasterlijn.
Het kan zijn:

— Horizontaal of Verticaal voor alle labels
— Horizontaal en Verticaal, d.i. elk label staat parallel aan de rastermarkering waarnaar het verwijst

— Grens richting, d.i. elk label volgt de grens van het kaartvenster, en staat loodrecht op de
rastermarkering waarnaar het verwijst

» Het Lettertype annotatie (tekstopmaak, buffer, schaduw...) met de widger Selectie lettertype

* De Afstand tot kaartvenster, marge tussen annotaties en grenzen van het kaartvenster. Handig bijvoorbeeld
bij het exporteren van het kaartvenster naar een indeling voor een afbeelding of PDF, en vermijden dat
annotaties op de grenzen van het “papier” staan.

* De Coordinaat precisie

4. Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte, of op OK als u tevreden bent.
Titellabel

-rﬂ Titellabel stelt u in staat uw kaart te decoreren met een Titel.
Een decoratie Titellabel toevoegen:

1. Selecteer de menuoptie Beeld » Decoraties » Titellabel... om het dialoogvenster te openen.

Title Label Decoration o

v| Enable Title Label

Title label text
Airports in Alaska

Insert an Expression...

Font Fonk Wl

Background bar color | RERERRRRRRRERRRRRRR -

Placement Top Center -
Margin from edge Horizontal | 0 +| Vertical | 2 @ |7 Millimeters -
@Help </ Apply || % cancel

Fig. 11.6: Het dialoogvenster Titellabel-decoratie

2. Zorg er voor dat het keuzevak . Titellabel inschakelen is geselecteerd

3. Voer de tekst voor de titel in die u op de kaart wilt plaatsen. U kunt het dynamisch maken met de knop Een
expressie invoeren of bewerken....

4. Kies het Lettertype voor het label met behulp van de widget Selectie lettertype met volledige toegang tot de opties
van QGIS voor opmaken van tekst. Snel instellen van de kleur voor het lettertype en doorzichtbaarheid door te
klikken op de zwarte pijl aan de rechterkant van het combinatievak.

5. Selecteer de kleur die moet worden toegepast als de Kleur achtergrondbalk voor de titel
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6. Kies de Plaatsing van het label in het kaartvenster: opties zijn Linksboven, Centraal boven, Rechtsboven,
Linksonder, Centraal onder, en Rechtsonder.

7. Verfijn de plaatsing van het item door een horizontale en/of verticale Marge vanaf rand in te stellen. Deze
waarden mogen zijn in Millimeter of Pixels of ingesteld als Percentage van de breedte of hoogte van het
kaartvenster.

8. Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte, of op OK als u tevreden bent.
Label Copyright

& Label Copyright stelt u in staat uw kaart te decoreren met een label Copyright.
Deze decoratie toevoegen:
1. Selecteer de menuoptie Beeld » Decoraties » Label Copyright... om het dialoogvenster te openen.

Copyright Label Decoration (]

v| Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font i

Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 <| Vertical 0 < Millimeter ~
@Help « Apply || % cancel ' OK

Fig. 11.7: Het dialoogvenster Copyrightlabel-decoratie

2. Zorg er voor dat het keuzevak g Copyrightlabel inschakelen is geselecteerd

3. Voer de tekst voor het label Copyright in die u op de kaart wilt plaatsen. U kunt het dynamisch maken met de
knop Een expressie invoeren of bewerken....

4. Kies het Lettertype voor het label met behulp van de widget Selectie lettertype met volledige toegang tot de opties
van QGIS voor opmaken van tekst. Snel instellen van de kleur voor het lettertype en doorzichtbaarheid door te
klikken op de zwarte pijl aan de rechterkant van het combinatievak.

5. Kies de Plaatsing van het label in het kaartvenster: opties zijn Linksboven, Centraal boven, Rechtsboven,
Linksonder, Centraal onder, en Rechtsonder (standaard voor decoratie Copyright)

6. Verfijn de plaatsing van het item door een horizontale en/of verticale Marge vanaf rand in te stellen. Deze
waarden mogen zijn in Millimeter of Pixels of ingesteld als Percentage van de breedte of hoogte van het
kaartvenster.

7. Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte, of op OK als u tevreden bent.
Decoratie Afbeelding

U Afbeelding geeft u de mogelijkheid om een afbeelding (logo, legenda, ...) aan het kaartvenster toe te voegen.
Een afbeelding toevoegen

1. Selecteer de menuoptie Beeld » Decoraties » Afbeelding... om het dialoogvenster te openen.
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=

- Image Decoration + X
v Enable Image b
Image path fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &
Color Al | N ~| sroke | -
’. Size 16.00 mm € |
Placement Top Left -
Margin from edge Horizontal | 20 & |5 Vertical | 20 = | Pixels -
@Help W * Cancel o OK

Fig. 11.8: Het dialoogvenster Decoratie afbeelding

Zorg er voor dat het keuzevak g Afbeelding inschakelen is geselecteerd

Bladeren

Selecteer een bitmap (bijv. png of jpg) of een afbeelding SVG met de knop ...

Als u een parameter hebt gekozen die SVG inschakelt, dan kunt u ook een keur voor Vuling of Lijn (omtrek)
instellen. Voor afbeeldingen bitmap zijn de instellingen voor kleuren uitgeschakeld.

Stel een Grootte in voor de afbeelding, in mm. De breedte van de geselecteerde afbeelding wordt gebruikt om
het aan te passen naar de ingestelde Grootte.

Kies waar u de afbeelding wilt plaatsen in het kaartvenster met het combinatievak Plaatsing. De
standaardpositie is Linksboven.

. Stel de Marge vanaf rand Horizontaal en Verticaal in. Deze waarden kunnen worden ingesteld in Millimeters,

Pixels of als een Percentage van de breedte of hoogte van het kaartvenster.

. Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte en op OK als u tevreden bent.

Noordpijl

A] Noordpijl geeft u de mogelijkheid om een noordpijl toe te voegen aan het kaartvenster.

Een noordpijl toevoegen:

1.

Selecteer de menuoptie Beeld » Decoraties » Noordpijl... om het dialoogvenster te openen.
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North Arrow Decoration x|

v| Enable north arrow

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s

I Custom SVG
-*- Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 < | Vertical |0 S| |Millimeter -

Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel oK

Fig. 11.9: Dialoogvenster Noordpijl

Zorg er voor dat het keuzevak . Noordpijl gebruiken geselecteerd is
Wijzig, optioneel, de kleur en grootte, of kies een aangepaste SVG
Wijzig, optioneel, de hoek of kies Automatisch om QGIS de richting te laten bepalen

Kies, optioneel, de plaatsing uit het combinatievak Plaatsing

A

Verfijn, optioneel, de plaatsing van de pijl door het instellen van een horizontale en/of verticale Marge vanaf
rand. Deze waarden mogen zijn in Millimeter of Pixels of ingesteld als Percentage van de breedte of hoogte
van het kaartvenster.

7. Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte en op OK als u tevreden bent.

Schaalbalk

“@ Schaalbalk plaatst een eenvoudige schaalbalk in het kaartvenster. De stijl en de plaats kan worden aangepast
evenals de labels van de Schaalbalk.

QGIS ondersteunt alleen het tonen van de schaal in dezelfde eenheid als die van de kaart. Dus als de eenheid van de
CRS-en van uw project in meters zijn, kunt u niet een schaalbalk maken in feet. Zo kunt u ook geen schaalbalk in
meters tonen wanneer de gebruikte kaart als eenheid decimale graden gebruikt.

Een schaalbalk toevoegen:

1. Selecteer de menuoptie Beeld » Decoraties » Schaalbalk... om het dialoogvenster te openen.
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Scale Bar Decoration [ ]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

10.

Fig. 11.10: Dialoogvenster Schaalbalk

Zorg er voor dat het keuzevak o Schaalbalk inschakelen is geselecteerd

. Kies de stijl in de keuzelijst Schaalbalkstiil ]

] .

Selecteer de Schaalbalkkleur ’ door een vulkleur te kiezen (standaard: zwart) en een kleur
voor de omtrek (standaard: wit). De vulkleur en die van de omtrek van de schaalbalk kunnen doorzichtig
worden gemaakt door te klikken op de pijl naar beneden, rechts van de invoer voor de kleur.

Selecteer het lettertype voor de schaalbalk uit de keuzelijst Lettertype van balk ™

Stel de Grootte van de balk :°°_<| in

. Optioneel, selecteer o Afronden op gehele getallen tijdens het wijzigen van kaartgrootte om waarden weer te

geven die gemakkelijk te lezen zijn

Kies de plaatsing met de keuzelijst Plaatsing )

U kunt de plaatsing van het item verfijnen door een horizontale en/of verticale Marge vanaf rand in te stellen.
Deze waarden mogen zijn in Millimeter of Pixels of ingesteld als Percentage van de breedte of hoogte van
het kaartvenster.

Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte, of op OK als u tevreden bent.

Bereiken lay-out

£ Bereiken lay-out voegt de bereiken van de kaartitem(s) in afdruklay-out(s) toe aan het kaartvenster. Indien
ingeschakeld worden bereiken van alle kaartitems in alle afdruklay-outs weergegeven met een licht gestippelde rand,
gelabeld met de naam van de afdruklay-out en het kaartitem. U kunt de stijl en het labelen van de weergegeven
bereiken van de lay-out beheren. Deze decoratie is nuttig als u de plaatsing van kaartelementen, zoals labels, aanpast
en de feitelijke zichtbare plaats van afdruklay-outs moet weten.
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Sights: Map;

Sights: Map.1

" Tivoli: Map 1

Fig. 11.11: Voorbeeld van bereiken van lay-out, weergegeven in een project van QGIS met twee afdruklay-outs. De
afdruklay-out ‘Sights’ bevat twee kaartitems, terwijl de andere lay-out één kaartitem bevat.

Bereik(en) lay-out toevoegen:

1. Selecteer Beeld » Decoraties » Bereiken lay-out om het dialoogvenster te openen

Layout Extents Properties .

v Show layout extents

symbol . w
v Label extents Fant v
Help Apply Cancel OK

Fig. 11.12: Het dialoogvenster Bereiken lay-out

2. Zorg er voor dat het keuzevak . Bereiken lay-out weergeven geselecteerd is.
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3. Wijzig, optioneel, de symbolen en het labelen van de bereiken.

4. Klik op Toepassen om te verifiéren of het eruit ziet zoals u verwachtte en op OK als u tevreden bent.

Tip: Instellingen decoraties

Wanneer u een project van QGIS opslaat, zullen de wijzigingen, die u hebt gemaakt aan raster, noordpijl, schaalbalk,
label Copyright en bereiken van lay-out, worden opgeslagen in het projectbestand en worden teruggezet als u het
project een volgende keer opent.

11.1.6 Gereedschappen voor annotatie

Annotaties zijn een ander type elementen die kunnen worden toegevoegd aan het kaartvenster voor het verschaffen
van aanvullende informatie die niet kan worden weergegeven door de gerenderde lagen. Anders dan labels die
vertrouwen op waarden van attributen die zijn opgeslagen in vectorlagen, zijn annotaties onafthankelijke, opgeslagen
in het projectbestand zelf.

Twee soorten annotaties zijn beschikbaar in QGIS:

* Object-annotaties: zij zijn in feite geoverwezen objecten van het type tekst, markering, lijn of polygoon,
opgeslagen in een speciaal type laag, genaamd “annotatielaag”. Zij zijn verbonden met een bepaalde
geografische locatie, wat betekent dat bij het verplaatsen van uw kaart, wijzigen van de schaal of wijzigen
van de projectie er niet voor zal zorgen dat de annotaties over uw kaart springen. In plaats daarvan zijn zij op
hun plaats vergrendeld op de locatie waar u ze hebt getekend.

« Ballon-annotaties: dit zijn annotaties van een individu van het type tekst, formulier of afbeelding, geplaatst
in een tekstballon. Zij kunnen worden geassocieerd met elke laag voor hun zichtbaarheid, en worden bovenop
het kaartvenster getekend. De grootte is afhankelijk van de schaal van het kaartvenster, en de positie ervan kan
worden verankerd.

Tip: De kaart opmaken met annotaties
U kunt annotaties met uw kaart afdrukken of exporteren naar verschillende indelingen met:
« gereedschappen voor het exporteren van het kaartvenster, beschikbaar in het menu Project

* afdruklay-out, in welk geval u dient te selecteren Kaartvenster objecten tekenen in de overeenkomende
eigenschappen van items

De Werkbalk Annotaties verschaft een set gereedschappen voor het maken van en interacteren met beide soorten
annotaties.
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Tabel 11.3: De acties van de werkbalk Annotaties

Gereedschap Gebruik Bereik
A . . .
Een nieuwe laag maken om annotaties op te slaan Object-
Nieuwe annotatielaag annotaties
Eigenschappen hoofd-annotal Tpqte]lingen beheren van de hoofd-annotatielaag
.
% Selecteren, verplaatsen, grootte wijzigen en aanpassen van eigenschappen
Annotaties aanpassen voor symbologie van annotaties
I:/:'J Maak een annotatie als een object polygoon

Polygoon-annotatie maken

{_:‘: Maak een annotatie als een object lijn

Lijn-annotatie maken

a Maak een annotatie als een object punt
Markering-annotatie maken

uTD Maak een annotatie als een tekstlabel

Tekst-annotatie maken op eet

T i . . .
Telsiimeliiie Selecteren en maken van een annotatie met indeling tekst Ballon-
75 N i : annotaties
HTML-annotatie Selecteren en maken van een annotatie met de inhoud van een HTML-bestand
BWC-ermmsiiit Selecteren en maken van een annotatie die een SVG-bestand weergeeft

Formulier-annotatie.  Gelecteren en maken van een annotatie die attributen van een vectorlaag
weergeeft in een aangepast formulierbestand

(] Aanpassen van grootte en positie van een element Annotatie
Annotatie verplaatsen

Object-annotaties

Object-annotaties worden opgeslagen in annotatielagen. Anders dan conventionele lagen is een annotatielaag alleen
beschikbaar in het huidige project en kan objecten van verschillende types (tekst, markering, lijn, polygoon) bevatten.
De laag heeft geen attributen en geen symbologie geassocieerd, maar in plaats daarvan kan elk object worden
gesymboliseerd op een item-per-item basis, via het paneel Laag opmaken.

Twee soorten annotatielagen zijn beschikbaar in QGIS:

i
¢ Een algemene Annotatielaag: u kunt er een maken met het gereedschap A Nieave annotatielaag Het js vermeld in
het paneel Lagen, wat het voor u mogelijk maakt de zichtbaarheid van het object te beheren, het te verplaatsen
naar boven of onder bepaalde lagen in uw kaart, net als elke gewone laag. Dubbelklik op de laag en u heeft
toegang tot zijn eigenschappen.

* De Hoofd-annotatielaag: Standaard is dit waar annotaties worden opgeslagen als er geen annotatielaag
beschikbaar is in het project of is geselecteerd op het tijdstip van maken. Deze laag wordt altijd helemaal
bovenaan uw kaart getekend en u zult hem niet zien vermeld in het paneel Lagen naast de andere lagen in uw
project, wat betekent dat zijn objecten altijd zichtbaar zijn. Het item Eigenschappen hoofd-annotatielaag op de
werkbalk Annotaties helpt u zijn dialoogvenster Eigenschappen te openen.

11.1. 2D-kaartweergave 143



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Interactie

De object-annotaties hebben aangewezen gereedschappen voor het maken, afhankelijk van hun type:

Izl Polygoon-annotatie maken

{. ) Lijn-annotatie maken

a Markering-annotatie maken

"-‘TD Tekst-annotatie maken op een punt

Alle gebruikelijke sneltoetsen voor QGIS voor het maken van objecten zijn van toepassing bij het maken van
items Annotatie. Een annotatie lijn of polygoon wordt getekend door met links te klikken voor elk punt, met een
laatste muisklik met rechts om de vorm te voltooien. Snappen kan worden ingeschakeld terwijl u tekent, u kunt de
gereedschappen voor Geavanceerd digitaliseren gebruiken om punten precies te plaatsen, en zelfs de gereedschappen
voor tekenen schakelen naar de modus Stromen voor volledige vrije-hand vormen.

Anders dan gewone lagen hoeft een annotatielaag niet actief te zijn voordat u zijn objecten selecteert. Pak

G
eenvoudigweg het gereedschap % Annotaties aanpassen e 1 zylt in staat zijn te interacteren met elke annotatie van een
object:

Selectie: klik eenvoudigweg met links op de annotatie

Verplaatsen: Klik met links op een geselecteerd item Annotatie om te beginnen met het verplaatsen ervan.
Een klik met rechts of drukken op de Esc-toets annuleert het verplaatsen, terwijl een tweede klik met links
het verplaatsen zal bevestigen. De verplaatsing kan ook worden beheerd met de cursortoetsen:

— Shift+ voor grote verplaatsing
— Alt+key voor verplaatsing met 1 px

Geometrie aanpassen: voor lijn- of polygoon-annotatie, klik met links op een punt van de geometrie, verplaats
en klik opnieuw. Dubbelklik op een segment om een nieuw punt toe te voegen.

Verwijderen: Drukken op de toetsen Del of Backspace terwijl een annotatie is geselecteerd zal die
annotatie verwijderen

Symbologie object wijzigen

Symbologie object

Een geselecteerde annotatie zal zijn eigenschappen voor Symbologie weergeven in het paneel Laag opmaken. U kunt:

het uiterlijk aanpassen door gebruikt te maken van de volledige mogelijkheden voor het symbool of de
tekstindeling (inclusief de tekst zelf), afhankelijk van het type.

een Verwijzingsschaal configureren
een Z-index instellen

enkele instellingen van het renderen van de laag aanpassen
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Laageigenschappen

Het dialoogvenster Eigenschappen van een annotatielaag verschaft de volgende tabs:

* Informatie een alleen-lezen dialoogvenster dat een interessante plek is om snel wat overzichtsinformatie en
metadata voor de huidige laag op te pakken.

* Bron: definieert algemene instellingen voor de annotatielaag. U kunt:

Een Laagnaam instellen die zal worden gebruikt om de laag in het project te identificeren (in het Paneel
Lagen, met expressies, ...)

Het toegewezen Coordinaten ReferentieSysteem (CRS) van de laag weergeven: u kunt het CRS van de laag

Py
wijzigen door een recent gebruikte te kiezen uit de keuzelijst of te klikken op de knop "4 CRS selecteren
(bekijk Keuze Codrdinaten ReferentieSysteem). Gebruik dit proces alleen als het op de laag toegepaste
CRS verkeerd is of als er geen werd gespecificeerd.

e Renderen:

U kunt de schaal Maximum (inclusief) en Minimum (exclusief) instellen, wat een bereik van schalen

definieert waarin de objecten zichtbaar zullen zijn. Buiten dit bereik is hij verborgen. De knop LE%
Op huidige schaal kaartvenster instellen he]nt 1 de schaal van het huidige kaartvenster te gebruiken als grens voor
de zichtbaarheid van het bereik. Bekijk Schaal zichtbaarheid selecteren voor meer informatie.

Opaciteit: U kunt met dit gereedschap de onderliggende laag zichtbaar maken in het kaartvenster. Gebruik
de schuifbalk om de transparantie van de geselecteerde vectorlaag aan te passen naar uw behoeften. U
kunt ook een precieze definitie voor het percentage voor de transparantie invullen in het menu naast de
schuifbalk.

Meng-modus op het niveau Laag toepassen: U kunt met deze gereedschappen speciale effecten op de kaart
toepassen, die eerder alleen bekend waren van grafische programma’s. De pixels van de overliggende en
onderliggende lagen worden vermengd volgens de instellingen zoals beschreven in Meng-modi.

Toepassen van fekeneffecten op alle objecten van de laag met de knop Tekeneffecten.

Enkele van deze opties zijn toegankelijk vanuit de eigenschappen Symbologie van de object annotatie.

Ballon-annotaties

U kunt ballon annotaties toevoegen via het menu Bewerken » Annotatie toevoegen w- of vanaf de werkbalk Annotaties:

T

=<

11.1

Tekst-annotatie 001 gangepaste opgemaakte tekst

HTML-annotatie 5 de jnhoud van een bestand htm1 te plaatsen
SVG-annotatie 5y een symbool SVG toe te voegen

Formulier-annotatie, nyitjo om attributen van een vectorlaag weer te geven in een aangepast bestand ui (zie Fig.
3). Dit is soortgelijk aan de aangepaste formulieren attributen, maar weergegeven in een item Annotatie.

Bekijk ook deze video https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o&feature=youtu.be&t=2m25s van

Tim

Sutton voor meer informatie.

Amnotatie verplaatsen oy e grootte of positie van het element Annotatie aan te passen (met klikken en slepen)

11.1. 2D-kaartweergave 145


https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o&feature=youtu.be&t=2m25s

QGl

S Desktop 3.28 User Guide

~0
Form Annotation X o °eo
o]
= . . . [a] -
) File |,f’homqug|s_sampLe_data,.’demo_datamnnotatlon.m | Nome 4
Source . . 8
Region Information
o
Name Wade Hampton F
.-i
- ; Type | Census Area
&
v| Fixed map position el
Linked layer = shapefiles — regions - b YUan'KU‘YUkUk
Map marker L v —— ® :o
o
Frame sktyle [ ]|+
[s)
¥ Contents Margins s o
g ph ® @ o]
Top 0,00 mm - IQGIS rocks!
Left 0,00 mm -
. . e ()
Right 0,00 mm
Bottom |0,00 mm -
- @ @
©Help QD apply Delete | @cancel || @ok | §
—_— o e
.__:.ﬁ Q ~ =]
b o c 3 I5) o (] o0 ‘
5] 2 o o

Fig. 11.13: Voorbeelden van ballon-annotaties

Selecteer, om een ballon-annotatie toe te voegen, het overeenkomende gereedschap en klik in het kaartvenster.
Een lege ballon wordt toegevoegd. Dubbelklik er op en een dialoogvenster met verschillende opties opent. Dit
dialoogvenster is nagenoeg hetzelfde voor alle typen annotatie:

Bovenin een bestandsselectie om te vullen met het pad naar een bestand htm1, svg of ui, afhankelijk van het
type annotatie. Voor tekst-annotatie kunt u uw bericht in een tekstvak invoeren en het renderen ervan instellen
met de normale gereedschappen voor lettertypen.

o Vaste positie op kaart: indien niet geselecteerd wordt de ballon geplaatst op een positie in het scherm
(in plaats van op de kaart), wat betekent dat het altijd zal worden weergegeven, ongeacht het bereik van het
kaartvenster.

Gekoppelde laag: associeert de annotatie met een laag op de kaart en zal zij alleen zichtbaar zijn als die laag
zichtbaar is.

Kaartmarkering: met symbolen van QGIS, stelt het weer te geven symbool in op de ankerpositie van de ballon
(alleen weergegeven als Vaste positie op de kaart is geselecteerd).

Randstijl: stelt de achtergrondkleur voor het frame, transparantie, lijnkleur of breedte van de ballon in met
symbolen van QGIS.

Marges voor de inhoud: stelt de interne marges voor het frame van de annotatie in.
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Annotation Text 0

Ubuntu * |11 |% B I N -

QGIS rocks]
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Linked layer -
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Frame style [ | [

v Contents Margins

Top 0,00 mm :
Left 0,00 mm -
Right | 0,00 mm -
Bottom | 0,00 mm -
@Help « Apply Delete | ¥ Cancel «/ OK

Fig. 11.14: Een dialoogvenster tekst ballon-annotatie

Annotaties kunnen worden geselecteerd als een gereedschap voor annotaties is ingeschakeld. Zij kunnen dan worden
verplaatst van de positie op de kaart (door te slepen aan de kaartmarkering) of door alleen de ballon te verplaatsen.

Het gereedschap q Annotatie verplaatsen gtelt 11 ook in staat de ballon in het kaartvenster te verplaatsen.

Een annotatie verwijderen: selecteer het en ofwel druk op de toets Del of Backspace, of dubbelklik er op en druk
op de knop Verwijderen in het dialoogvenster Eigenschappen.

Notitie: Als u drukt op Ctr1+T terwijl een gereedschap ballon Annotatie actief is (Annotatie verplaatsen, Tekst-
annotatie, Formulier-annotatie), dan wisselt het item van zichtbaar naar onzichtbaar en andersom.
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11.1.7 Meten

Algemene informatie
QGIS heeft vier manieren voor het meten van geometrieén:

—
* interactieve meetgereedschappen ™™

o meten in de Veldberekening

* afgeleide metingen in het gereedschap Objecten identificeren
* het vector analysegereedschap: Vector » Geometrie-gereedschappen » Attributen voor geometrie toevoegen

Meten werkt binnen geprojecteerde coordinatensystemen (bijv. UTM) en niet geprojecteerde gegevens. De eerste
drie gereedschappen voor meten gedragen zich gelijk aan de globale projectinstellingen:

* Anders dan in de meest toepassingen voor GIS is ellipsoide de standaard voor metrisch meten, met de ellipsoide
die is gedefinieerd in Project » Eigenschappen... » Algemeen. Dat is zo, zowel wanneer geografische als
geprojecteerde coordinatensystemen zijn gedefinieerd voor het project.

* Indien u het geprojecteerde/planimetrische gebied of afstand wilt berekenen met behulp van Cartesiaanse
rekenkunde, dient de ellipsoide voor het meten te zijn ingesteld op “None/Planimetric” (Project »
Eigenschappen... » Algemeen). Echter, met een geografisch (d.i. niet geprojecteerd) CRS, gedefinieerd voor
de gegevens en het project, zullen metingen van het gebied en afstand ellipsoide zijn.

Echter, noch het gereedschap Objecten identificeren noch Veldberekening zullen uw gegevens, v6or het meten,
transformeren naar het CRS van het project. Indien u dit wilt bereiken dient u het vector analysegereedschap te
gebruiken: Vector » Geometrie-gereedschappen w Attributen voor geometrie toevoegen. ... Hier zijn metingen standaard
planimetrisch, tenzij u voor ellipsoide meten kiest.

Meet interactief lijnen, gebieden, richting en hoeken

Klik op het pictogram ™™ op de werkbalk Attributen om het meten te beginnen. Het pijltje naar beneden nabij het

[— 4 L] F.
pictogram schakelt tussen ™ lijn, ™ gebied, T/ richting of ™™ hoek. De in het dialoogvenster standaard gebruikte
eenheid is die welke is ingesteld in het menu Project » Eigenschappen... » Algemeen.

De metingen Lijn meten en Gebied meten kunnen worden uitgevoerd als ® ' Cartesiaans of ' ® Ellipsoidisch metingen.

Notitie: Meetgereedschap configureren

Bij het meten van lengte of gebied opent klikken op de knop Configuratie aan de onderzijde van het widget het menu
Extra » Opties » Kaartgereedschap, waar u de kleur van het elastiek, de precisie van de metingen en het gedrag van
de eenheid kunt selecteren. U kunt ook de door u bij voorkeur gewenste maat- of hoekeenheden kiezen, maar onthoud
dat deze waarden in het huidige project worden overschreven door de selectie die wordt gemaakt in het menu Project
» FEigenschappen... » Algemeen en de selectie die wordt gemaakt in het widget Meten.

Alle modules voor meten gebruiken de instellingen voor snappen uit de module Digitaliseren (zie gedeelte Tolerantie
voor snappen en zoekradius instellen). Dus, als u nauwkeurig langs een object lijn wilt meten of rondom een
object polygoon, zet dan eerst voor een laag de tolerantie voor het snappen in. Nu zal bij het gebruiken van het
meetgereedschap bij elke muisklik (wanneer deze zich binnen ingestelde tolerantie bevindt) naar die laag worden
gesnapt.

—

[ Lijnmeten meet afstanden tussen twee opgegeven punten. Het gereedschap stelt u dan in staat punten op de kaart
aan te klikken. Elke lengte van een segment, als ook het totaal, wordt weergegeven in het venster Meten. Klik, om te
stoppen met meten, met de rechtermuisknop. Nu is het mogelijk al uw lijnmetingen in één keer te kopi€ren naar het
klembord met de knop Alles kopiéren.

148 Hoofdstuk 11. Kaarten visualiseren



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Onthoud dat u de keuzelijst nabij het totaal kunt gebruiken om interactief de maateenheden te wijzigen tijdens
het werken met het gereedschap Meten (‘Meters’, ‘Kilometers’, “Voet’, ‘Yards’, ‘Mijlen’, “Zeemijlen’, ‘Centimeters’,
‘Millimeters’, ‘Graden’, ‘Kaarteenheden’). Deze eenheid wordt voor de widget behouden totdat een nieuw project
wordt gemaakt of een ander project wordt geopend.

Het gedeelte Info in het dialoogvenster verklaart hoe berekeningen worden gemaakt, overeenkomstig de beschikbare
instellingen van het CRS.

Measure n

Segments [meters]
42342455
21281,913
22913166
32990,940
37599,549
34784,0095

Total 191912,119 m | meters v

Cartesian #® Ellipsoidal
w Info

The calculations are based on:

* Project ellipsoidal calculation is selected.

* The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid (EPSG:7008), and
the distance is calculated in meters.

Mew Configuration Copy All Close Help

Fig. 11.15: Afstanden meten

[ Gebied meten: Gehjeden kunnen ook worden gemeten. In het venster Meten verschijnt de geaccumuleerde grootte
van het gebied. Klik met rechts om te stoppen met meten. Het gedeelte Info is ook beschikbaar, evenals de
mogelijkheid om te schakelen tussen de verschillende eenheden voor gebieden (‘Vierkante meters’, ‘Vierkante
kilometers’, ‘Vierkante voet’, “Vierkante yards’, ‘Vierkante mijlen’, ‘Hectaren’, ‘Acres’, ‘“Vierkante centimeters’,
‘Vierkante millimeters’, ‘Vierkante zeemijlen’, “Vierkante graden’, ‘Kaarteenheden’).

Total 64,662 m? | square mekers -
® Cartesian Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:
* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration # Close

Fig. 11.16: Gebied meten

T/ Richting meten {J kunt ook richtingen opmeten. De muisaanwijzer verandert in een kruis. Klik om het eerste segment
te tekenen van de richting die u wilt opmeten, verplaats dan de cursor om het tweede punt te tekenen. De meting wordt
getoond in een pop-up dialoogvenster.
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Bearing x

42 486506°E

| ogluse |

Fig. 11.17: Richting meten

i Hoek meten: {7 kynt ook hoeken opmeten. De muisaanwijzer verandert in een kruis. Klik om het eerste segment te
tekenen van de hoek die u wilt opmeten, verplaats dan de cursor om de gewenste hoek te tekenen. De meting wordt
getoond in een pop-up dialoogvenster.

[s3814° ]

| Close

Fig. 11.18: Hoek meten

11.1.8 Aanvullende kaartweergaven instellen

Het is ook mogelijk aanvullende kaartweergaven te openen waarvan de inhoud zou kunnen afwijken van de huidige

staat van het paneel Lagen. Ga, om een nieuwe kaartweergave toe te voegen, naar Beeld » |—|?.J Nieuwe kaartweergave.
Een nieuw zwevend widget, dat de rendering van de hoofdkaartweergave nabootst, wordt toegevoegd aan QGIS. U
mag net zoveel kaartweergaven toevoegen als u nodig hebt. Zij kunnen zwevend worden gehouden, naast elkaar worden
geplaatst of op elkaar worden gestapeld.
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Fig. 11.19: Meerdere kaartweergaven met verschillende instellingen

Boven het kaartvenster van een aanvullende kaartweergave staat een werkbalk met de volgende mogelijkheden:

— o
. ) . . | -).I . .
° ;} Volledig zoomen’ g -/ Zoomen naar selectie en g Zoomen naar la(a)g(en) om binnen de weergave te navigeren

o &, Thema voor weergave instellen oy het kaartthema te selecteren dat moet worden weergegeven in de kaartweergave.
Indien ingesteld op (geen), zal de weergave de wijzigingen in het paneel Lagen volgen.

o %, Instellingen voor weergave ) e kaartweergave te configureren:

® ' Midden van weergave synchroniseren met hoofdkaart: synchroniseert het midden van de
kaartweergaven zonder de schaal aan te passen. Dit maakt het voor u mogelijk een stijl overzichtskaart
of vergrote kaart te hebben die het midden van het hoofdvenster volgt.

it Weergave naar selectie synchroniseren: hetzelfde als Zoom naar selectie

Schaal

Rotatie

Vergroting

! Schaal synchroniseren met de schaal van de hoofdkaart. Een Schaalfactor kan dan worden toegepast,
wat u in staat stelt een weergave te hebben die bijv. altijd 2x de schaal van het hoofdvenster heeft.

g Annotaties weergeven

A Fositie van cursor weergeven

. Bereik van hoofdkaart weergeven

- E Labels weergeven: maakt het mogelijk labels te verber: cn, on eacht of zij zijn ingesteld in de
eigenschappen van de weergegeven laag

— CRS voor kaart wijzigen...

— Weergave hernoemen...

11.1. 2D-kaartweergave 151



QGIS Desktop 3.28 User Guide

11.1.9 De kaartweergave exporteren

Kaarten die u maakt kunnen worden opgemaakt en geéxporteerd naar verscheidene indelingen met de geavanceerde
mogelijkheden van de afdruklay-out of rapport. Het is ook mogelijk om de huidige rendering direct te exporteren,
zonder een lay-out. Deze snelle “schermafdruk” van de kaartweergave heeft enkele handige mogelijkheden.

Het kaartvenster met de huidige rendering exporteren:
1. Ga naar Project » Importeren/Exporteren

2. Selecteer, afhankelijk van uw indeling voor uitvoer, ofwel
« 58 Kaart als afbeelding exporteren...

e of “}" Kaart als PDF exporteren...

De twee gereedschappen verschaffen u een aantal algemene opties. In het dialoogvenster dat opent:

Save Map as Image (]

v Extent (current: user defined)
North 3382891.8955

West -455697.9058 East 494822.9275

South |2642440.5067

Calculate from Layer ~ Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:1000000 v | |
Resolution 96 dpi -
Output width | 1095 px =
-
Output height | 853 px s ]

¥ Draw active decorations: north arrow, scale bar
v Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)
@Help Copy to Clipboard % cancel || Zsave

Fig. 11.20: Dialoogvenster Kaart als afbeelding opslaan

1. Kies het Bereik om te exporteren: het mag het huidige bereik van de weergave zijn (de standaard), het bereik
van een laag of een aangepast bereik dat in het kaartvenster wordt getekend. Coordinaten van het geselecteerde
gebied worden weergegeven en zijn handmatig te bewerken.

2. Voer de Schaal van de kaart in of selecteer het uit de vooraf gedefinieerde schalen: wijzigen van de schaal zal
het te exporteren bereik aanpassen (vanuit het midden).

3. Stel de Resolutie voor de uitvoer in

4. Controleer de Breedte uitvoer en Hoogte uitvoer in pixels voor de afbeelding: standaard gebaseerd op de huidige
resolutie en bereik, zij kunnen worden aangepast en zullen het kaartbereik aanpassen (vanuit het midden). De
verhoudingen voor de grootte kunnen worden vergrendeld, wat in het bijzonder handig kan zijn bij het tekenen
van het bereik in het kaartvenster.

5. oA Actieve decoraties tekenen: in gebruik zijnde decoraties (schaalbalk, titel, raster, noordpijl...) worden
geéxporteerd met de kaart

6. o Annotaties tekenen om eventuele annotaties te exporteren
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7. o Voeg georeferentie informatie toe (ingebed of via world file): afhankelijk van de indeling voor de uitvoer
zal een world file met dezelfde naam (met de extensie PNGW voor afbeeldingen PNG, JPGW voor afbeeldingen

JPG, ...) worden opgeslagen in dezelfde map als uw afbeelding. De indeling PDF bedt de informatie in het
bestand PDF in.

8. Bij het exporteren naar PDF zullen meer opties beschikbaar zijn in het dialoogvenster Kaart als PDF opslaan...:

Save Map as PDF .

v Extent (current: map view)
North (9307279.3573
Wesk -2897581.0567 East 4322720.1924

South 3682697.6536

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 || &R
Resolution 96 dpi -
Output width | 1095 px =
-
Output height | 853 px g ]

¥| Draw active decorations: none
¥| Draw annotations
¥ Append georeference information (embedded or via world file)

v| Export RDF metadata (title, author, etc.)

v Advanced Settings

Rasterize map
v simplify geometries to reduce output Ffile size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help % cancel || Zsave

Fig. 11.21: Dialoogvenster Kaart als PDF opslaan

. & RDF-metadata exporteren van het document, zoals de titel, auteur, datum, beschrijving...

. Georuimtelijke PDF maken (GeoPDF): Maak een PDF-bestand met geoverwijzingen. U kunt:
— De GeoPDF Indeling kiezen

- informatie over vectorobject opnemen in het bestand GeoPDF: zal alle informatie over geometrie
en attributen uit zichtbare objecten in de kaart opnemen in het uitvoerbestand GeoPDF.

Notitie: Een bestand GeoPDF kan ook worden gebruikt als een databron. Voor meer over ondersteuning
voor GeoPDF in QGIS, bekijk https://north-road.com/2019/09/03/qgis-3- 10-loves-geopdf/.

e Kaart rasteriseren

. & Geometrieén vereenvoudigen om de bestandsgrootte te verkleinen: Geometrieén zullen worden
vereenvoudigd bij het exporteren van de kaart door punten te verwijderen die niet opmerkelijk verschillen
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in de resolutie voor exporteren (bijv. als de resolutie voor exporteren 300 dp1i is, zullen punten die
minder dan 1/600 inch apart liggen worden verwijderd). Dit kan de grootte en complexiteit van het
exportbestand verkleinen (hele grote bestanden zouden kunnen weigeren te laden in andere toepassingen).

e Tekst exporteren instellen: beheert of tekstlabels worden geéxporteerd als echte tekstobjecten (7ekst
altijd als tekstobjecten exporteren) of alleen als paden (Tekst altijd als paden exporteren). Als zij worden
geéxporteerd als tekstobjecten, dan kunnen zij worden bewerkt in externe toepassingen (bijv. Inkscape) als
normale tekst. MAAR het bijeffect is dat de kwaliteit van het renderen verminderd, EN er zijn problemen
met renderen als er bepaalde instellingen voor de tekst, zoals buffers, van kracht zijn. Dat is de reden
waarom exporteren als paden wordt aanbevolen.

9. Klik op Save om de locatie, naam en indeling voor het bestand te selecteren.

Bij het exporteren als afbeelding is het ook mogelijk om het verwachte resultaat van de bovenstaande
instellingen te Kopiéren naar klembord en de kaart te plakken in een andere toepassing, zoals LibreOffice,
GIMP...

11.2 3D-kaartweergave

Ondersteuning voor 3D-visualisatie wordt aangeboden door de 3D-kaartweergave. U kunt 3D-kaartweergaven maken,
beheren en openen via het menu Beeld » 3D-kaartweergeven »:

1. Door te klikken op Nieuwe 3D-kaartweergave kunt u een nieuwe 3D-kaartweergave maken. Een zwevend

en vast te zetten paneel voor QGIS zal verschijnen (bekijk Her dialoogvenster 3D-kaartweergave). Het heeft
hetzelfde bereik als het 2D-hoofdkaartvenster en verschaft een verzameling gereedschappen voor navigatie om
de weergave naar 3D te schakelen.

Door te klikken op 3D-kaartweergaven beheren komt u in 3D-kaartweergaven beheren. Hier heeft u de
mogelijkheid om 3D-kaartweergave te openen, te dupliceren, te verwijderen en te hernoemen.

Als u een of meer 3D-kaartweergaven hebt gemaakt, ziet u ze vermeld in 3D-kaartweergaven. U kunt ze in-
en uitschakelen door erop te klikken. Ze zullen worden opgeslagen bij het opslaan van het project, zelfs als ze
uitgeschakeld zijn.

154

Hoofdstuk 11. Kaarten visualiseren



QGIS Desktop 3.28 User Guide

@

3D Map 1

O nEE=sFne

N
4w ) E >
5
2 v s
Keyframe |55 - |[®|=]Z] 2] 8] Interpolation | OutQuad = |

. [ | Loop

[»]=—=

Fig. 11.22: Het dialoogvenster 3D-kaartweergave

De volgende gereedschappen worden verschaft aan de bovenzijde van het paneel voor de 3D-kaartweergave:
. @ Camerabeheer; yerplaatst de weergave, dezelfde hoek en richting van de camera behoudend

. n Volledig zoomen: nast de weergave aan naar het volledige bereik van de laag

« (%) Navigeren op scherm aan-uitzeten. toont/verbergt de widget voor navigatie (dat is bedoeld om het beheer van de
kaartweergave te vergemakkelijken)

. Q& Objecten identificeren. geeft informatie over het punt in het terrein of het/de 3D-object(en) waarop geklikt is —
Meer details bij Objecten identificeren

|} ..
o [ Maadijn: meet de horizontale afstand tussen punten
o P Avimaies, toont/verbergt de widget speler voor animaties

. aﬂ Als afbeelding opslaan.... exnorteert de huidige weergave naar de indeling voor een afbeeldingbestand

. @ 3D-scene exporteren..... exporteert de huidige weergave als een 3D-scene (bestand .ob7), wat het mogelijk
maakt het na te bewerken in toepassingen zoals Blender... De objecten van terrein en vector worden
geéxporteerd als 3D-objecten. De instellingen voor exporteren overschrijven de eigenschappen van de laag
of configuratie van de kaartweergave, inclusief:

— Naam scene en doel-map
— Resolutie terrein

— Resolutie textuur terrein
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Schaal model

A Afgevlakte randen

g Normalen exporteren

- H Texturen exporteren

o @, Themavoor weergave instellen. Gyt 1) in staat de set lagen, die moet worden weergegeven in de kaartweergave, te
selecteren uit vooraf gedefinieerde kaartthema’s.

o Het menu ™ OPties vergchaft sneltoetsen om:

Voeg visuele effecten toe aan het renderen van 3D, zoals het weergeven van schaduw, eye dome lighting
of ingesloten omgeving weergeven

Synchroniseren van de weergaven (2D-kaartweergave volgt 3D-camera en/of 3D-camera volgt 2D-
kaartweergave )

Zichtbare cameragebied weergeven in 2D-kaartweergave

— %, Configureren vap de jnsiellingen van de 3D-kaartweergave

. I 3D-kaartweergave vastzetien: gchakelen tussen los widget en venster op bovenste niveau

11.2.1 Scenes configureren

De 3D-kaartweergave opent met enkele standaard instellingen die u kunt aanpassen. Klik, om dat te doen, vergroot

het menu s OPties gan de bovenzijde van het 3D-paneel van het kaartvenster en druk op de knop “* Configureren... o)
het venster 3D configuratie te openen.

3D Configuration X

Lights
- Type DEM (Raster Layer, v
@ sShadow i ( ver)
=« Camera & Skybox Elevation =" dtm '
% Advanced Vertical scale 1.00 -
Tile resolution 16 px -
skirt height 10.0 map units -
Terrain Shading
©Help @-apply || @cancel QoK

Fig. 11.23: Dialoogvenster 3D-configuratie

In het venster 3D-configuratie staan verscheidene opties om de 3D-scene fijn af te stemmen:
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Terrein

Terrein: Voordat we in de details duiken, is het goed om te weten dat het terrein in een 3D-weergave wordt
weergegeven door een hi€rarchie van tegels van het terrein en als de camera zich dichter naar het terrein
verplaatst worden bestaande tegels, die niet voldoende details hebben, vervangen door kleinere tegels meet
meer details. Elke tegel heeft een geometrie van mazen, die zijn afgeleid van de laag met het hoogteraster en
textuur uit 2D-lagen.

— De hoogte van het terrein T’ype kan zijn:
« een Vlak terrein
» een geladen DEM (rasterlaag)

» een Online-service, laden van hoogtetegels geproduceerd door Mapzen tools — meer details op https:
/Iregistry.opendata.aws/terrain-tiles/

+ een geladen gegevensset Laag met mazen

Hoogte: Rasterlaag of laag met mazen die moet worden gebruikt voor het maken van het terrein. De
rasterlaag moet een band bevatten die de hoogte weergeeft. Voor een laag met mazen worden de waarden
Z van punten gebruikt.

— Verticale schaal: Schaalfactor voor de verticale as. Verhogen van de schaal zal de hoogte van landvormen
overdrijven.

— Resolutie tegel: Hoeveel monsters uit de rasterlaag voor het terrein te gebruiken voor elke tegel. Een waarde
van 16px betekent dat de geometrie van elke tegel zal bestaan uit 16x16 hoogtemonsters. Hogere getallen
maken meer gedetailleerde tegels voor het terrein, ten koste van verhoogde complexiteit bij het renderen.

— Hoogte ring: Soms kunnen kleine scheurtjes zichtbaar zijn tussen tegels van het terrein. Verhogen van
deze waarde zal verticale muren (“skirts”) toevoegen rondom tegels van het terrein om de scheurtjes te
verbergen.

— Verschuiving: Verplaatst het terrein naar boven of naar beneden, bijv. om de hoogte aan te passen, rekening
houdende met het grondniveau of andere objecten in de scene.

Dit kan nuttig zijn als er verschillen bestaan tussen de hoogte van het terrein en de hoogte van de lagen
in uw scene (bijv. puntwolken die alleen een verticale hoogte gebruiken). In dit geval kan het handmatig
aanpassen van de terreinhoogte om samen te vallen met de hoogte van objecten in uw scene de ervaring
voor navigatie verbeteren.

Wanneer een laag met mazen wordt gebruikt als terrein, kunt u de Instellingen driehoeken (weergave
draadmodel, afgevlakte driehoeken, niveau van detail) en de Instellingen voor renderen van kleuren (als
uniforme kleur of op kleurverloop gebaseerd) configureren. Meer details in het gedeelte 3D-ceigenschappen
laag met mazen.

Terreinschaduw: Stelt u in staat te kiezen hoe het terrein zou moeten worden gerenderd:
— Schaduw uitgeschakeld - kleur voor het terrein wordt alleen bepaald vanuit de textuur van de kaart

— Schaduw ingeschakeld - kleur voor het terrein wordt bepaald met het Phong’s shading-model, dat rekening
houdt met de textuur van de kaart, de normale vector van het terrein, licht(en) voor de scene en kleuren
Omringen en Spiegelen en Glanzen van het materiaal van het terrein
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Lichten

Op de tab Lichten, druk op het menu Ifl-l-ll:| om toe te voegen

* tot maximaal acht Puntlichten: schijnt licht in alle richtingen, zoals een bol licht dat een gebied vult. Objecten
dichter bij het licht zullen helderder zijn, en objecten verder weg zullen donkerder zijn. Een puntlicht heeft een
ingestelde positie (X, Y en Z), een Kleur, een Intensiteit en een Demping

» maximaal vier Richtingslichten: bootst de verlichting na die u zou krijgen van een reusachtige zaklamp, heel
ver weg van uw objecten, altijd gecentreerd en dat nooit dooft (bijv. de zon). Het straalt parallelle lichtstralen
in één enkele richting maar het licht reikt tot in oneindigheid. Een richtingslicht kan worden geroteerd met een
opgegeven Azimut, een Hoogte hebben, een Kleur en een Intensiteit.

3D Configuration X

Terrain Lights

@ shadow Point light 1 &
=« Camera & Skybox Point light 2 _

“# Advanced [ ] Directional light 1

Light Direction

- "/ ﬂ\}f' -
Azimuth | 135.00° | ?' ;,'; Altitude | 71.00° |2
X 023 ¥ 095 Z -0.23
Color v
Intensity | 1.00 -
©Help Qapply || Bcancel Qok

Fig. 11.24: Dialoogvenster 3D Lichten configureren

Schaduw

Selecteer ' Schaduwen weergeven om schaduwen binnen uw scene weer te geven, gegeven:
* een Richtingslicht

e een Maximum afstand schaduw renderen: om renderen van schaduw op objecten te veraf te vermijden, in het
bijzonder als de camera langs de horizon kijkt

* een Schuine schaduw: om effecten van zelf-schaduw te vermijden dat sommige gebieden donkerder zou kunnen
maken dan andere, vanwege verschillen tussen grootten van kaarten. Hoe lager hoe beter

¢ een Kaartresolutie schaduw: om schaduwen er scherper uit te laten zien. Het zou kunnen resulteren in mindere
uitvoering als de parameter voor de resolutie te hoog is.
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Camera & skybox

Op deze tab kunt u verschillende parameters beheren, zoals camera, 3D-as, synchronisatie van navigatie en skybox.

3D Configuration x

29 Terrain camera
. Lights
@ shadow

Fieldof View  [45°

 Advanced Navigation mode | Terrain Based

Projection type | Perspective Projection

Movement speed | 5.00 al:
V' show 3D Axis
Axis type Cube
Horizontal position | Right
Vertical position | Top
Navigation Synchronization
2D Map View Follows 3D Camera
3D Camera Follows 2D Map View
Show Visible Camera Area in 2D Map View

Show Skybox

@Help @npply || @cancel || @ok

Fig. 11.25: Het dialoogvenster 3D camera configuratie

e De groep parameters van Camera overschrijft enkele standaard camera-instellingen, gemaakt in het
dialoogvenster Extra » Opties » 3D.

* Selecteer 3D-as weergeven om het gereedschap voor de 3D-as in te schakelen. Deze groep parameters
smaakt het mogelijk het type as en de positie ervan in te stellen.
— Met het type Coordinaten ReferentieSysteem zal een loodrechte as worden weergegeven.

— Met het type Kubus zal een 3D-kubus worden weergegeven. De zijden van de kubus kunnen worden
gebruikt om de cameraweergave te wijzigen: klik bijvoorbeeld op de noord-zijde om de camera te laten

kijken vanuit het noorrden.

Tip: Klik met rechts op de 3D-as om snel zijn positie en type, en de cameraweergave in te stellen.

T, AxisType
8 Horizontal Position
Vertical Position
Camera View

Fig. 11.26: Het contextmenu voor de 3D-as

* De groep parameters Navigatie synchroniseren voegt opties toe om de 2D-kaartweergave te synchroniseren met
de 3D camerapositie of 3D camerapositie met 2D-kaartweergave of bidirectionele synchronisatie. De laatste
optie geeft het zichtbare bereik van de 3D-camera weer op de 2D-kaartweergave.

* Selecteer ' Skybox weergeven om skybox-renderen in de scene in te schakelen. Het type skybox kan zijn:
— Panoramische textuur, met een enkel bestand dat zicht verschaft op 360°
— Afzonderlijke zijden, met een textuurbestand voor elk van de zes zijden van een box die de scene bevat

Afbeeldingsbestanden voor textuur mogen bestanden op schijf zijn, URL’s op afstand of ingebed in het project
(meer details).
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Geavanceerd

* Resolutie kaarttegel: Breedte en hoogte van de 2D kaartafbeeldingen worden gebruikt als texturen voor de tegels
van het terrein. 256px betekent dat elke tegel zal worden gerenderd naar een afbeelding van 256x256 pixels.
Hogere getallen maken meer gedetailleerde tegels voor het terrein, ten koste van een grotere complexiteit voor
het renderen.

* Max. scherm fout: Bepaalt de drempel voor het verwisselen van tegels voor het terrein door meer gedetailleerde
(en vice versa) - d.i. hoe snel de 3D-kaartweergave een hogere kwaliteit tegels gaat gebruiken. Lagere getallen
betekenen meer details in de scene, ten koste van een verhoogde complexiteit voor het renderen.

e Max. grond fout: De resolutie van de tegels voor het terrein waarop het opdelen van tegels in meer gedetailleerde
zal stoppen (splitsen ervan zal niet op enigerlei wijze meer detail verschaffen). Deze waarde beperkt de diepte
van de hi€rarchie van de tegels: lagere waarden maken de hiérarchie dieper, wat de complexiteit voor het
renderen verhoogt.

* Zoomniveaus: Geeft het aantal zoomniveaus weer (afhankelijk van de resolutie van de kaarttegels en de max.

grond fout).
. Labels tonen: Schakelt labels voor de kaart in/uit
. Info kaarttegel tonen: Bevatten grenzen en tegelnummers voor de tegels van het terrein (nuttig voor het

oplossen van problemen met het terrein)

. Begrenzingsvakken tonen: Geeft 3D-begrenzingsvakken weer van de tegels van het terrein (nuttig voor het
oplossen van problemen met het terrein)

. Middelpunt camera weergeven
. Middelpunt rotatie camera weergeven
. Lichtbronnen weergeven: geeft een bol weer op de plek van origine van de lichtbronnen, wat het

gemakkelijker maakt lichtbronnen opnieuw te positioneren of te plaatsen, relatief ten opzichte van de inhoud
van de scene

. Frames per seconde (FPS) weergeven

. Debug overleg weergeven: visuele overleg die enige nuttige informatie voor debuggen en profileren
weergeeft. Dit maakt het in het bijzonder mogelijk snel de weergave voor frame en scene te bekijken.

. Eye Dome Lighting (EDL) weergeven: een effect voor nabewerking dat de perceptie van diepte vergroot.
De diepte van elke pixel (afstand vanaf de camera) wordt vergeleken met de diepte van zijn buurpixels en
wordt geaccentueerd overeenkomstig het verschil in die diepte, wat de randen beter weergeeft. Beinvloedt de
gehele scene en kan worden gecombineerd Schermruimte ingesloten omgeving. De volgende parameters kunnen
worden beheerd

— Lichtsterkte: vergroot het contrast, maakt een betere perceptie voor diepte mogelijk

— Afstand licht: geeft de afstand weer tussen de gebruikte pixels vanaf de pixel van het middelpunt en heeft
het effect van het dikker maken van de randen.

¢ Schermruimte Ingesloten omgeving weergeven (SSAO): een effect voor nabewerking dat ook de perceptie
van diepte vergroot door het toepassen van een donkerder schaduw voor gebieden die minder zijn blootgesteld
aan omgevingslicht. Beinvloedt de gehele scene en kan worden gecombineerd met Eye dome Lighting. De
volgende parameters kunnen worden beheerd:

— Straal: hoe ver we willen reiken om de ingesloten omgeving te berekenen
— Intensiteit: hoe sterk het effect zou moeten zijn (hogere waarden maken dingen donkerder)

— Drempel insluiting: hoeveel naburige punten moeten worden opgenomen om het effect te laten verschijnen
(lagere waarden dan 50% zullen de uitvoer donkerder maken, maar mogelijk een groter bereik aan
insluiting verschaffen)
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Fig. 11.27: Renderen van Puntenwolken in 3D-kaart met Eye Dome Lighting (EDL) en/of Schermruimte ingesloten
omgeving (SSAO)
Vanaf boven, links naar rechts: Geen effect — alleen SSAO — alleen EDL — SSAO en EDL

o |l Schaduwkaart debuggen: rendert de scene als een rood-zwarte afbeelding vanaf het punt van weergave
van het licht dat wordt gebruikt voor de schaduwen (voor probleemoplossing). De widget is ingesteld met een
proportionele Grootte voor de weergave van de 3D-kaart, en vastgezet in een Hoek.

o J Dieptekaart debuggen: rendert de diepte kaart van de scene als een afbeelding waarin pixels dichtbij
donkerder zijn (voor probleemoplossing). De widget is ingesteld met een proportionele Grootte voor de
weergave van de 3D-kaart, en vastgezet in een Hoek.

11.2.2 Navigatie-opties

Verkennen van de kaartweergave in 3D:

» Het terrein kantelen (draaien langs een horizontale as die door het midden van het venster gaat)

"
Druk op de gereedschappen ﬁ Naar boven en J Naar beneden

Druk op Shift en gebruik de toetsen omhoog/omlaag

Sleep de muis voorwaarts/achterwaarts met de middelste muisknop ingedrukt

Druk op Shift en sleep de muis voorwaarts/achterwaarts met de linkermuisknop ingedrukt

* Het terrein draaien (langs een verticale as die door het midden van het venster gaat)

Draai het kompas van de widget Navigatie in de richting om naar te kijken

Druk op Shift en gebruik de toetsen links/rechts

Sleep de muis naar rechts/links met de middelste muisknop ingedrukt

Druk op Shift en sleep de muis naar rechts/links met de linkermuisknop ingedrukt
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* Wijzigen van de positie van de camera (en het midden van de weergave), verplaatst rondom in een horizontale
richting
U
— Slepen met de muis met de linkermuisknop ingedrukt, en de knop Camerabeheer jpoeschakeld
— Drukken op de richtingspijlen van de widget Navigatie

— Gebruiken van de toetsen omhoog/omlaag/links/rechts om de camera respectievelijk vooruit, achteruit,
rechts en links te verplaatsen

¢ Wijzigen van de hoogte van de camera: druk op de toetsen Page Up/Page Down

* Wijzigen van de oriéntatie van de camera (de camera blijft op zijn plaats maar het middelpunt van het zicht
verplaatst zich)

— Drukken op Ctrl en de pijltoetsen gebruiken om de camera naar boven, beneden, links en rechts te
draaien

— Drukken op Ctrl en de muis slepen met de muisknop ingedrukt

¢ In- en uitzoomen

— Drukken op de corresponderende gereedschappen & [nzoomen gpy - Uitzoomen yap de widget Navigatie

— Scrollen met het muiswiel (ingedrukt houden van Ct r1 resulteert in fijnere zoom)

— Slepen met de muis met de rechtermuisknop ingedrukt voor inzoomen (naar beneden slepen) en
uitzoomen (naar boven slepen)

By o
Klik op de knop ##-# Velledig uitzoomen 541y de hovenzijde van het paneel van het 3D kaartvenster om de cameraweergave
te herstellen.

11.2.3 Een animatie maken

Een animatie is gebaseerd op een set sleutelframes - cameraposities op bepaalde tijden. Een animatie maken:

P> Animaties in, wat de widget voor de speler van animaties zal weergeven

1. Schakel het gereedschap
2. Klik op de knop G Steuteirame toevocgen en voer een Tijd sleutelframe in seconden in. Het combinatievak
Sleutelframe geeft nu de ingestelde tijd weer.

3. Verplaats, met de gereedschappen voor Navigatie, de camera naar de positie die moet worden gekoppeld aan
de tijd voor het huidige sleutelframe.

4. Herhaal de vorige stappen om net zoveel sleutelframes toe te voegen (met tijd en positie) als nodig.

5. Klik op de knop > om een voorbeeld te zien van de animatie. QGIS zal scenes maken met de cameraposities/-
rotaties van de ingestelde tijden, en ze interpoleren tussen deze sleutelframes. Verscheidene modi voor
Interpolatie voor animaties zijn beschikbaar (bijv, lineair, inQuad, outQuad, inCirc... — meer details op
https://doc.qt.io/qt-5/geasingcurve. html#EasingFunction- typedef).

De animatie kan ook worden bekeken door de schuifbalk voor tijd te verplaatsen. Selecteren van het keuzevak

>

Lus zal de animatie herhaald afspelen, terwijl het klikken op een uitgevoerde animatie stopt.

. _— . .
Klik op M=) Ammatieframes exporteren omy een reeks afbeeldingen, die de scene weergeven, te maken. Naast de
bestandsnaam Sjabloon en de Map voor uitvoer, kunt u het aantal Frames per seconde, de Breedte uitvoer en Hoogte
uitvoer instellen.

162 Hoofdstuk 11. Kaarten visualiseren


https://doc.qt.io/qt-5/qeasingcurve.html#EasingFunction-typedef

QGIS Desktop 3.28 User Guide

11.2.4 3D-vectorlagen

Een vectorlaag met waarden voor hoogten kan in 3D-kaartweergave worden weergegeven door 3D-renderer
inschakelen in het gedeelte 3D-weergave van de eigenschappen voor de vectorlaag. Een aantal opties zijn beschikbaar
voor het beheren van het renderen van de 3D-vectorlaag.

11.3 Weergave Hoogteprofiel

Het paneel Hoogtepofiel is een gereedschap voor het plotten van zijaanzichten, voor het visualiseren van
hoogtegegevens langs een lijn. Het ondersteunt vector-, raster-, mazen- en puntenwolklagen. Gegevens mogen van
het type 2D of 3D zijn.

Ga naar het menu Beeld » “~ Hoogteprofiel om een weergave van het hoogteprofiel toe te voegen. U kunt net zoveel
weergaven voor het hoogteprofiel toevoegen als u wilt, en ze kunnen worden vastgezet, op elkaar worden gestapeld
of zweven.

Elevation Profile B®)

Elydb (&0 8009 = b NE
v| ¥ Pointcloud coastal area 15 53.970763
— 2.5m
0.5m i i~
= [v| [7] contour lines land N <l T
—25m 2= 22
== 0.5 m

¥| — DEM coastal area

300 320 340 360

Fig. 11.28: Dialoogvenster Hoogteprofiel, ingebed onder het kaartvenster
De afbeelding geeft een kustlijn met een stad achter een zeedijk weer. Gebruiken van een grotere tolerantie op de lijn van het
hoogteprofiel geeft meer punten van de puntenwolk weer.

11.3.1 De interface

Aan de bovenzijde van het paneel Hoogteprofiel, geeft een werkbalk u toegang tot de volgende gereedschappen:

Tabel 11.4: Werkbalk Weergave Hoogteprofiel

Gereedschap Sneltoets Beschrijving

m~ Toon legenda Toont of verbergt de legenda met kaartlagen waarmee men het tekenen van de
profielweergave kan beinvloeden.

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 11.4 - Vervolgd van vorige pagina

Gereedschap

Sneltoets

Beschrijving

Opname vanuit lijn
>
Opname vanuit lijnobject

Q Naar links verschuiven

>

Naar rechts verschuiven

Leegmaken

'-‘_-’RR Objecten identificeren

i
\{r_‘J Schuiven

J
fars)
{f‘."f In-/Uitzoomen

Zoomen X-as

6,} 4 Volledig uitzoomen

@ Snappen inschakelen

|
[ Afstanden meten

=

& Als PDF exporteren

Eip

Als afbeelding exporteren

‘§ Opties

Weergave hoogteprofiel vastze

Ctrl+Al

Ctrl+Al

Spatie

Ctrl+Sy

Tekent interactief een lijn in het kaartvenster om de profielboog weer te geven.

Selecteer een bestaand lijnobject in het kaartvenster en maak een hoogteprofiel
vanuit die lijn.

Stelt u in staat de vastgelegde lijn langzaam in de kaart naar links te verplaatsen
(bijv. om de optimale profiellijn te vinden, gebaseerd op de hoogte).

Stelt u in staat de vastgelegde lijn langzaam in de kaart naar rechts te verplaatsen
(bijv. om de optimale profiellijn te vinden, gebaseerd op de hoogte).

Verwijdert de profiellijn en de inhoud van het plotgebied van de weergave
Hoogteprofiel

Identificeert objecten in het plotgebied via ofwel één enkele klik, of klik-
en-sleep rechthoek. Resultaten worden weergegeven in het standaard paneel
Identificatieresultaten.

Klik en sleep om het plotgebied te verschuiven. Dit kan ook gedaan worden
met de middelste muisknop.

Zoomt in/uit langs de horizontale as, de verticale verhouding behoudend

Klik of klik-en-sleep een rechthoek over de plot om in te zoomen. Druk op
Alt en klik om in plaats daarvan uit te zoomen.

Zoomt in de weergave Hoogteprofiel naar het bereik van de vastgezette lijn

Maakt het mogelijk te snappen aan de rand of een punt van de objecten in
de plot in de weergave Hoogteprofiel. Handig voor nauwkeurig ophalen van
coordinaten of inmeten van van afstanden.

Meet horizontale en verticale afstanden

Exporteert plots naar PDF (als hoge kwaliteit vectorobjecten)

Exporteert plots naar verschillende indelingen voor afbeeldingen

Verschaft toegang tot instellingen voor het configureren van de lijn van het
hoogteprofiel.

Schakelen tussen vastgezette en zwevende status van de weergave

In de linkeronderkant kan een kopie van het paneel Lagen worden weergegeven met de knop =

Toon legenda. Dit

is echter een onafhankelijk widget, met zijn eigen set zichtbare lagen, in een aangepaste volgorde. Het stelt u in staat
het tekenen van de lagen en hun gedrag te beheren van het plotgebied:

* Selecteer het vak naast de naam van de laag om in te stellen of die zou moeten worden getekend in het plotgebied

« Sleep en zet lagen hoger of lager neer om de tekenvolgorde van de lagen aan te passen

« Stijl van lagen in de hoogteprofiel weergave aanpassen: dubbelklik op een laag of klik met rechts en selecteer
Eigenschappen... om de tab voor eigenschappen van Hoogte te openen om te configureren. Een overzicht van
de instellingen voor de hoogte wordt als Helptip weergegeven als u met de muis over de laag gaat.

Rechts van de legenda is het plotgebied de belangrijkste plaats waar u het voorbeeld van het hoogteprofiel van de
ingeschakelde lagen kunt zien. Het is gebaseerd op een graduele raster waarin de horizontale as de lengte van de
profiellijn weergeeft en de verticale as de Z-hoogte van de gevonden objecten weergeeft. Het maakt het ook mogelijk
een set interacties, zoals zoomen, schuiven, meten, identificeren van objecten, ..., in te stellen met de gereedschappen

aan de bovenzijde.
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11.3.2 Maken van een hoogteprofiel
U kunt, om een hoogteprofiel te maken:

1. Ga naar het menu Beeld » Hoogteprofiel. Het paneel Hoogteprofiel opent.
2. Maak de profielliin waarlangs het terrein en de objecten moeten worden gerenderd. Selecteer een

tekengereedschap:

. Opname vanuit i 1 ]ik met links op het hoofd kaartvenster om punten toe te voegen en klik met rechts
om een lijn te voltooien die zal dienen als profiellijn

o or iz Opnamevanuitlijnobject. |1ik op een object Lijn in het kaartvenster om deze als de profiellijn te
gebruiken. Als er meerdere objecten aanwezig zijn op het punt waar u klikte, dan zal een popup-menu
verschijnen dat u in staat stelt daaruit te kiezen.

Alle mogelijkheden voor het digitaliseren van de lijn, zoals de opties voor snappen, traceren, technieken voor
digitaliseren of het paneel Geavanceerd digitaliseren zijn beschikbaar om te gebruiken.

Het plotvenster zou enkele objecten kunnen renderen.

3. De volgende stap is om de eigenschappen voor de hoogte van de lagen die u wilt visualiseren te configureren.

Toon legenda

1. Druk op de knop '= om de legenda met kaartlagen weer te geven.

2. Schakel met de zichtbaarheid van de lagen waarin u bent geinteresseerd. Dat zijn de enige die worden
getekend in de weergave van het hoogteprofiel en geselecteerde lagen kunnen verschillen van die in het
paneel Lagen.

3. Dubbelklik op een laagnaam of klik met rechts en selecteer Eigenschappen. De tab Hoogte van de
eigenschappen van de laag opent. Dat is de plaats waar u configureert hoe elk object of terrein zal worden
getekend in de profielweergave. Beschikbare eigenschappen zijn afhankelijk van het type laag:

* Raster Eigenschappen hoogte
e Vector Eigenschappen hoogte
* Puntenwolk Eigenschappen hoogte
* Mazen Eigenschappen hoogte

De profielweergave begint met het tekenen van terrein of objecten van actieve lagen die de opgegeven
lijn van het hoogteprofiel kruisen, zodra er eigenschappen voor hun hoogte zijn geconfigureerd.

4. In het keuzemenu % OPes kunt u de waarde voor Tolerantie instellen. Deze waarde wordt gebruikt om een
zone rondom de hoogteprofiellijn te maken, zichtbaar in het hoofdkaartvenster. Elk zichtbaar object Punt dat
die buffer overlapt zal worden vastgelegd in het plotvenster.

11.3.3 Interactie met de profielweergaven

Als een lijn voor een hoogteprofiel is gemaakt, zoomt het plotvenster naar het volledige bereik van het hoogteprofiel.
Op de X-as kunt u de lengte van het profiel zien en op de Y-as het hoogtebereik tussen minimum en maximum
vastgelegde hoogte, beide in kaarteenheden.

Als u de muisaanwijzer verplaatst in het hoogteprofiel ziet u twee elkaar kruisende stippellijnen:
* de verticale lijn geeft de informatie voor de hoogte weer
¢ de horizontale lijn geeft de afstand weer vanaf het begin van de lijn van het hoogteprofiel

Als u de muisaanwijzer verplaatst in het venster van het hoogteprofiel, ziet u ook een zwarte stip zich verplaatsen
langs de lijn van het hoogteprofiel in het hoofdkaartvenster. In het midden van de profiellijn geeft een pijl zijn richting
aan.

Voor het hoofdkaartvenster verschaft QGIS middelen om te navigeren in het plotvenster:
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Li;
@ Schuiven \wordt gebruikt om het bereik van het hoogteprofiel te verplaatsen in elke richting die u wilt.
Ingedrukt houden van de toets Spatie tijdens het verplaatsen van de muis, verschuift ook het bereik van
het plotvenster.
&#" Zoomen X-2s wordt gebruikt om in te zoomen op de horizontale as, waarbij de verhouding van de verticale
as (de hoogte) hetzelfde blijft. Klik met links om de plot langs de X-as uit te rekken, met het aangeklikte punt
als het midden van de as, of sleep een rechthoek om de plot langs de X-as uit te rekken tot de breedte van de

rechthoek. Houdt A1t ingedrukt bij het gebruiken van = Z0omen X-as o yit te zoomen van die as.

&I'-!-’I In-/Uitzoomen wordt gebruikt om op een bepaald punt in te zoomen (met een links klik), of op een bepaald

bereik (slepen van een rechthoek voor het gebied). Houdt A1t ingedrukt bij & M-/Uizoomen om in plaats
daarvan uit te zoomen. In combinatie met de Ct r1-toets kunt u geleidelijker in- of uitzoomen.

L&) -

-8 Volledig uitzoomen g het standaard zoomniveau dat in het begin wordt gebruikt en geeft het volledige bereik
van de lijn van het hoogteprofiel weer, met alle teruggegeven objecten. Gebruik het om het zoomniveau terug
te zetten.

Het is ook mogelijk te interacteren met de elementen die worden weergegeven in het plotvenster:

Druk op de knop @ Snappen inschakelen 5y pauwkeurig punten vast te leggen, punten of randen van de objecten,
voor een accurate meting of rapporteren van de coordinaten.

QR\ Objecten identificeren yordt gebruikt om objecten te identificeren van de zichtbare lagen in de legenda. U kunt
een rechthoek slepen over verschillende objecten in de profielweergave om ze allemaal te bevragen. Indien
compatibel met de indeling (bijv. vector, puntenwolk), zullen deze objecten worden geaccentueerd in het
hoofdkaartvenster.

[—]
[ Meten afstanden: ik of selecteer twee punten in het plotvenster om de horizontale Afstand, de Hoogte en de
Totale afstand tussen hen te rapporteren, in kaarteenheden.

Q| Naarlinks verschuiven oy [P Naar rechts verschuiven yworden gebruikt om de lijn van het hoogteprofiel in het
kaartvenster te verschuiven naar links of naar rechts. Het plotvenster zal opnieuw worden getekend, de objecten
en terrein weergevend die de buffer van de profiellijn overlappen. De lijn wordt zijwaarts verplaatst met de
waarde Tolerantie in het menu % OPties,

Waarschuwing: Sluiten van een weergave Hoogteprofiel of het project verwijdert momenteel de weergave uit
het project.

Bekijk, voor meer details, eens QGIS elevation profile/cross section tool —a deep dive!, een presentatie die is gegeven
door Nyall Dawson.
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HOOFDSTUK 12

Algemeen gereedschap

12.1 Contextuele help

Wanneer u hulp nodig hebt over een specifiek onderwerp, krijgt u toegang tot de overeenkomende pagina in de huidige
Gebruikershandleiding via de knop Help, die beschikbaar is in de meeste dialoogvensters — onthoud dat plug-ins die
door derden zijn gemaakt, kunnen verwijzen naar speciaal daarvoor gemaakte webpagina’s.

12.2 Panelen

Standaard verschaft QGIS veel panelen om mee te werken. Sommige van deze panelen worden hieronder beschreven
terwijl andere in verschillende gedeelten van het document zijn te vinden. Een volledige lijst van standaard panelen
die door QGIS worden verschaft is beschikbaar via het menu Beeld » Panelen » en zijn vermeld op Panelen.

12.2.1 Paneel Lagen
Het paneel Lagen (ook wel kaart legenda genoemd) vermeldt alle lagen in het project en helpt u hun zichtbaarheid
te beheren en de kaart te vormen. U kunt het paneel weergeven of verbergen door te drukken op Ctr1+1.

Aan de bovenzijde van het paneel Lagen stelt een werkbalk u in staat om:

. “Q'/ Pancel Laag opmaken openen (F7): j_fyitschakelen van het paneel Laag opmaken.

i

o gy Nieuwe groep toevoegen: hekiik Interactie met groepen en lagen

o @, Kaartthema’s beheren; heheer voor de zichtbaarheid van lagen en ze schikken in verschillende kaarithema’s.

. ? filter lagen in de boom van de legenda:

— Legenda op kaartinhoud filteren: alleen de lagen die als zichtbaar zijn ingesteld en waarvan de objecten
kruisen met het huidige kaartvenster hebben hun stijl gerenderd in het paneel Lagen. Anders wordt een
generiek symbool NULL toegepast op de laag. Gebaseerd op de symbologie van de laag, is dit een handige
manier om te kunnen identificeren welk soort objecten van welke laag uw gebied bedekken.

— Private lagen weergeven: een handige sneltoets om private lagen in het paneel Lagen weer te geven en
interactie mee uit te voeren, zonder de project-instellingen aan te passen.
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. afd Legenda filteren met expressie: eep expressie toepassen om stijlen, die geen object hebben dat voldoet aan de
voorwaarde, uit de geselecteerde boom van lagen te verwijderen. Dit kan bijvoorbeeld worden gebruikt om
objecten te accentueren die binnen een bepaald gebied/object van een andere laag liggen. U kunt de ingestelde
expressie vanuit het keuzemenu bewerken of de huidige gebruikte expressie leeg maken.

. _; Alles uitklappen o, l Alles inklappen ' 190en en groepen in het paneel Lagen.

o L LaagrGroep verwideren momenteel geselecteerde.

Layers (e
« @ ® T &~ L

Fig. 12.1: Werkbalk Laag in paneel Lagen

Notitie: Gereedschappen om het paneel Lagen te beheren zijn ook beschikbaar voor kaart- en legenda-items van
afdruklay-outs

Kaartthema’s configureren

De keuzeknop “®~ Kaartthema’s beheren yergchaft toegang tot handige sneltoetsen om de zichtbaarheid van de lagen te
bewerken in het paneel Lagen:

o " Alle lagen tonen

o ™= Alle lagen verbergen

o 9 Geselecteerde lagen tonen

.« Geselecteerde lagen verbergen
. :-b; Geselecteerde lagen schakelen: wijzigt de zichtbaarheid van de eerste geselecteerde laag in het paneel, en

past die status toe op de andere geselecteerde lagen. Ook toegankelijk met de sneltoets Spatiebalk.

* Geselecteerde lagen onafhankelijk schakelen: wijzigt de status voor zichtbaarheid van elke geselecteerde laag

o | Niet geselecteerde lagen verbergen

Naast het simpel beheren van de zichtbaarheid van lagen, stelt het menu @~ Kaartthema’s beheren y iy gaat Kaartthema’s
te configureren in de legenda en te schakelen van het ene thema naar een ander. Een kaartthema is een
momentopname van de huidige legenda van de kaart die vastlegt:

* de lagen die zijn ingesteld als zichtbaar in het paneel Lagen
* en voor elke zichtbare laag:
— de verwijzing naar de op de laag toegepaste stij/

— de zichtbare klassen van de stijl, d.i. de op de laag geselecteerde items knoop in het paneel Lagen. Dit is
van toepassing op de symbologie¢n, anders dan het renderen van het enkele symbool

— de opgevouwen/uitgevouwen status van de kno(o)p(en) en groep(en) van de laag is er in geplaatst
Een kaartthema maken:
1. Selecteer een laag die u wilt weergeven

2. Configureer de eigenschappen voor de laag (symbologie, diagram, labels...) zoals gewoonlijk
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3. Vergroot het menu Stijl » aan de onderzijde en klik op Toevoegen... om de instellingen op te slaan als een
nieuwe ingebedde stijl in het project

Notitie: Een kaartthema onthoud niet de huidige details van de eigenschappen: alleen een verwijzing naar
de naam van de stijl wordt opgeslagen, dus wanneer u aanpassingen toepast op de laag terwijl deze stijl is
ingeschakeld (bijvoorbeeld het renderen van de symbologie wijzigt), wordt het kaartthema bijgewerkt met de
nieuwe informatie.

4. Herhaal de eerdere stappen indien nodig voor de andere lagen
5. Indien van toepassing, groepen of zichtbare laagknopen uit- of inklappen in het paneel Lagen
6. Klik op de knop @~ Kaartthema’s beheren boyen in het paneel, en op Thema toevoegen. ..
7. Voer de naam voor het kaartthema in en klik op OK
Het nieuwe thema wordt vermeld in het onderste gedeelte van het keuzemenu ®-~.

U kunt net zoveel kaartthema’s maken als u wilt: wanneer de huidige combinatie in de kaartlegenda (zichtbare lagen,
hun actieve stijl, de knopen voor de kaartlegenda) niet overeenkomt met de inhoud van een bestaand kaartthema zoals
hierboven gedefinieerd, klik op Thema toevoegen... om een nieuw kaartthema te maken of gebruik Thema vervangen
» om een kaartthema bij te werken. U kunt het actieve kaartthema hernoemen met Huidige thema hernoemen... of
gebruik de knop Huidige thema verwijderen om het te verwijderen.

Kaartthema’s zijn nuttig om snel te schakelen tussen verschillende vooraf geconfigureerde combinaties: selecteer
een kaartthema in de lijst om die combinatie te herstellen. Alle geconfigureerde thema’s zijn ook toegankelijk in
de afdruklay-out, wat het voor u mogelijk maakt een kaartlay-out te maken, gebaseerd op specifieke thema’s en
onafhankelijk van het huidige gerenderde kaartvenster (bekijk Lagen met kaartitems).

Overzicht van het contextmenu van het paneel Lagen

Aan de onderzijde van de werkbalk is de belangrijkste component van het paneel Lagen het frame dat alle aan het
project toegevoegde lagen vermeld, optioneel gerangschikt in groepen. Een laag met een geselecteerd vak ernaast
geeft zijn inhoud weer die het bereik van het kaartvenster overlapt, tenzij een schaalafhankelijke zichtbaarheid is
ingesteld. Een laag kan worden geselecteerd en in de legenda naar boven of beneden worden gesleept om de Z-
volgorde te wijzigen. Z-volgorde betekent dat lagen, die dichter bij de bovenzijde van de legenda worden vermeld,
worden getekend boven lagen die lager in de legenda staan. Ook kan een laag of een groep lagen worden gesleept
naar andere instanties van QGIS.

Notitie: Het gedrag van de Z-volgorde kan worden overschreven door middel van het paneel Laagvolgorde.

Afhankelijk van het geselecteerde item in het paneel geeft een klik met rechts een aangewezen set opties weer die
hieronder worden weergegeven.

Tabel 12.1: Contextmenu’s van items van het paneel Lagen

Optie Groep \Vectorlaag Rasterlaag Laag metmazen Puntenwolklaag

A & o

b‘_"'l Zoomen naar la(a)g(en)/Groep A

o
'] .
b' © Zoom naar selectie

oo
&2 Tonen in overzichtskaart H B B

Aantal objecten tonen

ake| Label weergeven

&
.

Laag/groep kopiéren

LU

8
o 8
8

Laag/groep hernoemen

Vervolgt op volgende pagina
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Tabel 12.1 - Vervolgd van vorige pagina

Optie

Groep \Vectorlaag Rasterlaag Laag met mazen Puntenwolklaag

)
<|3'-’ Zoom naar eigen resolutie (100%)

Uitrekken naar huidig bereik

i SQOL-laag bijwerken...

@ Virtuele laag bewerken...
&2 Groep toevoegen

”:_l Laag dupliceren

Q Laag/Groep verwijderen...
Groep verlaten
Verplaats naar bovenste
Naar beneden verplaatsen
Selecteren en ook al zijn ouders
Geselecteerde groeperen
Attributentabel openen
.f Bewerken aan/uitzetten
,&' Huidige wijzigingen »
Filteren...
Databron wijzigen...
Databron repareren...
Acties op selecties » (in modus Bewerken)
» Object dupliceren
» Object dupliceren en digitaliseren
Zichtbaarheidsschaal instellen...
Zoom naar zichtbaarheidsschaal
Laag-CRS »
Project-CRS van laag overnemen
» [nstellen op... (recente CRS-en)
» Laag-CRS instellen...
CRS voor groep instellen...
CRS voor groep WMS-gegevens instellen...
| Gemeenschappelijk uitgesloten groep
Selecteren en ook al zijn kinderen (Ctrl-klik)
Deselecteren en ook al zijn kinderen (Ctrl-klik)
Permanent maken
Exporteren »
» Opslaan als...
» Objecten opslaan als...
» Geselecteerde objecten opslaan als. ..

» Opslaan als Laag-definitiebestand...

L

§ SN

o 8

NS S8 8

s H8

.
A

L L

 HESQ

o &

L

s Q8

L

L L

L

o
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Tabel 12.1 - Vervolgd van vorige pagina

Optie Groep \Vectorlaag Rasterlaag Laag met mazen Puntenwolklaag

» Opslaan als QGIS Laagstijlbestand...

L

Stijlen »
» Stijl kopieren
» Stijl plakken A

» Toevoegen...

NS
L
L

» Huidige hernoemen...

» Symbool bewerken...

» Symbool kopiéren

» Symbool plakken

Opmerkingen voor laag toevoegen...
Opmerkingen voor laag bewerken...

Opmerkingen voor laag verwijderen...

QAN

L
L
L

Eigenschappen...

Voor vectorlagen van GRASS is (¢ Bewerken aan-fuitzetten piot heschikbaar. Bekijk het gedeelte Digitaliseren en bewerken
van een GRASS vectorlaag voor informatie over het bewerken van vectorlagen van GRASS.

Interactie met groepen en lagen

Lagen in het venster Legenda kunnen in groepen worden ondergebracht. Er zijn verschillende manieren om dit te
doen:

1. Druk op het pictogram L@ om een nieuwe groep toe te voegen. Typ een naam in voor de groep en druk op
Enter. Klik nu op een bestaande laag en sleep die op de groep.

2. Selecteer meer dan één laag, druk dan op het pictogram L@ De geselecteerde lagen worden automatisch in
de nieuwe groep ingevoegd.

3. Selecteer enkele lagen, klik met de rechter muisknop in het venster van de legenda en kies Geselecteerde
groeperen. De geselecteerde lagen zullen automatisch aan de nieuwe groep worden toegevoegd.

Een laag uit een groep halen: sleep hem uit de groep of klik er met rechts op en kies Groep verlaten: de laag wordt
verplaatst vanuit de groep en erboven geplaatst. Groepen kunnen ook binnen andere groepen worden genest. Als een
laag in een geneste groep wordt geplaatst zal Groep verlaten de laag uit alle geneste groepen verplaatsen.

Een groep of laag naar de bovenkant van het paneel lagen verplaatsen: ofwel sleep het naar boven, of kies Verplaats
naar bovenste. Als u deze optie gebruikt op een laag die is genest in een groep, wordt de laag verplaatst naar de
bovenste plek in zijn huidige groep. De optie Naar beneden verplaatsen volgt dezelfde logica om lagen en groepen
naar beneden te verplaatsen.

Het keuzevak voor een groep zal de geselecteerde lagen met één klik weergeven of verbergen. Met Ct r1 ingedrukt
zal het keuzevak ook alle lagen in de groep en zijn subgroepen in- of uitschakelen.

Ctrl-klik op een geselecteerde / niet-geselecteerde laag zal de laag en al zijn ouders deselecteren / selecteren.

Inschakelen van de optiec Gemeenschappelijk uitgesloten groep betekent dat u er voor kunt zorgen dat slechts één
laag per keer zichtbaar is. Wanneer een laag binnen de groep ingesteld is om zichtbaar te zijn zullen de andere als
niet zichtbaar worden geschakeld.

Het is mogelijk om meer dan één laag of groep tegelijkertijd te selecteren door de Ct r1 -toets vast te houden tijdens
het klikken op aanvullende lagen. U kunt dan in een keer alles wat u geselecteerd heeft tegelijkertijd verplaatsen naar
een nieuwe groep.
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U kunt ook meer dan één laag of groep tegelijkertijd verwijderen door verscheidene items te selecteren met de Ct r1-
toets en dan te drukken op de toetsencombinatie Ct r1+D, alle geselecteerde lagen of groepen verwijderd worden uit
de lagenlijst.

Meer informatie over lagen en groepen met pictogram voor indicatie

Onder sommige omstandigheden wijzigen pictogrammen of opmaak naast de laag of groep in het paneel Lagen om
meer informatie te verschaffen over de laag/groep. Deze elementen zijn:

« ¥ omaante geven dat de laag in de modus Bewerken staat en dat u de gegevens kunt aanpassen
. »‘{, om aan te geven dat de bewerkte laag enkele niet opgeslagen wijzigingen heeft

. ? om een filter aan te geven dat toegepast is op de laag. Ga met de muiscursor over het pictogram om de
filter-expressie te zien en dubbelklik om de query bij te werken

o]

« Dom lagen te identificeren die vereist zijn in het project, dus niet te verwijderen

@ om een ingebedde groep of laag te identificeren en het pad naar hun originele projectbestand

o 2\ om een laag te identificeren waarvan de gegevensbron niet beschikbaar was bij het openen van het
projectbestand (zie Afhandelen defecte bestandspaden). Klik op het pictogram om het pad naar de bron bij
te werken of selecteer het item Databron repareren... uit het contextmenu van de laag.

. ﬂ:::] om u er aan te herinneren dat de laag een tijdelijke tekenlaag is en dat de inhoud ervan zal worden genegeerd
als u het project sluit, Klik op het pictogram om de laag op te slaan in een van de door QGIS ondersteunde
vectorindelingen voor GDAL om gegevensverlies te vermijden en de laag permanent te maken.

+ 0 om een laag te identificeren die wordt gebruikt in modus Offline bewerken.

. ? om een laag te identificeren die geen/onbekend CRS heeft

—
« 3 voor lagen met codrdinaten die zijn opgeslagen in een Coordinaten ReferentieSysteem dat inherent een
lage nauwkeurigheid heeft (vereist dat de overeenkomende instelling is ingeschakeld)

. @ om een laag van tijdbeheer te identificeren die wordt beheerd door een animatie van het kaartvenster

. E:’] om aan te geven dat een laag opmerkingen met zich heeft verbonden

Een uitgegrijsde naam, als de huidige schaal van het kaartvenster buiten het schaalbereik van de zichtbaarheid
voor de laag ligt (zoals ingesteld in zijn eigenschappen Renderen). Selecteer de optie in het contextmenu
Zoomen naar zichtbare schaal om de kaart in te zoomen naar de dichtstbijzijnde grens voor de schaal van
de zichtbaarheid.

Renderen van lagen beheren door groeperen

Groepen zijn een manier om lagen te structureren binnen een boom in het project, maar zij kunnen ook invloed
hebben over hoe hun componentlagen worden gerenderd, namelijk als één afgevlakt object bij het renderen van de
kaart.

De optie voor een dergelijk renderen is beschikbaar in het paneel Laag opmaken wanneer ene groep is geselecteerd.

Selecteer, op de tab &1 symbologie (¥ Lagen renderen als een groep om een set opties in te schakelen om het uiterlijk
van de kindlagen als één geheel te beheren, in plaats van als individuele lagen:

* Opaciteit: Objecten uit kindlagen die worden bedekt door andere kindlagen blijven bedekt, en de opaciteit wordt
alleen op de “gehele groep” toegepast.
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Fig. 12.2: Instellen van opaciteit op lagen vs op een groep
De afbeelding aan de linkerkant geeft twee lagen weer die zijn gerenderd met 50% opaciteit (onderliggende objecten zijn
zichtbaar, maar semi-gemaskeerd door het 50% rode object bovenop). De tweede afbeelding geeft het resultaat weer van het
instellen van de opaciteit op de groep (delen van de blauwe onderliggende kindlaag wordt volledig bedekt door de rode laag
bovenop en dan wordt het resultaat gerenderd met 50% opaciteit).

* Meng-modi: Net als met opaciteit resulteert het instellen van een meng-modus (zoals vermenigvuldigen, overleg,
...) voor een gehele groep eerst in het afvlakken van objecten van kindlagen, waarbij bovenste de onderste
bedekken. Het renderen wordt dan verkregen door de vlakke groep te mengen en de lagen die onder de groep
liggen.

— Als de kindlagen een mengmodus hebben toegewezen gekregen wordt die toegepast voor het afvlakken,
maar het bereik is beperkt tot het alleen beinvloeden andere kindlagen uit die groep, en geen andere lagen
die onder de gehele groep liggen.

— Enkele extra opties meng-modi zijn beschikbaar voor kindlagen in groepen, op hun tab Symbologie
die bewerkingen in de stijl van “clippen” uitvoeren op andere kindlagen tijden het renderen. U kunt
bijvoorbeeld het renderen van de inhoud van de ene laag clippen naar de inhoud van een tweede
“maskeer”-laag.

* Laageffecten: past effecten alleen toe op het afgevlakt renderen van de kindlagen; Dus, bijvoorbeeld, het effect
van een valschaduw die is toegepast op de groep zou niet zichtbaar zijn op bedekte kindlagen.

Wanneer een groep is ingesteld op Lagen renderen als een groep, dan zal alleen de groep worden weergegeven in de
lijst van het paneel Volgorde lagen. Kinderen van de groep zullen in de lijst voor de volgorde niet zichtbaar zijn, omdat
hun volgorde wordt bepaald door de plaatsing van de laag van de groep.

Laagstijl bewerken

Op het paneel Lagen heeft u sneltoetsen om het renderen van de laag snel en gemakkelijk te wijzigen.
Klik met rechts op een laag en selecteer Stijlen » in de lijst om:

¢ de huidige beschikbare stijlen voor de laag te zien. Als u veel stijlen voor de laag hebt gedefinieerd, kunt u van de
een naar de ander schakelen en zal het renderen van de laag automatisch worden bijgewerkt in het kaartvenster.

* kopi€ren van een deel van of de gehele huidige stijl en, indien van toepassing, een gekopieerde stijl uit een
andere laag plakken

* stijl Huidige hernoemen...
* een nieuwe stijl Toevoegen (wat in feite een kopie is van de huidige)

* of Verwijderen huidige stijl (alleen als meerdere stijlen beschikbaar zijn).

Tip: Snel een laagstijl delen

Kopieer, vanuit het contextmenu, de stijl van een laag en plak die op een groep of een selectie van lagen: de
stijl wordt toegepast op alle lagen die van hetzelfde type zijn (vector, raster, mazen, puntenwolk, ...) als de
originele laag en, in het geval van vector, hebben hetzelfde type geometrie (punt, lijn of polygoon).
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Bij het gebruiken van een symbologie die is gebaseerd op klassificatie van objecten (e.g. categorieén, gradueel of
regel-gebaseerd voor vectorlagen of classificatie voor puntenwolken), maakt met rechts klikken op een item in het
paneel Lagen het mogelijk om de zichtbaarheid van de klassen (en hun objecten) te bewerken en vermijden om ze
één voor één te moeten (de)selecteren:

. :-lp-; Items schakelen

- .
e 7 Alle items weergeven

o ™= Alle items verbergen

Voor vectorlagen geeft het contextmenu van het item van een klasse ook toegang tot:
. Objecten selecteren: selecteert in de laag alle objecten die overeenkomen met die klasse
. In attributentabel weergeven: opent een attributentabel die is gefilterd op alleen de objecten die

overeenkomen met die klasse

* bijwerken van de symboolkleur met een Kleurenwiel. Gemakshalve zijn de recent gebruikte kleuren ook
beschikbaar aan de onderzijde van het wiel.

* Symbool bewerken...: open het dialoogvenster voor Symbool selecteren om het symbool van het object (symbool,
grootte, kleur...) te wijzigen.

e Symbool kopiéren

* Symbool plakken

Tip: Dubbelklikken op een blad van het klasseitem opent ook het dialoogvenster Symbool selecteren.

12.2.2 Paneel Laag opmaken

Het paneel Laag opmaken (ook in te schakelen met Ct r1+3) is een snelkoppeling voor enkele mogelijkheden van
het dialoogvenster Laageigenschappen. Het verschaft een snelle en handige manier om het renderen en het gedrag
van een laag te definiéren, en om de effecten daarvan te visualiseren, zonder het dialoogvenster Laageigenschappen
te moeten openen.

Naast het vermijden van het blokkerende (of “modale”) dialoogvenster Laageigenschappen, vermijdt het paneel Laag
opmaken ook het dichtslibben van het scherm met dialoogvensters, en bevat het de meeste functies voor opmaken
(kleur kiezen, eigenschappen effecten, regel bewerken, vervangen van labels...): bijv., klikken op kleurknoppen in
het paneel Laag opmaken zorgt er voor dat het dialoogvenster Kleur kiezen wordt geopend binnen het paneel Laag
opmaken zelf in plaats van als een zelfstandig dialoogvenster.

Selecteer, vanuit een keuzelijst met huidige lagen in het paneel Lagen, een item en:

« Stel, afhankelijk van het actieve item, in:

(\'{ Symbologie voor groepen (bekijk Renderen van lagen beheren door groeperen)

— de eigenschappen ‘Q{ Symbologie, -r Transparantie, en == Histogram voor rasterlaag. Deze opties
zijn dezelfde als in het Dialoogvenster Laageigenschappen.

— de eigenschappen (\\7{ Symbologie, "2t=| Labels, % Masker en @ 3D-weergave voor vectorlaag in.

Deze opties zijn dezelfde als in Het dialoogvenster Vectoreigenschappen en kunnen worden uitgebreid met

aangepaste eigenschappen, geintroduceerd door plug-ins van derde partijen.

— de eigenschappen (7{ Symbologie en @ 3D-weergave voor lagen met mazen. Deze opties zijn dezelfde
als in Eigenschappen gegevensset met mazen.
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— Eigenschappen & Symbologiey, @ 3D-weergave en | Hoogte voor puntenwolklaag. Deze opties
zijn hetzelfde als in de Eigenschappen Puntenwolken.

il
* Beheer de geassocieerde stijl(en) in de “==1 Stijlmanager (meer details in Aangepaste stijlen beheren).

* Volgde ™ Geschiedenis van door u toegepaste wijzigingen op de laagstijl in het huidige project; u kunt daar
naar elke status terugkeren of die annuleren door het te selecteren in de lijst en te drukken op Toepassen.

Een andere krachtige mogelijkheid van dit paneel is het keuzevak A Live bijwerken. Selecteer het om uw wijzigingen
automatisch direct te renderen in het kaartvenster: U hoeft niet langer op de knop Toepassen te drukken.
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12.2.3 Paneel Laagvolgorde

Standaard worden lagen, die worden weergegeven in het kaartvenster van QGIS, getekend in de volgorde waarin zij
in het paneel Lagen staan: hoe hoger een laag in het paneel staat, des te hoger (en daarom meer zichtbaar) het in de
kaartweergave zal staan.

U kunt een volgorde voor het tekenen defini€éren, onafhankelijk van de volgorde in het paneel Lagen, met het paneel

Laagvolgorde ingeschakeld in het menu Beeld » Panelen » of met Ct r1+9. Selecteer # Rendervolgorde controleren
onder in de lijst met lagen en organiseer de lagen in het paneel zoals u dat wilt. Deze volgorde wordt die welke zal
worden toegepast op het kaartvenster. Bijvoorbeeld: in Fig. 12.4 kunt u zien dat de objecten airports worden
weergegeven boven de polygoon alaska, ondanks de respectievelijke plaatsing van die lagen in het paneel Lagen.

Uitschakelen van Cig Rendervolgorde controleren zal het doen terugkeren naar het standaard gedrag.

Layers Panel 5] . .
-
.
« @ ®, T ¢ 7 20 gl .
L ]
— - e - 4
v [ [ Boundaries Group * L] .
_ . .
lE]' regions ‘Q . . F
() alaska .".'* . *
v @ [ water Group . * é ’
- rivers a : .
p— .
(&7} majrivers q LN ® 8,
- L]
& lakes e o A . i
— . " * . . (e o w
swamp o .
v @ & group1 : . * i
& - popp s O
& airports -
Layers Panel | Browser Panel A . . . .
* - LY
Layer Order Panel 5] - - .
& air - < - b Ter = 'Q 1
ports . o .
& popp %
-
_ L
storagep - L
"~ rivers k2 Ll
. . .
& regions !
& lakes = :
.
> L]
-

& control rendering order

Fig. 12.4: Een laagvolgorde definiéren onafhankelijk van de legenda

12.2.4 Paneel Overzichtskaart

Het paneel Overzichtskaart (Ct r1+8) geeft een kaart weer met een weergave van het volledige bereik van enkele
van de lagen. De Overzichtskaart wordt gevuld met de lagen die de optie Toon in overzichtskaart uit het menu Laag
of die uit het contextmenu van de laag gebruiken. In de weergave geeft een rode rechthoek het huidige bereik van het
kaartvenster aan, wat u helpt bij het snel bepalen van welk gebied van de gehele kaart u momenteel bekijkt. Als u klikt
en sleept met de rode rechthoek in het frame van de overzichtskaart zal het bereik van het kaartvenster overeenkomstig
worden bijgewerkt.

Onthoud dat labels niet worden gerenderd in de kaart van de overzichtskaart, zelfs niet als de gebruikte lagen voor de
overzichtskaart zijn ingesteld voor labelen.
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12.2.5 Paneel Logboekmeldingen

Bij het laden of verwerken van sommige bewerkingen kunt u berichten traceren en volgen die op de verschillende

tabs verschijnen met het Q paneel Logboekmeldingen. Het kan worden geactiveerd met het meest rechts gelegen
pictogram op de onderste statusbalk.

12.2.6 Paneel Ongedaan maken/Opnieuw

Voor elke laag die wordt bewerkt geeft het paneel Ongedaan maken/Opnieuw (Ct r1+5) de uitgevoerde acties weer,
wat het mogelijk maakt snel een set acties ongedaan te maken door bovenstaande acties te selecteren. Meer details in
bewerkingen Ongedaan maken en Opnieuw.

12.2.7 Paneel Statistisch overzicht
Het paneel Statistieken (Ct r1+6) verschaft overzichtsinformatie voor een vectorlaag. Dit paneel stelt u in staat te
selecteren:

* de vectorlaag waarvan de statisticken moeten worden berekend: kan worden geselecteerd uit het keuzemenu,
of gesynchroniseerd met de actieve laag in het paneel Lagen met het keuzevak Geselecteerde laag volgen aan
de onderzijde van de lijst met statisticken

* het te gebruiken veld of € expressie: voor elke laag, het laatste item wordt onthouden en automatisch berekend
bij het opnieuw selecteren van de laag.

* de terug te geven statisticken met behulp van een keuzeknop aan de rechter onderkant van het dialoogvenster.
Afhankelijk van het type veld (of waarden van de expressie) zijn de beschikbare statistieken:

Tabel 12.2: Beschikbare statistieken voor elk type veld

Statistieken Tekenreeks Integer Float Datum

Aantal of o i

Aantal (afzonderlijk) o
Aantal (ontbrekende waarde) o

Som
Gemiddelde
Standaard afwijking

§ K88

Standaard afwijking voor monster
Minimale waarde

Maximale waarde

Bereik

Minderheid

Meerderheid

I8 8

Variéteit
Eerste kwartiel

Derde kwartiel

L
D
L

Bereik tussen kwartielen
Minimumlengte

Maximumlengte

L

Gemiddelde lengte
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Het statistisch overzicht kan worden:

* teruggegeven voor de gehele laag of voor g Alleen geselecteerde objecten

. B gekopieerd naar het klembord en als een tabel worden geplakt in een andere toepassing

[ |
* opnieuw berekend met de knop M wanneer de onderliggende gegevensbron wijzigt (bijv. nieuwe of
verwijderde objecten/velden, aanpassingen van attributen)

| Statistics
airports

1.2 ELEV
Statistic
sum

Mean
Minimum
Maximum
Range
Minority
Majority
Varieky
Q1

Q3

IQR

Value
22758

299,447
9

1569
1560
24

18

57

45

369

324

Missing (null) values 0

Selected Features only

Counkt

v sum

V| Mean

A N o N L

Median

st dev (pop)
st dev (sample)
Minimum
Maximum
Range
Minority
Majority
Variety

Q1

Q3

IQR

Missing (null) values

Follow Selected Layer

Fig. 12.5: Statisticken voor een veld weergeven

12.2.8 Paneel Gereedschappen voor debuggen/ontwikkeling

Het paneel Gereedschappen voor debuggen/ontwikkeling (F12) verschaft één enkele plaats voor het afhandelen en
debuggen van acties binnen QGIS. Beschikbare gereedschappen zijn gerangschikt onder de volgende tabs:

a2
o =8 Netwerklogger
. i Querylogger
. @ Profileren

Notitie: Auteurs van plug-ins kunnen het paneel uitbreiden met aangepaste tabs voor debuggen en ontwikkelen van
hun eigen plug-ins. Dit wordt gedaan met de methode registerDevToolWidgetFactory.
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Netwerklogger

a2
De tab =@ Nerwerklogger helpt u verzoeken aan het netwerk vast te leggen en weer te geven, naast een geheel aan
nuttige details, zoals status van verzoek en antwoord, header, fouten, fouten in de configuratie van SSL, time-outs,
status van de cache, etc.

Met zijn bovenste werkbalk kunt u:

@ Log opnemen: wat het loggen zal starten of stoppen.

m Log leegmaken : zal de geschiedenis van het log wissen.
o =10 Log opslaan...: zal eerst een grote waarschuwing weergeven dat het log gevoelige informatie bevat en als
vertrouwelijk zou moeten worden behandeld en u dan toestaan het log op te slaan.

* Druk op het keuzemenu v Instellingen om te selecteren voor Succesvolle verzoeken weergeven, Time-outs
weergeven en Antwoorden weergeven die zijn geserveerd door de cache.

. Cache uitschakelen: zal de cache uitschakelen zodat elk verzoek moet worden uitgevoerd.

. Verzoeken filteren, gebaseerd op subsets van URL’s of status van verzoek
Door met rechts klikken op een verzoek kunt u:

* URL openen wat de URL in uw standaardbrowser zal openen.

e URL kopiéren

* Als cURL kopiéren om in de terminal te gebruiken.

* Als JSON kopiéren: kopieert de waarden van de boom als een tekenreeks voor JSON naar het klembord, om
gemakkelijk te plakken in rapporten voor bugs of voor assistentie op afstand.
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Debugging/Development Tools (]

= = 5
%% @ @ B ™. |Disable cache
Q Filter requests

[ - Reguests
41 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/9.png

Access-Control-Allow-0rigin
X-TileRender

- Request
Operation : GET
Thread : Dx00007f3b94200290
Initiator : QgsWmsTiledImageDownloadHandler
1D ¢ src/providers/wms/qgswmsprovider.cpp:4598 (QgsWmsTiledImageDownloadHandler)
Cache (control) : Load from cache if available, otherwise load from network
Cache (save) : Can store result in cache
- Headers
referer :
Accept A
User-Agent : Mozilla/5.0 QGIS/32700/Ubuntu 22.04.1 LTS
- Reply
Status 1 200
Cache (result) : Read from network
- Headers
Connection : keep-alive
Content-Length . 4263
Server : Apache/2.4.54 (Ubuntu)
Strict-Transport-Security : max-age=31536000; includeSubDomains; preload
Expect-CT : max-age=0
ETag 1 "d145f22d7382781d7bf996d3701ce2a7”
Cache-Control : max-age=102574, stale-while-revalidate=604800, stale-if-error=604800
Expires : Fri, 30 Sep 2022 11:35:49 GMT
*

; ysera.openstreetmap.org

Content-Type : image/png

Accept-Ranges : bytes

Date ¢ Sun, 02 Oct 2022 06:31:55 GMT

Via : 1.1 varnish

Age 1 39135

X-Served-By 1 cache-cdg28776-CDG

X-Cache ¢ HIT

X-Cache-Hits 1

X-Timer : 51664692315.075885,V50,VEL

alt-svc h3=":443";ma=86400,h3-29=":443"; ma=86400,h3-27=":443" ;ma=86400

r 42 GET https:fftile.openstreetmap.0rg}6/lS/l@.png
+ 43 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/11.png =

Fig. 12.6: Netwerklogger uitvoer voor verzoek GET

Querylogger

De ﬁ Querylogger is de plaats om de opdrachten voor SQL te loggen die worden verzonden door de
gegevensprovider en de API voor verbindingen naar de achterliggende database, samen met hun tijd voor uitvoering
zoals die is gemeten door QGIS (d.i. in de cliént die de opdrachten verzond). Dit kan nuttig zijn bij het onderzoeken
van de uitvoering van een bepaalde laag tijdens het debuggen of ontwikkelen van een algoritme of plug-in voor QGIS.

Met zijn bovenste werkbalk kunt u:
. @ Log opnemen: wat het loggen zal starten of stoppen.
. @ Log leegmaken : zal de geschiedenis van het log wissen.

=]
. Log opslaan...: zal eerst een grote waarschuwing weergeven dat het log gevoelige informatie bevat en als
vertrouwelijk zou moeten worden behandeld en u dan toestaan het log op te slaan.

i
o % Query’s filteren, gebaseerd op de subsets van tekenreeksen van de query of details, zoals type provider,
starttijd, initiator, ...

Klik met rechts op een gerapporteerde query, en u kunt:
* SQL kopiéren, opdracht aangeroepen door QGIS op de database

» Als JSON kopiéren: kopieert de waarden van de boom als een tekenreeks voor JSON naar het klembord, om
gemakkelijk te plakken in rapporten voor bugs of voor assistentie op afstand.
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Debugging/Development Tools (]

@® T 8

Filter queries

Requests
=~ 1 PRAGMA synchronous=0FF
Provider : spatialite
URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:08.847
Initiator : QgsSpatialiteProvider
Total time (ms) [¢]

PRAGMA juurnalimode=WAL

SELECT rowid FROM "features" WHERE @
SELECT "_ ogc_fid","_ ogc_fid","NA2DESC", "NABDESC"," __ggis_gen_counter™,"_aqgis unique id","_ qgis_hexwkb_geom"..
SELECT " ogc f1d" ! ogc fid NAZDESC" "NA3DES qois gen counter®," qgis unique id"," qgis hexwkb geom"
id", AsBlnary( spatialite geometry") FROM "features"” WHERE " ggis unique i.

O SR PR

Provider : spatialite

URI ¢ /home/delaz]j/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider/pid_177..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.077

Initiator : QgsSpatialiteFeaturelterator

Location . src/providers/spatialite/qgsspatialitefeatureiterator.cpp:240 (QgsSpatialiteFea..
Total time (ms) [}

~ 7 SAVEPOINT "qgis_spatialite 1nternal _savepoint_1"

Provider : spatialite

URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.078

Initiator : QgsSpatialiteProvider

Location 1 src/providers/spatialite/qgsspatialiteprovider.cpp:4155 (addFeatures)

Total time (ms) ]

+ 8 RELEASE SAVEPOINT "ggis_ spatlaute internal_savepoint_1" =

Fig. 12.7: Querylogger uitvoer

Profileren

De tab @ Profileren maakt het mogelijk tijden te laden voor elke bewerking die is betrokken bij acties die zijn
verzocht door de gebruiker. Afhankelijk van de context, kunnen deze bewerkingen zijn het lezen van instellingen,
menu, kaartvenster of maken van 3D-weergaven, oplossen van verwijzing naar kaartlagen, Favoriete plaatsen of laden
van een lay-out, ... Dit helpt bij het identificeren van de oorzaken voor trage laadtijden.

Standaard ondersteunde acties kunnen worden geselecteerd uit het keuzemenu Categorie:

* QGIS Opstarten

* Project laden

®

Debugging/Development Tools B
Category Startup -
Task ~ Time (seconds) =

Populate saved styles 0
Plugin manager 0,033
Plugin installer 0,756
New project 0,078
Message bar 0
Loading Python support 1,611
Load user fonts 0
- Load plugins 11,446
» sagaprovider 0,726
» processing 1,22
~ grassprovider 8,663
+ Import GRASS Provider 5,556
Grass Provider 3,088
db_manager 0,009
MetaSearch 0,673
~ Load default style database 0,11
» Load text formats 0,035
» Load symbols 0,058
» Load legend patch shapes 0,005
* Load label settings 0,002
» Load color ramps 0,004
Load 3D symbols shapes 0
Load color schemes 0,001
Load bookmarks 0 3

Fig. 12.8: Profiler voor opstarten van QGIS
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12.3 Lagen inbedden vanuit externe projecten

Soms zou u sommige lagen in verschillende projecten willen behouden, maar met dezelfde stijl. U kunt ofwel zelf
een standaardstijl voor deze lagen maken of ze inbedden vanuit een ander project om tijd en werk te besparen.

Ingebedde lagen en groepen vanuit een bestaand project heeft enkele voordelen boven stijl:
* Alle typen lagen (vector of raster, lokaal of online...) kunnen worden toegevoegd

e Ophalen van groepen en lagen, u kunt dezelfde boomstructuur behouden voor de “achtergrond’lagen in uw
verschillende projecten

* Hoewel ingebedde lagen zijn te bewerken, kunt u hun eigenschappen, zoals symbologie, labels, formulieren
standaard waarden, acties, niet wijzigen wat zorgt voor consistentie tussen projecten

* Pas de items in het originele project aan en wijzigingen worden doorgevoerd in alle andere projecten

Wanneer u inhoud van andere projectbestanden wilt inbedden in uw project, selecteer Kaartlagen » Lagen en groepen
inbedden:

1. Klik op de knop ... om te zoeken naar een project: u kunt de inhoud van het project zien (bekijk Fig. 12.9)
2. Houd Ctrl (of X Cmd) ingedrukt en klik op de lagen en groepen die u wilt ophalen
3. Klik op OK

De geselecteerde lagen en groepen worden ingebed in het paneel Lagen en weergegeven in het kaartvenster. Een
pictogram wordt toegevoegd naast hun naam om ze te herkennen en daar overheen gaan met de muis laat een
Helptip zien met het pad naar het originele projectbestand.

(] Select layers and groups to embed

Project file [qgis_sample_datafprojects[relations.qgs|]

airports
regions

Cancel | I OK
Fig. 12.9: Lagen en groepen selecteren om in te bedden

Net als elke andere laag kan een ingebedde laag uit het project worden verwijderd door met rechts op de laag te

klikken en te klikken op Q Verwijderen

Tip: Rendering van een ingebedde laag wijzigen

Het is niet mogelijk de rendering van een ingebedde laag te wijzigen, tenzij u de wijzigingen maakt in het originele
projectbestand. Echter, met rechts klikken op een laag en selecteren van Dupliceren maakt een laag die alle objecten
bevat en niet afhankelijk is van het originele project. U kunt dan veilig de gekoppelde laag verwijderen.
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12.4 Werken met objecten

12.4.1 Objecten selecteren

QGIS verschaft verscheidene gereedschappen om objecten in het kaartvenster te selecteren. Gereedschappen om te
selecteren zijn beschikbaar in het menu Bewerken w- Selecteren of op de werkbalk Selectie.

Notitie: Gereedschappen om te selecteren werken op de huidige actieve laag.

Handmatig in het kaartvenster selecteren

U kunt een van de volgende gereedschappen gebruiken om één of meer objecten met de muis te selecteren:

J—

. R_:% Objecten selecteren per gebied of met een enkele klik

=7
° ‘-% Objecten met een polygoon selecteren

gy
° ,: ‘{:% Objecten selecteren door er overheen te tekenen

—

. IR Objecten met een cirkel selecteren

=7

Notitie: Anders dan ‘.3 Objecten met cen polygoon selecteren gtollen deze gereedschappen voor handmatig selecteren u in
staat object(en) in het kaartvenster te selecteren met één enkele klik.

=

Notitie: Gebruik het gereedschap g Objecten et cen polygoon selecteren o een bestaand object polygoon (uit elke laag)
te gebruiken om overlappende objecten op de actieve laag te selecteren. Klik met rechts in de polygoon en kies het
in het contextmenu dat een lijst weergeeft van alle polygonen die het aangeklikte punt bevatten. Alle overlappende
objecten van de actieve laag worden geselecteerd.

Tip: Gebruik het gereedschap Bewerken » Selecteren » Objecten opnieuw selecteren om uw eerdere selectie opnieuw
te selecteren. Heel nuttig als u per ongeluk een selectie hebt gemaakt, en dan ergens anders klikt en uw selectie
leegmaakt.

Ingedrukt houden van Shi ft of Ctr1, tijdens het gebruiken van het gereedschap B3 Object(en) selecteren, schakelt
of een object is geselecteerd (d.i. ofwel voegt het aan de huidige selectie toe of verwijdert het daar uit).

Voor de andere gereedschappen kan ander gedrag worden uitgevoerd door ingedrukt te houden:
e Shift: objecten toevoegen aan de huidige selectie
e Ctrl:objecten verwijderen uit de huidige selectie
* Ctrl+shift:kruisen met huidige selectie, d.i. alleen overlappende objecten uit de huidige selectie behouden

e Alt: objecten selecteren die volledig binnen de vorm van de selectie liggen. Gecombineerd met de toetsen
Shift of Ctrl kunt u objecten aan de huidige selectie toevoegen of er uit verwijderen.
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Automatisch selecteren

De andere gereedschappen voor selecteren, waarvan de meeste beschikbaar zijn vanuit de Artributentabel, voeren een
selectie uit die is gebaseerd op een attribuut van het object of de status van zijn selectie (onthoud dat attributentabel en
kaartvenster dezelfde informatie weergeven, dus als u een object selecteert in de attributentabel, zal het ook worden
geselecteerd in het kaartvenster):

. Objecten selecteren met reguliere expressie. . gtelt de gebruiker in staat objecten te selecteren met een dialoogvenster

voor CXpI'CSSiCS.
° Objecten selecteren d.m.v. waarde... of door te drukken op F3

o L[ Objectenuitalle lagen desclecteren of dryk op Ctrl+Alt+A om alle geselecteerde objecten in alle lagen te
deselecteren

o & Objecten deselecteren van huidige actieve laag of druk op Ctr1+Shift+A

. Alle objecten selecteren of dryk op Ct r1+A om alle objecten op de huidige laag te selecteren

. | setecie an objecten omdraaien o de selectie van de huidige laag om te draaien

o @ Selecterenopplaats o gbjecten te selecteren, gebaseerd op hun ruimtelijke relatie met andere objecten (op
dezelfde of een andere laag - zie Selecteren op plaats)

Als u bijvoorbeeld regions wilt zoeken die boroughs zijn vit regions . shp van de voorbeeldgegevens van QGIS,
kunt u:

1. Het pictogram & Objecten selecteren met een expressic. gehyryiken

2. Vergroot de groep Velden en waarden

3. Dubbelklik op het veld dat u wilt bevragen (“TYPE_2")

4. Klik op Alle unieke in het paneel dat aan de rechterkant open gaat

5. Dubbelklik, in de lijst, op ‘Borough’. Schrijf in het bewerkingsveld Expressie de volgende query:

["TYPE72 " = 'Borough'

6. Klik op Objecten selecteren

Vanuit het dialoogvenster Expressiebouwer kunt u ook Functielijst » Recent (Selectie) gebruiken om een selectie te
maken die u al eerder hebt gebruikt. Het dialoogvenster onthoudt de laatste 20 gebruikte expressies. Bekijk Expressies
voor meer informatie en voorbeelden.

Tip: Uw selectie opslaan in een nieuw bestand

Gebruikers kunnen geselecteerde objecten opslaan in een Tijdelijke tekenlaag of een Nieuwe vectorlaag met behulp
van Bewerken w Objecten kopiéren en Bewerken w Plak objecten als in de gewenste indeling.
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Objecten selecteren d.m.v. waarde

Dit gereedschap voor selecteren opent het objectformulier van de laag wat de gebruiker in staat stelt in elk veld te
zoeken, of het zoeken hoofdlettergevoelig moet zijn en de bewerking die moet worden gebruikt, Het gereedschap
heeft ook automatisch invullen, automatisch vullen van het zoekvak met bestaande waarden.

fid

id
fle_region
elev
name

use

Reset form

Select Features by Value

Exclude field,
Exclude field_
Exclude field_
Equal to (=),

Case sensitive | Exclude field_

Joint Military/Civilian
Military E:‘

Case sensitive | Contains,

Flash features | Zoom to features

Select features |~ Close

Fig. 12.10: Objecten met behulp van dialoogvenster Formulier selecteren/filteren

Naast elk veld staat een keuzelijst met de opties om het zoekgedrag te beheren:

Tabel 12.3: Query operators per type gegevens

Optie zoekveld

Tekenreeks Numeriek Datum

Veld uitsluiten bij het zoeken
Is gelijk aan (=)

Niet gelijk aan (#)

Groter dan (>)

Kleiner dan (<)

Groter dan of is gelijk aan (>)
Kleiner dan of is gelijk aan (<)
Tussen (inclusief)

Niet tussen (inclusief)

Bevat

Bevat niet

Ontbreekt (null)

Ontbreekt niet (niet null)
Begint met

Eindigt op

.
.
.

L

[ i
. .
. C
. .
i i
i i
& .
& o
i .
. i
. i

Voor vergelijkingen van tekenreeksen is het ook mogelijk om de optie A Hoofd-/kleine letters te gebruiken.

186

Hoofdstuk 12. Algemeen gereedschap



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Klik, na het instellen van alle opties voor het zoeken, op Objecten selecteren om de overeenkomende objecten te
selecteren. De opties voor de keuzelijst zijn:

* Objecten selecteren

* Voeg toe aan huidige selectie

Uit huidige selectie verwijderen

* Huidige selectie filteren
U kunt ook alle opties voor het zoeken opschonen met de knop Formulier herstellen.
Als de voorwaarden eenmaal zijn ingesteld, kunt u ook ofwel:

* Naar objecten zoomen zonder eerst te hebben geselecteerd

e Flitsmogelijkheden, de overeenkomende objecten accentueren. Dit is een handige manier om een object
te identificeren zonder selectie of het gereedschap Objecten identificeren te gebruiken. Onthoud dat de
flitsmogelijkheden niet het bereik van het kaartvenster wijzigen en het zal alleen zichtbaar zijn als het object
binnen de grenzen van het huidige kaartvenster valt.

12.4.2 Objecten identificeren

Het gereedschap Objecten identificeren stelt u in staat interactief te zijn met het kaartvenster en informatie over
objecten te verkrijgen in een pop-upvenster. Gebruik, om objecten te identificeren:

* Beeld » Objecten identificeren

e Ctrl+Shift+I (ofX Cmd+Shift+1),

* pictogram QR Objecten identificeren o (e werkbalk Attributen
Gebruiken van het gereedschap Objecten identificeren

QGIS biedt verscheidene manieren om objecten te identificeren met het gereedschap Q% Objecten identificeren,

« klik met links zal objecten identificeren overeenkomstig de modus voor selectie en het masker voor selectie dat
is ingesteld in het paneel Identificatieresultaten

e klik met rechts met Object(en) identificeren als ingestelde modus voor selectie in het paneel
Identificatieresultaten haalt alle gevangen objecten op vanaf alle zichtbare lagen. Dit opent een contextmenu
dat de gebruiker in staat stelt om de objecten meer nauwkeuriger te identificeren of de actie die op die objecten
moet worden uitgevoerd te kiezen.

e klik met rechts met Objecten met een polygoon selecteren als ingestelde modus voor selectie in het
paneel Identificatieresultaten identificeert de objecten die overlappen met de gekozen bestaande polygoon,
overeenkomstig het masker voor selectie dat is ingesteld in het paneel Identificatieresultaten

Tip: De lagen filteren om te bevragen met het gereedschap Objecten identificeren
Deselecteer, onder Service-mogelijkheden (capabilities) laag in Project » Eigenschappen... » Databronnen, de kolom

Identificeerbaar naast een laag om te voorkomen dat die wordt bevraagd bij het gebruiken van het gereedschap QR%
Objecten identificeren jy een andere modus dan Huidige laag. Dit is een handige manier om alleen gegevens terug te krijgen
van lagen die voor u van belang zijn.

Wanneer u op object(en) klikt, dan zal Identificatieresultaten een overzicht geven van de informatie over de/het
geselecteerde object(en). De standaardweergave is een boomweergave waarbij het eerste item de naam is van de
laag en de kinderen daarvan zijn de geidentificeerde object(en). Elk object wordt beschreven door de naam van een
veld met de waarde daarvan. Dat veld is het veld dat is geselecteerd in Laageigenschappen » Tonen. Daarna wordt
alle informatie van het object getoond.
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Informatie over objecten
Het dialoogvenster Identificatieresultaten kan worden aangepast om aangepaste velden te tonen, maar het zal
standaard de volgende informatie weergeven:

¢ De weergavenaam van het object;

* Acties: Acties kunnen worden toegevoegd aan het venster Identificatieresultaten. De actie wordt uitgevoerd
door te klikken op het label van de actie. Standaard wordt slechts één actie toegevoegd, namelijk het weergeven
van het formulier Object bekijken om te bewerken. U kunt meer acties definiéren in het dialoogvenster
Laageigenschappen (zie Acties).

* Afgeleid: Deze informatie wordt berekend of afgeleid uit andere informatie. Het omvat:
— algemene informatie over de geometrie van het object:

+ afhankelijk van het type geometrie, de Cartesiaanse metingen van lengte, omtrek of gebied in de
eenheden van het CRS voor de laag. Voor 3D-lijnvectors is de Cartesiaanse lijnlengte beschikbaar.

» afhankelijk van het type geometrie en of een ellipsoide is ingesteld in het dialoogvenster voor
projecteigenschappen voor Meten, de ellipsoide waarden voor lengte, omtrek of gebied met de
gespecificeerde eenheden

+ het aantal delen van de geometrie in het object en het nummer van het aangeklikte deel
+ het aantal punten in het object
— informatie over coordinaten, met de instellingen de van de projecteigenschappen Codrdinaat weergeven:
* waarden voor X- en Y-codrdinaten van het aangeklikte punt
+ het nummer van het dichtstbijgelegen punt ten opzichte van het aangeklikte punt
» waarden X- en Y-coordinaten van het dichtstbijzijnde punt (en Z/M indien van toepassing)
« als u klikt op een gebogen segment wordt de straal van dat gedeelte ook weergegeven.

« Attributen gegevens: Dit is de lijst met attribuutvelden en de waarden daarvan voor het object waarop werd
geklikt.

* informatie over het gerelateerde kindobject wanneer u een relatie hebt gedefinieerd:

de naam van de relatie

het item in het verwijzingsveld, bijv. de naam van het gerelateerde kindobject

Acties: vermeld acties die zijn gedefinieerd in het dialoogvenster Laag-eigenschappen (zie Acties) en de
standaardactie is Formulier object bekijken.

Attributen gegevens: Dit is de lijst met attribuutvelden en de waarden daarvan voor het gerelateerde
kindobject.

Notitie: Op koppelingen in attributen van de objecten kan worden geklikt vanuit het paneel Identificatieresultaten en
zullen openen in uw standaard webbrowser.

188 Hoofdstuk 12. Algemeen gereedschap



QGIS Desktop 3.28 User Guide

|dentify Results

B RE %

Feature

5 B3

¥ regions

Value

NAME_2
* (Derived)

(clicked coordinate X)
(clicked coordinate )
Area (Cartesian)

Area (Ellipsoidal — EPSG:7008)
Closest X

Closest Y

Closest vertex X
Closest vertex Y
Closest vertex number
Feature ID

Part number

Parts

Perimeter (Cartesian)

Perimeter (Ellipsoidal — EPSG:7008)

Vertices

* (Actions)

@
ID
NAME 2
TYPE 2

¥ airport_relation [1]

* NAME
* (Actions)

ID
fk_region
ELEV
NAME
USE

Mode | Current Layer

View | Tree

Aleutians East

-1838412

2001782
192708709904,198
17903107685,030 m?
-1846463

2007783

-1846542

2007831

1462

0

213

213

14963241,526
4560628,650 m
31277

View feature form

Set as Atlas Feature for clip_test
1

Aleutians East

Baorough

COLD BAY

View feature form
63

Aleutians East
87,000

COLD BAY
Civilian/Public

Help

Fig. 12.11: Dialoogvenster Identificatieresultaten

Het dialoogvenster Identificatieresultaten

Aan de bovenkant van het venster staan een handvol gereedschappen:

e . . .. L .
° Formulier object bekijken van het hu1d1ge ObJCCt

_1; Boom uitklappen

I Boom inklappen

& Nieune esutaten andsard wicklappen om te definiéren of de informatie van het volgende geidentificeerde object

12.4

. Werken met objecten
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Aan de onderzijde van het venster staan de combinatievakken Modus en Weergave. Modus definieert van welke lagen

zou moeten worden in- of uitgeklapt
)| Resultaat wissen
Geselecteerde rijen naar klembord kopiéren
=0 Geselecteerde HTML antwoord afdrukken
te gebruiken modus voor selectie om te identificeren objecten op te halen:
{';-;‘% Object(en) identificeren

BT

N
'?% Objecten met een polygoon identificeren

L

,k‘k Objecten identificeren door er overheen te tekenen

-

_ "’{z Objecten met een cirkel identificeren

i it . . .
Notitie: Bij het gebruiken van “§ Objecten met cen polygoon identificeren 1yt y met rechts klikken op een bestaande
polygoon en die gebruiken om overlappende objecten op een andere laag te identificeren.

objecten zouden moeten worden geidentificeerd:

De Weergave kan worden ingesteld als Boom, Tabel of Grafiek. Weergaven ‘Tabel’ en ‘Grafiek’ kunnen alleen

Huidige laag: alleen objecten van de geselecteerde lagen worden geidentificeerd. Als een groep is geselecteerd,
worden objecten van zijn zichtbare lagen geidentificeerd. Als er geen selectie is dan wordt alleen de huidige

laag geidentificeerd.

Van bovenaf, stop bij eerste: alleen objecten van de bovenste zichtbare laag.
Van bovenaf: alle objecten uit de zichtbare lagen. De resultaten worden in het paneel weergegeven.

Laagselectie: opent een contextmenu waar de gebruiker de laag selecteert van waarop de objecten moeten
worden geidentificeerd, soortgelijk als een klik met rechts. Alleen de gekozen objecten zullen in het paneel

met resultaten worden weergegeven.

worden ingesteld voor rasterlagen.

Het gereedschap Objecten identificeren stelt u ook in staat om IzAutoimltisch formulier openen voor resultaten met
enkele objecten te gebruiken, te vinden onder “% Instellingen Objecten identificeren T djen geselecteerd zal, elke keer als één
enkel object is geidentificeerd, een formulier worden weergeven dat de attributen weergeeft. Dit is een handige manier

om snel de attributen van een object te bewerken.

Andere functies kunnen worden gevonden in het contextmenu van het geidentificeerde item. Vanuit het contextmenu

kunt u bijvoorbeeld:

Het formulier Object bekijken
Naar object inzoomen
Kopieer object: Kopieer alle geometrie en attributen van het object

Object selecteren aan/uit: Voegt geidentificeerde object toe aan selectie

Attribuutwaarde kopi€ren: Kopieert alleen de waarde van het attribuut waar u op klikt

Objectattributen kopiéren: Kopieert de attributen van het object

Objecten selecteren op waarde attribuut: Selecteer alle objecten op de laag die overeenkomen met het

geselecteerde attribuut
Wis resultaat: Het scherm Identificatieresultaten wordt leeggemaakt

Wis accentueren: Verwijdert objecten die geaccentueerd waren op de kaart
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* Alles accentueren

 Laag accentueren

 Activeer laag: Kies een laag die moet worden geactiveerd
» Laageigenschappen: Opent het menu Laageigenschappen
¢ Alles uitklappen

¢ Alles inklappen

12.5 Laageigenschappen opslaan en delen

12.5.1 Aangepaste stijlen beheren

Wanneer een vectorlaag wordt toegevoegd aan het kaartvenster, gebruikt QGIS standaard een willekeurig
symbool/kleur om de objecten daarvan te renderen. U kunt echter een standaard symbool instellen in Project »
Eigenschappen... » Standaard stijlen dat zal worden toegepast op elke nieuw toegevoegde laag, overeenkomstig het
type geometrie.

Maar meestal zult u echter de voorkeur hebben voor een aangepaste en meer complexe stijl die automatisch of
handmatig kan worden toegepast op de lagen (met minder inspanningen). U kunt dit bereiken met het menu Stijl
aan de onderzijde van het dialoogvenster Laageigenschappen. Dit menu verschaft u functies om stijlen te maken, te
laden en te beheren.

Een stijl bevat alle informatie die is ingesteld in het dialoogvenster Laageigenschappen om te renderen of voor de
interactie met de laag (inclusief instellingen voor symbologie, labelen, definities voor velden en formulieren, acties,
diagrammen...) voor vectorlagen, of de pixels (band of renderen van de kleur, transparantie, piramiden, histogram
...) Voor rasters.

Layer Properties - regions | Diagrams B

No diagrams v ||®
@ information Attributes
a\_'q- Source
% symbology ]
€ Labels
‘ Save Layer Style o
Diagrams
-~ EEWEWTIN As QGIS QML style file k
wy 3D View ) 2 =
File s SLD style File
ﬁ Fields e ) )
v @ Layer Configuration
Attributes
Form v & symbology
Joins v @ 3D Symbology
L Auxiliary v ‘l"j Labels
< B storage vl [ £ Fields
{'@ Actions v Forms
Categories v /& Actions
® pisplay 9 L
v Map Tips
o .
4 Rendering v * Diagrams
Variables Load style. . v Aktribute Table Settings
. vl 4 Rendering
l Metadata 5 i
Save as Default v % Custom Properties
ﬁ Dependencies Restore Default v| "¢. Geometry Options
Legend Add... @Help ¥ cancel
Rename Current...
QGIS Server
v
&l oigitizing @Help | style - /apply || ®cancel | /oK

Fig. 12.12: Opties combinatievak Vectorlaagstijl
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Standaard wordt de stijl, die wordt toegepast op een geladen laag, standaard genoemd. Als u eenmaal de ideale
en toepasselijke rendering voor uw laag heeft, kunt u die opslaan door te klikken op het combinatievak ' Iv] Stijl en
kiezen:

* Huidige hernoemen: De actieve stijl wordt hernoemd en bijgewerkt naar de huidige opties

* Toevoegen: Een nieuwe stijl wordt gemaakt met behulp van de huidige opties. Standaard zal die worden
opgeslagen in het projectbestand van QGIS. Zie hieronder om de stijl in een ander bestand of een database
op te slaan

* Verwijderen: Verwijder een niet langer gewenste stijl, voor het geval u meer dan één stijl hebt gedefinieerd
voor de laag.

Onder in de keuzelijst van Stijl ziet u de ingestelde stijlen voor de laag en de actieve is geselecteerd.

Onthoud dat elke keer dat u het dialoogvenster Laageigenschappen valideert, de actieve stijl wordt bijgewerkt met de
wijzigingen die u heeft gemaakt.

U mag net zoveel stijlen maken als u wilt voor een laag, maar er kan er slechts één per keer actief zijn. Gecombineerd
met Kaartthema's, biedt dit een snelle en krachtige manier om complexe projecten met een paar lagen te beheren,
zonder de noodzaak om een laag in de legenda van de kaart te dupliceren.

Notitie: Gegeven het feit dat elke keer als u wijzigingen toepast op de eigenschappen van de laag, wijzigingen worden
opgeslagen in de actieve stijl, zorg er altijd voor dat u de juiste stijl bewerkt om te vermijden dat een stijl wijzigt die
wordt gebruikt in een kaartthema.

Tip: Stijlen beheren vanuit het contextmenu van de laag

Klik met rechts op de laag in het paneel Lagen om stijlen voor een laag te kopiéren, te plakken, toe te voegen of te
hernoemen.

12.5.2 Stijlen opslaan in een bestand of een database

Waar gemaakte stijlen vanuit het combinatievak Stjj/ standaard worden opgeslagen binnen het project en van laag naar
laag worden geplakt binnen het project, is het ook mogelijk om ze buiten het project op te slaan, zodat zij in een ander
project kunnen worden geladen.

Opslaan als tekstbestand

Door te klikken op het menu - Stijl » Stijl opslaan, kunt u de stijl opslaan als een:
* QGIS laagstijlbestand (. gm1)
* SLD-bestand (. s1d), alleen beschikbaar voor vectorlagen

Gebruikt bij op bestanden gebaseerde laagindelingen (. shp, .tab...), maakt Als standaard opslaan een .gml-
bestand naast de laag (met dezelfde naam). SLD’s kunnen worden geéxporteerd uit elk type renderer — Enkel symbool,
Categorieén, Gradueel of Regel-gebaseerd — maar bij het importeren van een SLD, wordt ofwel een Enkel symbool
of Regel-gebaseerde renderer gemaakt. Dit betekent dat stijlen van Categorieén of Gradueel worden geconverteerd
naar Regel-gebaseerd. Indien u deze renderers wilt behouden, dient u de indeling QML te gebruiken. Aan de andere
kant kan het soms zeer handig zijn om deze eenvoudige manier te hebben voor het converteren van stijlen naar regel-
gebaseerd.
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Opslaan in database

Stijlen voor vectorlagen kunnen ook worden opgeslagen in een database als de gegevensbron voor de laag een provider
voor een database is. Ondersteunde indelingen zijn PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MS SQL Server en Oracle. De
laagstijl wordt opgeslagen in een tabel (genaamd layer_styles) in de database. Klik op het item Stijl opslaan...
» Opslaan in database en vul het dialoogvenster in om een stijlnaam te defini€ren, een beschrijving toe te voegen,
een . ui-bestand, indien van toepassing, en selecteer of de stijl de standaardstijl zou moeten zijn.

U kunt verschillende stijlen voor één enkele tabel opslaan in de database. Elke tabel kan echter maar één standaardstijl
hebben. Standaardstijlen kunnen worden opgeslagen in de database van de laag of in gqgis . db, een lokale database
van SQLite in de actieve map van het gebruikersprofiel.

(<] Save style in database

Style Name |Alaska_regions

. Alaska regions boundaries with
Description || shels

Optionally pick an input Form for attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...
& Use as default style For this layer

Cancel | [ OK

Fig. 12.13: Dialoogvenster Stijl in database opslaan

Tip: Bestanden van stijlen delen tussen databases

U kunt uw stijl alleen maar opslaan in een database als de laag afkomstig is uit een dergelijke database. U kunt
databases niet mixen (bijvoorbeeld laag in Oracle en stijl in MS SQL Server). Gebruik in plaats daarvan een bestand
met platte tekst als u de stijl wilt delen tussen databases.

Notitie: U zou problemen tegen kunnen komen bij het herstellen van de tabel layer_styles uit een back-up van
een database van PostgreSQL. Volg OGIS tabel layer_style en back-up database om dat te repareren.

Stijl laden

Bij het laden van een laag in QGIS, als een standaardstijl al bestaat voor deze laag, zal QGIS de laag met die stijl
laden. Ook Stijl » Standaard herstellen zoekt naar en laadt dat bestand en vervangt de huidige stijl van de laag.

Stijl » Stijl laden helpt u bij het toepassen van een opgeslagen stijl op een laag. Waar een stijl uit een tekstbestand
(.sldof .gml) kan worden toegepast op elke laag, ongeacht de indeling, is het laden van stijlen die zijn opgeslagen
in een database alleen mogelijk als de laag uit dezelfde database komt of als de stijl is opgeslagen in de lokale database
van QGIS.

Het dialoogvenster Stijlen database beheren geeft een lijst weer met gerelateerde stijlen voor de laag die zijn gevonden
in de database en alle andere stijlen die daarin zijn opgeslagen, met naam en beschrijving.

Tip: Snel een laagstijl delen in het project

U kunt ook laagstijlen delen in een project zonder een bestands- of databasestijl te importeren: klik met rechts op de
laag in het paneel Lagen en kopieer, uit het combinatievak Stijlen, de stijl van een laag en plak die in een groep of een
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selectie van lagen: de stijl wordt toegepast op alle lagen die van hetzelfde type zijn (vector vs raster) als de originele
laag en, in het geval van vectorlagen, hetzelfde type geometrie hebben (punt, lijn of polygoon).

12.5.3 Laag-definitiebestand

Laag-definities kunnen worden opgeslagen als een Laag-definitiebestand (.glr) met Exporteren »
Opslaan als Laag-definitiebestand... in het contextmenu van de actieve laag. Een laag-definitiebestand (. g1 r) bevat
verwijzingen naar de gegevensbron van de lagen en hun stijlen. . g1 r-bestanden worden weergegeven in het paneel
Browser en kunnen worden gebruikt om de lagen (met de opgeslagen stijl) toe te voegen aan het paneel Lagen. U
kunt . gl r-bestanden ook slepen en neerzetten, vanuit de bestandsbeheerder van het systeem, in het kaartvenster.

12.6 Uw gegevens documenteren

In aanvulling op het weergeven en symboliseren van de gegevens in de lagen, stelt QGIS u in staat om te vullen:

* metadata: informatie om mensen te helpen de gegevensset te zoeken en te begrijpen, hoe zij er toegang to
krijgen en hem kunnen gebruiken... Dit zijn eigenschappen van de databron en kunnen buiten het project van
QGIS leven.

« opmerkingen: instructies en commentaren met betrekking tot de laag in het huidige project

12.6.1 Metadata

In het dialoogvenster van de laageigenschappen verschaft de tab 7 Metadata u opties om een rapport voor metadata
op uw laag te maken en te bewerken.

Informatie om in te vullen omvat:

¢ de gegevens Identificeren: basis naamsvermelding van de gegevensset (ouder-1D, identificatie, titel, abstract,
taal...);

* de Categorieén waartoe de gegevens behoren. Naast de ISO-categorieén kunt u aangepaste toevoegen;

* de Sleutelwoorden om de gegevens op te halen en geassocieerde concepten die een op een standaard gebaseerd
woordenboek gebruiken;

* de Toegang tot de gegevensset (licenties, rechten, kosten, en beperkingen);

* het Bereik van de gegevensset, ofwel een ruimtelijk (CRS, kaartbereik, hoogtes) of tijdgebonden;
* het Contact voor de eigenaar van de gegevensset;

¢ de Links naar bijbehorende bronnen en gerelateerde informatie;

¢ de Geschiedenis van de gegevensset.

Een overzicht van de ingevulde informatie wordt verschaft op de tab Validatie en helpt u potenti€le problemen in
relatie tot het formulier te identificeren. U kunt ze ofwel repareren of ze negeren.

Metadata worden standaard opgeslagen in het projectbestand, het keuzemenu Metadata biedt opties voor het
laden/opslaan van metadata vanuit een bestand .gmd en voor het laden/opslaan van metadata op de locatie
“Standaard”.
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Metadata -

Load Metadata...

Save Metadata...

Save as Default

Restore Default

Fig. 12.14: Opties laden/opslaan metadata

De locatie “Standaard” gebruikt door Als standaard opslaan en Standaard herstellen wijzigen, afhankelijk van de
onderliggende databron en diens configuratie:

* Voor databronnen van PostgreSQL, als de optie voor configuratie Opslaan/laden in de database van metadata
van QGIS-laag toestaan is geselecteerd worden de metadata opgeslagen in een aangewezen tabel in de database.

* Voor databronnen van GeoPackage slaat Als standaard opslaan altijd de metadata op in de interne tabellen
voor metadata van het GeoPackage.

Als metadata wordt opgeslagen in de interne tabellen van PostgreSQL of GeoPackage worden zij beschikbaar
voor zoeken en filteren in de browser en in het paneel Laag metadata zoeken.

* Voor alle andere op bestanden gebaseerde databronnen slaat Als standaard opslaan de metadata op in een
bestand . gmd, naast het bestand.

* In alle andere gevallen slaat Als standaard opslaan de metadata op in een lokale database van . sglite.

12.6.2 Opmerkingen laag

Opmerkingen voor lagen stellen u in staat de laag te documenteren binnen het huidige project. Zij kunnen worden
gebruikt om belangrijke berichten voor gebruikers van het project op te slaan, zoals “to do”-lijsten, instructies,
waarschuwingen, ...

Selecteer, vanuit het contextmenu van de laag in het paneel Lagen, Opmerkingen laag toevoegen... en vul het geopende
dialoogvenster met de nodige teksten.
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Layer Notes — Lakes x

standard <~ | 43 N~ @ d || =— - - | Bullet List | Ordered List =< = == B [©

Memo

Always check if a new version of the background image is available.

Client requests

* Client has asked to make "commercial" features in this layer redder. Only apply this change in the "structure" style.
* Remember to check the label placement before supply to client, particularly in layout.

Digitizing
* ND (07/23/21): I only managed te digitize the northern part of the layer this week. @EH when you pick up this project again, can you please finish

digitizing this layer?
. 870 :Thetype

few: Fixed (MK - 07/18/21)

@ Help Qcancel || Zsave

Fig. 12.15: Opmerkingen toevoegen aan een laag

Het dialoogvenster Opmerkingen laag toevoegen verschaft een op HTML gebaseerd, meerregelig tekstvak met een
volledige set gereedschappen voor:

* manipuleren van tekst: knippen, kopiéren, plakken, ongedaan maken, opnieuw

* opmaken van tekens, toegepast op alle delen van de inhoud: grootte lettertype en kleur, vet, cursief,
onderstreept, doorgehaald, achtergrondkleur, URL accentuering

e structureren van alinea’s: lijsten met opsommingstekens en genummerde lijsten, inspringen, vooraf
gedefinieerde koppen

* invoegen van bestand, zelfs met slepen en neerzetten
¢ bewerken met codering voor HTML
Vanuit de keuzelijst ... aan de uiterste rechterkant van de werkbalk, kunt u:
* Alle opmaak verwijderen
* Opmaak tekens verwijderen
¢ Alle inhoud opruimen
In het paneel Lagen wordt aan een laag met een opmerking het pictogram IE; toegewezen, dat, als er overheen wordt

gegaan, de opmerking weergeeft. Klik op het pictogram om de opmerking te bewerken. U kunt ook met rechts klikken
op de laag en Opmerkingen laag bewerken... of Opmerkingen laag verwijderen.

Notitie: Opmerkingen zijn deel van de /aagstijl en kunnen worden opgeslagen in het bestand . qml of .glr. Zjj
kunnen ook worden verplaatst van de ene laag naar een andere door de laagstijl te kopiéren-plakken.

12.7 Waarden opslaan in Variabelen

In QGIS kunt u variabelen gebruiken om nuttige terugkerende waarden op te slaan (bijv. de titel van het project, of de
volledige naam van de gebruiker) die in expressies kunnen worden gebruikt. Variabelen kunnen worden gedefinieerd
op het globale niveau van de toepassing, op projectniveau, laagniveau, niveau van Grafische modellen maken in
Processing, lay-outniveau, en lay-out-itemniveau. Net als regels voor CSS cascading, kunnen variabelen worden
overschreven - bijv. een variabele op projectniveau zal variabelen op het niveau van de globale toepassing overschrijven
die zijn ingesteld met dezelfde naam. U kunt deze variabelen gebruiken om tekenreeksen van tekst te bouwen of andere
aangepaste expressies met het teken @ voor de naam van de variabele. Bijvoorbeeld in afdruklay-out een label maken
met deze inhoud:
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This map was made using QGIS [% @ggis_version %]. The project file for this

o)

map is: [% @project_path %]

Zal het label renderen zoals hier:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/ggis-user—-conference-2019.ggs

Naast de Voorkeuze Alleen-lezen variabelen kunt u uw eigen aangepaste variabelen voor elk van de bovenvermelde
niveaus definiéren. U kunt beheren:

* globale variabelen vanuit het menu Extra » Opties
* projectvariabelen vanuit het dialoogvenster Projecteigenschappen (zie Projecteigenschappen)

 variabelen voor vectorlagen vanuit het dialoogvenster Laageigenschappen (zie Het dialoogvenster
Vectoreigenschappen);

* model-variabelen vanuit het dialoogvenster Grafische modellen ontwerpen (bekijk Grafische modellen
ontwerpen);

* variabelen voor lay-out vanuit het paneel Lay-out in afdruklay-out (zie Het paneel Lay-out);

* en variabelen voor items van lay-out vanuit het paneel Item-eigenschappen in afdruklay-out (zie Algemene
opties items Lay-out).

Voor het onderscheiden van bewerkbare variabelen worden waarden en namen van variabelen die Alleen-lezen zijn
cursief weergegeven. Aan de andere kant worden variabelen op een hoger niveau die worden overschreven door
variabelen van een lager niveau doorgestreept.
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Project Properties | Variables X

Expression Variables

‘. General

Variable Value
Metadata v Global
qgis_locale 'en’
CRS ggis_os_name linux’
ggis_platform 'desktop’
"~ Default Styles qgis_release_name ‘Madeira’
Data Sources qgis_short_version '3.4'
qgis_version '3.4.3-Madeira’
Relations qgis_version_no 30403
user_account_name ‘tt'
& Vvariables user_full name 't
@ " employee_number '12345"
L SC108 work—department “Map-Ltaboratory’
QGIS Server Project
project_abstract "
project_author ‘tt'

project_basename
project_creation_date
project_crs
project_crs_definition
project_filename
project_folder
profect_home
project_identifier
project_keywords
project_path

project _title
work_department

@Help

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326'
‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’

{}

"

‘My beautiful map’
'somwhere new I'm temporarily working at’'

o

# cancel

«/ Apply

Fig. 12.16: Bewerker voor variabelen op projectniveau

Notitie: U kunt meer informatie over variabelen en enkele voorbeelden vinden in blogposten van Nyall Dawson:
Exploring variables in QGIS 2.12, part 1, part 2 en part 3.

12.8 Authenticatie

QGIS heeft faciliteiten om gegevens voor authenticatie op een beveiligde manier op te slaan/op te halen. Gebruikers
kunnen hun gegevens beveiligd opslaan in configuraties voor authenticatie, die in een draagbare database worden
opgeslagen, kunnen worden toegepast op server- of databaseverbindingen, en waarnaar veilig kan worden verwezen
door hun tokens voor ID in project- of instellingsbestanden. Bekijk voor meer informatie Authenticatiesysteem.

Een hoofdwachtwoord moet worden ingesteld bij het initialiseren van het systeem voor authenticatie en de draagbare
database daarvan.
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12.9 Veel voorkomende widgets

In QGIS zijn enkele opties waarmee u zeer vaak zult moeten werken. Voor het gemak verschaft QGIS u speciale
widgets die hieronder worden weergegeven.

12.9.1 Kleur selecteren

Het dialoogvenster Kleuren

Het dialoogvenster Kleur selecteren zal verschijnen als u op het pictogram '———— ’ klikt om een kleur te
kiezen. De mogelijkheden van dit dialoogvenster zijn afhankelijk van de status van het keuzevak voor de parameter
Eigen dialoogvenster voor kleurkeuze gebruiken in het menu Extra » Opties... » Algemeen. Indien geselecteerd is het
gebruikte dialoogvenster dat van het gebruikte besturingssysteem waarop QGIS wordt uitgevoerd. Anders wordt de
voor QGIS aangepaste kleurenkiezer gebruikt.

Het dialoogvenster Aangepaste kleur kiezen heeft vier verschillende tabs die u in staat stellen een kleur te kiezen

- CR o of
vanuit |E| Kleurverloop’ I-J Kleurenw1el, Kleurenwaaiers of Kleur overnemen ©Nat de eerste twee tabs kunt u naar alle
mogelijke kleurcombinaties bladeren en uw keuze op het item toepassen.

Select color

| 248°

= © =

-

100%

69%

HTML notation |#1700af

CU[FE[‘I[

i Opacity A 00%

Old

Fig. 12.17: Tab Kleurenbalk

Op de tab Kleurenwazier Jynt y kiezen uit een lijst kleurenpaletten (bekijk Kleurinstellingen voor details).
Met uitzondering van het palet Recente kleuren kunnen alle paletten worden aangepast met de knoppen E-IE'IE'
Huidige kleur toevoegen o) [==1' Geselecteerde kleur verwijderen 5,1 qa onderzijde van het frame.
De knop ... naast het combinatievak van de paletten biedt ook verscheidene opties om:

« kopiéren, plakken, kleuren importeren of exporteren

* kleurpaletten te maken, te importeren of te verwijderen

* het aangepaste kleurenpalet toe te voegen aan de widget Kleur selecteren met het item Als kleurknoppen
weergeven (zie Fig. 12.19)
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Select Color -

*
= © / H N 2/
Recent colors oo S e 100%
v I | 65
r INEEE 3
New layer colors
¢ W 0 =
. #d7191c

k

standard colors

L

Project colors

L

I 7 -
. #cf3922 Opacity AR 100% .

F—
HTML notation #1700af

Current > [ ]
old

@Help Reset % cancel  OK
Fig. 12.18: Tab Kleurenwaaiers

Een andere optie is om -F"-""IF Kleur overnemen (o gebruiken, dat u in staat stelt een monster van een kleur te nemen van
onder uw muiscursor vanuit een willekeurig deel van QGIS of zelfs vanuit een andere toepassing: druk op de spatiebalk
terwijl de tab actief is, plaats de muis boven de gewenste kleur en klik er op of druk opnieuw op de spatiebalk. U
kunt ook op de knop Voorbeeldkleur drukken om Kleur overnemen te activeren.

Welke methode u ook gebruikt, de geselecteerde kleur wordt altijd beschreven door middel van kleurschuiven voor
HSV- (Hue, Saturation, Value) en waarden RGB (Rood, Groen, Blauw). De kleur is ook te identificeren als een
HTML-notatie.

Aanpassen van een kleur is zo eenvoudig als het klikken op het kleurenwiel of kleurverloop of op een van de
schuifbalken voor de parameters van de kleuren. U kunt dergelijke parameters aanpassen met het draaivak ernaast of
door met het muiswiel over de overeenkomstige schuifbalk te scrollen. U kunt ook de HTML-notatie voor de kleur
opgeven. Tenslotte is er ook een schuifbalk voor Doorzichtbaarheid om het niveau van transparantie in te stellen.

Het dialoogvenster verschaft ook een visuele vergelijking tussen de Oude kleur (toegepast op het object) en de Huidige

kleur (die geselecteerd wordt). Met slepen en neerzetten of te drukken op de knop P Kieur san Keurenvasir toevoegen |
kunnen deze kleuren worden opgeslagen in een vak voor gemakkelijke toegang.

Tip: Snel aanpassen van kleuren

Slepen en neerzetten van een widget Kleur selecteren op een ander om zijn kleur toe te passen.
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De sneltoets voor keuzelijst Kleur

Klik op de pijl aan de rechterzijde van knop voor het kleurenvak

G -

om een widget weer te geven

voor het snel selecteren van een kleur. Deze sneltoets biedt toegang tot:

¢ een kleurenwiel om een kleur uit te kiezen

* een schuifbalk voor alfa om de doorzichtbaarheid van de kleur te wijzigen

kopieer de huidige kleur en plak die in een ander widget

* kies een kleur ergens vanaf uw computerscherm

* kies een kleur uit het dialoogvenster Kleur selecteren

de eerder ingestelde kleurpaletten in Als kleurknoppen weergeven

* slepen-en-neerzetten van een kleur van de ene widget naar een ander om snel te aan te passen

Tip: Scroll het muiswiel over een widget voor het selecteren van kleur om snel de opaciteit van de geassocieerde

kleur aan te passen.

Notitie: Als de widget Kleur is ingesteld op een projectkleur via de eigenschappen Data-bepaalde ‘override’, zijn de
hierboven vermelde functies voor het wijzigen van de kleur niet beschikbaar. U moet eerst Kleur ontkoppelen of de

definitie Leegmaken.

u

-
PEEE B
EEEN [ | ]|

H NETENET N

H N

Copy Color

q

Paste Color
Pick Color

Choose Color ...

Fig. 12.19: Menu Snel kleur kiezen
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De sneltoets voor keuzelijst Kleurverloop

Kleurverlopen zijn een praktische manier om een set kleuren toe te voegen op een of meerdere objecten. Het maken
ervan wordt beschreven in het gedeelte Een kleurverloop instellen. Net als voor de kleuren opent het drukken op de

knop Kleurverloop - het overeenkomende dialoogvenster voor het type kleurverloop, wat u in staat
stelt de eigenschappen ervan te wijzigen.

(=} ColorBrewer Ramp ? X
Scheme name l Accent =
Colors 7 =

Preview

Cancel Help

Fig. 12.20: Aanpassen van een ColorBrewer kleurverloop

Het keuzemenu aan de rechterkant van de knop geeft snel toegang tot een bredere set kleurverlopen en opties:

Kleurverloop omdraaien

Huidig kleurverloop leegmaken om een aan de widget toegewezen kleurverloop ongedaan te maken (alleen
beschikbaar in bepaalde contexten)

| Willekeurige kleuren: alleen beschikbaar in sommige contexten (bijv. wanneer een kleurverloop wordt
gebruikt voor symbologie van een laag), selecteren van dit item maakt en past een kleurverloop met willekeurige
kleuren toe. Het schakelt ook een item Willekeurige kleuren wisselen in om opnieuw een kleurverloop met
willekeurige kleuren te maken als de huidige niet naar wens is.

een voorbeeld van het kleurverloop of kleurverlopen catalog: cpt-city gevlagd als Favorieten
in het dialoogvenster Stijlmanager

Alle kleurverlopen om toegang te krijgen tot de database met compatibel kleurverlopen

Nieuw kleurverloop maken... van een ondersteund type dat kan worden gebruikt in het huidige widget (onthoud
dat dit kleurverloop niet ergens anders beschikbaar zal zijn, tenzij u het opslaat in de bibliotheek)

Kleurverloop bewerken..., hetzelfde als klikken op de knop van het gehele kleurverloop

Kleurverloop opslaan... om het huidige kleurverloop met zijn aanpassingen op te slaan in de stijlbibliotheek
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- . -

Invert Color Ramp
Random Color Ramp
I Blues
B cividis
Il Greens
Hl Greys
P Magma
B Mako
I | rday
Il Reds
B Rocket
| | spectral
I Turbo
B viridis
All Color Ramps »
Create New Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

Fig. 12.21: Widget Snel kleurverloop selecteren

12.9.2 Widget Symbool

De widget voor selectie van het Symbool is een handige sneltoets wanneer u symbooleigenschappen voor een object
wilt instellen. Klikken op de pijl van het keuzemenu geeft de volgende opties voor het symbool weer, samen met de
mogelijkheden voor de widget keuzemenu Kleur:

* Symbool configureren...: hetzelfde als drukken op de widget Symbool selecteren. Het opent een dialoogvenster
om de parameters voor het symbool in te stellen.

* Symbool kopiéren vanuit het huidige item
o Symbool plakken naar het huidige item, versnelt configuratie

* Huidig symbool leegmaken om een aan de widget toegewezen kleurverloop ongedaan te maken (alleen
beschikbaar in bepaalde contexten)

Tip: Scroll het muiswiel over een widget voor een symbool voor markering of lijnsymbool om snel de grootte van
het geassocieerde symbool aan te passen.

12.9.3 Bestand op afstand of ingebed bestand selecteren
Naast de widget voor het selecteren van bestanden zal de knop ... soms een keuzepijl laten zien. Die is gewoonlijk
beschikbaar bij het gebruiken van:
* een bestand SVG in een symbool of een label
* een rasterafbeelding om symbolen, labels, texturen of decoraties aan te passen
Drukken op de pijl zal u een menu verschaffen om:

¢ het bestand te laden vanaf het bestandssysteem: het bestand wordt geidentificeerd door het bestandspad en
QGIS moet het pad oplossen om de overeenkomende afbeelding te kunnen laten zien
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het bestand te laden vanaf een URL op afstand: zoals hierboven, de afbeelding zal alleen worden geladen na
succesvol ophalen vanaf de bron op afstand

het bestand in het item in te bedden: het bestand wordt ingebed in het huidige project, stijldatabase, of sjabloon
van afdruklay-out. Het bestand wordt dan altijd gerenderd als deel van het item. Dit is een handige manier om
zelf-bevattende projecten met aangepaste symbolen te maken die eenvoudig kunnen worden gedeeld tussen
verschillende gebruikers en installaties van QGIS.

het ingebedde bestand uitnemen uit de widget en het opslaan op schijf.

12.9.4 Schaal zichtbaarheid selecteren

Het selecteren van de schaal voor de zichtbaarheid bevat opties om de schalen te beheren waarop een element zichtbaar
zal worden gemaakt in het kaartvenster. Buiten het gespecificeerde bereik aan schalen worden de elementen niet
weergegeven. Het kan, bijvoorbeeld, worden toegepast op lagen, labels of diagrammen, vanaf de tab Renderen van
hun eigenschappen.

1.
2.

Selecteer het vak A Schaalafhankelijke zichtbaarheid
Vul het vak Minimum (exclusief) met de meest uitgezoomde gewenste schaal, typ de waarde of selecteer die
uit de vooraf gedefinieerde schalen

en/of vul het vak Maximum (inclusief) met de meest ingezoomde gewenste waarde schaal

De knop L&% Op huidige schaal kaartvenster instellen naagt de vakken voor de schalen stelt de schaal van het huidige
kaartvenster in als grens voor het bereik van de zichtbaarheid. Druk op de pijl naast de knop om toegang te

krijgen tot schalen van lay-outs en die opnieuw gebruiken om het vak te vullen.

w v Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)

é;-: 1:1000001 v | (&R d/"': 1:250000 | | &~

Fig. 12.22: Widget Schaal zichtbaarheid selecteren

12.9.5 Ruimtelijk bereik selecteren

De widget voor selecteren van Bereik is een handige sneltoets wanneer u een ruimtelijk bereik wilt selecteren om aan
een laag toe te wijzen of om de uit te voeren acties te beperken. Afhankelijk van de context, biedt het selectie tussen:

Huidig laagbereik: bijv. bij exporteren van een laag

Uit laag berekenen w»-: gebruikt het bereik van een laag die in het huidige project is geladen
Huidige Bereik kaartvenster gebruiken

In kaartvenster tekenen: een rechthoek waarvan dan de coodrdinaten worden gebruikt
Berekenen uit Favoriete plaats: gebruikt het bereik van een opgeslagen Favoriete plaats
Berekenen uit kaart afdruklay-out: gebruikt het bereik van een afdruklay-out kaart

Voer de codrdinaten in of bewerk ze als xmin, xmax, ymin, ymax
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v Vv Extent (current: layer)

North 7805331,2231
Weskt -7115212,9838 East 4895579,8115
South 1368239,6063
Calculate from  Layer - | Layout Map - Bookmark -

Current Layer Extent Map Canvas Extent

Fig. 12.23: Widget Bereik selecteren

12.9.6 Lettertype selecteren

De widget voor het selecteren van het Lettertype is een handige sneltoets wanneer u eigenschappen voor lettertypen
wilt instellen voor tekstuele informatie (labels van objecten, labels voor decoraties, tekst voor de legenda van de kaart,
...). Klikken op de pijl voor het keuzemenu geeft sommige of alle volgende opties weer:

10.0000 =
Recent Fonts ’
Configure Format...

Copy Format

A3 Paste Format

| N ETE N
Copy Color

W Paste Color

Fig. 12.24: Keuzemenu Lettertype selecteren

* Huidige tekstindeling leegmaken om een aan de widget toegewezen tekstindeling ongedaan te maken (alleen
beschikbaar in bepaalde contexten)

* Lettertype grootte in de geassocieerde eenheid
* Recente lettertypen » menu met het actieve lettertype aangevinkt (bovenin)

* Opmaak configureren...: hetzelfde als drukken op de widget Lettertype selecteren. Het opent een dialoogvenster
om parameters voor het opmaken van tekst in te stellen. Afhankelijk van de context kan dat het van het
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besturingssysteem afhankelijke standaard dialoogvenster Tekst opmaken zijn of het aangepaste dialoogvenster
van QGIS met geavanceerde opties voor opmaken (doorzichtbaarheid, oriéntatie, buffer, achtergrond, schaduw,
...) zoals beschreven in het gedeelte De tekst van het label opmaken.

Opmaak kopiéren van de tekst
Opmaak plakken naar de tekst, versnelt configuratie

de widget Kleur selecteren om het bewerken van kleuren sneller te maken

Tip: Scroll het muiswiel over een widget voor het selecteren van lettertype om snel de grootte van de geassocieerde
tekst aan te passen.

12.9.7 Eenheid selecteren

Eigenschappen voor de grootte van items (labels, symbolen, elementen van lay-out, ...) in QGIS zijn niet
noodzakelijkerwijze gebonden aan ofwel de eenheden voor het project of de eenheden van een bepaalde laag. Voor een
grote set eigenschappen stelt het keuzemenu voor het selecteren van Eenheid u in staat hun waarden aan te passen,
al naar gelang de rendering die u wilt (gebaseerd op schermresolutie, papiergrootte, of het terrein). Beschikbare
eenheden zijn:

Millimeters
Punten
Pixels
Inches

Percentage: staat u toe sommige eigenschappen in te stellen als een percentage van een ander. Dit is
bijvoorbeeld nuttig voor het maken van tekstindelingen waar de componenten (grootte buffer, straal schaduw...)
netjes worden geschaald als de grootte van de tekst wordt gewijzigd, in plaats van constante grootte voor
buffer/schaduw te hebben. Dus u hoeft deze groottes niet aan te passen als de grootte van de tekst wijzigt.

Meters op schaal: Dit stelt u in staat de grootte altijd in te stellen op meters, ongeacht wat de onderliggende
kaarteenheden zijn (zij kunnen bijv. in inches, feet, geografische graden zijn...). De grootte in meters wordt
berekend, gebaseerd op de huidige instelling van de ellipsoide voor het project en een projectie van de afstanden
in meters in het midden van het huidige kaartbereik. Voor kaarten in een geprojecteerd coordinatensysteem
wordt dit berekend met geprojecteerde eenheden. Voor kaarten in een geografisch (latitude/longitude)
gebaseerd systeem wordt de grootte in meters benaderd door het berekenen van de grootte in meters met
ellipsoide berekeningen voor de verticale schaal van de kaart.

en Kaarteenheden: De grootte wordt geschaald overeenkomstig de schaal van de kaartweergave. Gebruik, omdat
dit kan leiden tot te grote of te kleine waarden, de knop “* naast het item om de grootte te beperken tot een
bereik van waarden, gebaseerd op:

— De Minimum schaal en de Maximum schaal: De waarde wordt geschaald, gebaseerd op de schaal van de
kaartweergave, totdat u één van deze begrenzingen van de schaal bereikt. Buiten het bereik van de schaal
wordt de waarde van de dichtstbijzijnde limiet voor de schaal aangehouden.

— en/of De Minimum grootte en de Maximum grootte in mm: De waarde wordt geschaald, gebaseerd op de
schaal van de kaartweergave totdat het een van deze grenzen bereikt; Dan wordt de grootte van de limiet
aangehouden.
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Adjust Scaling Range [~

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 -
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

v| Minimum size | 1,20 mm b=
v| Maximum size | 5,00 mm b=
@Help % Cancel

Fig. 12.25: Dialoogvenster voor aanpassen schaalbereik

12.9.8 Opgemaakte getallen

Opgemaakte getallen maakt het opmaken voor het weergeven van numerieke waarden mogelijk, met een variéteit
aan verschillende technieken voor opmaak (bijvoorbeeld wetenschappelijke notatie, valutawaarden, waarden als
percentage, etc). Een manier voor gebruik is om de tekst van een schaalbalk in een lay-out of vaste tabel in te stellen.

4| Number Format

Category Number -

Round to 4

1F

e Decimal places
Significant figures
V! Show thousands separator
Show plus sign
Show trailing zeros
Thousands separator a

Decimal separator

Sample
1234.56789123456 —+ 1 234.5679 h

Fig. 12.26: Numerieke waarde opmaken
Verschillende categorieén voor opmaak worden ondersteund. Voor de meeste daarvan kunt u enkele of alle volgende
numerieke opties instellen:
. & Scheidingsteken duizendtallen weergeven

o ! Plusteken weergeven

e ! Achterliggende nullen weergeven

Maar zij kunnen ook hun aangepaste instellingen hebben. Verschafte categorieén zijn:
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Algemeen, de standaard categorie: heeft geen instelling en geeft waarden weer zoals ingesteld in de ouderwidget
Eigenschappen of met de globale instellingen.

Getal

— De waarde kan worden Afgerond tot een zelf gedefinieerd aantal Decimale plaatsen of hun Significante
getallen

— aanpassen van het Scheidingsteken duizendtallen en Decimaal scheidingsteken
Richting voor een tekstweergave van een richting/graden met:

— Indeling: mogelijke bereiken van waarden zijn 0 tot en met 180°, met voorvoegsel O/W,
-180 tot en met +180°en0 tot en met 360°

— aantal Decimale plaatsen
Valuta voor een tekstweergave van een valutawaarde.
— Voorvoegsel
— Achtervoegsel
— aantal Decimale plaatsen
Fractie voor een platte fractionele weergave van een decimale waarde (bijv. //2 in plaats van 0.5)

d 172

- Unicode super/subscript gebruiken om weer te geven. Bijvoorbeel in plaats van 1/2

- Toegewezen Unicode-tekens gebruiken

— het Scheidingsteken duizendtallen aanpassen
Percentage - voegt % toe aan de waarden, met instellen van:

— aantal Decimale plaatsen

— Schaal om aan te geven of de feitelijke waarden al percentages weergeven (dan worden zij behouden zoals
zij zijn) of fracties (dan worden zij geconverteerd)

Wetenschappelijk notatie in de vorm 2 . 56e+0 3. Het aantal Decimale plaatsen kan worden ingesteld.

Een levend voorbeeld van de instellingen wordt weergegeven in het gedeelte Voorbeeld.

12.9.9 Meng-modi

QGIS biedt verschillende opties voor speciale effecten voor renderen met deze gereedschappen die u eerder mogelijk
alleen kende vanuit grafische programma’s. Meng-modi kunnen worden toegepast op lagen en objecten, en ook op
items van afdruklay-out:

Normaal: Dit is de standaard mengmodus die het alfakanaal van de bovenliggende pixel mengt met de pixel
eronder. De kleuren worden niet gemengd.

Lichter maken: Deze selecteert de maximumwaarden van de pixels van de voor- en achtergrond. Het resultaat
is vaak ruw, grof en kartelig.

Screen: Lichte pixels van de bronlaag worden getekend over de doellaag, terwijl dat niet gebeurt met donkere
pixels. Deze modus is geschikt voor het mengen van de textuur van de ene laag met die van een andere laag.
(zoals om schaduwen van heuvels te maken in een andere laag).

Dodge: Onderliggende pixels feller maken en met meer kleur, gebaseerd op de helderheid van de bovenste
pixel. Heldere pixels bovenop zorgen er voor dat de verzadiging en helderheid van de onderliggende pixels
wordt verhoogd. Dit werkt het beste wanneer de bovenste pixels niet te fel zijn. Anders wordt het resultaat te
extreem.

Toevoegen: Telt de waarde van de pixel van de ene laag op bij de andere. Wanneer de waarden boven de
maximale waarde (in het geval van RGB) uitkomen, zal wit worden weergegeven. Deze modus is geschikt om
objecten te accentueren.
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* Donkerder maken: Behoudt de laagste waarden van elke component van de pixels van voor- en achtergrond.
Net zoals bij de modus Lichter maken, neigen de resultaten naar ruw, grof en gekarteld.

* Vermenigvuldigen: Pixelwaarden van het bovenste item worden vermenigvuldigd met de overeenkomende
waarden van het onderste item. De resultaten zijn donkerder.

* Branden: Donkere kleuren in de toplaag zorgen ervoor dat onderliggende lagen ook donkerder worden. Branden
kan worden gebruikt om de kleuren van onderliggende lagen bij te stellen.

e Qverlay: Combineert de mengmodi vermenigvuldigen en screen. Lichtere delen worden lichter en donkere
delen worden donkerder.

 Zachtlicht: Lijkt erg op overlay, maar in plaats van de combinatie vermenigvuldigen/screen wordt de combinatie
branden/dodge gebruikt. Hiervan wordt verwacht het effect na te bootsen van het schijnen van een zacht licht
op een afbeelding.

* Hard licht: Hard licht lijkt op de modus overlay. Deze moet ervoor zorgen dat het lijkt of er een sterk licht
schijnt op het kaartvenster.

* Verschil: Trekt de waarde van de bovenste pixel van de onderliggende pixel af of omgekeerd, zodat er altijd een
positieve waarde ontstaat. Het mixen met zwart levert geen wijziging op, omdat het verschil voor alle kleuren
nul is.

* Aftrekken: Trekt de waarde van de pixel van de ene laag af van de andere. In het geval van negatieve waarden
wordt zwart weergegeven.

Fig. 12.27: Voorbeelden van mengmodi, toegepast op een groen object bovenop een oranje
Van boven naar beneden, van links naar rechts: Normaal — Lichter maken, Screen, Dodge, Toevoegen — Verschil, Aftrekken —
Donkerder maken, Vermenigvuldigen, Branden — Overlay, Zacht licht, Hard licht

Als een laag deel uitmaakt van een groep die lagen rendert als een groep, zijn aanvullende mengmodi beschikbaar
voor het renderen. Zij verschaffen methoden om het renderen van de inhoud van een laag te clippen naar de inhoud
van een tweede “maskeer”’laag.

* Gemaskeerd op onder: De uitvoer is de bovenste pixel, waarbij de opaciteit is verkleind door die van de onderste
pixel.

* Maskeer onder: De uitvoer is de onderste pixel, waarbij de opaciteit is verkleind met die van de bovenste pixel.
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* Gemaskeerd op onder omdraaien: De uitvoer is de bovenste pixel, waarbij de opaciteit is verkleind met die van
het omdraaien van de onderste pixel.

* Maskeer onder omdraaien: De uitvoer is de onderste pixel, waarbij de opaciteit is verkleind met die van het
omdraaien van de bovenste pixel.

* Kleuren binnen onder: De bovenste pixel wordt gemengd bovenop de onderste pixel, met de opaciteit van de
bovenste pixel verkleind met de opaciteit van de onderste pixel.

* Kleuren onder binnen: De onderste pixel wordt gemengd bovenop de bovenste pixel, met de opaciteit van de
onderste pixel verkleind met de opaciteit van de bovenste pixel.

Fig. 12.28: Voorbeelden van clip mengmodus, toegepast op de bovenste groene laag van een groep
A: Maskeer onder B: Maskeer op onder C: Kleuren onder binnen D: Maskeer onder omdraaien E: Maskeer op onder omdraaien
F: Kleuren binnen onder

12.9.10 Data-bepaalde ‘override’ instellen

Naast vele opties in het dialoogvenster Laageigenschappen of instellingen in afdruklay-out, zult u een pictogram \=
Data-bepaalde ‘override” 7ien Met expressies gebaseerd op attributen van lagen of instellingen van items, vooraf gebouwde
of aangepaste functies en variabelen, stelt dit gereedschap u in staat om een dynamische waarden voor de betrokken
parameters in te stellen. Indien ingeschakeld wordt de waarde die wordt teruggegeven door dit widget toegepast op
de parameter, ongeacht de normale waarde daarvan (keuzevak, tekstvak, schuifbalk...).

Widget Data-bepaalde ‘override’

@ Data-bepaalde ‘override’

Klikken op het pictogram geeft de volgende items weer:

* Omschrijving... die aangeeft of de optie is ingeschakeld, welke invoer verwacht wordt, het geldige type voor
invoer en de huidige definitie, Door met de muis over de widget te gaan komt deze informatie ook tevoorschijn.

* Gegevens opslaan in het project: een knop die het mogelijk maakt de eigenschap op te slaan met het mechanisme
Eigenschappen Hulpopslag.

» Veldtype: een item om uit de velden van de laag te selecteren die overeenkomen met het geldige type voor
invoer.

* Kleur: wanneer de widget is gekoppeld aan een eigenschap voor de kleur, geeft dit menu toegang tot de
gedefinieerde kleuren, als deel van het huidige schema projectkieuren.
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* Variabele: een menu om toegang te verkrijgen tot de beschikbare door de gebruiker gedefinieerde variabelen

e knop Bewerken... om de toe te passen expressie te maken of te bewerken met het dialoogvenster Expressie-
string bouwer. Een herinnering voor de indeling van de verwachte uitvoer wordt in het dialoogvenster gegeven
om u te helpen de expressie correct in te vullen.

 knoppen Plakken en Kopiéren.
* knop Leegmaken om de instellingen te verwijderen.

» Voor numerieke en eigenschappen voor kleuren, Assistent... om opnieuw op schaal te brengen hoe de gegevens
van het object zullen worden toegepast op de eigenschap (meer details hieronder)

Tip: Rechtsklikken gebruiken om Data-bepaalde ‘override’ te (de)activeren

Wanneer de optie Data-bepaalde ‘override’ juist is ingesteld is het pictogram geel \E of 't]E._ Het pictogram is rood

@ of als het verbroken is.

U kunt een geconfigureerde knop
klikken met de rechterknop van de muis.

€= Du-bepaalde verride in- of uitschakelen door eenvoudigweg op de widget te

Interface Assistent Data-gedefinieerde ‘override’ gebruiken

Wanneer de knop = Data-bepaalde ‘override’ g geassocieerd met een grootte, een rotatie, een doorzichtbaarheid of de

eigenschap van een kleur, heeft het een optie Assistent... die u helpt te wijzigen hoe de gegevens worden toegepast
voor de parameter voor elk object. De assistent stelt u in staat om:

* De gegevens voor Invoer te definiéren, d.i.:
— Bron: het attribuut dat moet worden weergegeven, door middel van een veld of een & expressie

[y |

— het bereik aan weer te geven waarden: u kunt handmatig de waarden invoeren of de knop M

Waarde bereik uit laag ophalen: gobyryjiken om deze velden automatisch te vullen met de minimum en maximum
waarden, teruggegeven door de expressie Bron die is toegepast op uw gegevens

. Transformatieboog toepassen: standaard worden waarden voor uitvoer (zie hieronder voor instellen)
toegepast op invoerobjecten met een lineaire schaal. U kunt deze logica overschrijven door de optie voor
transformeren te selecteren, te klikken op de grafiek om breekpunt(en) toe te voegen en de punt(en) te slepen
om een aangepaste verdeling toe te passen.

* Definiéren van de waarden voor Uitvoer: de opties vari€ren, afhankelijk van de te definiéren parameter. U kunt
globaal instellen:

— voor een instelling van een kleur, het kleurverloop om toe te passen op de waarden en de enkele kleur die
moet worden gebruikt voor waarden NULL

— voor de andere, de minimum en maximum waarden die moeten worden toegepast op de geselecteerde
eigenschap, als ook de waarde voor grootte/hoek/doorzichtbaarheid voor genegeerde of NULL-
bronobjecten

— voor eigenschappen van grootte, de Methode op schaal brengen voor weergave die kan zijn Bedekking,
Exponentieel, Oppervlakte, Straal of Lineair

— de Exponent om te gebruiken voor het op schaal brengen van de gegevens wanneer de Methode op schaal
brengen van het type exponentieel is of bij het aanpassen van de doorzichtbaarheid

Indien compatibel met de eigenschap wordt een live bijgewerkt voorbeeld weergegeven aan de rechterkant van het
dialoogvenster om u te helpen bij het beheren van het op schaal brengen van de waarden.
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@ @ Symbol size

Input QO 200
Source 123 passengers | & O i
O s00
Values from 9.000000 o _
o O 800
to 2000.000000 f
() 1000
»  Apply transform curve O 1200
,_/‘0
| " Qe
| L O 1600
|
| 1800
Output (:::)2000
Size from 1.000000 .
to 10.000000
Scale method  Flannery
Exponent
Size when NULL 0.000000
@Help ® Cancel |</OK|

Fig. 12.29: Op schaal brengen grootte van object, gebaseerd op de waarde van het veld passengers

De waarden die worden weergegeven in de assistent voor variérende grootte hierboven zullen de grootte van ‘Data-

bepaalde ‘override” instellen met:

[coalesce(scale_exp("passengers", 9, 2000, i, 10, 0.57), O) }
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Doe meer met expressies

13.1 Expressies

Gebaseerd op gegevens van lagen en vooraf gedefinieerd of als gebruikergedefinieerde functies bieden Expressies een
krachtige manier om attribuutwaarden, geometrie en variabelen te bewerken om dynamisch de stijl van de geometrie
te wijzigen, de inhoud of positie van het label, de waarde voor het diagram, de hoogte van een item voor afdruklay-out,
enkele objecten te selecteren of een virtueel veld te maken, ...

Notitie: Een lijst met standaard functies en variabelen voor het schrijven van expressies is te vinden op Lijst van
functies, met gedetailleerde informatie en voorbeelden.

13.1.1 Expressie-string bouwer

Belangrijkste dialoogvenster om expressies te bouwen, de Expressie string-bouwer is beschikbaar in vele delen van
QGIS en is in het bijzonder toegankelijk bij:

klikken op de knop € ;

0 bje cten selecteren met het gereedschap Objecten selecteren met een expressie. .. :

attributen bewerken met bijv. het gereedschap Veldberekening.

bewerken van parameters voor symbologie, label of item voor afdruklay-out met het gereedschap \E
Data-bepaalde ‘override’ (0 Data-bepaalde ‘override’ instellen);

bouwen van een symboollaag Geometrie-generator;

zelf enige geoprocessing uitvoeren.

Het dialoogvenster Expressie-string bouwer biedt toegang tot de:

tab Expressie die, dankzij een lijst met vooraf gedefinieerde functies, helpt bij het schrijven en controleren van
de te gebruiken expressie;

tab Functiebewerker die helpt om de lijst met functies uit te breiden door aangepaste te maken.
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De interface

De tab Expressie verschaft de belangrijkste interface voor het schrijven van expressies met functies, velden van lagen
en waarden. Het bevat de volgende widgets:

Q Expression String Builder w

Expression Function Editor

1] .i'gu Q, Searct group field
v Aggregates ble-click to add field name to expression
» Arrays
( Yo " ' ) » Color - o g optio e
» [, sample value loading options.
+ Conversions o
b et values from WFS layers isn't
v [ e PP bu”_jwc a:,.t,-‘,\:s ayer is actually inserted, ie
NULL T
123D
abe NAME_2
abc TYPE 2
* Files and Paths Values  ( Sea
v Fuzzy Matching
b G All Unique 10 Samples
r Geometry Aleutians East =
» Map Layers Aleutians West
» Maps Anchorage
+ Math Bethel
» Operators Bristol Bay
* Rasters Denali
= + T~ A + Record and Attributes Dillingham
ot ~ | ][ + String Fairbanks North Star
+ Variables Haines
Preview: 5

"BETHEL is a Census Area))
W' Copy Expression Value

Ok Cancel  Help
Fig. 13.1: De tab Expressie

Een gebied in de bewerker voor expressies om expressies te typen of te plakken. Automatisch aanvullen is
beschikbaar om het schrijven van expressies te versnellen:

— Corresponderende variabelen, functienamen en veldnamen voor de invoer van tekst worden hieronder
weergegeven: gebruik de pijlen Omhoog en Omlaag om door de items te bladeren en druk op Tab om
het in de expressie in te voegen of klik eenvoudigweg op het gewenste item.

— Parameters voor functies worden weergegeven als zij worden ingevoerd.
QGIS controleert ook de geldigheid van de expressie en accentueert alle fouten met:
— Onderstrepen: voor onbekende functies, foute of ongeldige argumenten;

— Markering: voor elke andere fout (bijv. ontbrekende haakjes, onverwacht teken) op één enkele plaats.

Tip: Documenteer uw expressie met opmerkingen

Bij het gebruiken van complexe expressies is het een goed gebruik om tekst toe te voegen, ofwel als een
opmerking met meerdere regels, of als een opmerking op de regel zelf, om u te helpen herinneren.

/*
Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)
and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
#/
with_variable (
'airport_alti', -- stores the highest altitude of the region
aggregate (
'airports',

'max',

"ELEV", —-- the field containing the altitude

—— and limit the airports to the region they are within
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )

)
(Vervolgt op volgende pagina)
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(Vervolgd van vorige pagina)
aggregate ( —- finds airports at the same altitude in the region
'airports',
'concatenate',

"NAME",
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[l ' : " || Qairport_alti || 'm'
—-— using || allows regions without airports to be skipped

* Boven de bewerker voor expressies helpt een set gereedschappen u:
_ D Expressiebewerker leegmaken

— Maken en beheren van gebruikersexpressies
¢ Onder de expressiebewerker vindt u:
— Een set basisoperatoren om u te helpen de expressie te bouwen
— Een indicatie van de verwachte indeling van de uitvoer als u eigenschappen van objecten data-bepaald

— Een “levend” Voorbeeld uitvoer van de expressie (maximaal 60 tekens), standaard geévalueerd op het
eerste object van de laag. U kunt, om voorbeeld tekst voor de uitvoer die meer dan 60 tekens groot is te
bekijken, met uw cursor over de tekst gaan om een helptip te laten verschijnen die het gehele voorbeeld

van de uitvoer bevat. Klik met rechts op de tekst van het voorbeeld van de uitvoer en selecteer Waarde
expressie kopiéren om de tekst van het voorbeeld van de uitvoer om dat naar uw klembord te kopiéren.

U kunt door andere objecten van de laag bladeren en die evalueren met het combinatievak Object (de
waarden worden genomen uit de eigenschap weergavenaam van de laag).

In geval van fouten geeft het dat aan en kunt u toegang krijgen tot de details met de verschafte hyperlink.

* Een functieselectie geeft de lijst met functies, variabelen, velden... weer, georganiseerd in groepen. Een
zoekvak is beschikbaar om de lijst te filteren en snel een bepaalde functie of veld te vinden. Dubbelklikken op
de naam van het item voegt het toe aan de te schrijven expressie.

* Een paneel Help geeft de help weer voor elk geselecteerd item in de functieselectie.

Tip: Drukken op Ctr1+Click, terwijl u met de muis over de naam van een functie in een expressie gaat,
zal automatisch de Help daarvoor openen in een dialoogvenster.

Een widget voor waarden van velden dat wordt weergegeven als een veld is geselecteerd in de functieselectie
helpt om attributen van de objecten op te halen.

— Zoeken naar een bepaalde veldwaarde

— De lijst met waarden Alle unieke of 10 voorbeelden weergeven. Ook beschikbaar door met rechts te
klikken.

Wanneer het veld is verbonden aan een andere laag of een set waarden, d.i. als de widget Veld van het type
Relatie-verwijzing, Waarde relatie of Waardenkaart is, is het mogelijk om alle waarden van het verbonden

veld te vermelden (vanuit de verbonden laag, tabel of lijst). Meer nog, u kunt deze lijst filteren om Cif
Alleen gebruikte waarden weergeven in het huidige veld.

Dubbelklikken op een veldwaarde in de widget voegt het toe aan de expressiebewerker.

Tip: Het rechterpaneel, dat Help voor functies of veldwaarden weergeeft, kan worden samengevouwen
(onzichtbaar) in het dialoogvenster. Druk op de knoppen Waarden weergeven of Help weergeven om het terug
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te krijgen.

Een expressie schrijven

Expressies van QGIS worden gebruikt om objecten of sets waarden te selecteren. Schrijven van een expressie in QGIS
moet voldoen aan enkele regels:

1. Het dialoogvenster definieert de context: als u gewend bent aan SQL, zult u waarschijnlijk bekend zijn met

query’s van het type select features from layer where condition of update layer set field = new_value where
condition. Een expressie van QGIS heeft ook al deze informatie nodig, maar het gereedschap dat u gebruikt om
het dialoogvenster Expressie-bouwer te openen verschaft er delen van. Bijvoorbeeld: uitgaande van een laag
(buildings) met een veld (height):

¢ klikken op het gereedschap € Objecten selecteren met een expressie potekent dat u wilt “select features from
buildings”. De voorwaarde is de enige informatie die u dient op te geven in de widget voor de tekst
van de expressie, bijv. typ "height" > 20 om gebouwen te selecteren die hoger zijn dan 20.

* met deze selectie gemaakt, geeft u door te drukken op de knop =2 Veldberekening oy (e kiezen voor “height”
als Bestaand veld bijwerken, de opdracht “update buildings set height = 7?? where height > 20”. De enige
resterende gedeelten die u in dit geval moet opgeven is de nieuwe waarde, voer bijv. eenvoudigweg 50 in
het tekstvak van de bewerker voor de expressie in om de hoogte voor de eerder geselecteerde gebouwen
in te stellen.

Let op aanhalingstekens: enkele aanhalingstekens geven een letterlijke waarde terug, dus een tekst die
is geplaatst tussen enkele aanhalingstekens ('145"') wordt geinterpreteerd als een tekenreeks. Dubbele
aanhalingstekens geven u de waarde van die tekst, dus gebruik ze voor velden ("myfield"). Velden kunnen
ook zonder aanhalingstekens worden gebruikt (my £ ie1d). Geen aanhalingstekens voor getallen (3. 16).

Notitie: Functies nemen normaal gesproken een tekenreeks of veldnaam als argument. Doe:

attribute ( @atlas_feature, 'height' ) —-— returns the value stored in the
—"height" attribute of the current atlas feature

En niet:

attribute ( @atlas_feature, "height" ) —-- fetches the value of the attribute.
—named "height" (e.g. 100), and use that value as a field

—— from which to return the atlas.

—~feature value. Probably wrong as a field named "100" may not exist.

Tip: Benoemde parameters gebruiken om het lezen van de expressie gemakkelijker te maken

Sommige functies vereisen dat veel parameters moeten worden ingesteld. Het programma voor expressies ondersteunt
het gebruiken van benoemde parameters. Dit betekent dat, in plaats van de cryptische expressie: clamp (1, 2,
9) te schrijven, u: clamp ( min:=1, value:=2, max:=9) kunt gebruiken. Deze wijziging maakt het ook
mogelijk argumenten te wisselen, bijv: clamp ( value:=2, max:=9, min:=1).Hetgebruiken van benoemde
parameters helpt te verduidelijken waar de argumenten voor een functie voor een expressie naar verwijzen, wat nuttig
is als u een expressie later probeert te interpreteren!
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Enkele gebruiksgevallen van expressies

e Vanuit Veldberekening, bereken een veld “pop_density” met behulp van de bestaande velden “total_pop” en

“area_km?®”:

["total_pop" / "area_km2" }

* Label of categoriseer objecten gebaseerd op hun gebied:

[CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END ]

* Werk het veld “density_level” bij met categorieén overeenkomstig de waarden van “pop_density”:

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population.
—density'

WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

* Pas een stijl met categorieén toe op alle objecten overeenkomstig het feit of hun gemiddelde huizenprijs minder
of meer is dan €10.000 per vierkante meter:

["priceimZ" > 10000 }

9

 Selecteer, met het gereedschap “Objecten selecteren met een expressie...”, alle objecten die gebieden
vertegenwoordigen van “Dicht bevolkt” en waarvan de gemiddelde huizenprijs hoger is dan €10.000 per
vierkante meter:

["density_level" = 'High population density' and "price_m2" > 10000 }

De vorige expressie zou ook kunnen worden gebruikt om te defini€ren welke objecten te labelen of op de kaart
weer te geven.

¢ Maak een ander symbool (type) voor de laag, met de geometrie-generator:

[point_on_surface( Sgeometry ) }

* Gegeven een object punt, maak een gesloten lijn (met make_11ine) rondom zijn geometrie:

make_line (
—— using an array of points placed around the original
array_foreach (
—— list of angles for placing the projected points (every 90°)
array:=generate_series( 0, 360, 90 ),
—— translate the point 20 units in the given direction (angle)
expression:=project ( $Sgeometry, distance:=20, azimuth:=radians( @element ).

* Geef, in een label van afdruklay-out, de naam weer van de objecten “airports” die binnen de lay-out van item
“Kaart 1” liggen:

with_variable( 'extent',
map_get ( item_variables( 'Map 1' ), 'map_extent' ),
aggregate ( 'airports', 'concatenate', "NAME",

intersects( $geometry, @extent ), ' ,'
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Expressies opslaan

Door het gebruiken van de knop Huidige expressie aan gebruikersexpressies toevoegen hoyen het frame van de bewerker voor
de expressie, kunt u belangrijke expressies, waartoe u snel toegang wilt hebben, opslaan. Deze zijn beschikbaar
vanuit de groep Gebruikersexpressies in het middelste paneel. Ze worden opgeslagen in het gebruikersprofiel
(bestand <userprofile>/QGIS/QGIS3.1ini) en beschikbaar in alle dialoogvensters voor expressies binnen
alle projecten van het huidige gebruikersprofiel.

Een set gereedschappen, beschikbaar boven het frame van de expressiebewerker, helpt u de gebruikersexpressies te
beheren:

. H“‘d‘ge expressie aan gebruikersexpressies toevoegen: glaat de expressie op in het gebruikersprofiel. Een label en een
helptekst kunnen worden toegevoegd om het gemakkelijk te identificeren.

L
. gf Geselecteerde expressie uit gebruikersexpressies bewerken’ als ook hun help en label

.
. 'm] Geselecteerde expressie uit gebruikersexpressies verwijderen

. -i- Gebruikersexpressies importeren it een bestand . §son in de map voor het actieve gebruikersprofiel

o meg Cebruikersexpressies exporteren a1g een bestand . §son; alle gebruikersexpressies in het bestand QGIS3. ini van

het gebruikersprofiel worden gedeeld

13.1.2 Functiebewerker

Met de tab Functiebewerker kunt u uw eigen functies schrijven in de taal Python. Dit verschaft een handige en
comfortabele manier om bepaalde wensen, die niet door vooraf gedefinieerde functies worden verschaft, aan te
pakken.

airports — Select by Expression .

Expression | Function Editor

@ default 1 from-ggis.core import-*
. 2 from-ggis.gui-import *
:
4 (@ggsfunction{args='auto', -group='Custom')
5 —def-my sum(valuel, -value2, feature, parent):
6
7
8
g -
10
11
k3
13
14 return-valuel + value2
[] »
» Ssave and Load Functions
& || = » Help
@Help Zoom to Features || & Select Features [ Close

Fig. 13.2: De tab Functiebewerker

Een nieuwe functie maken:

1. Druk op de knop If|'l:l|':| Nieuw bestand
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Voer een naam in om te gebruiken in het formulier dat opent en druk op OK.

Een nieuw item van de naam die u opgaf, wordt toegevoegd aan het linkerpaneel van de tab Functiebewerker; dit
is een Python-bestand . py gebaseerd op een sjabloonbestand van QGIS en opgeslagen in de map /python/
expressions onder de map van het actieve gebruikersprofiel.

Het rechterpaneel geeft de inhoud van het bestand weer: een sjabloon voor een Python-bestand. Werk de code
en zijn Help bij overeenkomstig uw behoeften.

Druk op de knop > Functies voor laden en opslaan. De functie die u schreef wordt toegevoegd aan de boom
met functies op de tab Expressie, standaard onder de groep Aangepast.

Veel plezier met uw functie.

Als de functie verbeteringen nodig heeft, schakel naar de tab Functiebewerker, maak de wijzigingen en druk

opnieuw op de knop > Functies voor laden en opslaan om ze beschikbaar te maken in het bestand, en daarmee
op de tab Expressie.

Aangepaste functies voor Python worden opgeslagen onder de map van het gebruikersprofiel, wat betekent dat bij elke
keer dat QGIS opstart, het automatisch alle functies zal laden die zijn gedefinieerd met het huidige gebruikersprofiel.
Onthoud dat nieuwe functies alleen worden opgeslagen in de map /python/expressions en niet in het
projectbestand. Als u een project deelt dat een van uw aangepaste functies gebruikt, moet u ook het bestand .py
inde map /python/expressions delen.

Een aangepaste functie verwijderen:

1. Schakel naar de tab Functiebewerker
2. Selecteer de functie in de lijst
3. Druk op de knop == Gesclecteerde functicbestand verwijderen - e fynctie wordt uit de lijst verwijderd en het
overeenkomende bestand . py verwijderd uit de map van het gebruikersprofiel.
Voorbeeld

Hier is een kort voorbeeld voor het maken van uw eigen functie my__sum die werkt met twee waarden.

from ggis.core import *
from ggis.gui import *

@ggsfunction (args="auto', group='Custom')

def

my_sum(valuel, value2, feature, parent):
Calculates the sum of the two parameters valuel and valuel.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum(5, 8) —> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mn

return valuel + value2

De decoratie @ggsfunction accepteert de volgende argumenten:

args: het aantal argumenten. Door het gebruiken van het functieargument args="auto"' zal het aantal
vereiste functie-argumenten voor de functie worden berekend door het aantal argumenten waarmee de functie
is gedefinieerd in Python (minus 2 - feature, en parent). Metargs = -1 wordt elk aantal argumenten
geaccepteerd.

Het argument group geeft de groep aan waarin de functie zou moeten worden vermeld in het dialoogvenster
Expressie.

usesgeometry=True als de expressie toegang vereist tot de geometrie van het object. Standaard False.

handlesnull=True als de expressie aangepaste afhandeling heeft voor waarden NULL. Indien False
(standaard) zal het resultaat altijd NULL zijn, zodra enige parameter NULL is.
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e referenced_columns=[11i7jst]: Een array van namen van attributen die vereist zijn voor de functie.
Standaard is [QgsFeatureRequest .ALL_ATTRIBUTES].

De functie zelf staat de volgende argumenten toe:
« elk aantal en type parameter dat u wilt doorgeven aan uw functie, ingesteld voor de volgende argumenten.
e feature: het huidige object
* parent: het object QgsExpression

* context: Als er een argument, genaamd context, wordt gevonden op de laatste positie, zal deze variabele
een object 0gsExpressionContext bevatten dat toegang geeft tot verschillende aanvullende informatie,
zoals variabelen voor de expressie. Bijv. context .variable( 'layer_id' )

De vorenstaande voorbeeldfunctie kan dan worden gebruikt in expressies:

airports — Select by Expression X

Expression | Function Editor

8 L)L Q search... my_sum function
my_sum( ' ) = 100 » Aggregates e
: 2;?;5 Calculates the sum of the two parameters
» Conditionals valuel and value2.
» Conversions Example usage:
v Custom

* my_sum(5, 8) -> 13
Date and Time * my_sum("field1", "field2") -> 42

Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Makching

L=l - e e i LD P

v T v wwww

Feature |BIG LAKE ~[[4][® General
Geomekry
Preview: 1 N Em e =
@Help Zoom to Features | | & Select Features ™ Close

Fig. 13.3: Aangepaste functie toegevoegd aan de tab Expressie

Meer informatie over het maken van code voor Python kan worden gevonden in het PyQGIS-Developer-Cookbook.

13.2 Lijst van functies

De functies, operatoren en variabelen, die beschikbaar zijn in QGIS, zijn hieronder vermeld, gegroepeerd in
categorieén.

13.2.1 Functies Samenvoegen

Deze groep bevat functies die waarden bij elkaar optellen van lagen en velden.
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aggregate

Geeft een samengestelde waarde terug die is berekend met behulp van objecten uit een andere laag.
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Syntaxis aggregate(layer, aggregate, expression, [filter], [concatenator="], [order_by])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten * layer - een tekenreeks die ofwel een laagnaam of een laag-ID vertegenwoordigt
+ aggregate - een tekenreeks die overeenkomt met de te berekenen samenstelling. Geldige
opties zijn:
— count
— count_distinct
— count_missing
— min
— max
— sum
— mean
— median
— stdev
— stdevsample
— range
— minority
— majority
— ql: eerste kwartiel
— q3: derde kwartiel
— iqr: interkwartiele bereik
— min_length: minimale lengte tekenreeks
— max_length: maximale lengte tekenreeks
— concatenate: tekenreeksen samenvoegen met een teken voor samenvoegen
— concatenate_unique: unieke tekenreeksen samenvoegen met een teken voor
samenvoegen
— collect: een samengestelde meerdelige geometrie maken
— array_agg: een array met samengestelde waarden maken

* expression - subexpressie of veldnaam om samen te stellen

« filter - optionele filterexpressie om de te gebruiken objecten voor het berekenen van de
samenstelling te beperken. Velden en geometrie zijn van de objecten op de samengevoegde
laag. Toegang tot het bronobject kan worden verkregen met de variabele @parent.

e concatenator - optionele tekenreeks om te gebruiken voor het samenstellen van de
waarden bij ‘concatenate’ en ‘concatenate_unique’

« filter - optionele filterexpressie om de te gebruiken objecten voor het berekenen van de
samenstelling te sorteren. Velden en geometrie zijn van de objecten op de samengevoegde
laag. Standaard zullen de objecten worden teruggegeven in een niet gespecificeerde
volgorde.

Voorbeelden , ,

* aggregate (layer:='rail stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers") — som van alle waarden uit het veld passengers
van de laag rail_stations

e aggregate ('rail_stations', 'sum', "passengers"/7) — berekenteen
dagelijks gemiddelde van “passengers” door het veld “passengers” te delen door 7, voor de
waarden bij elkaar op te tellen

* aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:="class">3) — telt alle waarden
van het veld “passengers”, alleen van de objecten waarvan het attribuut “class” groter is
dan 3, bij elkaar op

* aggregate (layer:='rail_ stations', aggregate:='concatenate',
expression:="name", concatenator:=', ') — kommagescheiden lijst van
het veld name voor alle objecten van de laag rail_stations

* aggregate (layer:='countries', aggregate:='max',
expression:="code", filter:=intersects ( Sgeometry,
geometry (@parent) ) ) — De landcode van een kruisend land van de laag
‘countries’

* aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='sum',
expre 'lmh-:"p;q phgprq"l'F'i'l‘f'pr*:(‘nnfa‘ihq(

222 Qatlas_geometry, S$geometriloofdstukid3soloeimely mekéxpressies

* aggregate (layer:='rail stations',

veld passengers van de laag rail_stations in het huidige object van atlas
aggregate:='collect',
expression:=centroid ($Sgeometry), filter:="region_name" =
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array_agg

Geeft een array van samengestelde waarden terug uit een veld of expressie.

Syntaxis array_agg(expression, [group_by], [filter], [order_by])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten

Voorbeelden

expression - subexpressie of veld om samen te stellen

group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

filter - optionele filterexpressie om te gebruiken om objecten te sorteren voor het
berekenen van de samenstelling. Standaard zullen de objecten worden teruggegeven in
een niet gespecificeerde volgorde.

array_agg ("name", group_by:="state") — lijst van waarden van name,
gegroepeerd op het veld state

collect

Geeft de geometrie met meerdere delen terug uit samengestelde geometrieén uit een expressie

Syntaxis collect(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten

Voorbeelden

expression - geometrie expressie om samen te stellen

group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

collect ( $geometry ) — meerdelige geometrie van samengestelde geometrieén

collect ( centroid($geometry), group_by:="region", filter:=
"use" = 'civilian' ) — samengestelde zwaartepunten van de burgerlijke
objecten, gebaseerd op de waarde van hun region
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concatenate

Geeft alle samengevoegde tekenreeksen terug uit een veld of expressie, verbonden door een scheidingsteken.

Syntaxis

Argumenten

Voorbeelden

concatenate(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] markeert optionele argumenten

expression - subexpressie of veld om samen te stellen

group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

concatenator - optionele tekenreeks om waarden samen te voegen. Standaard leeg.
filter - optionele filterexpressie om te gebruiken om objecten te sorteren voor het
berekenen van de samenstelling. Standaard zullen de objecten worden teruggegeven in
een niet gespecificeerde volgorde.

* concatenate ("town_name", group_by:="state", concatenator:=",

') — kommagescheiden lijst van town_names, gegroepeerd op het veld state

concatenate_unique

Geeft alle unieke tekenreeksen terug uit een veld of expressie, verbonden door een scheidingsteken.

Syntaxis concatenate_unique(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten . .

* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

 concatenator - optionele tekenreeks om waarden samen te voegen. Standaard leeg.

« filter - optionele filterexpressie om te gebruiken om objecten te sorteren voor het
berekenen van de samenstelling. Standaard zullen de objecten worden teruggegeven in
een niet gespecificeerde volgorde.

Voorbeelden ,

* concatenate_unique ("town_name", group_by:="state",
concatenator:=',') — kommagescheiden lijst van unieke town_names,
gegroepeerd op het veld state

count

Geeft de telling van het aantal overeenkomende objecten terug.
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Syntaxis count(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

* group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden ) .
e count ("stations",group_by:="state") — aantal stations, gegroepeerd op

het veld state

count_distinct

Geeft de telling van de afzonderlijke waarden terug.

Syntaxis count_distinct(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen
 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen
« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling
Voorbeelden

e count_distinct ("stations",group_by:="state") — aantal
afzonderlijke stations, gegroepeerd op het veld state

count_missing

Geeft de telling van de ontbrekende (NULL)-waarden terug.

Syntaxis count_missing(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten .
E  expression - subexpressie of veld om samen te stellen
 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen
« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling
Voorbeelden

e count_missing ("stations",group_by:="state") — aantal ontbrekende
of (NULL)-waarden van station, gegroepeerd op het veld state
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iqr

Geeft het berekende bereik voor het interkwartiel terug uit een veld of expressie.

Syntaxis igr(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten .
. * expression - subexpressie of veld om samen te stellen
 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen
« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling
Voorbeelden i i . . .
e igr ("population", group_by:="state") — interkwartiel bereik van de
waarden van population, gegroepeerd op het veld state
majority

Geeft de samengestelde meerderheid van waarden (meest terugkerende waarde) terug uit een veld of expressie.

Syntaxis majority(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden o
* majority ("class",group_by:="state") — meest voorkomende waarde

voor class, gegroepeerd op het veld state

max_length

Geeft de maximale lengte van tekenreeksen terug uit een veld of expressie.

Syntaxis max_length(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen
 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen
« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling
Voorbeelden

* max_length ("town_name", group_by:="state") — maximale lengte van
town_name, gegroepeerd op het veld state
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maximum

Geeft de samengestelde maximale waarde terug uit een veld of expressie.

Syntaxis maximum(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten .
. * expression - subexpressie of veld om samen te stellen
 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen
« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling
Voorbeelden ) ) .
* maximum ("population", group_by:="state") — maximale waarde voor
population, gegroepeerd op het veld state
mean

Geeft de samengestelde gemiddelde waarde terug uit een veld of expressie.

Syntaxis mean(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden i .
* mean ("population", group_by:="state") — gemiddelde waarde voor

population, gegroepeerd op het veld state

median

Geeft de samengestelde waarde mediaan terug uit een veld of expressie.

Syntaxis median(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden i i .
e median ("population",group_by:="state") — mediaan van de waarde

population, gegroepeerd op het veld state
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min_length

Geeft de minimale lengte van tekenreeksen terug uit een veld of expressie.

Syntaxis min_length(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden i .
e min_length ("town_name",group_by:="state") — minimale lengte van

town_name, gegroepeerd op het veld state

minimum

Geeft de samengestelde minimale waarde terug uit een veld of expressie.

Syntaxis minimum(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden o ) .
e minimum ("population", group_by:="state") — minimale waarde voor

population, gegroepeerd op het veld state

minority

Geeft de samengestelde minderheid van waarden (minst terugkerende waarde) terug uit een veld of expressie.

Syntaxis minority(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden ) ) .
e minority ("class", group_by:="state") — minst voorkomende waarde voor

class, gegroepeerd op het veld state
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q1

Geeft het berekende eerste kwartiel terug uit een veld of expressie.

Syntaxis ql(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden i .
* gl ("population",group_by:="state") — eerste kwartiel van de waarde

population, gegroepeerd op het veld state

q3

Geeft het berekende derde kwartiel terug uit een veld of expressie.

Syntaxis q3(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden : .
* g3 ("population",group_by:="state") — derde kwartiel van waarde

population, gegroepeerd op het veld state

range

Geeft het samengestelde bereik van waarden (maximum - minimum) terug uit een veld of expressie.

Syntaxis range(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden i .
e range ("population", group_by:="state") — bereik van waarden van

population, gegroepeerd op het veld state
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relation_aggregate

Geeft een berekende samengestelde waarde terug met behulp van alle overeenkomende kind-objecten uit een laag-
relatie.

Syntaxis relation_aggregate(relation, aggregate, expression, [concatenator="], [order_by])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten . . . .

* relation - een tekenreeks die een relatie-ID vertegenwoordigt

» aggregate - een tekenreeks die overeenkomt met de te berekenen samenstelling. Geldige
opties zijn:

— count

— count_distinct

— count_missing

— min

— max

— sum

— mean

— median

— stdev

— stdevsample

— range

— minority

— majority

— ql: eerste kwartiel

— q3: derde kwartiel

— iqr: interkwartiele bereik

— min_length: minimale lengte tekenreeks

— max_length: maximale lengte tekenreeks

— concatenate: tekenreeksen samenvoegen met een teken voor samenvoegen

— concatenate_unique: unieke tekenreeksen samenvoegen met een teken voor
samenvoegen

— collect: een samengestelde meerdelige geometrie maken

— array_agg: een array met samengestelde waarden maken

* expression - subexpressie of veldnaam om samen te stellen

e concatenator - optionele tekenreeks om te gebruiken voor het samenstellen van de
waarden bij ‘concatenate’

* filter - optionele expressie om de te gebruiken objecten voor het berekenen van de
samenstelling te sorteren. Velden en geometrie zijn van de objecten op de samengevoegde
laag. Standaard zullen de objecten worden teruggegeven in een niet gespecificeerde
volgorde.

Voorbeelden : . .

e relation_aggregate (relation:='my_relation',
aggregate:='mean', expression:="passengers") — gemiddelde
waarde van alle overeenkomende kind-objecten met behulp van de relatie ‘my_relation’

e relation_aggregate ('my_relation', 'sum', "passengers"/7) —

som van het veld passengers, gedeeld door 7, voor alle overeenkomende kind-objecten
met behulp van de relatie ‘my_relation’

* relation_aggregate ('my_relation', 'concatenate’, "towns",
concatenator:=',') — kommagescheiden lijst van het veld towns voor alle
overeenkomende kind-objecten met behulp van de relatie ‘my_relation’

* relation_aggregate ('my_relation', 'array_agg', "id") — array

van het veld id van alle overeenkomende kind-objecten met behulp van de relatie
‘my_relation’

Lees verder: Een tot veel- of veel-tot-veel-relaties maken
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stdev

Geeft de samengestelde waarde voor standaardafwijking terug uit een veld of expressie.

Syntaxis stdev(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen

 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen

« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling

Voorbeelden ) et
e stdev ("population",group_by:="state") — standaardafwijking van de

waarde population, gegroepeerd op het veld state

sum

Geeft de samengestelde opgetelde waarde terug uit een veld of expressie.

Syntaxis sum(expression, [group_by], [filter])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten . .
* expression - subexpressie of veld om samen te stellen
 group_by - optionele expressie om te gebruiken om de berekeningen voor de samenstelling
te groeperen
« filter - optionele expressie om te gebruiken om objecten te filteren bij het berekenen van
de samenstelling
Voorbeelden

e sum("population", group_by:="state") — opgeteldle waarde van
population, gegroepeerd op het veld state

13.2.2 Functies voor array
Deze groep bevat functies voor expressies voor het maken en manipuleren van arrays (ook wel bekend als de
datastructuur ‘list’). De volgorde van waarden binnen de array is belangrijk, in tegenstelling tot de gegevensstructuur

van de ‘kaart’, waar de volgorde van paren sleutels-waarden niet relevant is en waarden worden geidentificeerd door
hun sleutels.

array

Geeft een array terug die alle waarden bevat die werden doorgegeven als parameter.

Syntaxis array(valuel, value2, ...)

Argumenten
¢ value - een waarde

Voorbeeld
oorbeeiden e array(2,10) —»[2,10]

e array(2,10) [0] =2
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array_all

Geeft TRUE terug als een array alle waarden van een opgegeven array bevat.

Syntaxis array_all(array_a, array_b)

Argumenten
BIITETIE e array_a - een array

 array_b - de te doorzoeken array met waarden

Voorbeeld
oorbeetden e array_all (array(1,2,3),array(2,3)) —» TRUE

e array_all (array(1,2,3),array(1,2,4)) — FALSE

array_append

Geeft een array terug met de opgegeven waarde toegevoegd aan het einde.

Syntaxis array_append(array, value)

Argumenten
gumente e array - een array

* value - de toe te voegen waarde

Voorbeeld
oorbeeiden e array_append (array(1,2,3),4) —»[1,2,3,4]

array_cat

Geeft een array terug die alle opgegeven arrays samengevoegd bevat.

Syntaxis array_cat(arrayl, array?2, ...)

Argumenten
g e array - een array

Voorbeeld
oorbeeiden e array_cat (array(1,2),array(2,3)) —»[1,2,2,3]

array_contains

Geeft TRUE terug als een array de opgegeven waarde bevat.

Syntaxis array_contains(array, value)

Argumenten
g e array - een array

« value - de op te zoeken waarde

Voorbeelden
* array_contains (array(1,2,3),2) - TRUE
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array_count

Telt het aantal keren dat een bepaalde waarde voorkomt in een array.

Syntaxis array_count(array, value)

Argumenten
BIITETIE e array - een array

¢ value - de te tellen waarde

Voorbeelden
e array_count (array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') 52

array_distinct

Geeft een array terug die alle afzonderlijke waarden van de opgegeven array bevat.

Syntaxis array_distinct(array)

Argumenten
g * array - een array

Voorbeelden . .
e array_distinct (array(1,2,3,2,1)) »[1,2,3]

array _filter

Geeft een array terug met alleen de items waarvoor de expressie naar TRUE evalueert.

Syntaxis array_filter(array, expression, [limit=0])
[] markeert optionele argumenten

ALY e array - een array
* expression - een voor elk item te evalueren expressie. De variabele @element zal worden
vervangen door de huidige waarde.
¢ limit - maximaal aantal terug te geven elementen. Gebruik 0 om alle waarden terug te
geven.
Voorbeelden ,
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3) -»[1,2]
e array_filter (array(1,2,3),Q@element < 3, 1) —>[1]
array_find

Geeft de laagste index terug (0 voor de eerste) van een waarde binnen een array. Geeft -1 terug als de waarde niet
wordt gevonden.
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Syntaxis array_find(array, value)

Argumenten
g e array - een array

* value - de op te zoeken waarde

Voorbeelden ,
e array_find(array('a', 'b', 'c'), 'b') —>1

e array_find(array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') —>1

array_first

Geeft de eerste waarde uit een array terug.

Syntaxis array_first(array)

Argumenten
FICLEIE * array - een array

Voorbeelden

(P8}

e array_first (array('a','b','c')) —a

array_foreach

Geeft een array terug waar de opgegeven expressie voor elk item is geévalueerd.

Syntaxis array_foreach(array, expression)

Argumenten
FIITETE e array - een array

* expression - een voor elk item te evalueren expressie. De variabele @element zal worden
vervangen door de huidige waarde.

Voorbeelden s
e array_foreach (array('a','b', 'c"),upper (Gelement)) — [ ‘A’, ‘B,
6C’]
e array_foreach (array (1,2,3),Q@element + 10) —[11,12,13]
array_get

Geeft de n-de waarde terug (0 voor de eerste) of de laatste -n-de waarde (-1 voor de laatste) van een array.

Syntaxis array_get(array, pos)

Argumenten * array - een array

* pos - de op te halen index (0-gebaseerd)

Voorbeelden
e array_get (array('a','b',"'

'a','b','

e array_get (array (

Hint: U kunt ook de index operator ([]) gebruiken om een waarde uit een array te verkrijgen.
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array_insert

Geeft een array terug met de opgegeven waarde toegevoegd op de opgegeven positie.

Syntaxis array_insert(array, pos, value)

Argumenten
BIITETIE e array - een array

* pos - de positie waarop moet worden toegevoegd (0-gebaseerd)
« value - de toe te voegen waarde

Voorbeeld
oorbeeiden e array_insert (array(1,2,3),1,100) —[1,100,2,3 ]

array_intersect

Geeft TRUE terug als tenminste één element van arrayl bestaat in array2.

Syntaxis array_intersect(arrayl, array2)

Argumenten
 arrayl - een array

e array2 - een andere array

Voorbeelden
e array_intersect (array(1,2,3,4),array(4,0,2,5)) - TRUE

array_last

Geeft de laatste waarde uit een array terug.

Syntaxis array_last(array)

Argumenten
g  array - een array

Voorbeelden
e array_last (array('a','b','c')) —>c

array_length

Geeft het aantal elementen in een array terug.

Syntaxis array_length(array)

Argumenten
g  array - een array

Voorbeelden
e array_length (array(1,2,3)) —3
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array_majority

Geeft de meest voorkomende waarden uit een array terug.

Syntaxis array_majority(array, [option="all’])
[] markeert optionele argumenten
AT * array - een array
e option="all’ - een tekenreeks die de afhandeling van de teruggegeven waarden
specificeert. Geldige opties zijn:
— all: Standaard, alle meest voorkomende waarden worden teruggegeven in een array.
— any: Geeft een van de meest voorkomende waarden terug.
— median: Geeft de mediaan van de meest voorkomende waarden terug. Niet-
rekenkundige waarden worden genegeerd.
— real_majority: Geeft de waarde terug die meer voorkomt dan de halve grootte van
de array.
Voorbeelden L
e array_majority(array(0,1,42,42,43), 'all') —[42]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'all') —»[42,1]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') — 1o0of42
e array_majority(array(0,1,1,2,2), 'median') —> 1.5
* array_majority(array(0,1,42,42,43), 'real_majority') —
NULL
* array_majority(array(0,1,42,42,43,42), 'real_majority') —
NULL
e array_majority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real majority')
— 42
array_max

Geeft de maximumwaarde uit een array terug.

Syntaxis array_max(array)

Argumenten
g e array - een array

Voorbeelden
e array_max (array(0,42,4,2)) —»42

array_mean

Geeft het gemiddelde terug van rekenkundige waarden in een array. Niet-numerieke waarden in de array worden
genegeerd.

Syntaxis array_mean(array)

Argumenten e array - een array

Voorbeelden
e array_mean (array(0,1,7,66.6,135.4)) —»42

e array_mean (array (0,84, 'a','b','c")) —»42
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array_median

Geeft de mediaan terug van rekenkundige waarden in een array. Niet-rekenkundige waarden in de array worden
genegeerd.

Syntaxis array_median(array)

Argumenten
g * array - een array

Voorbeelden .
* array_median (array(0,1,42,42,43)) —42

e array_median (array(0,1,2,42,'a','b')) —» 1.5

array_min

Geeft de minimumwaarde uit een array terug.

Syntaxis array_min(array)

Argumenten
g e array - een array

Voorbeelden i
e array_min (array (43,42,54)) —»42

array_minority

Geeft de minst voorkomende waarden uit een array terug.

Syntaxis array_minority(array, [option="all’])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten e array - een array

e option="all’ - een tekenreeks die de afhandeling van de teruggegeven waarden
specificeert. Geldige opties zijn:

— all: Standaard, alle minst voorkomende waarden worden teruggegeven in een array.

— any: Geeft een van de minst voorkomende waarden terug.

— median: Geeft de mediaan van de minst voorkomende waarden terug. Niet-
rekenkundige waarden worden genegeerd.

— real_minority: Geeft de waarde terug die minder voorkomt dan de halve grootte van
de array.

Voorbeelden . '
e array_minority (array(0,42,42), 'all') -»[0]
e array_minority(array(0,1,42,42), 'all') —»[0,1]
e array_minority (array(0,1,42,42,43,1), 'any') —0of 43
e array_minority (array(1,2,3,3), 'median') —> 1.5
( (0

e array_minority(array(0,1,42,42,43), 'real_minority') — [42,

43,0, 1]

e array_minority (array(0,1,42,42,43,42), 'real_minority') —|[
42,43,0,1 ]

e array_minority(array(0,1,42,42,43,42,42), 'real_minority"')
—[43,0,1]
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array_prepend

Geeft een array terug met de opgegeven waarde toegevoegd aan het begin.

Syntaxis array_prepend(array, value)

Argumenten
BIITETIE e array - een array

* value - de toe te voegen waarde

Voorbeeld
oorbeeiden e array_prepend (array(1,2,3),0) =[0,1,2,3]

array_prioritize

Geeft een array terug die is gesorteerd op de volgorde die is gespecificeerd in een andere array. Waarden die aanwezig
zijn in de eerste array, maar ontbreken in de tweede array zullen worden toegevoegd aan het einde van het resultaat.

Syntaxis array_prioritize(array, array_prioritize)

Argumenten
g e array - een array

* array_prioritize - een array met waarden die zijn gesorteerd op prioriteit

Voorbeeld
oorbeeiden * array_prioritize(array (1, 8, 2, 5), array(5, 4, 2, 1, 3,

8)) —=1[5,2,1,8]
* array_prioritize (array(5, 4, 2, 1, 3, 8), array(l, 8, o,
5)) —>[1,8,5,4,2,3]

array_remove_all

Geeft een array terug waaruit alle items met de opgegeven waarde zijn verwijderd.

Syntaxis array_remove_all(array, value)

Argumenten
g e array - een array

¢ value - de te verwijderen waarde

Voorbeelden s
e array_remove_all (array('a','b','c','b"),'b") [, C]

array_remove_at

Geeft een array terug waaruit het item op de opgegeven index is verwijderd. Ondersteunt positieve (0 voor het eerste
element) en negatieve (de laatste -Ne waarde, -1 voor het laatste element) index.
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Syntaxis
Argumenten

Voorbeelden

array_remove_at(array, pos)

* array - een array
* pos - de te verwijderen positie (0-gebaseerd)

* array_remove_at (array (1, 2, 3), 1) —[1,3]
e array_remove_at (array (1, 2, 3), -1) —>][1,2]

array_replace

Geeft een array terug waarin de opgegeven waarde, array, of kaart met waarden is vervangen.

Variant waarde & array

Geeft een array terug waarin de opgegeven waarde of array van waarden is vervangen door een waarde of een array

van waarden.

Syntaxis
Argumenten

Voorbeelden

array_replace(array, before, after)

e array - de invoerarray
¢ before - de te vervangen waarde of array van waarden
« after - de waarde of array van waarden die gebruikt moet worden als vervanging

* array_replace(array ('QGIS', 'SHOULD', '"ROCK"'), 'SHOULD',
'DOES') — [ ‘QGIS’, ‘DOES’, ‘ROCK’ |
e array_replace (array(3,2,1),array(1,2,3),array(7,8,9)) = [9,

8,71
e array_replace (array('Q','G','I','S"),array('Q','S"),'-") —
[4_7’ 4G’7 ‘157 5_?]

Variant kaart

Geeft een array terug waarin de opgegeven kaartsleutels zijn vervangen door hun gepaarde waarden

Syntaxis
Argumenten

Voorbeelden

array_replace(array, map)

* array - de invoerarray
* map - de kaart die de sleutels en waarden bevat

* array_replace(array ('APP', 'SHOULD', 'ROCK"'") ,map ("APP',
'QGIS', "SHOULD', 'DOES")) — [ ‘QGIS’, ‘DOES’, ‘ROCK’ |
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array_reverse

Geeft een array terug van de opgegeven array met de waarden in omgekeerde volgorde.

Syntaxis array_reverse(array)
Arzmmenten e array - een array
Voorbeelden
e array_reverse (array(2,4,0,10)) —»[10,0,4,2]
array_slice

Geeft een deel van de array terug. Het deel wordt gedefinieerd door de argumenten start_pos en end_pos.

Syntaxis array_slice(array, start_pos, end_pos)

Argumenten
g e array - een array

* start_pos - de index van de beginpositie van het deel (0-gebaseerd). De index start_pos is
opgenomen in het deel. Wanneer u een negatieve start_pos gebruikt, wordt de index geteld
vanaf het einde van de lijst (-1-gebaseerd).

* end_pos - de index van de eindpositie van het deel (0-gebaseerd). De index end_pos is
opgenomen in het deel. Wanneer u een negatieve end_pos gebruikt, wordt de index geteld
vanaf het einde van de lijst (-1-gebaseerd).

Voorbeelden .

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,3) »[1,2,3,4]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,-1) —»[1,2,3,4,5]

* array_slice(array(1,2,3,4,5),-5,-1) =[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,0) »[1]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-2,-1) - [4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-1,-1) =»[5]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), 1,2) — [ ‘Valmiera’, ‘Chugiak’ ]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'),-2,-1) — [ ‘Chugiak’, ‘Brighton’ ]

array_sort

Geeft de opgegeven array terug met gesorteerde elementen.

Syntaxis array_sort(array, [ascending=true])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten * array - een array
 ascending - stel deze parameter in op false om de array in aflopende volgorde te sorteren
Voorbeelden

e array_sort (array(3,2,1)) —»[1,2,3]
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array_sum

Geeft de som terug van rekenkundige waarden in een array. Niet-numerieke waarden in de array worden genegeerd.

Syntaxis array_sum(array)

Argumenten
BIITETIE e array - een array

Voorbeelden
e array_sum(array(0,1,39.4,1.6,"'a"')) »420

array_to_string

Voegt elementen van een array samen tot een tekenreeks, gescheiden door een scheidingsteken en een optionele
tekenreeks gebruikend voor lege waarden.

Syntaxis array_to_string(array, [delimiter=","], [empty_value="])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten .
e array - de invoerarray

¢ delimiter - het tekenreeks scheidingsteken dat moet worden gebruikt voor het scheiden
van elementen van de array

» empty_value - de optionele tekenreeks die moet worden gebruikt als vervanging voor lege
(nul lengte) overeenkomsten

Voorbeelden ) . ,
e array_to_string(array('1','2','3")) - ‘1,23

e array_to_string(array(1,2,3),'-") —‘1-2-3
e array_to_string(array('1',"'','3"),"',"','0") -°1,0,3

generate_series

Maakt een array die een reeks nummers bevat.

Syntaxis generate_series(start, stop, [step=1])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten
. e start - eerste waarde van de reeks
* stop - waarde die de reeks be€indigt als die wordt bereikt
* step - waarde die wordt gebruikt als stap tussen de waarden
Voorbeelden
e generate_series(1,5) —»[1,2,3,4,5]
» generate_series(5,1,-1) »[5,4,3,2,1]
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geometries_to_array

Splitst een geometrie in eenvoudiger geometrieén in een array.

Syntaxis geometries_to_array(geometry)

Argumenten . .
* geometry - de invoergeometrie

Voorbeelden , .
* geometries_to_array (geom_from wkt ('GeometryCollection

(Polygon ((5 8, 4 1, 3 2, 5 8)),LineString (3 2, 4
2)) ') ) — an array of a polygon and a line geometries

* geom_to_wkt (geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection
(Polygon ((58, 41, 32, 58)),LineString (3 2, 4 2)) ")) [0])
— ‘Polygon ((5 8,4 1,32,58))

* geometries_to_array(geom_from wkt ("MULTIPOLYGON( ((5 5,0 O,
0 10,5 5)),((5 5,10 10,10 0,5 5))"')) — an array of two polygon
geometries

regexp_matches

Geeft een array terug van alle opgevangen tekenreeksen die zijn gevangen door vang-groepen, in de volgorde waarin
de groepen zelf voorkomen in de opgegeven reguliere expressie voor een tekenreeks.

Syntaxis regexp_matches(string, regex, [empty_value="])
[] markeert optionele argumenten
Argumenten ] . . .
 string - de tekenreeks waaruit groepen moeten worden gevangen vanuit een reguliere
expressie
* regex - de reguliere expressie die wordt gebruikt voor het vangen van groepen
« empty_value - de optionele tekenreeks die moet worden gebruikt als vervanging voor lege
(nul lengte) overeenkomsten
Voorbeelden

e regexp_matches ('QGIS=>rocks', ' (.*)=>(.*)") — [ ‘QGIS’, ‘rocks’ ]
* regexp_matches ('key=>"',"' (.*)=>(.*)"', 'empty value') — [ ‘key,
‘empty value’ |

string_to_array

Splitst een tekenreeks in een array met het opgegeven scheidingsteken en de optionele tekenreeks voor lege waarden.

Syntaxis string_to_array(string, [delimiter=","], [empty_value="])
[] markeert optionele argumenten

Argumenten .
e string - de tekenreeks voor de invoer

* delimiter - het scheidingsteken voor de tekenreeks, gebruikt om de tekenreeks voor de
invoer te splitsen

« empty_value - de optionele tekenreeks die moet worden gebruikt als vervanging voor lege
(nul lengte) overeenkomsten

Voorbeelden ) 519 @GP 6P
e string_to_array('1,2,3',"',") = [1,2,3]

e string_to_array('1,,3',',"','0") - [1,0,3]
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13.2.3 Kleurfuncties

Deze groep bevat functies waarmee u kleuren kunt bewerken.

color_cmyk

Geeft een kleur terug in de weergave van een tekenreeks, gebaseerd op de componenten cyan, magenta, yellow en

black

Syntaxis color_

Argumenten

Voorbeelden

cmyk(cyan, magenta, yellow, black)

cyan - component cyaan van de kleur, als een percentage waarde integer tussen O tot en
met 100

magenta - component magenta van de kleur, als een percentage waarde integer tussen 0
tot en met 100

yellow - component geel van de kleur, als een percentage waarde integer tussen 0 tot en
met 100

black - component zwart van de kleur, als een percentage waarde integer tussen 0 tot en
met 100

color_cmyk (100,50,0,10) — 0,115,230’

color_cmyka

Geeft een kleur terug in de weergave van een tekenreeks, gebaseerd op de componenten cyan, magenta, yellow, black

en alfa (transparantie)

Syntaxis color_

Argumenten

Voorbeelden

cmyka(cyan, magenta, yellow, black, alpha)

cyan - component cyaan van de kleur, als een percentage waarde integer tussen O tot en
met 100

magenta - component magenta van de kleur, als een percentage waarde integer tussen 0
tot en met 100

yellow - component geel van de kleur, als een percentage waarde integer tussen O tot en
met 100

black - component zwart van de kleur, als een percentage waarde integer tussen O tot en
met 100

alpha - component alfa als een waarde integer tussen O (compleet transparant) tot en met
255 (ondoorzichtig).

color_cmyka (100,50,0,10,200) — ‘0,115,230,200’
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color_grayscale_average

Past een filter grijswaarden toe en geeft een weergave van een tekenreeks terug uit een opgegeven kleur.

Syntaxis color_grayscale_average(color)

Argumenten
¢ color - een tekenreeks voor een kleur

Voorbeeld
oorbeeiden * color_grayscale_average ('255,100,50") — ‘135,135,135,255°
