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CHAPTER 1

Préambule

Ceci est le guide utilisateur pour le logiciel de systtme d’information géographique (SIG) QGIS. QGIS est sujet a la
GNU General Public License. Plus d’informations sont disponibles dans la page d’accueil , https://www.qgis.org.

Le contenu de ce document a été écrit et vérifié au mieux des connaissances des auteurs et des éditeurs. Néanmoins,
il est possible que des erreurs subsistent.

Ainsi, les auteurs, éditeurs et rédacteurs n’assument aucune responsabilité pour les erreurs dans ce document et leurs
possibles conséquences. Nous vous encourageons a rapporter les erreurs possibles.

Ce document a été rédigé en utilisant reStructuredText. Il est disponible sous forme de code source reST via github
et en ligne en HTML et PDF via https://www.qgis.org/fr/docs/. Les versions traduites de ce document peuvent &tre
téléchargées dans différents formats via la zone de documentation du projet QGIS.

Pour plus d’informations sur la contribution a ce document et la traduction, visitez https://qgis.org/fr/site/getinvolved/
index.html.

Références de ce document

Ce document contient des liens internes et externes. Cliquez sur un lien interne vous déplace dans le document, en
cliquant sur un lien externe, cela ouvre 'adresse internet.

Auteurs et Editeurs du document

La liste des personnes qui ont contribué en écrivant, vérifiant et traduisant cette documentation est disponible ici
Contributeurs.

Copyright (c) 2004 - 2020 QGIS Development Team
Internet : https://www.qgis.org
Licence de ce document

La permission de copier, distribuer, modifier ce document est accordée sous les termes de la GNU Free
Documentation License, dans sa version 1.3 ou plus récente telle que publiée par la Free Software Foundation; sans
modification de son contenu, sans ajouts la précédant ou la suivant. Une copie de la licence est incluse dans la section
Annexe B: GNU Free Documentation License.
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QGIS Desktop 3.28 User Guide

1.1 Nouveautés dans QGIS 3.28

Cette version de QGIS inclut des centaines de corrections de bugs et de nombreuses nouvelles fonctionnalités et
améliorations par rapport a QGIS 3.28. Vous pouvez consulter le journal des modifications ici : https://qgis.org/fr/
site/forusers/visualchangelogs.html.
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CHAPTER 2

Avant-propos

Bienvenue dans le monde merveilleux des Systemes d’'Informations Géographiques (SIG) !

QGIS is an Open Source Geographic Information System. The project was born in May 2002 and was established as
a project on SourceForge in June the same year. We have worked hard to make GIS software (which is traditionally
expensive proprietary software) available to anyone with access to a personal computer.

QGIS currently runs on most Unix platforms, Windows, and macOS. QGIS is developed using the Qt toolkit (https:
/Iwww.qt.io) and C++. This means that QGIS feels snappy and has a pleasing, easy-to-use graphical user interface
(GUI). There are also independently created applications that allow you to take QGIS into the field. These applications
can run on Android and iOS.

QGIS se veut un SIG convivial, offrant des fonctions et des caractéristiques communes. L’objectif initial du projet
était de fournir un visualiseur de données SIG. QGIS a atteint le point de son évolution ou il est utilisé pour les
besoins quotidiens de visualisation de données SIG, pour la capture de données, pour I'analyse SIG avancée et pour
des présentations sous forme de cartes, d’atlas et de rapports sophistiqués. QGIS prend en charge une multitude de
formats de données rasters et vectorielles, de nouveaux formats pouvant étre facilement ajoutés grace a I'architecture
des plugins.

QGIS est publié sous la licence publique générale GNU (GPL). Développer QGIS sous cette licence signifie que
vous pouvez inspecter et modifier le code source, et garantit que vous, heureux utilisateur, aurez toujours acces a un
programme SIG gratuit et librement modifiable. Vous devriez avoir re¢u une copie complete de la licence avec votre
copie de QGIS, et vous pouvez également la trouver dans 'annexe Annexe A : La Licence publique générale GNU.

Astuce: Documentation a jour

La derniere version de ce document est disponible dans la section documentation du site de QGIS : https://www.qgis.
org/fr/docs/.



https://www.qt.io
https://www.qt.io
https://www.qgis.org/fr/docs/
https://www.qgis.org/fr/docs/
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CHAPTER 3

Conventions

Cette section décrit les styles utilisés uniformément dans ce manuel.

3.1 Conventions pour les éléments d’interface

Les conventions de styles de I'interface (GUI) dans le texte ressemblent autant que possible a 'apparence du logiciel.
En général, le style refletera 'apparence des éléments lorsque la souris ne passe pas dessus, I'objectif étant de permettre

a l'utilisateur de repérer plus facilement les éléments mentionnés dans les instructions.

Une ombre indique un élément de I'interface qui peut étre cliqué.

Options du menu : Couches » Ajouter une couche raster ou Préférences » Barre d’outils » Numérisation

Outil : ED Ajouter une couche raster
Bouton : Sauvegarder par défaut

Titre de boite de dialogue : Propriétés de la couche

Onglet : Général
Case a cocher : Cif Rendu

Bouton radio : "®/ Postgis SRID ' EPSG ID
Sélection d’un chiffre : .20 ¥
Sélection d’une ligne : [Tv)

Parcourir pour trouver un fichier : ...

N -

|

Sélection d’une couleur :
Barre coulissante : =

Zone de saisie de texte : Display name lakes.shp|
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3.2 Conventions pour le texte et les commandes clavier

Le manuel utilise également des styles pour le texte, les commandes du clavier et le code pour désigner différents
éléments tels que des classes et des méthodes. Ces styles ne correspondent pas a 'apparence réelle dans QGIS.

 Liens hypertexte : https://qgis.org

* Combinaisons de touches : appuyez sur Ct r 1 +B, signifie qu’il faut rester en appui sur la touche Controle (Ctrl)
tout en pressant la touche B.

¢ Nom d’un fichier : 1akes.shp

¢ Nom d’une classe : NewLayer

e Méthode : classFactory

* Serveur : myhost.de

¢ Texte pour l'utilisateur : qgis —-help

Les lignes de code sont indiquées comme suit :

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

3.3 Instructions spécifiques a un systéme d’exploitation

Une séquence d’interface peut étre exprimée sur une ligne : Cliquez sur D ey File x QGIS » Quitter pour fermer
QGIS. Ceci indique que sur Linux, Unix et Windows, vous devez cliquer sur le menu Fichier puis sur Quitter, alors
que sur Macintosh OS X, vous devez cliquer sur le menu QGIS puis sur Quitter.

Les textes plus longs seront formatés comme des listes :

)

Faites ceci
« £7 Faites cela
. X ou faites cela ;
ou comme des paragraphes :
A )( Faites ceci et cela. Puis cela et ceci pour obtenir ca, etc.

£7 Faites ceci et cela. Puis cela et ceci pour obtenir ¢a, etc.

Les copies d’écrans qui apparaissent dans le manuel ont été prises sous différentes plateformes.
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cHAPTER 4

Fonctionnalités

QGIS offre pléthore de fonctions SIG, soit comme fonctionnalités Core soit via des extensions. Le localisateur facilite
la recherche de fonctions, jeux de données, et plus.

Un résumé succinct de six grandes catégories de fonctionnalités et d’extensions est présenté ci-apres, suivi de premiers
apercus de la console Python intégrée

4.1

Visualiser des données

Vous pouvez afficher et superposer des couches de données rasters et vecteurs (en 2D et 3D) dans différents formats
et projections sans avoir a faire de conversion dans un format commun. Les formats supportés incluent :

Les tables spatiales et les vues PostGIS, SpatiaLite, MS SQL Spatial et Oracle Spatial, les formats vecteurs
supportés par la bibliotheque OGR installée, ce qui inclut les GeoPackages, Shapefiles ESRI, MaplInfo, SDTS,
GML et beaucoup d’autres. Voir Les données vectorielles.

Les formats raster supportés par la bibliotheque GDAL (Geospatial Data Abstraction Library) tels que
GeoTIFF, ERDAS IMG, ArcInfo ASCII GRID, JPEG, PNG et beaucoup d’autres, voir section Les données
raster.

Données Maillage (Mesh - les TINs et les grilles régulieres sont prises en charge). voir Travailler avec des
données maillées (mesh).

Tuiles vectorielles
Les formats raster et vecteur provenant des bases de données GRASS. Voir section Intégration du SIG GRASS.

Les données spatiales en ligne diffusées comme services web de 'OGC qui incluent le WMS, WMTS, WCS,
WES et WES-T. Voir la section Travailler avec les protocoles OGC / ISO.

Le systeme d’authentification de QGIS vous permet de gérer les comptes utilisateur et mots de passe, les
certificats et clés pour les services web et autres ressources.

Tableurs (ODS / XLSX)

Les données temporelles sont supportées.
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4.2 Parcourir les données et créer des cartes

Vous pouvez créer des cartes et les parcourir de maniere interactive avec une interface intuitive. Les outils disponibles
dans l'interface sont :

* PExplorateur QGIS

* La reprojection a la volée

* 2D and 3D map rendering

¢ Le Gestionnaire BD

* Les mises en page

* Rapport

* Le panneau d’apercu

* Les signets géospatiaux

* Les outils d’annotation

» L’identification et la sélection des entités

» L’affichage, I’édition et la recherche de données attributaires

» L’étiquetage se basant sur les valeurs des données attributaires
* Les outils de style définis par les données vecteur et raster

» La création d’atlas avec des couches de carroyage

¢ La fleche indiquant le nord, la barre d’échelle et I'étiquette de droits d’auteur

 La gestion de la sauvegarde et de la restauration des projets

4.3 Créer, éditer, gérer et exporter des données

Vous pouvez créer, éditer, gérer et exporter des couches vecteur et raster a partir de nombreux formats. QGIS permet
notamment :

¢ QOutils de numérisation vecteur
¢ La création et I'édition de multiples formats de données ainsi que des couches vecteur GRASS
* Georeferencer tool to geocode vectors and images

» L’importation et exportation du format GPX pour les données GPS, avec la conversion des autres formats GPS
vers le GPX ou I'envoi, la réception directement vers une unité GPS (pour Linux, le port USB a été ajouté a la
liste des ports utilisables)

 La visualisation et I’édition des données OpenStreetMap

 La création de tables de base de données avec I'extension DB Manager

e L’amélioration de la gestion des tables spatiales issues de bases de données

* Des outils pour la gestion des tables d’attributs des couches vecteur

» La possibilité d’enregistrer des captures d’écran en tant qu'images géoréférencées

e L’outil Export-DXF avec capacités améliorées pour exporter les styles et des extensions fournissant des
fonctions similaires a celle d'une CAO.
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4.4 Analyser des données

You can perform spatial data analysis on spatial databases and other OGR-supported formats. QGIS currently offers
vector analysis, raster analysis, sampling, geoprocessing, geometry and database management tools. You can also
use the integrated GRASS tools, which include the complete GRASS functionality of more than 400 modules (see
section Intégration du SIG GRASS). Or, you can work with the Processing plugin, which provides a powerful geospatial
analysis framework to call native and third-party algorithms from QGIS, such as GDAL, SAGA, GRASS, OTB, R,
and more (see section Introduction). All analysis functions are run in the background, allowing you to continue your
work before the processing has finished.

Le modeleur graphique vous permet de combiner et chainer des fonctions pour réaliser un processus complet, avec
une interface graphique intuitive.

4.5 Publier des cartes sur Internet

QGIS can be used as a WMS, WMTS, WMS-C, WES, OAPIF and WFS-T client (see section Travailler avec les
protocoles OGC / ISO), and QGIS Server (see QGIS-Server-manual) allows you to publish your data through the
WMS, WCS, WES and OAPIF protocols on the Internet using a webserver.

4.6 Etendre les fonctionnalités de QGIS a I'aide d’extensions

QGIS peut étre adapté a vos propres besoins du fait de son architecture extensible a base de modules. QGIS fournit des
bibliotheques qui peuvent étre employées pour créer des extensions, vous pouvez méme créer de nouvelles applications
en C++ ou Python !

4.6.1 Extensions principales

Les extensions principales sont :
1. DB Manager (éditer et visualiser des couches et des tables, exécution de requétes SQL).
. Vérificateur de géométrie (vérifier les erreurs de géométrie)
. Géoréférenceur GDAL (projeter une image via GDAL)

2
3
4. Outils GPS (importer et exporter des données GPS)
5. GRASS (integrate GRASS GIS)

6

. MetaSearch (interagir avec des services de catalogage de données gérant le standard OGC CSW (Catalogue
Service for the Web))

~

Edition hors connexion (éditer hors connexion et synchroniser avec une base de données)
8. Traitement (le module de traitement de données spatiales de QGIS)

9. Vérificateur de topologie (chercher des erreurs de topologie dans les couches vecteur)

4.4. Analyser des données 9
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4.6.2 Extensions Python externes

QGIS offre un nombre croissant d’extensions en Python fournies par la communauté. Ces extensions sont entreposées
dans le Dépdt d’Extensions officiel et peuvent étre facilement installées en utilisant le Gestionnaire d’extensions
Python. Voir section La fenétre des Extensions.

4.7 Console Python

Pour les scripts, il est possible de profiter d'une console Python intégrée, qui peut étre ouverte a partir : Extensions »
Console Python. La console s’ouvre en tant que fenétre non modale. Pour I'interaction avec I'environnement QGIS,
il existe la variable: ggis.utils.iface, qui est une instance de la classe QgisInterface. Cette interface
donne acces au canevas de carte, aux menus, aux barres d’outils et a d’autres parties de I'application QGIS. Vous
pouvez créer un script, puis le faire glisser et le déposer dans la fenétre QGIS et il sera exécuté automatiquement.

Pour de plus amples informations sur la console Python et la programmation d’extensions et d’applications QGIS,
référez-vous a La console Python de QGIS et PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Problemes connus

4.8.1 Limite du nombre de fichiers ouverts

Si vous ouvrez un gros projet QGIS et étes stirs que toutes les couches sont valides, mais que certaines sont signalées
comme mauvaises, vous faites probablement face a ce probleme. Linux (et d’autres OSs, d’ailleurs) a une limite de
fichiers ouverts par processus. Les limites de ressource sont par processus et héritées. La commande ulimit, qui est
intégrée dans I'interpréteur de commandes, change les limites seulement pour le processus en cours de 'interpréteur;
la nouvelle limite sera héritée par n'importe quel processus enfant.

Vous pouvez voir toutes les infos ulimit en cours en tapant

[$ ulimit -aS

]

Vous pouvez voir le nombre actuellement autorisé de fichiers ouverts par processus avec la commande suivante dans
une console

[$ ulimit -Sn ]

Pour modifier les limites d’une session existante, vous devriez pouvoir utiliser quelque chose comme ceci

$ ulimit -Sn #number_of_ allowed open_files
$ ulimit -Sn
$ ggis

Alternatively, you can use the newer pr1imit utility. More info: https://manpages.ubuntu.com/manpages/latest/
man1/prlimit.1.html

Pour le régler définitivement

Sur la plupart des systtmes Linux, les limites des ressources sont définies a la connexion par le module
pam_limits conformément aux parametres contenus dans le fichier /etc/security/limits.conf ou /
etc/security/limits.d/*.conf. Vous devriez pouvoir éditer ces fichiers si vous avez le droit root (aussi
possible via sudo), mais il vous faudra vous reconnecter avant que ces modifications ne prennent effet.

Plus d’infos :

https://www.cyberciti.biz/fag/linux-increase- the-maximum-number-of-open-files/  https://linuxaria.com/article/
open-files-in-linux
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CHAPTER D

Premiers Pas

Ce chapitre donne un bref apercu de I'installation de QGIS, du téléchargement de quelques jeux de données QGIS et
du lancement d’une premiere session d’affichage de couches rasters et vecteur.

5.1 Installer QGIS

Selon votre systeme d’exploitation, le projet QGIS propose différentes fagons d’installer QGIS.

5.1.1 Installation depuis des binaires

Des installateurs standards sont disponibles pour £7 MS Windows et )( macOS. Des paquets binaires (rpm et deb)
ainsi que des dépdts sont proposés pour beaucoup de distributions GNU/Linux {:\

Pour plus d’informations et pour avoir des instructions spécifiques a votre systeme d’exploitation, rendez vous sur
https://download.qgis.org.

5.1.2 Installation depuis les sources

Si vous avez besoin de construire QGIS a partir des sources, veuillez vous référer aux instructions d’installation. Elles
sont distribuées avec le code source de QGIS dans un fichier nommé INSTALL. Vous pouvez également les trouver
en ligne sur https://github.com/qgis/QGIS/blob/release-3_28/INSTALL.md.

Si vous voulez construire une version particuliere et pas la version de développement, vous devez remplacer master
par la branche release (généralement sous la forme re lease—X_Y) dans le lien mentionné ci-dessus (les instructions
peuvent différer).

11
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5.1.3 Installation sur support externe

11 est possible d’'installer QGIS (avec tous les plugins et parametres) sur une clé USB. Ceci est réalisé en définissant
l'option —profiles-path qui remplace 'option par défaut user profile et force aussi QSettings a utiliser ce répertoire .
Voir la section Systéme pour plus d’informations.

5.1.4 Téléchargement de données test

Ce guide utilisateur contient des exemples basés sur un jeu de données (aussi appelé le jeu de données
Alaska). Vous pouvez le télécharger sur https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/master.zip et
décompressez I'archive a I'endroit qui vous convient le mieux sur votre systéme.

Le jeu de données Alaska inclut toutes les données SIG qui sont utilisées dans les exemples et dans les copies d’écran
du guide utilisateur mais aussi dans une petite base de données GRASS. La projection du jeu de données a renseigner
dans QGIS est Alaska Albers Equal Area avec comme unités le pied. Le code EPSG est 2964.

PROJCS ["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"]7,
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,01,

AUTHORITY ["EPSG", "6267"11,
PRIMEM|["Greenwich", O,

AUTHORITY ["EPSG","8901"]1],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]7,

AUTHORITY ["EPSG","4267"11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER ["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_2",65],
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Si vous avez I'intention d’utiliser QGIS comme interface graphique pour GRASS, vous pouvez trouver une sélection
d’emplacements d’échantillonnage (par exemple, Spearfish ou Dakota du Sud) sur le site Web officiel de GRASS GIS,
https://grass.osgeo.org/download/data /.

5.2 Démarrer et arréter QGIS

QGIS peut étre démarré comme toute autre application sur votre ordinateur. Cela signifie que vous pouvez lancer
QGIS par:

* en utilisant A le menu Applications s’il s’agit d’une version précompilée, £7 le menu Démarrer ou X le Dock
¢ en double-cliquant sur I'icone dans votre répertoire d’Applications ou sur un raccourci sur le bureau
* en double-cliquant sur un fichier de projet QGIS (. ggs) existant. Notez que cela ouvrira le projet dans QGIS

* en tapant ggis dans une console (en supposant que QGIS a été ajouté a votre PATH ou que vous étes dans le
répertoire d’installation)

Pour arréter QGIS :

« D cliquez sur le menu Projet » Fermer QGIS ou utilisez le raccourci clavier Ct r1+Q

e cliquez sur X QGIS » Quit QGIS ou utilisez le raccourci clavier Cmd+Q
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* ou utilisez la croix rouge située au coin supérieur droit de I'interface principale.

5.3 Exemple de session : Chargement de couches raster et
vecteur

Maintenant que vous avez installée QGIS et que le jeu de données est disponible, nous allons vous présenter un premier
exemple de session. Dans cet exemple, nous allons visualiser une couche raster et une couche vecteur. Nous allons
utiliser :

¢ la couche raster 1landcover dufichier (qgis_sample_data/raster/landcover.img)
* et la couche vecteur 1akes du fichier (qgis_sample_data/gml/lakes.gml)
ol gqgis_sample_data représente le chemin vers le jeu de données décompressé.
1. Démarrer QGIS comme vu dans Démarrer et arréter QGIS.
2. The data we will be working with are in Albers Equal Area, so let’s set the project’s CRS accordingly:
1. Click the ™3 Selectprojection byton in the bottom right of QGIS interface. The project properties dialog
opens with the CRS tab active.
2. Type“2964" in the ~* Filter text area.
3. Select the row with NAD27 / Alaska Albers CRS name.

5.3. Exemple de session : Chargement de couches raster et vecteur 13
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Project Properties — CRS

Project Coordinate Reference System (CRS)

% General No CRS (or unknown/non-Earth projection)
> Q
a Metadata Filter | Q 2964 =
Recently Used Coordinate Reference Systems
E View Settings - .
Coordinate Reference System Autharity ID
MNAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
] b
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Data Sources
Coordinate Reference System Authority ID
Relations ~ [ Projected Coordinate Systems
- ~ Albers Equal Area
variables NAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
Macros
QGIS Server
1 L3
BB rercain NAD27 / Alaska Albers =
Properties

* Units: feet
* Static (relies on a datum which is plate-fixed)
* Method: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["NADZT / Alaska Albers",
BASEGEOGCRS[ "NAD27",
DATUM[ "North American Datum 1927",
ELLIPSOID["Clarke 1866",
6378206.4,294 978698213898,
LENGTHUNIT[ "metre”,111],

PP TR P I e e

| 18 Aide | | + Ok | |\/ﬁppliquer | | © Annuler

Figure5.1: Sélectionnez le Systeme de Coordonnées de Référence des données

4. Cliquez sur OK

Note: You can ignore/close for now the « ballpark transform » message that could display.

3. Load the files in QGIS:

1. Cliquez sur le bouton q Gestionnaire des sources de données - Celyj-ci s’ouvre sur le mode Explorateur.

2. Allez dans le répertoire qgis_sample_data/raster/

]
3. Sélectionnez le fichier ERDAS IMG &t landcover. img et double-cliquez dessus. La couche landcover
est ajoutée en arriere-plan tandis que la fenétre du gestionnaire de sources de données reste ouverte.
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Data Source Manager | Browser N =) &
| Browser Browser
: O~THO
Vector v [ issue-action =
Ratan r 3 MapsPrlF\ter
v [ OsGeoLive-doc
Mesh » [0 pyagis
» [ QaGIs
° Point Cloud v [1 QGIS-Documentation
v [ QGIS-Training-Data
Delimited Text » [ QGIs-Website

|

5 qgis_sample_data

GeoPackage v [ climate
r [T csv
GPS = 5 gml
- = & lakes.gml
SpatiaLite v 0 lakes
» [0 gps
CIEIEE » [ grassdata

» [ projects
~ 5 raster
** SR_50M_alaska_nad.tif
» [ shapefiles
» [ screenshots

"y WFS/OGC API - Features » [17 sphinx_rtd_theme

v [ worktrees
L wes [¥ Project Home

¥ spatial Bookmarks

MS SQL Server

m Virtual Layer

lﬁl‘_ WMS/WMTS

- v v v

XYz [&¢] Home
* -
aEn D f
225 Vector Ti le @ GeoPackage
/# spatiaLite
ArcGIS REST Server @ PostgresQL
I Ms sQL Server
§ CeoNode v 6B WMS/WMTS
» BB Vector Tiles
Metadata Search - 55 XYZ Tiles -

Figure5.2: Ajouter des données a un nouveau projet QGIS

4. To load the lakes data, browse to the folder qgis_sample_data/gml/, and drag and drop the @
lakes.gml file over QGIS main dialog. (Or just double-click as mentioned above.)

5. The Select Items to Add dialog opens, scanning the file. This is due to . gm1 file format being able to store
more than one layer at a time.

5.3. Exemple de session : Chargement de couches raster et vecteur 15
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Select Items to Add | lakes X

/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/qqgis sample data/gml/lakes.gml
Search...

Item Description

™ |akes PolygonZ (15)

Select All | | Deselect All
b Options

Qcancel |@Add Layers

Figure5.3: Select layers within a file

6. In our case there is a single 2 lakes layer. Select it and press Add Layers.
7. The layer is added to the Layers panel

4. Fermez le Gestionnaire de sources de données

In the Layers panel, you can notice that the lakes layer displays D' Layer has no coordinate reference system set px (o it. Let's
adjust that.

1. Click the ? icon. The Coordinate Reference System Selector dialog opens.

2. As done earlier, find and select the NAD27 / Alaska Albers CRS entry.

3. Cliquez sur OK

Deux couches sont maintenant disponibles dans votre projet, dans des couleurs aléatoires. Personnalisons un peu la
couche des lacs.

1. Sélectionnez 'outil dl’-!-’l Zoom + de la barre d’outils Navigation cartographique
2. Zoomez sur une zone avec des lacs
3. Double-cliquez sur la couche 1akes dans la légende pour ouvrir la fenétre de Propriétés de la Couche.

4. Pour changer la couleur des lacs :

1. Cliquez sur I'onglet « Symbologie

2. Sélectionnez le bleu comme couleur de remplissage
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Layer Properties — lakes — Symbology

®

'/i Information

2 source

Q’ Symbology

€= Labels

€O Masks
Ny 3D View
. Diagrams
B rields
E Attributes Form

Joins

ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

Rendering

emporal

| 2 single symbol

. ] Simple Fill

T | = |

Color | |E|
Opacity B |@| (=]
Unit | Millimeters |
| @ Favorites al-|
Default 3

-
hashed black X =

gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black',

b Layer Rendering
_[@relp |[ styie -

Figure5.4: Sélectionner la couleur des lacs

|save Symbol...| | Advanced -

 ©@apply || @cancel || QoK |

3. Cliquez sur OK. Les lacs apparaissent maintenant en bleu sur le canevas de la carte.

5. Pour afficher le nom des lacs :

1. Ré-ouvrez la fenétre de Propriétés de la couche lakes

2. Cliquez sur 'onglet Etiquettes

3. Sélectionnez Etiquettes simples dans la liste déroulante pour activer I'étiquetage.

4. Dans la liste Etiqueter avec, choisissez le champ NAMES.

5.3. Exemple de session : Chargement de couches raster et vecteur
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Figure5.5: Afficher les noms des lacs

5. Cliquez sur Appliquer. Les noms des lacs s’affichent au dessus de leurs limites.
6. Vous pouvez améliorer la lisibilité des étiquettes en ajoutant un contour blanc :

1. Cliquez sur Tampon dans la liste sur la gauche

Cochez oA Afficher un tampon
Choisissez 3 comme taille de tampon
Cliquez sur Appliquer

Vérifiez si le résultat a I'air correct et modifiez la valeur si nécessaire.

A O

Enfin, cliquez sur OK pour fermer la fenétre de Propriétés de la couche et appliquer les changements.
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(2 Layer Properties — lakes — Labels
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Figure5.6: Affichage de zone tampon autour d’étiquettes

Ajoutons quelques décorations pour améliorer la carte et 'exporter en dehors de QGIS :

1.

A

Allez dans Vue » Décorations » Barre d’échelle
Dans la fenétre qui s’ouvre, cochez I'option i Activer la barre d’échelle
Personnalisez les options comme vous le souhaitez

Cliquez sur Appliquer

De la méme maniere, depuis le menu Décoration, ajoutez d’autres éléments (fleche du Nord, copyright...) au

canevas de la carte avec des parametres personnalisés.

Allez dans Projet » Importer/Exporter w » ﬁ'ﬁ Exporter la carte au format image...
Cliquez sur Enregistrer dans la fenétre ouverte

Choisissez un emplacement pour le fichier, un format et confirmez en cliquant encore sur Enregistrer.

=]
Allez dans Projet » Enregistrer pour stocker les changements dans un fichier de projet . ggz.

5.3.

Exemple de session : Chargement de couches raster et vecteur
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Figure5.7: Carte exportée avec des décorations

Vous pouvez constater combien il est facile d’afficher des couches raster ou vecteur dans QGIS, de les configurer et
de générer votre carte dans un format image que vous pouvez utiliser dans d’autres logiciels. Poursuivons pour en
savoir plus sur les fonctionnalités, les fonctions et les parameétres disponibles, ainsi que sur la fagon de les utiliser.

Note: Pour continuer a apprendre QGIS a travers des exercices pas-a-pas, suivre le Training manual.
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Les fichiers de projet

6.1 La notion de projets QGIS

L’état de votre session QGIS s’appelle un projet. QGIS ne peut travailler que sur un projet a la fois. Un parametre
peut étre spécifique a un projet ou appliqué par défaut a I'ensemble des nouveaux projets de 'application (voir section

=]
Options). QGIS peut enregistrer I'état de votre travail dans un fichier projet a I'aide des options de menu Projet »

Enregistrer ou Projet » =14 Enregistrer sous....

Note: Si le projet a été modifié, le symbole * apparaitra dans la barre de titre et, par défaut, QGIS vous demandera

si vous voulez enregistrer les modifications. Ce comportement est contrdlé par la case a cocher oA Demander de
sauvegarder le projet et les sources de données quand nécessaire situé dans le menu Préférencesw Options » Général.

Vous pouvez ouvrir un projet dans QGIS depuis le panneau Explorateur ou via Projet» Ouvrir, Projet » Nouveau
depuis un modeéle ou Projetw Ouvrir un projet récent.

Au démarrage, une liste de Modéles de projet et de Projets récents est affichée, avec une capture d’écran, leur nom
et chemin (jusqua dix projets). La liste Projets récents est pratique pour accéder aux projets récemment utilisés.
Double-cliquer sur une entrée permet d’ouvrir le projet ou le modele de projet. Faites un clic droit pour Epingler & la
liste, Ouvrir le répertoire... du fichier ou Enlever de la liste. Vous pouvez aussi ajouter une couche afin de directement
créer un nouveau projet. Les listes disparaissent aussitot laissant la place au canevas de carte.

Si vous souhaitez revenir a une nouvelle session, aller sur Projet» D Nouveau. Vous serez alors invité a enregistrer
le projet existant si des modifications ont été apportées depuis son ouverture ou sa derniere sauvegarde.

Lorsque vous ouvrez un nouveau projet, la barre de titre affichera Projet sans titre jusqua ce quil est
enregistré.
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Figure6.1: Démarrer un nouveau projet dans QGIS

Les informations enregistrées dans un projet sont :
¢ les couches ajoutées,
¢ les couches qui peuvent étre interrogées,
¢ les propriétés des couches comprenant notamment les symboles associés et leurs styles,
* Notes de couche
* Les vues cartographiques 2D et 3D
* Projection de chaque vue cartographique
* Derniere emprise visualisée pour chaque carte
* les mises en page de carte,
¢ les éléments intégrés aux mises en page et leurs parametres,
* les options d’atlas,
¢ les parametres de numérisation,
* les relations de table,
* les macros du projet,
¢ les styles par défaut du projet,
¢ les parametres des extensions,
¢ les parametres de QGIS Server définis dans 'onglet QGIS Server des propriétés du projet,
* les requétes stockées dans le Gestionnaire de base de données.

Le fichier de projet est enregistré au format XML (voir OGS/QGZ - Le format du fichier de projet QGIS). 1l est donc
possible de I'éditer en dehors de QGIS si vous savez ce que vous faites. Le format a été modifié a plusieurs reprises.
Les projets enregistrés sous des anciennes versions de QGIS peuvent ne plus fonctionner correctement.
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Note: Par défaut, QGIS vous avertira des différences de version. Ce comportement est contrdlé dans 'onglet Général

du menu Préférences » Options (B Avertir lors de l'ouverture du fichier projet sauvegardé dans une version précédente
de QGIS).

Quand vous sauvegardez un projet . ggs dans QGIS, une sauvegarde est créée dans le méme dossier que le fichier
projet et porte 'extension . ggs-~.

L’extension pour les projets QGIS est . ggs mais lors de I'enregistrement depuis QGIS, le format par défaut est
un format compressé avec I'extension .qgz. Le fichier .ggs est incorporé dans le fichier .ggz (une archive
zip), avec sa base de données SQLite associée (.qgd) pour le stockage auxiliaire. Vous pouvez voir ces fichiers
en décompressant le fichier . ggz.

Note: Le mécanisme de Onglet Stockage auxiliaire permet de générer un fichier de projet zippé tres utile car il inclut
les données auxiliaires.

Les projets peuvent également étre sauvegardés/chargés a partir d’'une base de données PostgreSQL, GeoPackage ou
Oracle, via le menu Projet :

* Projet » Ouvrir depuis
* Projet » Enregistrer sous ...

Both menu items have a sub-menu with a list of extra project storage implementations (PostgreSQL, GeoPackage
and Oracle). Clicking the action will open a dialog to pick a GeoPackage connection and project, a PostgreSQL
connection, schema and project or Oracle connection, owner and project.

Projects stored in GeoPackage, PostgreSQL or Oracle can also be loaded through the QGIS browser panel, either by
double-clicking them or by dragging them to the map canvas.

6.2 Gestion des chemins cassés vers les fichiers

Lors de l'ouverture d’un projet, QGIS peut ne pas atteindre certaines sources de données en raison d’un service ou
d’une base de données non disponible, ou d’un fichier renommé ou déplacé. QGIS ouvre alors la boite de dialogue
Gérer les couches non disponibles, qui référence les couches non trouvées. Vous pouvez :

* Double-cliquez dans le champ Source données, ajustez le chemin de chaque couche et cliquez sur Appliquer
changements ;

 Sélectionnez une ligne, appuyez sur Navigateur pour indiquer 'emplacement correct et cliquez sur Appliquer
changements ;

» Appuyez sur Trouver automatiquement pour parcourir les dossiers et essayer de réparer automatiquement tous
les chemins d’acces défectueux ou ceux sélectionnés. Sachez que la navigation peut prendre un certain temps.
Cliquez ensuite sur Appliquer les modifications.

* Ignorez le message et ouvrez votre projet avec le(s) chemin(s) brisé(s) en cliquant sur Laisser les couches non
cablées. Votre couche est alors affichée dans le panneau Couches, mais sans aucune donnée jusqu’a ce que

. . e N ."III". 1 1 [IEN Ay 2z P
vous fixiez le chemin en utilisant I'icone &= Couche non disponible ! 3 ~5¢& qang Je panneau Couches, ou Réparer les

sources de données ... dans le menu contextuel des couches.
Avec loutil Réparer sources de données, une fois qu'un chemin de couche a été réparé, QGIS scanne tous les
autres chemins cassés et essaie de réparer automatiquement ceux qui ont le méme chemin de fichier cassé.

. Supprimer les couches non cdblées du projet .

Exécuter QGIS en ligne de commande avec l'option --skipbadlayers peut vous aider a contourner la fenétre Gérer les
couches indisponibles au démarrage.

6.2. Gestion des chemins cassés vers les fichiers 23
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6.3 Générer des sorties depuis un projet

Il existe plusieurs facons de générer des sorties a partir de votre session QGIS. Nous avons déja discuté de
I'enregistrement en tant que fichier projet dans La notion de projets QGIS. D’autres fagons de produire des fichiers
de sortie sont :

* Creating images: Project » Import/Export » = Export Map to Image... outputs the map canvas rendering to

an image format (PNG, JPG, TIFF...) at custom scale, resolution and size. Including georeference information

in the exported image is possible, simply enable o Append georeference information (embedded or via world
file). See Exporter la vue cartographique for more details.

Exporter des fichiers PDF : Projet » Importer/Exporter w Exporter la carte au format PDF... exporte le canevas
de la carte dans un PDF a I’échelle et la résolution voulue et avec quelques parametres avancés (simplification,
géoréférencement, ...). Voir Exporter la vue cartographique pour plus de détails.

Exporter des fichiers DXF : Projet » Importer/Exporter » Exporter le projet en DXF... ouvre une fenétre dans
laquelle vous pouvez définir le “Mode Symbologie”, “I'Echelle de symboles” et les couches vecteur que vous
souhaitez exporter en DXF. Grace au “Mode Symbologie”, les symboles QGIS d’origine peuvent étre exportés
avec une grande fidélité (voir section Création de nouveaux fichiers DXF).

Concevoir des mises en pages : Projet » "~E1 Nouvelle mise en page... ouvre une fenétre oll vous pouvez mettre
en page et imprimer la carte courante (voir la section Mise en page des cartes).
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CHAPTER /

Interface de QGIS

L’interface graphique de QGIS est présentée dans la figure ci-dessous (les chiffres de 1 a 5 dans les cercles jaunes
indiquent des éléments importants de 'interface de QGIS et sont présentés ci-dessous).

documentation3.qgs - QGIS
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Figure7.1: Interface de QGIS avec les données d’exemple sur I’Alaska

Note: Le style des fenétres peut apparaitre différemment en fonction de votre systéme d’exploitation et de votre
gestionnaire de fenétres.

L’interface de QGIS (Fig. 7.1) est composée de 5 éléments / types d’élément :
1. Barre de Menu
2. Barres d'outils
3. Panneaux

4. Vue Cartographique
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5. Barre d’état

Voir ci-dessous pour le détail de chacun de ces éléments.

7.1 Barre de Menu

La barre de menu permet d’accéder aux fonctions de QGIS a 'aide de menus hiérarchiques standards. Les menus,
leurs options, les icOnes associées et les raccourcis clavier sont décrits ci-dessous. Ces raccourcis clavier peuvent étre
reconfigurés (Préférences » Raccourcis clavier...).

La plupart des options de menu ont un outil correspondant et vice-versa. Cependant, les menus ne sont pas organisés
exactement comme les barres d’outils. L’emplacement des options de menu dans les barres d’outils est indiqué dans
le tableau ci-dessous. Les extensions peuvent ajouter de nouvelles options aux menus. Pour plus d’informations sur
les outils et les barres d’outils, voir Barres d’outils.

Note: QGIS est une application multiplateforme. Les outils sont généralement disponibles sur toutes les platesformes
mais ils peuvent €tre placés dans différents menus selon les systemes d’exploitation. Les listes ci-dessous indiquent
les endroits les plus courants, y compris les changements connus.

7.1.1 Projet

Le menu Projet fournit les points d’acces et de sortie du fichier projet. 1l fournit les outils pour :

* Créer un Nouveau fichier de projet a partir de zéro ou en utilisant un autre fichier projet comme modele (voir
Propriétés du projet pour la configuration du modele)

e QOuvrir... un projet a partir d’un fichier, un GeoPackage ou une base de données PostgreSQL ou Oracle
» Fermer un projet ou le ramener a son dernier état sauvegardé

* Enregistrer un projet au format . ggs ou . ggz, dans un fichier, dans un GeoPackage ou une base de données
PostgreSQL ou Oracle

» Exporter le canevas de carte dans différents formats ou utiliser /es mises en page pour des sorties plus complexes.

» Régler les propriétés du projet et les options d’accrochage pour I'édition de la géométrie.
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Table7.1: The Project menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
D Nouveau Ctrl+N Projet La notion de projets QGIS
Nouveau depuis un modéle » La notion de projets QGIS
= Ouvrir... Ctrl+oO Projet La notion de projets QGIS
Ouvrir depuis » La notion de projets QGIS
» GeoPackage... La notion de projets QGIS
» PostgreSQOL... La notion de projets QGIS
» Oracle... La notion de projets QGIS
Ouvrir un projet récent » Alt+J+R La notion de projets QGIS
Fermer La notion de projets QGIS
=]
Enregistrer Ctrl+s Projet La notion de projets QGIS
=]
Enregistrer sous... Ctrl+Shift+S Projet La notion de projets QGIS
Enregistrer sous » La notion de projets QGIS
» Modgéles... La notion de projets QGIS
» GeoPackage... La notion de projets QGIS
» PostgreSQOL... La notion de projets QGIS
Rétablir. ..
[ 5
¥ Propriétés... Ctrl+Shift+P Propriétés du projet
Options d’'accrochage Options  d’accrochage et de
numérisation
Importer/Exporter »
> ﬁ'ﬂ Exporter la carte au format image... Exporter la vue cartographique
- % Exporter la carte au format PDF... Exporter la vue cartographique
» Exporter le projet en DXF... Création de nouveaux fichiers
DXF
»  Importer des couches  depuis Importation d’'un fichier DXF ou
DWG/DXF... DWG
D Nouvelle mise en page... Ctrl+P Projet Mise en page des cartes
|D Nouveau rapport... Créer un Rapport
’T\q Gestionnaire de mise en page... Projet Mise en page des cartes
Mises en page » Mise en page des cartes
Models » Le Modeleur
@ Fermer QGIS Ctrl+Q

Sous X Mac OS, la commande Fermer QGIS correspond a I'entrée de menu QGIS » Quitter QGIS (Cmd+Q).

7.1.2 Editer

The Edit menu provides most of the native tools needed to edit layer attributes or geometry. To enable Edit menu

options you need to switch to editing mode by clicking on §/ Toggle cditing (see Editer for details).

7.1. Barre de Menu
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Table7.2: The Edit menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
j D Annuler Ctrl+z Numérisation Annuler et refaire
@ Refaire Ctrl+Shift+Zz Numérisation Annuler et refaire
= iy L .
B Couper des entités Ctrl+X Numérisation Couper, Copier et Coller
des entités
Copier les entités Ctrl+C Numérisation Couper, Copier et Coller
des entités
-
Coller les entités Ctrl+Vv Numérisation Couper, Copier et Coller
des entités
Coller les entités comme » Travailler avec la table
d attributs
» Nouvelle couche vecteur... Travailler avec la table
d attributs
» Couche temporaire en mémoire... Ctrl+Alt+Vv Travailler avec la table
d attributs
mw Supprimer les entités sélectionnées Numérisation Supprimer les entités
sélectionnées
Sélection » Sélectionner des entités
» L3 Sélectionner des entités Sélection Sélectionner des entités
» % Sélectionner des entités avec un polygone Sélection Sélectionner des entités
> L% Sélectionner des entités i main levée Sélection Sélectionner des entités
N iy oo o iy
» A% Sélectionner des entités selon un rayon Sélection Sélectionner des entités
> Sélectionner des entités par valeur... E3 Sélection Sélectionner des entités
> Sélectionner des entités a laide dune Ctrl+F3 Sélection Sélectionner des entités
expression...
» & Désélectionner toutes les entités Ctrl+Alt+A Sélection Sélectionner des entités
» & Désélectionner les entités de la couche Ctrl+Shift+A Sélection Sélectionner des entités
courante
» Resélectionner les entités Sélectionner des entités
> Sélectionner toutes les entités Ctrl+A Sélection Sélectionner des entités
> —l Inverser la sélection des entités Sélection Sélectionner des entités
'?' Ajouter un enregistrement Ctrl+. Numeérisation
oo
® £ Ajouter une entité ponctuelle Ctrl+. Numérisation Ajouter des entités
1 pa
Ajouter une entité ligne Ctrl+. Numérisation Ajouter des entités
Ajouter une entité polygonale Ctrl+. Numérisation Ajouter des entités
o a
s+ £3 Ajouter une courbe Numérisation Circular string by radius
de forme
pa
& £3 Ajouter une courbe a partir d'un rayon Numérisation Circular string by radius
de forme
Ajouter un cercle » Numérisation Dessiner des cercles
de forme

suite sur la page suivante
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Table 7.2 - suite de la page précédente

Barre de Menu Barre Référence
d’outils
- Ajouter un cercle a partir de 2 points Numérisation Dessiner des cercles
de forme
> Ajouter un cercle a partir de 3 points Numérisation Dessiner des cercles
de forme
P
» L1 Ajouter un cercle a partir de 3 tangentes Numérisation Dessiner des cercles
de forme
i .
> Ajouter un cercle a partir de 2 tangentes et Numérisation Dessiner des cercles
un point de forme
T, Ajouter un cercle par un point central et un Numérisation Dessiner des cercles
autre point de forme
Ajouter un rectangle » Numeérisation Dessiner des rectangles
de forme
» L1 Ajouter un rectangle a partir de l'étendue Numérisation Dessiner des rectangles
de forme
- Ajouter un rectangle a partir du centre et un Numeérisation Dessiner des rectangles
point de forme
» "B Ajouter un rectangle a partir de 3 points Numeérisation Dessiner des rectangles
(distance a partir du 2éme et du 3éme point) de forme
» L1 Ajouter un rectangle a partir de 3 points Numeérisation Dessiner des rectangles
(distance a partir du point projeté sur les segments de forme
pl etp2)
Ajouter un polygone régulier » Numérisation Dessiner des polygones
de forme réguliers
» L1 Ajouter un polygone régulier & partir du Numérisation Dessiner des polygones
centre et un point de forme réguliers
» L1 Ajouter un polygone régulier & partir du Numérisation Dessiner des polygones
centre et un coin de forme réguliers
> Ajouter un polygone régulier a partir de 2 Numérisation Dessiner des polygones
points de forme réguliers
Ajouter une ellipse » Numeérisation Dessiner des ellipses
de forme
= Ajouter une ellipse depuis le centre et 2 Numérisation Dessiner des ellipses
points de forme
- Ajouter une ellipse depuis le centre et un Numeérisation Dessiner des ellipses
point de forme
» L3 Ajouter une ellipse a partir de l'étendue Numeérisation Dessiner des ellipses
de forme
- Ajouter une ellipse a partir des foyers Numérisation Dessiner des ellipses
de forme
Ajouter une annotation » Outils d’annotation
T . . . ) .
> Annotation de Texte Annotations  Outils d annotation
» . Formulaire d’annotation Annotations  Outils d annotation
7]
> Annotation HTML Annotations  Outils d annotation

suite sur la page suivante

7.1. Barre de Menu
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Table 7.2 - suite de la page précédente

Barre de Menu Barre Référence
d’outils

> Annotation SVG Annotations  Outils d’annotation

Edition des attributs »

> y Modification des attributs des entités Numérisation Editer les valeurs

sélectionnées d attributs

» ~~ Fusion des attributs des entités sélectionnées Numérisation Fusionner les attributs
avancée des entités sélectionnées

Edition de géométrie w

> E‘ Déplacement d entité(s) Numérisation Déplacer une ou
avancée plusieurs entités

—

> CES Copie et déplacement d entité(s) Numérisation Déplacer une ou
avancée plusieurs entités

> CE Rotation d’entité(s) Numeérisation Pivoter ['entité
avancée

> C% Redimensionnement d entité(s) Numeérisation Mettre a l'échelle lentité
avancée

> % Simplification d entité Numérisation Simplifier ['entité
avancée

> Ajout d'un anneau Numérisation Ajouter un anneau
avancée

> %U Ajout d’une partie Numérisation Ajouter une partie
avancée

> Remplissage d'un anneau Numérisation Remplir ['anneau
avancée

» L Suppression d'un anneau Numérisation Effacer un anneau
avancée

- & Suppression d'une partie Numeérisation Effacer une partie
avancée

> 6 Remodelage d’entité(s) Numeérisation Remodeler les entités
avancée

> G) Décalage de courbe Numérisation Deécalage X,Y
avancée

» o% Division d entités Numérisation Séparer les entités
avancée

» % Division de parties Numérisation Séparer les parties
avancée

- g Fusion des entités sélectionnées Numérisation Fusionner les  entités
avancée sélectionnées

» ' % Outil sommet (Toutes couches) Numérisation QOutil de noeud

‘!‘K’ 0 2. 0 .

» / 7% Outil sommet (Couche actuelle) Numérisation QOutil de noeud

» & Inversion de ligne Numérisation Inverser les lignes
avancée

suite sur la page suivante
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Table 7.2 - suite de la page précédente

Barre de Menu

Raccourci

Barre Référence
d’outils

» o'. Coupure/Extension d entité
(5
Pivoter les symboles ponctuels

>
C Décaler le symbole ponctuel

Numérisation Fonction Raccourcir /

avancée Etendre

Numérisation Rotation des symboles de
avancée point

Numérisation Décaler le  symbole
avancée ponctuel

Les outils qui s’activent selon le type de géométrie de la couche sélectionnée, c.a.d. point, polyligne ou polygone :

Table7.3: The « Move feature » geometry based icons

Barre de Menu Point Polyligne Polygone
og
Déplacer les entités ‘D = %
Q Y- |
Copier et déplacer les entités °o o= CES

7.1.3 Vue

The map is rendered in map views. You can interact with these views using the View tools. For example, you can:

* Créer de nouvelles vues cartographiques 2D ou 3D en plus du canevas de carte principal.

e Zoomer ou se déplacer n’'importe ot

¢ Query the attributes or geometry of the displayed features

* Améliorer I'affichage de la carte avec des modes de prévisualisation, des annotations ou des décorations.

¢ Accéder a n’importe quel panneau ou barre d’outils

Le menu vous permet également de réorganiser I'interface de QGIS elle-méme a I'aide d’actions telles que :

* Basculer en mode plein écran: couvre tout I'écran tout en masquant la barre de titre

» Toggle Panel Visibility: shows or hides enabled panels - useful when digitizing features (for maximum canvas
visibility) as well as for (projected/recorded) presentations using QGIS main canvas

* Basculer en affichage carte plein écran : cache les panneaux, les barres d’outils, les menus et la barre d’état et
affiche uniquement le canevas de la carte. Combiné avec 'option plein écran, il permet a votre écran d’afficher

uniquement la carte.

Table7.4: The View menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
Nouvelle vue cartographique Ctrl+M Navigation ~ Vue Carte 2D
cartographig
3D Map Views » Vue 3D
> New 3D Map View Ctrl+Alt+M Navigation ~ Vue 3D

» Manage 3D Map Views

cartographig
Vue 3D

suite sur la page suivante
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Table 7.4 - suite de la page précédente

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
@ Se déplacer dans la carte Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
&
o Déplacer la carte jusqu'a la sélection Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
I,_\I
J.!-’ Zoom + Ctrl+Alt++ Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
|,;\|
&~ Zoom - Ctrl+Alt+- Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
F
Q% Identifier les entités Ctrl+Shift+I Attributs Identifier les entités
Mesure » Attributs Mesurer
[ —
» O Mesurer une longueur Ctrl+Shift+M Attributs Mesurer
» [ Mesurer une aire Ctrl+Shift+Jd Attributs Mesurer
> t/ Measure Bearing Attributs Mesurer
» M Mesurer un angle Attributs Mesurer
E Résumeé statistique Attributs Panneau de  résumé
statistiques
Elevation Profile Elevation Profile View
;] Zoom sur l'emprise totale Ctrl+Shift+F Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
."_'\I
&' Zoom sur la sélection Ctrl+d Navigation — Exploration de la vue
cartographiq cartographique
'."’_'\-I
'.l'?* = Zoom sur les couche(s) Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
)
<|3’ = Zoom a la résolution native (100%) Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
I/_\
2t Zoom précédent Navigation  Exploration de la vue
cartographiq cartographique
I/' \I
#H Zoom suivant Navigation — Exploration de la vue
cartographiq cartographique
Décorations » Alt+V +D Deécorer la carte
> E Grille... Grille
» @ Barre d’échelle... Echelle graphique

» U Image...

> A] Fléche du Nord...

- -rD Etiquette de titre...

» @ Etiquette de Copyright...

» L3 Emprise des mises en page...
Mode d affichage »

» Normal

» Simulate Monochrome

Décoration d’image
Fleche du nord
Etiquette de Titre
Etiquette de Copyright

Etendue de mise en page

suite sur la page suivante
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Table 7.4 - suite de la page précédente

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
» Simulate Achromatopsia Color Blindness
(Grayscale)
» Simulate Protanopia Color Blindness (No
Red)
» Simulate Deuteranopia Color Blindness (No
Green)
» Simulate Tritanopia Color Blindness (No
Blue)
& Afficher les infobulles Attributs Onglet Infobulles
W Nouveau signet.... Ctrl+B Navigation — Bookmarking extents on
cartographiq the map
Liste des signets Ctrl+Shift+B Navigation  Bookmarking extents on
cartographiq the map
Afficher le Gestionnaire de Signets Bookmarking extents on
Spatiaux the map
~
B Actualiser F5 Navigation
cartographig
Visibilité de couche » Panneau Couches
- .
» — Afficher toutes les couches Ctrl+Shift+U Panneau Couches
» =" Cacher toutes les couches Ctrl+Shift+H Panneau Couches
- @ Afficher les couches sélectionnées Panneau Couches
» =7 Cacher les couches sélectionnées Panneau Couches
> b’ Inverser laffichage des couches Panneau Couches
sélectionnées
» Toggle Selected Layers Independently Panneau Couches
» “= Cacher les couches désélectionnées Panneau Couches
Panneaux » Panneaux et  barres
d’outils
Barres d’outils » Panneaux et  barres
d’outils
Basculer en mode plein écran F11
Basculer la visibilité des panneaux Ctrl+Tab
Basculer en affichage carte plein écran Ctrl+Shift+Tab

Sous Linux KDE, Les menus Panneaux », Barres d'outils » et Basculer en mode plein écran sont dans le menu

Préférences.
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7.1.4 Couche

Le menu Couche fournit un grand nombre d’outils pour créer de nouvelles sources de données, Les ajouter au projet
ou enregistrer leurs modifications. En utilisant les mémes sources de données, vous pouvez également :

* Dupliquer une couche pour générer une copie ol vous pouvez modifier le nom, le style (symbologie, étiquettes,
...), les jointures, ... La copie utilise la méme source de données que 1’'original.

* Les couches ou groupes Copier et Coller d’'un projet a 'autre comme une nouvelle instance dont les propriétés
peuvent étre modifiées indépendamment. Comme pour Dupliquer, les couches sont toujours basées sur la
méme source de données.

* Ou Intégrer des couches et des groupes a partir d’'un autre projet, comme des copies en lecture seule que vous
ne pouvez pas modifier (voir Embedding layers from external projects)

Le menu Couche contient également des outils pour configurer, copier ou coller les propriétés des couches (style,
échelle, SCR...).

Table7.5: The Layer menu items

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence
‘5 Gestionnaire de source de données Ctrl+L Gestionnaire Opening Data
source de donnees
Créer une couche » Création  de  nouvelles
couches vecteur
> @ Nouvelle couche GeoPackage... Ctrl+Shift+N Gestionnaire Créer une nouvelle couche
source de donnees  GeoPackage
» 9@ Nouvelle couche Shapefile... Gestionnaire Créer une nouvelle couche
source de donnees  Shapefile
-/ Nouvelle couche SpatiaLite... Gestionnaire Créer une nouvelle couche
source de donnees  SpatiaLite
- I:'Iﬁ Nouvelle couche temporaire en Gestionnaire Créer une nouvelle couche
memoire... source de donnees  temporaire en mémoire
> @] Nouvelle couche Maillage... Gestionnaire Créer une nouvelle couche
source de donnees  Maillage
o
» BE3 New GPX Layer... Gestionnaire Créer une nouvelle couche
source de donnees  GPS
> @ Nouvelle couche virtuelle.... Gestionnaire Création de couches
source de donnees  virtuelles
Ajouter une couche » Ouvrir des données
» @ Ajouter une couche vecteur...... Ctrl+Shift+V Gestion couche Charger une couche a partir
d'un fichier
> ECl Ajouter une couche raster... Ctrl+Shift+R Gestion couche Charger une couche a partir
d'un fichier
- @g Ajouter une couche de maillage.... Gestion couche Chargement d’'une couche de
maillage
> ,D Ajouter une couche de texte Ctrl+Shift+T Gestion couche Importation d’un fichier texte
délimité... délimité
> 'D Ajouter une couche PostGIS.... Ctrl+Shift+D Gestion couche Outils lies aux bases de
données
> ﬁél Ajouter une couche SpatiaLite... ~ Ctrl+Shift+L Gestion couche Couches SpatiaLite

suite sur la page suivante
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Table 7.5 - suite de la page précédente

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence
> E Add MS SQL Server Layer... Gestion couche Outils lies aux bases de
données
> QJ Ajouter une couche Oracle Gestion couche Outils liés aux bases de
Spatial... données
i H
» "% Ajouter une couche SAP HANA Gestion couche Outils liés aux bases de
Spatial... données
>~ @ Ajouter / Editer une couche Gestion couche Création de  couches
virtuelle... virtuelles
- Ajouter  une  couche Ctrl+Shift+W Gestion couche Chargement des couches
WMS/WMTS... WMS/WMTS
[ 1]
- =50 Ajouter une couche XYZ Utilisation des services de
tuiles XYZ
> % Ajouter une couche WCS... Gestion couche Client WCS
- I?{El Ajouter une couche WFS ... Gestion couche Client WFS et WFS-T
i)
» ¥ Ajouter une couche ArcGIS REST Gestion couche Using ArcGIS REST Servers
Server...
- % Ajouter une couche de tuile Utiliser les services de tuiles
vectorielle vectorielles
&
> Add Point Cloud Layer... Travailler avec des nuages
de points
- Eﬂ Add GPX Layer... Introducing GNSS/GPS Data
Intégrer des couches et des groupes Embedding  layers  from
external projects
Ajouter depuis un fichier de Définition de Fichier de définition de
Couche (.qlr) couche (OLR)
Georeferencer... Géoréférencer
2 Copier le style Sauvegarder et Partager les
propriétés d'une couche
E‘ Coller le style Sauvegarder et Partager les
propriétés d’une couche
2 Copier la couche
% Coller Couche/Groupe
Ouvrir la table d’attributs F6 Attributs Travailler avec la table
d attributs
Filtrer la table d attributs » Travailler avec la table
d attributs
> EI Open Attribute Table (Selected Shift+F6 Attributs Travailler avec la table
Features) dattributs
> Open Attribute Table (Visible Ctrl+F6 Attributs Travailler avec la table
Features) d attributs
> Open Attribute Table (Edited and Attributs Travailler avec la table
New Features) d attributs

suite sur la page suivante
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Table 7.5 - suite de la page précédente

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence

" Basculer en mode édition Numérisation Numériser — une  couche
existante

=1 Enregistrer les modifications de la Numérisation Sauvegarder les  couches

couche éditées

if# Editions en cours » Numérisation Sauvegarder les couches
éditées

> Sauvegarder les couches Numérisation Sauvegarder les couches

sélectionnée(s) éditées

»  Rollback pour les couches Numérisation Sauvegarder les couches

sélectionnée(s) éditées

»  Retour  pour les  couches Numérisation Sauvegarder les couches

sélectionnée(s) éditées

» Sauvegarder toutes les couches Numérisation Sauvegarder les couches
éditées

» Rollback de toutes les couches Numérisation Sauvegarder les couches
éditées

» Retour pour toutes les couches Numérisation Sauvegarder les couches
éditées

Enregistrer Sous. .. Création  de  nouvelles
couches a partir dune
couche existante

Enregistrer dans un fichier de définition Fichier de définition de

de couche... couche (OLR)

ﬂ Supprimer la couche/groupe Ctrl+D

L_‘ Dupliquer une couche(s)

Définir l'échelle de visibilité des couches Sélecteur de visibilité définie
par léchelle

Définir le SCR des couches Ctrl+Shift+C Systemes de Coordonnées de
Référence d'une couche

Définir le SCR du projet depuis cette Systemes de Coordonnées de

couche Référence d'un projet

Propriétés de la couche... Fenétre  Propriétés dune
couche vecteur, Fenétre
Propriétés  dune  couche
raster, Propriétés d'un jeu de
données maillé, Propriétés
des nuages de points, Vector
Tiles Dataset Properties

Filtrer Ctrl+F Constructeur de requétes

i Etiquetage
oo
& Afficher dans la vue d’ensemble
oo Afficher tout dans la vue d'ensemble

oo
Supprimer tout de la vue d’ensemble

Onglet Etiquettes
Panneau Vue d’ensemble
Panneau Vue d’ensemble

Panneau Vue d’ensemble
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7.1.5 Préférences

Table7.6: The Settings menu items

Barre de Menu Référence
Profils utilisateurs » Utiliser les profils utilisateur
» default Utiliser les profils utilisateur
» ouvrir le dossier du profil actif Utiliser les profils utilisateur
» Nouveau profil... Utiliser les profils utilisateur
[ T4
Ha Gestionnaire de symboles... Le gestionnaire de styles
.Y
"L Projections personalisées. .. Systeme de Coordonnées de Référence personnalisé
COCT Raccourcis clavier. .. Raccourcis clavier

[ . . .
[ Personalisation de linterface... Personnalisation
RN Options... Options

Sous Linux KDE, vous trouverez d’autres outils dans le menu Paramétres avec les menu Panneauxw, Barres
d’outils» et Basculer en mode plein écran.

7.1.6 Extensions

Table7.7: The Plugins menu items

Barre de Menu Raccourci Barre d’outils Référence
%? Installer/Gérer les extensions La fenétre des Extensions
« A Console Python Ctrl+Alt+P  Extensions La console Python de QGIS

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

7.1.7 Vecteur

C’est ce a quoi ressemble le menu Vecteur si toutes les extensions sont activées.

Table7.8: The Vector menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
Q Check Geometries. .. Extension Vérificateur de géométrie
:ﬁ Vérificateur de topologie Vecteur  Extension Veérificateur de topologie
Traitement » Alt+0+G
- ? Buffer... Tampon
> @ Clip... Couper
> i Convex Hull... Enveloppe convexe
> p Difference... Difference
> ' Dissolve... Regrouper
> @ Intersection... Intersection

suite sur la page suivante
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e

Table 7.8 - suite de la page précédente

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
> ﬂ Symmetrical Difference... Différence symétrique
> Union... Union
> ' Eliminate Selected Polygons... Eliminer les polygones sélectionnés
Outils de géométrie » Alt+O+E
> Eo“_j Centroids... Centroides
> Iﬁg Collect Geometries... Collecter les géométries
> 'S Extract Vertices... Extraire les vertex
> %D Multipart to Singleparts... Multipartie vers monopartie
> O} Polygons to Lines... Des polygones aux lignes
> g Simplify... Simplifier
- v Check Validity... Vérifier la validité
- ﬁ' Delaunay Triangulation... Triangulation de Delaunay
> %} Densify by Count... Densifier en nombre
> L) Add Geometry Attributes. .. Ajouter les attributs de géométrie
- O} Lines to Polygons... Lignes a polygones
- - Voronoi Polygons... Polygones de Voronoi
Outils d’analyse » Alt+0+A
> 353 Line Intersection... Intersections de lignes
> :93 Mean Coordinate(s)... Coordonnées moyennes
> Z Basic Statistics for Fields... Statistiques de base pour les champs
> (%? Count Points in Polygon... Compter les points dans le polygone
> @ Distance Matrix... Matrice de distance
> E:I List Unique Values... Liste les valeurs uniques
> d%) Nearest Neighbour Analysis... Analyse du plus proche voisin
> % Sum Line Lengths... Longueurs de la somme des lignes
Outils de gestion des données » Alt+0+D
> @ Merge Vector Layers... Fusionner les couches vecteur
> CE%E Reproject Layer... Reprojeter la couche
> %’} Create Spatial Index... Créer un index spatial
> %’E Join Attributes by Location. .. Joindre les attributs par localisation
> DH] Split Vector Layer... Séparer une couche vecteur
Outils de recherche » Alt+0+R

> H Create Grid...
> E Extract Layer Extent...
> Random Points in Extent...

- E:,‘;] Random Points in Polygons...

Créer une grille
Extraire ['étendue de la couche
Points aléatoires dans l'étendue

Points aléatoires dans les polygones

suite sur la page suivante
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Table 7.8 - suite de la page précédente

Barre de Menu

Raccourci

Barre

d’outils

Référence

=
(-

» " Random Points on Lines...
» @ Select by Location...

> Random Points in Layer Bounds...

Pl
» “** Random Points Inside Polygons...

» ¥ Random Selection...

» ¥ Random Selection Within Subsets...

> I Regular Points...

points aléatoires sur la ligne
Sélection par localisation

Points aléatoires dans les limites de la
couche

Points aléatoires a lintérieur des
polygones

Sélection aléatoire

Sélection aléatoire parmi des sous-
ensembles

Points réguliers

Par défaut, QGIS ajoute des algorithmes de Processing au menu Vecteur, groupés par sous-menus. Cela fournit des
raccourcis pour de nombreuses tdches SIG vecteur courantes de différents fournisseurs de traitements. Si ces sous-
menus ne sont pas disponibles, activez le plugin Traitement dans Extension » Installer/Gérer les extensions....

Note that the list of algorithms and their menu can be modified/extended with any Processing algorithms (read

Configurer le Module de Traitements) or some external plugins.

7.1.8 Raster

Voici a quoi ressemble le menu Raster si tous les plugins de base sont activés.

Table7.9: The Raster menu items

Barre de Menu

Raccourci

Barre
d’outils

Référence

E Calculatrice raster...
Aligner des Rasters...
Analyse »

-
- GlAL Aspect...

-
= G0AL Fill nodata...
- B Grid (Moving Average)...
- ha Grid (Data Metrics). ..

> L Grid (Inverse Distance to a Power)...

> ha Grid (Nearest Neighbor)...

|
- l#’I Near Black...
-
» GlAl Hillshade...
n
» . Proximity (Raster Distance)...
-
>~ AL Roughness...
s
» H H Sieye. ..

-
- GOAL Slope...

Calculatrice Raster
Alignement de rasters

Aspect

Remplissez nodata

Grille (moyenne mobile)

Grille (métriques de données)

Grille (distance inverse a une puissance)

Grille (IDW avec recherche du voisin le
plus proche)

Presque noir

Ombrage

Proximité (distance raster)
Rugosité

Tamis

Pente

suite sur la page suivante

7.1. Barre de Menu

39



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Table 7.9 - suite de la page précédente

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
-
- Gl Topographic Position Index (TPI)... Indice de position topographique (TPI)
-
>~ GOAL Terrain Ruggedness Index (TRI)... Indice de rugosité du terrain (TRI)
Projections »
» i Assign Projection... Attribuer une projection
A
» & Extract Projection... Extraire la projection
> :(i Warp (Reproject)... Warp (reprojeter)
Divers »
> Build Virtual Raster... Créer un raster virtuel
- 3 Raster Information... Informations raster
> mim Merge... Fusionner
» "W Build Overviews (Pyramids)... Créer des apercus (pyramides)
|
> Tile Index... Index des tuiles
Extraction »
> | Clip Raster by Extent... Découper raster par étendue
> N Clip Raster by Mask Layer... Découpage de Raster par couche de
masque
= | (% Contour... Contour
Conversion »
e
» - PCTtoRGB... PCT a RGB
w Polygonize (Raster to Vector)... Polygoniser (raster en vecteur)
> ‘-\) Rasterize (Vector to Raster)... Rasterisé (vecteur a raster)
» —*. RGB 10 PCT.... RVB & PCT
> % Translate (Convert Format)... Traduire (convertir le format)

Par défaut, QGIS ajoute des algorithmes de Processing au menu Raster, groupés par sous-menus. Il s’agit d'un
raccourci pour de nombreuses tiches SIG raster courantes de différents fournisseurs de traitements. Si tous ces
sous-menus ne sont pas disponibles, activez 'extension Processing dans Extensions » Installer/gérer les extensions....

Note that the list of algorithms and their menu can be modified/extended with any Processing algorithms (read
Configurer le Module de Traitements) or some external plugins.
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7.1.9 Base de données

Voici a quoi ressemble le menu Base de données si toutes les extensions Core sont activées. Si aucune extension de
base de données n’est activée, il n’y aura pas de menu Base de données.

Table7.10: The Database menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils

Edition hors connexion... Alt+D +O Extension ~ d’Edition  hors-

connexion

= ¥ Convertir en projet hors-connexion... Base de Extension  d’Edition  hors-

données connexion
ar p

» & Synchroniser Base de Extension  d’Edition  hors-
données connexion

i Gestionnaire de base de données Base de  Extension DB Manager
données

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

7.1.10 Internet

Voici a quoi ressemble le menu Internet si toutes les extensions principales sont activées. Si aucune extension internet
n’est activée, il n’y aura pas de menu Internet.

Table7.11: The Web menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils

MetaSearch » Alt+W+ M Client MetaSearch pour les Services de
Catalogage

»@Metasearch Internet Client MetaSearch pour les Services de
Catalogage

» Aide Client MetaSearch pour les Services de
Catalogage

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

7.1.11 Maillage

The Mesh menu provides tools needed to manipulate mesh layers. Third-party plugins can add items to this menu.

Table7.12: The Mesh menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
E Calculatrice Maillage.. Mesh Calculator
18
32 Reindex Faces and Vertices Reindexing meshes
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7.1.12 Traitement

Table7.13: The Processing menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
“* Boite a outils Ctrl+Alt+T La boite a outils
" Modeleur graphique... Ctrl+Alt+G Le Modeleur
'f} Historique... Ctrl+Alt+H Le gestionnaire d historique
Visualiseur de résultats Ctrl+Alt+R Configuration d’applications externes
# Editer les entités sur place La modification sur place des couches avec
Processing

Les extensions principales ne sont pas toutes chargées lorsque vous démarrez QGIS pour la premiere fois.

7.1.13 Aide

Table7.14: The Help menu items

Barre de Menu Raccourci Barre Référence
d’outils
I:I Table des matiéres de l'aide F1 Aide

Documentation de 'API
Extensions »

Signaler un probléme

Besoin de support commercial ?

@ Site officiel de QGIS Ctrl+H
V" Vérifier la version de QGIS

WA propos
@ Membres bienfaiteurs de QGIS

7.1.14 QGIS

Ce menu n’est disponible que sous X Mac OS et il contient des commandes propres a cet OS.

Table7.15: The QGIS menu items

Barre de Menu Raccourci

Préférences

A propos de QGIS

Cacher QGIS

Tout Afficher

Masquer les autres

Quitter QGIS Cmd+Q

Preferences corresponds to Settings » Options, About QGIS corresponds to Help » About and Quit QGIS corresponds
to Project » Exit QGIS for other platforms.
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7.2 Panneaux et barres d’outils

Depuis le menu Vue (ou Préférences), vous pouvez afficher ou masquer des éléments d’interface de QGIS
(Panneaux ») et des barres d’outils (Barres d’outils »). Pour afficher ou masquer I'un d’entre eux, faites un clic-
droit sur la barre de menu ou une barre d’outils et choisissez les éléments que vous souhaitez. Les panneaux et barres
d’outils peuvent étre déplacés comme vous le souhaitez au sein de I'interface de QGIS. La liste de ces éléments peut
également étre étendue via I'activation d”extensions principales ou externes.

7.2.1 Barres d’outils

Les barres d’outils permettent d’accéder a la plupart des fonctions des menus, ainsi qu'a des outils supplémentaires
pour interagir avec la carte. Chaque barre d’outils dispose d’une aide contextuelle. Passez votre souris sur I'élément
et une courte description de I'outil s’affichera.

Les barres d’outils disponibles sont :

Table7.16: QGIS Toolbars

Toolbar name

Main Reference for tools

Numeérisation avancée
Annotations

Attributs

Gestionnaire source de donnees
Base de données
Numérisation

GRASS

Aide

Etiquette

Gestion couche
Navigation cartographique
Mesh Digitizing
Extensions

Projet

Processing Algorithms
Raster

Sélection

Numérisation de forme
Accrochage

Vecteur

Internet

Numeérisation avancée

Outils d’annotation

Travailler avec la table d attributs, Outils généraux
Gérer les sources de données

Extension DB Manager

Numeériser une couche existante

Intégration du SIG GRASS

La barre d’outils Etiquettes

Ouvrir des données

Exploration de la vue cartographique

Editing a mesh layer

Extensions

Les fichiers de projet, Mise en page des cartes, La bibliothéque de styles
Configurer le Module de Traitements

Extensions

Sélectionner des entités

Numérisation de formes

Configuration de la tolérance de l'accrochage et du rayon de recherche
Extensions

Extensions, Client MetaSearch pour les Services de Catalogage

Note: Third-party plugins can extend the default toolbar with their own tools or provide their own toolbar.

Astuce: Restaurer les barres d’outils

Si vous avez accidentellement fermé une barre d’outils, vous pouvez la retrouver via Vue » Barres d outils » (ou
Préférences w Barres d’outils »). Si, pour une raison ou pour une autre, une barre d’outils (ou un autre élément
d’interface) disparait completement de votre interface, vous trouverez de I'aide pour la retrouver ici : Restaurer
linterface initiale.
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7.2.2 Panneaux

QGIS fournit de nombreux panneaux. Les panneaux sont des éléments d’interface avec lesquels vous pouvez interagir
(options a sélectionner, cases a cocher, valeur a renseigner...) pour effectuer des opérations plus complexes.

Les panneaux disponibles par défaut dans QGIS sont listés ci-apres :

Table7.17: QGIS Panels

Panel name Raccourci Référence

Numérisation avancée Ctrl+4 Le panneau Numérisation avancée
Browser Ctrl+2 Le panneau Explorateur

Browser (2) Le panneau Explorateur
Debugging/Development Tools F12 Debugging/Development Tools Panel
Elevation Profile

Geometry Validation Onglet numérisation

GPS Information Ctrl+0 Suivi GPS en direct

GRASS Tools Intégration du SIG GRASS

Layer Order Ctrl+9 Panneau Ordre des Couches

Layer Styling Ctrl+3 Panneau de style de couche

Layers Ctrl+l Panneau Couches

Log Messages Journal des messages (log)
Overview Ctrl+8 Panneau Vue d’ensemble
Processing Toolbox La boite a outils

Results Viewer La boite a outils

Snapping  and  Digitizing Configuration de la tolérance de laccrochage et du rayon de
Options recherche

Spatial Bookmark Manager Ctrl+7 Bookmarking extents on the map
Statistics Ctrl+6 Panneau de résumé statistiques
Temporal Controller The temporal controller panel

Tile Scale Jeux de Tuiles

Undo/Redo Ctrl+5 Panneau Annuler/Refaire

Vertex Editor Le panneau Editeur de noeud

7.3 Barre d’état

La barre d’état vous fournit des informations générales sur le visualiseur de carte et les actions traitées ou disponibles,
et vous offre des outils pour gérer le visualiseur de carte.

7.3.1 Barre de localisation

Sur le coté gauche de la barre d’état, la barre de localisation, un widget de recherche rapide, vous aide a trouver et a
exécuter n'importe quelle entité ou option dans QGIS :

1. Cliquez dans le widget de texte pour activer la barre de recherche du localisateur ou appuyez sur Ct r1+K.

2. Saisissez un texte associé a 'élément que vous recherchez (nom, étiquette, mot-clé, ...). Par défaut, les résultats
sont renvoyés pour les filtres de localisation activés, mais vous pouvez limiter la recherche a une certaine portée
en faisant précéder votre texte d’un préfixe de filtre de localisation, par exemple, si vous tapez 1 cad, vous
obtiendrez uniquement les couches dont le nom contient cad.

Le filtre peut également étre sélectionné par un double-clic dans le menu qui s’affiche lors de I'acces au widget

du localisateur.

3. Cliquez sur un résultat pour exécuter I’action correspondante, en fonction du type d’élément.

Astuce: Limiter la recherche a des champs spécifiques de la couche active
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Par défaut, une recherche avec le filtre « entités de la couche active » (£) parcourt I'ensemble de la table attributaire
de la couche. Vous pouvez limiter la recherche a un champ particulier en utilisant le préfixe @. Par exemple, f @nom
sal ou @nom sal renvoie uniquement les entités dont I'attribut « nom » contient “sal”. L’autocomplétion du texte
est actif lors de I'écriture et la suggestion peut étre appliquée en utilisant la touche Tab.

A more advanced control on the queried fields is possible from the layer Fields tab. Read Onglet Champs for details.

La recherche est gérée par des threads, de sorte que les résultats sont toujours disponibles aussi rapidement que
possible, méme si des filtres de recherche lents sont installés. Ils apparaissent également des qu’ils sont rencontrés
par un filtre, ce qui signifie que, par exemple, un filtre de recherche de fichiers affichera les résultats un par un au fur
et a mesure de I'analyse de I'arborescence des fichiers. Cela garantit que I'interface utilisateur est toujours réactive,
méme si un filtre de recherche tres lent est présent (par exemple, un filtre qui utilise un service en ligne).

Note: The Nominatim locator tool may behave differently (no autocompletion search, delay of fetching results, ...)
with respect to the OpenStreetMap Nominatim usage policy.

Astuce: Acces rapide aux configurations du localisateur

Cliquez sur 'icone a l'intérieur du widget localisateur dans la barre d’état pour afficher la liste des filtres que vous
pouvez utiliser et une entrée configurer qui ouvre 'onglet localisateur du menu Paramétres » Options...

7.3.2 Actions de reporting

In the area next to the locator bar, a summary of actions you've carried out will be shown when needed (such as
selecting features in a layer, removing layer, pan distance and direction) or a long description of the tool you are
hovering over (not available for all tools).

En cas d’opérations de longue durée, telles que la collecte de statistiques de couches raster, 'exécution d’algorithmes
de traitement ou le rendu de plusieurs couches dans la vue de carte, une barre de progression est affichée dans la barre
d’état.

7.3.3 Controler le canevas de carte

L’option % Coordonnées affiche la position actuelle de la souris, en suivant les déplacements sur la carte. Vous
pouvez définir les unités (et la précision) dans le menu Projet » Propriétés.... » Onglet Général. Cliquez sur le petit

bouton a gauche de la zone de texte pour basculer entre 'option Coordonnées et I'option @ Emprise qui affiche les
coordonnées des coins inférieur gauche et supérieur droit actuels de la vue de carte en unités cartographiques.

A cdté de I'affichage des coordonnées se trouve I'affichage Echelle. 11 montre I’échelle de la carte. 1l y a un sélecteur
qui vous permet de choisir des échelles prédeéfinies et personnalisées.

On the right side of the scale display, press the ﬂ button to lock the scale to use the magnifier to zoom in or out.
The magnifier allows you to zoom in to a map without altering the map scale, making it easier to tweak the positions
of labels and symbols accurately. The magnification level is expressed as a percentage. If the Magnifier has a level
of 100%, then the current map is not magnified, i.e. is rendered at accurate scale relative to the monitor’s resolution
(DPI). A default magnification value can be defined within Settings » Options » Rendering » Rendering Behavior,
which is very useful for high-resolution screens to enlarge small symbols. In addition, a setting in Settings » Options
» Canvas & Legend » DPI controls whether QGIS respects each monitor’s physical DPI or uses the overall system
logical DPI.

A droite de la loupe, vous pouvez définir un angle de rotation horaire en degrés 2 appliquer 2 la carte.

On the right side of the status bar, the g Render checkbox can be used to temporarily suspend the map view rendering
(see section Controlling map rendering).
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To the right of the Cig Render function, you find the 'E EPSG:code button showing the current project CRS. Clicking
on this opens the Project Properties dialog and lets you reproject the map view or adjust any other project property.

Astuce: Calculer Péchelle correcte de la carte

Lorsque vous démarrez QGIS, le SCR par défaut est WGS 84 (EPSG 4326) et les unités sont des degrés. Cela
signifie que QGIS interprétera n'importe quelle coordonnée dans votre couche comme étant en degrés. Pour obtenir
des valeurs d’échelle correctes, vous pouvez soit modifier manuellement ce parametre dans I'onglet General dans le

menu Projet » Propriétés... (par exemple pour des metres), soit utiliser 'icone == ©°4¢ EPSG yye ci-dessus. Dans ce

dernier cas, les unités sont réglées sur ce que spécifie la projection du projet (par exemple, +unit s=m).

Note that CRS choice on startup can be set in Settings » Options » CRS Handling.

7.3.4 Messagerie

Le bouton Q Messages sjtug a coté ouvre le journal des messages qui contient des informations sur les processus
sous-jacents (démarrage QGIS, chargement des plugins, outils de traitement...).
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Le panneau explorateur

* Ressources qui peuvent étre ouvertes / lancées depuis l'explorateur.

* Entrées de haut niveau du panneau navigateur

Marque-pages

Signets spatiaux

Project Home

Disques et systéme de fichiers

Database entries

Tuiles et services web

* Ressources

Le panneau explorateur de QGIS est un bon moyen d’explorer, chercher, inspecter, copier et charger des ressources
QGIS. Seuls les ressources que QGIS sait manipuler sont disponibles dans I'explorateur.

En utilisant le panneau Explorateur, vous pouvez localiser, inspecter et ajouter une donnée, comme décrit dans la
section Le panneau Explorateur. En plus, le panneau Explorateur supporte le glisser et déplacer de nombreuses
ressources QGIS, telles que les fichiers projet, les scripts Python, les scripts de traitement et les modeles de traitement.

Les scripts Python, les scripts de traitement et les modeles de traitement peuvent également &tre ouverts pour I'édition
dans un éditeur extermine et le modeleur graphique.

Vous pouvez glisser/déposer des couches depuis le panneau Couches vers le panneau Explorateur, par exemple dans
une base GeoPackage ou PostGIS.
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Browser (&) )
& TTO

Favorites
U Spatial Bookmarks

¢ Home
Y
] /Volumes
& GeoPackage
/£ SpatialLite
@ PostGIS
i SAP HANA
P> MSsQL
@ Oracle
WMS/WMTS
BH Vector Tiles
p === XYZ Tiles

v v v v

& WFS [ OGC API - Features
OWS

& ArcGIS REST Servers

s GeoNode

Figure8.1: Le panneau explorateur

Le panneau explorateur (Fig. 8.1) est organisé selon une hiérarchie extensible avec un niveau supérieur qui organise
les ressources disponibles pour I'explorateur. Les nceuds en entrée sont développés en cliquant sur a gauche du

nom de l'entrée. Une branche se plie en cliquant sur . Le bouton Toutreplier plie tout les entrées du niveau
supérieur.

Dans Préférences » Personnalisation de l'interface il est possible de désactiver des ressources. Si, par exemple, vous
ne souhaitez pas voir les scripts Python dans I'explorateur, vous pouvez décocher I'entrée Browser » py et, si vous
voulez retirer votre répertoire utilisateur de ’explorateur, vous pouvez décocher I'entrée Browser » special:Home.

Un filtre ( ? Filtrer Fexplorateury peut étre utilisé pour effectuer une recherche sur les éléments visibles (les entrées fichier
et les entrées de nceud dans la hiérarchie). En utilisant les %, Options dy menu déroulement, vous pouvez
¢ Basculer vers une recherche Sensible a la casse
* Mettre la syntaxe du filtre sur
— Normal

— Joker(s)
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— Expression réguliére
L outil des propriétés affichant des informations utiles sur certaines entrées / ressources, peut étre activé / désactivé a

Iaide du @ Activer/désactiver le bouton des propriétés - (yuand il est activé, cela ouvre en bas du panneau d’exploration ce que

I'on peut voir ici Fig. 8.2.

Browser () (]

vk & 1)
v & GeoPackage
» = testgeopackage.gpkg
* & training_data.gpkag
.~ buildings
V" roads -
- schools
» = vector_analysis.gpkg
» / SpatiaLite

+ @ Postcls =
‘ . . , . o
Metadata | Preview @ Attributes
Information from provider |
MName restaurants
Path /home/tveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-
Data-release 3.10/exercise data/
training data.gpkg
Source /home/tveite/Downloads/QGIS/0GIS-Training- v

Figure8.2: L’outil propriétés

Un deuxieéme panneau explorateur peut étre ouvert en activant le panneau Explorateur(2) dans Vue » Panneaux. Avoir
deux panneaux d’exploration peut &tre utile pour copier des couches entre deux ressources localisées dans différentes

branches de la hiérarchie de I'explorateur.
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8.1 Ressources qui peuvent étre ouvertes / lancées depuis
'explorateur.

Beaucoup peuvent étre utilisées dans le panneau explorateur
¢ Ajouter des couches vecteur, raster ou maillées dans votre carte en double cliquant, glissant dans le canevas de
la carte ou en cliquant sur le bouton Q Ajouter les couches sélectionnées (anrag avoir sélectionné les couches).

 Lancer les scripts Python (incluant les traitements algorithmiques) en double cliquant ou glissant dans le canevas
de la carte.

¢ Lancer les modeles en double cliquant ou glissant dans le canevas de la carte
o Extraire les symboles... des fichiers du projet QGIS en utilisant le menu contextuel

* Quvrir des fichiers avec leur application par défaut (Ouvrir <file type> avec une application externe... dans le
menu contextuel). Exemples : fichiers HTML, classeurs, images, PDF, fichiers texte. ..

* Copier les entrées
¢ Rename and delete (multiple) layers (context menu: Manage »)
* Open a file explorer window and directly select the file Show in Files

Les actions spécifiques aux ressources sont répertoriées pour les différents groupes de ressources triés sous les entrées
de premier niveau énumérées ci-dessous.

8.2 Entrées de haut niveau du panneau navigateur

8.2.1 Marque-pages
Les emplacements des systemes de fichier souvent utilisés peuvent étre marqués comme marque-pages. Ceux que
vous avez marqués apparaitront ici.

En plus des opérations décrites sous Accueil, le menu contextuel vous permet de Renommer le marque-page... et
Supprimer le marque-page.

8.2.2 Signets spatiaux

C’est 1a que vous trouverez vos signets spatiaux, organisés en signet de projet et signet d utilisateur.

Dans le menu du haut, vous pouvez créer un signet (Nouveau signet spatial...), Afficher le gestionnaire de signets
spatiaux, Importer des signets spatiaux... et Exporter les signets spatiaux....

For bookmark group entries you can Export Spatial Bookmarks..., create a bookmark (New Spatial Bookmark...),
Rename Bookmark Group, and Delete Bookmark Group.

Pour les entrées de signet, vous pouvez Zoomer sur le signet, modifier le signet spatial... et supprimer le signet spatial.

50 Chapter 8. Le panneau explorateur



QGIS Desktop 3.28 User Guide

8.2.3 Project Home

Available once the project file has been saved, the Project home entry is a folder containing data and other contents
(scripts, models, text, ...) that may be used within the current project. Displayed in the Browser panel, it allows you
to quickly access data and other files of the project.

It defaults to the project file folder but can be changed through the Project » Properties... » General » Project
home option, or by right-clicking on the Project Home item of the Browser panel and selecting Set project home....
Customizing that folder is especially useful in contexts where QGIS projects are not stored in the root folder of an
organisational “project”, along with datasets.

8.2.4 Disques et systeme de fichiers

The next items of the Browser panel depend on the OS in use and concern the top level entries of its file system.
Il s’agit essentiellement de :

» The Home folder, pointing to the current user home folder

¢ on Unix-based machines, the root / folder

* the connected drives, either local or network. Depending on the OS, they are directly listed (eg, C: \, D:\) or
through the /Volumes entry.

From the contextual menu of each of these folders or drives, you can:
* rafraichir le contenu
e create a New » subitem that is a Directory, GeoPackage or ESRI Shapefile format dataset
* cacher le répertoire (mmasquer depuis le navigateur)
* Set color: customize the folder icon color, aiding in rapid browser navigation of complex folder structures

e enable Scanning:

_ & Monitor for changes: allows to manually control whether a particular directory should be monitored
and automatically updated. This setting applies to the selected directory and all subdirectories. This
means that you can manually opt-in to monitoring of network drives if you know there’s no issue, or
manually opt-out of monitoring of large directories which you don’t want monitored for other reasons.
By default, remote or network drives are not automatically monitored.

- Fast scan this directory
* open the directory in your file manager (Open Directory...)
* open the directory in a terminal window (Open in Terminal...)

* inspect the Properties... or the parent Directory Properties...

8.2.5 Database entries

Depending on your OS and installed drivers, you might have access to different database types to use in QGIS. Below
are listed the different entries of contextual menu at each level of the dataset tree.

Niveau Menu Type de base de données
contextuel i
® //ﬂ (@ L SAP j‘jb MS @ Oracle
GeoPackage Spatialite  PostGIS HANA SQL
") Server

suite sur la page suivante

8.2. Entrées de haut niveau du panneau navigateur 51



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Table 8.1 - suite de la page précédente

Menu Create [ o o o o o

principal a New
Connection...
to an
existing
database
Créer base & 4

de données

Save o o g

Connections..
details to a
file

Charger o o o
des

connexions...

Connexion  Rafraichir . o o
/ Base de une
données connexion

Edit o o o

Connection...
settings

Remove E B B B B
Connection

Delete o [

<database_n

Compact o
Database
(VACUUM)

Create o i &

a New
Schema...

Create o o o o

a New
Table...

Execute E E E E
SOL...
query
Schéma  Rafraichir i i 4

un schéma
Schema o o o

Operations
» Rename
Schema...

Schema o o T

Operations
» Delete
Schema...

Create E E

a New
Table...

suite sur la page suivante
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Table 8.1 - suite de la page précédente

Execute

SOL...

query
Table / Table
Couche Operations

» Rename
Table...

Table
Operations
» Truncate
Table...

Execute
SOL...
query

Export
Layer »
To file...

Manage »
Rename
Layer
<layer_name

Manage

> Delete
Layer
<layer_name

Manage

»  Delete
Selected
Layers

Manage »
Add Layer
to Project

Manage

> Add
Selected
Layers to
Project

Ouvrir la
fenétre
Propriétés
de la
couche...

Ouvrir la
fenétre
Propriétés
du
fichier...

Champs Ajouter un
nouveau
champ...

C

g

C

g

suite sur la page suivante

8.2. Entrées de haut niveau du panneau navigateur
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Table 8.1 - suite de la page précédente

Champ

Supprimer o
champ...

C

C

C

8.2.6 Tuiles et services web

Niveau Menu contextuel

Type de services

HH

Tuiles

@

WMS /

Tuiles

WMTS vectorielle XYZ

@ Vws, @

WCE OGC API -

Features

Serveurs
ArcGIS
REST

GeoNode

Menu
princip

Connex

Table
/
Couche

Créer une  Nouvelle
connexion...

Créer une  Nouvelle
connexion générique...

Créer une  Nouvelle
connexion au service de
tuile vectorielle ArcGIS...

Save Connections...
details to a file

Charger des connexions...
Rafraichir 1a connexion

Editer... les parametres
de connexion

Supprimer la connexion

View Service Info in Web
browser

Exporter la couche » Vers
fichier...

Ajouter la couche au
projet

Ouvrir la fenétre
Propriétés de la couche...

View Service Info in Web
browser

o

] N8 K

§ 8

] 8

] § & K

i«

C

| S8 K

§ 8

C

S8 §
§ S8 §

L
L

L
L

o

A

f § § § §§ Q8§ §

| S8 §

] 8

! The different entries may also be available for some GDAL supported vector file formats such as ESRI File Geodatabase, FlatGeobuf,
GeoParquet, NetCDF, ... when compatible.
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8.3 Ressources

* Fichiers du projet. Le menu contextuel des fichiers de projet QGIS vous permet de :
— Pouvrir (Ouvrir le dossier)

— extraire des symboles (Extraire les Symboles...) - ouvre le gestionnaire de style qui vous permet d’exporter
des symboles vers un fichier XML, d’ajouter des symboles au style par défaut ou d’exporter au format PNG
ou SVG.

— inspecter les propriétés (Propriétés du fichier...)

Vous pouvez développer le fichier de projet pour voir ses couches. Le menu contextuel d’une couche offre les
mémes actions qu’ailleurs dans I'explorateur.

* Fichiers de définition de couche QGIS (QLR). Les actions suivantes sont disponibles dans le menu contextuel :
— Pexporter (Exporter couche » Vers le fichier)
— Tlajouter au projet (Ajouter la couche au projet)
— inspecter les propriétés (Propriétés de la couche...)

* Modeles de traitement (.model3). Les actions suivantes sont disponibles dans le menu contextuel:
— Exécuter le modéle...)
— Editer le modéle...)

* Modeles de mise en page QGIS (QPT). L’action suivante est disponible dans le menu contextuel :
— (Nouvelle mise en page depuis le modéle)

* Scripts Python (.py). Les actions suivantes sont disponibles dans le menu contextuel :
— (Exécuter le script...)
— (Ouvrir dans un éditeur externe)

¢ Formats rasters reconnus. Les actions suivantes sont disponibles dans le menu contextuel :

le supprimer (Supprimer le fichier <dataset name>")

I'exporter (Exporter couche » Vers le fichier)

I'ajouter au projet (Ajouter la couche au projet)
— inspecter les propriétés (Propriétés de la couche..., Propriétés du fichier...)
Pour certains formats, vous pouvez aussi OQuvrir <file type> dans une application externe...

» Formats vectoriels reconnus. Les actions suivantes sont disponibles dans le menu contextuel :

le supprimer (Supprimer le fichier <dataset name>")

I'exporter (Exporter couche w Vers le fichier)

I'ajouter au projet (Ajouter la couche au projet)
— inspecter les propriétés (Propriétés de la couche..., Propriétés du fichier...)

Pour certains formats, vous pouvez aussi Ouvrir <file type> dans une application externe...
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CHAPTER 9

Configuration de QGIS

QGIS est hautement configurable. Au travers du menu Opfions , il fournit différents outils pour :
[ T4 3 B}
o B a Gestionnaire de style.. : créer et gérer symboles, styles et palettes de couleurs.

-
= . . . . 7z \ s 212
o i Projections personnalisées... : créer vos propres systémes de coordonnées de référence.

o OO Raccourcis clavier... : définir son propre ensemble de raccourcis clavier. 1ls peuvent également &tre
remplacés a chaque session QGIS par les propriétés du projet (accessibles dans le menu Projet ).

[ .. \ . ~ .
. Personnalisation de linterface... : configure 1”interface, en cachant des fenétres ou des outils dont vous
n’avez pas besoin.

N Options... : définir les options globales a appliquer dans différents endroits du logiciel. Les préférences sont
enregistrées dans le Profil utilisateur actif et s’appliquent par défaut a chaque fois que vous ouvrez un nouveau
projet avec ce profil.

9.1 Options

"% Quelques options basiques peuvent étre sélectionnées dans la fenétre Options. Selectionnez le menu Préférences
» "% Options. Vous pouvez modifier les options a votre guise. Certaines modifications peuvent nécessiter un
redémarrage de QGIS pour étre effectives.

Les onglets ol vous pouvez configurer vos options sont décrits ci-dessous.

Note: Les extensions peuvent intégrer leurs parametres dans la fenétre Options

Bien que seuls les parametres de base soient présentés ci-dessous, notez que cette liste peut étre étendue par les
Extensions installées implémentant leurs propres options dans la fenétre standard. Ceci évite que chaque extension ait
sa propre fenétre de configuration avec des éléments de menu supplémentaires juste pour elle...
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9.1.1 Géneéral

Options — General x

w v Override System Locale

>
A General User interface translation == American English -

% System
CRS and Transforms

Locale (numbers, date and currency formats) v

Data Sources Show group (thousand) separator
¢ Rendering Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart
Canvas & Legend Detected active locale on your system: fr_FR
Map Tools Sample date: 16 oct. 2022 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00
3D
2 Colors w Application
Fonts Style (QGIS restart required) Fusion -
s Ul theme (QGIS restart required) default -
Variables .
Authentication Icon size 2
= Network Font ® Qt default Size |11 @ 2
GPS Timeout for timed messages or dialogs 55 :

Locator Hide splash screen at startup

Acceleration

IDE
% Processing v Check QGIS version at startup

v Show QGIS news feed on welcome page

Ak Advanced Use native color chooser dialogs
¥ Project Files

Open project on launch | Welcome Page ~

Create new project from default project

Set Current Project as Default | Reset Default
Template folder ®
v Prompt to save project and data source changes when required
¥ Prompt for confirmation when a layer is to be removed
v Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS
Enable macros Ask v
Default paths | Relative ~
Default project file format ‘' QGZ Archive file format, embeds auxiliary data

QGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data

@ Help O cancel

Figure9.1: Général

Remplacer les parameétres régionaux du systéme

Par défaut, QGIS s’appuie sur la configuration de votre systeme d’exploitation pour définir la langue et manipuler les
valeurs numériques. L’activation de ce groupe vous permet de personnaliser ces parametres.

¢ Sélectionner la Langue de l'interface graphique depuis la liste dans I'interface utilisateur .

¢ Sélectionnez dans Locale (du format monétaire, des nombres et des dates) le systeme dans lequel la date et les
valeurs numériques doivent étre saisies et affichées

. & Montrer le séparateur de milliers
Un apercu des parametres sélectionnés et leurs rendus sont affichés en bas de la boite
Application

* Sélectionner le Style (Redémarrage de QGIS nécessaire) qui geére I'aspect et 'emplacement des widgets dans les
fenétres. Les choix possibles dépendent de votre systeme d’exploitation.

o Définir le Théme Ul (Redémarrage de QGIS nécessaire) L7 Les choix possibles sont : “défaul”, “Night
Mapping”, ou “Blend of Gray”
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e Définir la Taille des icones alhd

* Définir la Police et sa Taille. La police peut étre e Défault QT ou une définie par I'utilisateur

» Changer le Délai d'abandon pour les messages ou fenétres
. Cacher l'écran de démarrage

. & Afficher le flux d'informations QGIS sur la page d'accueil : affiche sur la page d’accueil un fil d’actualités
QGIS, qui vous permet d’&tre directement informé de lactualité du projet (date et résumé des réunions
utilisateurs/développeurs, enquétes aupres de la communauté, annonces de sorties, conseils divers...)

o Vérifier la version de QGIS au démarrage pour vous tenir informé de la sortie d’'une nouvelle version

. Utiliser les fenétres natives de choix de couleurs (voir Sélecteur de couleur)
Fichiers projet
* QOuvrir un projet
— “Page d’accueil” (par défaut) : affiche les dernieres nouvelles, les modeles de projets et les projets les

plus récents du profil utilisateur (avec des captures d’écran) du user profile. Aucun projet n’est ouvert par
défaut.

— “Nouveau” : ouvre un nouveau projet en se basant sur le modele par défaut.
— “Dernier utilisé” : ré-ouvre le dernier projet sauvegardé.

— et “Spécifique” : ouvre un projet particulier. Utilisez le bouton ... pour définir quel projet ouvrir par
défaut.

. & Créer les nouveaux projets a partir du projet par défaut. Vous pouvez choisir d”Utiliser le projet courant
comme défaut ou de Réinitialiser le projet par défaut. Vous pouvez parcourir vos fichiers et sélectionner le
répertoire oll sont stockés vos modeles de projets personnalisés. Cela créera une nouvelle entrée dans le menu

Projet » Nouveau depuis un modéle si vous cochez oA Créer les nouveaux projets a partir du projet par défaut
et sauvegardez un projet dans le répertoire de modeles de projets spécifié.

. & Demander de sauver le projet et les sources de données quand nécessaire pour éviter de perdre les
changements effectués.

. & Demander une confirmation lorsqu une couche va étre supprimée

. & Avertir lors de l'ouverture d’'un fichier projet sauvegardé dans une version précédente de QGIS. Vous pouvez
toujours ouvrir des projets créés avec une ancienne version de QGIS, mais une fois le projet enregistré, tenter
de 'ouvrir avec une version plus ancienne peut échouer en raison de fonctionnalités non disponibles dans cette
version.

« Activer les macros ="\ . Cette option a été créée pour gérer les macros devant exécuter des actions sur des
événements du projet. Vous pouvez choisir entre “Jamais”, “Demander”, “Uniquement pour cette session” et
“Toujours (non recommandé)”.

* Chemins par défaut: Défini si les chemins vers les fichiers et les couches utilisés dans les nouveaux projets sont
stockés comme “Absolus” ou “Relatifs” au fichier de projet. Ce réglage peut étre remplacé au niveau du projet.

» Format de fichier par défaut
- '® Format de fichier archive QGZ, intégre les données auxiliaires (voir auxiliary data)

— . Projet QGS enregistré en texte clair, n'intégre pas les données auxiliaires : les données auxiliaires sont
stockées dans un fichier . ggd séparé aux c6tés du fichier de projet.
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9.1.2 Systeme

Chemins SVG

Ajouter ou enlever des Chemin(s) vers les symboles SVG. Ces fichiers SVG seront utilisables pour les styles ou les
étiquettes des entités ou pour décorer vos mises en page.

Lire aussi Remote or embedded file selector pour les différentes manieres de faire référence a des fichiers svg dans un
chemin QGIS.

Chemins vers les extensions
Ajouter ou enlever Chemin(s) vers des extensions C++ supplémentaires.
Chemins de documentation

Ajouter ou enlever Chemins de documentation pour utiliser 'aide de QGIS. Par défaut, un lien vers le manuel officiel
en ligne correspondant a la version utilisée est ajouté. Vous pouvez cependant ajouter d’autres liens et les hiérarchiser
de haut en bas : a chaque fois que vous cliquez sur le bouton Aide, le lien le plus haut est vérifié et si aucune page
correspondante n’est trouvée, la page suivante est essayée, et ainsi de suite.

Note: La documentation est versionnée et traduite uniquement pour les versions Long Term Releases (LTR) de
QGIS, ce qui veut dire que si vous utilisez une version réguliere (ex. QGIS 3.0), le bouton aide ouvrira la page de la
version LTR (cad QGIS 3.4 LTR), qui peut contenir des fonctionnalités d’autres versions plus récentes (3.2 et 3.4).
Si aucune version LTR ultérieure a votre version de programme n’est disponible, alors la documentation festing sera
ouverte, affichant probablement des fonctionnalités plus récentes voire en développement.

Parameétres

Cela vous permet de Réinitialiser l'interface utilisateur aux réglages d origine (redémarrage requis) si vous avez effectué
une personnalisation.

Environnement
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Options — System x
[a | b SVG Paths
% System p Documentation Paths
CRS and Transforms v Settings
@ DataSources
& Rendering Reset user interface to default settings (restart required) o

Canvas & Legend
B Map Tools
< 3D

¥ Environment

A cColors Variable

Apply

Fonts
M Layouts

[
IF Undefined
Unset

Variables

@ Authentication Prepend

v| Use custom variables (restart required - include separators)

Value

QGIS_LOG_FILE | /userfqgis_log

=% Network ()
GPS 2
N ¥ Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)
ocator
Acceleration Variable v value =
\DE XDG_MENU_PREFIX gnome-
# Processing XDG_RUNTIME_DIR Jrun/userf/1000
A XKDG_SESSION_CLASS user
A Advanced = =
XDG_SESSION_DESKTOP ubuntu
XDG_SESSION_TYPE x11
XMODIFIERS @im=ibus <

@ Help

show only QGIS-specific variables

© cancel

Figure9.2: Variables d’environnement Systeme

Les variables d’environnement Systéme peuvent maintenant €tre visualisées et, pour beaucoup, configurées dans
le groupe Environnement. Ceci est pratique sur certaines plateformes, notamment sur Mac, ou une application
avec interface graphique n’hérite pas nécessairement des parametres de ’environnement en ligne de commande de
P'utilisateur. Ceci est aussi utile pour paramétrer/visualiser les variables d’environnement des outils externes contrdlés
par la boite a outils de traitement (par exemple SAGA, GRASS) et activer les sorties de débogage pour des sections

spécifiques du code source.

Cocher i utiliser des variables personnalisées (redémarrage requis - utiliser des séparateurs) et vous pouvez EII-I}:I

Ajouter ¢ =1 Supprimer qog variables d’environnement. Pour chaque nouvel objet vous pouvez configurer un nom de
Variable , sa Valeur et la méthode avec laquelle 1” Appliquer, parmi lesquelles:

 Ecraser: remplace toute valeur préexistante de la variable

 Si non défini: utilise cette valeur de la variable si non déja défini a un plus haut niveau (ex : niveaux OS ou

applicatif)

* Non défini: Supprime la variable d’environnement (le parametre Valeur n’est pas utilisé)

o Ajouter au début: Ajoute la valeur au début de la valeur préexistante de la variable
* Ajouter a la fin: Ajoute la valeur a la fin de la valeur préexistante de la variable

* Ignorer: I'objet est gardé dans la liste pour une future référence mais n’est pas utilisé

de les filtrer en activant A Afficher uniquement les variables liées a QGIS.

Les variables d’environnement déja définies sont affichées dans Variables d'environnement courantes, et il est possible
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9.1.3 SCR et parameétres de transformations

Note: Pour plus d’informations sur la maniere dont QGIS gere les projections des couches, référez-vous a la section
dédiée : Utiliser les projections.

Gestion des SCR

Dans l'onglet % Gestion des SCR vous pouvez configurer quel SCR va étre utilisé pour un nouveau projet ou une
couche.

Options — CRS Handling X
[q - CRS for Projects
. General When a new project is created
% System ® Use CRS from First layer added
CRS and Transtorms Use adefault CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - || @
“ CRS Handling
Coordinate Transforms ¥ CRS for Layers
% User Defined CRS —
Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 - ||

Data Sources

o . When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
Rendering

1 Canvas & Legend @ | eave as an unknown CRS (take no action)

Map Tools Prompt for CRS
3D Use project CRS

Colors Use default layer CRS
Fonts

M Layouts w Accuracy Warnings
Variables Only show CRS accuracy warnings For inaccuracies which exceed | Always show -

& Authentication

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend
== Network
GPS

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE

% Processing

i Advanced

@Help ©cancel

Figure9.3: SCR

SCR pour les projets
Il y a une option pour définir automatiquement le SCR pour les nouveaux projets :

« '® Utiliser le SCR de la premiere couche ajoutée : le SCR du projet correspondra a celui de la premiére couche
qui y est chargée

e i Utliser le SCR par défaut : un SCR pré-sélectionné sera appliqué par défaut a tout nouveau projet et ne
sera pas modifié par I'ajout de couches dans le projet.

Ces choix seront conservés pour les sessions QGIS suivantes. Le Systeéme de Coordonnées de Référence du projet
peut toujours étre modifié depuis I'onglet Projet » Propriétés... » SCR.

SCR pour les couches

SCR par défaut pour les couches : sélectionne un SCR a utiliser par défaut pour les couches que vous créez
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Vous pouvez également choisir que faire quand une couche est créée ou quand elle est chargée sans systeme de
coordonnées.

‘@) . . . .
e "= Laisser comme un SCR inconnu (ne rien faire)

e .. Demander le SCR

e s Utiliser le SCR du projet

e 4 Utiliser le SCR par défaut pour les couches
Avertissement sur la précision

Montrer les avertissements de précision du SCR uniquement pour les imprécisions dépassant une certaine distance:
apparait quand vous créez explicitement ou modifiez un jeu de données et sélectionnez un SCR basé sur un datum
avec une plus faible précision. Par défaut est de Toujours montrer lavertissement pour toute imprécision.
Nécessite une version de QGIS utilisant au moins PROJ 8.0.

L] Afficher les averstissement de précision du SCR pour les couches dans la légende du projet: Si coché, chaque couche
dans un SCR avec des problemes de précision (ex. un scr dynamique sans période de coordonnées disponible, ou
un scr basé sur un datum avec une imprécision inhérente dépassant la limite fixée par l'utilisateur) va avoir I'icone

—
d’avertissement ™= dans le panneau Couches indiquant qu’elle est une couche peu précise.

Ceci est pensé pour &tre utilisé dans I'ingénierie, le BIM, la gestion d’actifs ou autres champs d’application ou les
imprécisions métriques/submétriques sont potentiellement trés dangereuses ou cotiteuses !

" Mesures planimétriques : établit par défaut des mesures planimétriques pour tout nouveau projet créé.
Transformation de coordonnées

L’onglet @ Transformations de coordonnées vous aide a définir les transformations de coordonnées et les opérations
a appliquer lors du chargement d’une couche dans un projet ou de la reprojection d’une couche.

Options — Coordinate Transforms x

Default Datum Transformations

« General V| Ask For datum transformation if several are available
& System

o m— Enter default datum transformations which will be used in any newly created project

€ CRS Handling &=
# Coordinate Transforms Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms

€ User Defined CRS EPSG:2964 EPSG:4326 +proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy_in=us-ft +xy_out=m ... v

B Data Sources
+" Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
M colors
Fonts
M Layouts
Variables
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

¥ Processing
A Advanced

@Help Ocancel

Figure9.4: Parametres de transformation

Transformations géodésiques par défaut
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Ici, vous pouvez controler si la reprojection des couches vers un autre SCR doit étre effectuée :
* automatique en utilisant les transformations par défaut des options de QGIS ;

* et/ou controlée par vous avec des préférences personnalisées telles que :

- Demander de choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles

N

— une liste prédéfinie de transformations de systtme géodésique a appliquer par défaut.  Voir
Transformations de systémes géodésiques (datum) pour plus de détails.

Vous pouvez I:II-:IIL:| Alouter | =1 supprimer ¢y, j Editer Jeg transformations, qui seront utilisées dans tout nouveau projet.
SCR défini par l'utilisateur

The ‘% User Defined CRS tab helps you to define a custom CRS which must conform to a WKT or Proj string format.

Options — User Defined CRS x
[a | You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string
. format for specifying a CRS.
“ General
N Name Parameters o)
® System Alaska PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers",BASEGEOGCRS["NAD27" , DATUM|["North American Datum 1927" ELLIPS... =
CRS and Transforms
€ CRS Handling
% Coordinate Transforms
% User Defined CRS
Data Sources
" Rendering
¥ Canvas & Legend
= Map Tools Name |Alaska
-
SEE v Definition
4 Colors
Fonts Formak WKT (Recommended) =
@ Layouts PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers”, = | & || validate
TS BASEGEOGCRS["NAD27",
- - DATUM["Neorth American Datum 1927,
& Authentication ELLIPSOID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
=2 Network LENGTHUNIT["metre",11]],
Parameters PRIMEM["Greenwich",0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],
Locator ID["EPSG",4267]],

CONVERSION["Alaska Albers",
METHOD["Albers Equal Area",
IDE ID["EPSG",9822]], =

Acceleration

% Processing

v Test
A Advanced

Use the text boxes below ko test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the
transformed result are known (for example by reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition
you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

Calculate

©re Ococel ||_Qox |

Figure9.5: SCR défini par l'utilisateur
Set a Name and use 5k Add new CRS_ If you want to delete an existing one you can use " Remove CRS_
Définition
» Format
— WKT (Recommandé)
— Proj String (Legacy - Not Recommended)

e Parameétres
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- Copier les parametres d’'un SCR existant.
P p
— Valider teste si votre expression est correcte.
Test

Here you can test your created CRS definition by Latitude and Longitude. Use a known coordinate to control if your
definition is accurate.

9.1.4 Sources de données

Options — Data Sources X
[q | v Feature Attributes and Table =
* General Open attribute table as docked window
& sysk
= system Copy features as Plain Text, WKT Geometry >
CRS and Transforms
= Data Sources Attribute table behavior show All Features -
« Rendering Default view Remember Last View -
® Canvas & Legend Attribute table row cache 10000 2
B® Map Tools )
Representation for NULL values |NULL
W 3D
3 Colors v Data Source Handling
Fonts
Scan for valid items in the browser dock Check Extension v
M Layouts
Variables Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basic Scan v
& Authentication Prompt For sublayers when opening Always -
=% Network v Automatically refresh directories in browser dock when their contents change
GPS
Locator v Localized Data Paths
Acceleration
DE Localized data paths for basemaps, logos, etc. (in order of preference) &= |4 ¥
% Processing
A Advanced
v Hidden Browser Paths
Paths hidden from browser panel =

//media/delazj/cAasA/mysecretfolder

O Hel @ cancel oK
P c o

Figure9.6: Sources de données

Attributs et tables

. & Ouvrir la table attributaire dans une fenétre intégrée

* Copier les entités comme “Texte uniquement, pas de géométrie”, “Texte uniquement, géométric WKT”, ou
“GeoJSON” quand on colle les entités vers d’autres applications.

» Comportement des tables d attributs "l filtre 1a table d’attribut A Pouverture. 11 y a trois possibilités :
“Montrer toutes les entités”, “Ne montrer que les entités sélectionnées” et “Montrer les entités visibles sur la
carte”.

* Vue par défaut : définit le mode d’ouverture de la table d’attributs lors de I'ouverture. Cela peut étre : “Se
souvenir de la derniere vue”, “Voir la table “ ou “Voir le formulaire”.

« Cache de la table attributaire *® <!, Ce cache permet de garder en mémoire les n dernieres lignes d’attributs
chargées afin de rendre 'utilisation de la table attributaire plus réactive. Le cache est supprimé a la fermeture
de la table attributaire.
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* Représentation des valeurs NULL permet de définir une valeur par défaut pour les champs contenant la valeur
NULL.

Astuce: Amélioration de Pouverture d’une grande table attributaire

Lorsque vous travaillez avec des couches avec un grand nombre d’enregistrements, I'ouverture de la table d’attributs
peut étre lente car la fenétre doit afficher toutes les lignes de la couche. Régler Comportement des tables d attributs a
Montrer les entités visibles sur la carte va permettre a QGIS de ne rechercher que les entités affichées sur la carte
quand on ouvre la table attributaire, ce qui permet un meilleur temps de chargement.

Notez que les données de la table attributaire seront toujours liées a I'’étendue de la carte dans laquelle elle est ouverte,
ce qui signifie qu’en sélectionnant Montrer toutes les entités avec une telle table n’affichera pas les nouvelles entités.
Vous pouvez tout de méme mettre a jour le jeu de données affiché en changeant I'étendue de la carte et en sélectionnant
Montrer les entités visibles sur la carte .

Gestion des sources de données

* Rechercher les fichiers valides dans l'explorateur ' d

“Vérifier le contenu du fichier”.

. Vous pouvez choisir entre “Vérifier I'extension” ou

* Rechercher du contenu dans les fichiers compressés (.zip) ' 7| définit le niveau de détail affiché dans la fenétre
informations en bas de I'explorateur - outil des propriétés- lors de la sélection du fichier. Les options sont :
“Nom”, “Scan Basique” et “Scan complet”.

* Demander a l'ouverture s’il y a des sous-couches. Certains rasters comportent des sous-couches - appelées
sous-jeux de données dans GDAL. Par exemple les fichiers netCDF - s’il y a de nombreuses variables netCDF,
GDAL considérera chaque variable comme un sous-jeu de données. L’option vous permet de choisir comment
traiter les sous-jeux de données quand un fichier avec des sous-couches est ouvert. Vous avez les choix suivants

— “Toujours” : Demande toujours (s’il existe des sous-couches)
— “Si nécessaire” : Demande si la couche n’a pas de bande, mais qu’elle possede des sous-couches
— “Jamais” : Ne demande jamais, mais ne charge rien

— “Charger tout” : Ne demande jamais, mais charge toutes les sous-couches

. & Automatically refresh directories in browser dock when their contents change: Allows you to manually opt-
out of monitoring directories in the Browser panel by default (eg, to avoid potential slow down due to network
latency).

Chemin de données traduites

Il est possible d’utiliser des chemins localisés pour tout type de source de données basée sur des fichiers. 1l s’agit d’'une
liste de chemins qui sont utilisés pour abstraire 'emplacement de la source de données. Par exemple, si C : \my_maps
est listé dans les chemins localisés, une couche ayant C:my_maps\my_country\ortho.tif comme source
de données sera enregistrée dans le projet en utilisant localized:my_country\ortho.tif.

Les chemins sont listés par ordre de préférence, en d’autres termes, QGIS cherchera un fichier d’abord dans le premier
chemin puis le second, etc.

Dossiers cachés de I’explorateur

La fenétre liste les dossiers que vous avez choisi de cacher dans le panneau Explorateur. Supprimer un dossier de
cette liste permet de le retrouver dans le panneau Explorateur.
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GDAL

GDAL est une bibliotheque d’échange de données qui gere un grand nombre de formats vecteur et raster. Il fournit
des pilotes pour lire et (souvent) écrire des données dans ces différents formats. L’onglet GDAL liste les pilotes pour
les formats raster et vecteurs avec leurs capacités.

Pilotes rasters et vecteurs de GDAL

The Raster Drivers and Vector Drivers tabs allow you to define which GDAL driver is enabled to read and/or write
files, as in some cases more than one GDAL driver is available.

Options — GDAL x

Raster Drivers | Vector Drivers

*. General
Raster Driver Options

& System

CRS and Transforms GTiff ~ | Edit Create Options Edit Pyramids Options

B Data Sources
Raster Drivers

% GDAL
« Rendering In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the list below to
Canvas & Legend specify which to use.
Name Extension Flags  Description =
— DiEpTEEE v! AAIGrid asc wy Arc/Info ASCII Grid
& 3D v! ACE2 ace? rov ACE2
A colors v/ ADRG gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
v AIG rov Arc/Info Binary Grid
Fonts v AIrSAR rov AIrSAR Polarimetric Image
W Layouts v! ARG rwv Azavea Raster Grid format
- v| BAG bag rw+v  Bathymetry Attributed Grid
Variables v! BIGGIF gif rov Graphics Interchange Format (.gif)
& Authentication ¥ BLX blx wv Magellan topo (.blx)
v! BMP bmp rw+v  MSWindows Device Independent Bitmap
=% Network V| BSB rov Maptech BSB Nautical Charts
GPS v BT bt rw+v VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
p——— ¥| BYN rw+v  Natural Resources Canada's Geoid
v! CAD dwg rov AutoCAD Driver
Acceleration v! CALS wv CALS (Type 1)
IDE v CEOS rov CEOS Image
-~ : v| coasp hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
* Processing v| COG wy Cloud optimized GeoTIFF generator
4 Advanced ¥! COSAR rov COSAR Anljotated Binary Matrix (TerraSAR-X) =

@Help ©cancel

Figure9.7: Parametres de GDAL - Pilotes Raster

Astuce: Double-cliquer sur un pilote raster qui permet de lire et d’écrire (rw+ (v) ) ouvre la fenétre des profils
d’options de création.

Options de pilotes raster

Ce sous-onglet propose plusieurs manieres de personnaliser le comportement des pilotes raster qui gerent les acces
en lecture et écriture aux données :

* Modifier les options de création : vous permet d’éditer ou ajouter différents profils de transformation de fichier,
c’est-a-dire une combinaison prédéfinie de parametres (type et niveau de compression, taille des blocs, apercu,
colorimétrie, alpha...) a utiliser lors des conversions de fichiers raster. Ces parametres dépendent des pilotes.
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» # Create Option... GTiff Driver

Profile | High Compression d
o New = Remove # Reset
Mame Value
1|COMPRESS DEFLATE
2| PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
gdr || = || Validate Help
v OK | & Cancel

Figure9.8: Exemple de profil d’options de création (pour le GeoTIFF)

La partie haute de la fenétre liste les profils actuels et vous permet d’en ajouter de nouveau ou d’en supprimer.
Vous pouvez également réinitialiser un profil a ses parametres par défaut si vous les avez changés. Certains
pilotes (par ex. GeoTIFF) proposent quelques profils avec lesquels vous pouvez travailler.

En bas de la fenétre :

Le bouton '31':'-!] vous permet d’ajouter une ligne pour remplir le nom et la valeur d’'un parametre.

Le bouton — supprime le parametre sélectionné.

Cliquer sur le bouton Valider permet de vérifier que les options de création entrées pour le format en
question sont valides.

Utilisez le bouton Aide pour trouver les parametres a utiliser ou référez-vous a la documentation GDAL
sur les pilotes raster.

* Modifier les options de pyramides
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Create Options - pyramids

Overview format | External (GTiff .ovr) - |
Resampling method |Average - |
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels | |

Create Options

Profile | High Compression - |

|CDMF"HESS_D‘U’E RVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9 |

v OK || & Cancel |

Figure9.9: Exemple de profil de pyramides

9.1.5 Rendu

The @( Rendering tab provides settings for controlling layers rendering in the map canvas.
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Options — Rendering
v Rendering Behavior

“ General v| By default new layers added to the map should be displayed

& System ) . -
Maximum cores to use for map rendering a |7

CRS and Transforms
B Data Sources Map update interval 250 ms v

¥ Rendering Magpnification level 100% -
& Canvas & Legend
B Map Tools v Rendering Quality
W 3D v Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

M colors
Fonts
@ Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

i Advanced

@Help

Comportement du rendu

Figure9.10: Rendu

©cancel

. & Par défaut les couches supplémentaires sont affichées : Décocher cette option peut étre pratique lors du
chargement de plusieurs couches pour éviter que chaque nouvelle couche ne soit restituée sur la carte et

ralentisse le processus.

 Set the Maximum cores to use for map rendering

* Le rendu cartographique est calculé en arriere-plan sur une image distincte et a chaque o Délai de
rafraichissement de la carte (par défaut, 250 ms), le contenu (hors écran) de I'image est utilisé pour mettre a jour
la représentation visible. Si le rendu se termine plus rapidement que cette durée, il sera affiché instantanément.

e Niveau d’agrandissement (voir agrandissement)

Qualité du rendu

. & Les lignes semblent moins déchiquetées aux dépends d'une certaine vitesse d exécution
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Rendu de vecteur

The |-~/ Vector tab contains specific settings for rendering vector layers.

Options — Vector
| vV Enable Feature simplification by default For newly added layers
*. General Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies
% system Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 <| pixels
CRS and Transforms TR . :
Simplification algorithm Distance v

B DataSources

«" Rendering

Simplify on provider side if possible

2 Vector Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 .
= Raster

B Canvas & Legend ¥ Curve Segmentation

B Map Tools

W 3D

 colors

Segmentation tolerance 1,00 =

Tolerance type Maximum Angle v

Fonts
[ Layouts
VELED]E
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

i advanced

@Help ©cancel

Figure9.11: Rendu de vecteur

. & Enable Feature Simplification by Default for Newly Added Layers: you simplify features” geometry (fewer
nodes) and as a result, they display more quickly. Be aware that this can cause rendering inconsistencies.
Available settings are:

— Simplification threshold (higher values result in more simplification)

— Algorithme de simplification : Cette option effectue une simplification « a la volée » des entités et accélere
le rendu de la géométrie. Cela ne change pas la géométrie récupérée aupres des fournisseurs de données.
Ainsi, lorsque vous avez des expressions qui utilisent la géométrie de I'élément (par exemple, le calcul de
la surface) - cela garantit que ces calculs soient effectués sur la géométrie originale et non sur la géométrie
simplifiée. QGIS propose trois algorithmes de simplification :”Distance” (par défaut), “SnapToGrid” et
“Visvalingam”.

— ! Réaliser la simplification par le fournisseur de données lorsque c'est possible : Les géométries sont
simplifiées par le fournisseur (PostGIS, Oracle...) et contrairement a la simplification locale, les calculs
basés sur la géométrie peuvent étre affectés.

— Echelle maximale & partir de laquelle la couche doit étre simplifiée (1:1 simplifie toujours)

Note: En plus des Options de configuration de QGIS, les entités peuvent étre simplifiées pour chaque couche
depuis l'onglet Propriétés de la couche » Rendu .

o Segmentation de courbe

— Tolérance de segmentation : ce parametre contrdle la fagon dont les arcs circulaires sont segmentés. Le
plus petit angle maximum (entre les deux sommets consécutifs et le centre de la courbe, en degrés) ou
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la différence maximale (distance entre le segment des deux sommets et la ligne de la courbe, en unités
de carte), permet de définir les segments de la ligne la plus droite qui seront utilisés.

— Type de tolérance : on choisira Angle maximal ou Différence maximale pour gérer la facon de segmenter
la courbe.

Rendu de raster

The :'. Raster tab contains specific settings for rendering raster layers.

Options — Raster X

| v Bands and Resampling

“ General RGB band selection Red band 1 3 Greenband |2 % Blue band 3 =
& System

Zoomed in resampling | Nearest Neighbour v
CRS and Transforms

W Data Sources Zoomed out resampling | Nearest Neighbour -
+  Rendering Oversampling 2,00 =
™ Vector Early resampling
" Raster
B Canvas & Legend Contrast Enhancement
B Map Tools Algorithm Limits (minimum/maximum)
'S
% 3D Single band gray Stretch to MinMax * | | Minimum / Maximum v
M colors . — -
_— Multi band color (byte / band) No Stretch = | | Minimum / Maximum v
onts
M Layouts Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax = | | Cumulative Pixel Count Cut v
Variables cumulative pixel count cut limits | 2,0 -~ - /98,0 - %

@ Authentication
Standard deviation multiplier 2,00 -
== Network
GPS
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

@Help ©cancel

Figure9.12: Rendu de raster

Dans Bandes et Rééchantillonnage :
* Avec la Sélection de bande RVB, vous pouvez définir la valeur des bandes Rouge, Vert et Bleu.

* Les méthodes de Rééchantillonage zoom avant et Rééchantillonage zoom arriére peuvent étre spécifiées. Pour
le Rééchantillonage zoom avant, vous avez le choix entre trois méthodes : “Plus proche voisin”, “Bilinéaire” et
“Cubique”. Pour le Rééchantillonage zoom arriére, vous avez le choix entre “Plus proche voisin” et “Moyenne”.
Vous pouvez égaiement définir la valeur de Suréchantillonnage (entre 0.0 et 99.99 - une grande valeur implique
plus de travail pour QGIS). La valeur par défaut est 2.0.

. & Early resampling: allows to calculate the raster rendering at the provider level where the resolution of the
source is known, and ensures a better zoom in rendering with QGIS custom styling. Really convenient for
tile rasters loaded using an inferpretation method. The option can also be set at the layer level (Symbology
properties)

Contrast Enhancement options can be applied to Single band gray, Multi band color (byte/band) or Multi band color
(>byte/band). For each, you can set:

9

* 1”Algorithme a utiliser, dont les valeurs peuvent étre “Pas d’étirement”, Etirer jusquau MinMax”, “Btirer et
couper jusqu’au MinMax” ou “Couper jusqu’au MinMax”
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e les Limites (minimum/maximum) a appliquer, avec des valeurs telles que “Histogramme cumulatif - décompte
de coupe”, “Minimum /maximum”, “Moyenne +/- écart type”.

The Contrast Enhancement options also include:
¢ Limite de découpe pour le comptage cumulé de pixels

o Multiplicateur de l'écart-type

9.1.6 Canevas et légende

Options — Canvas & Legend X
| v Default Map Appearance (overridden by project properties)

«. General

selection color ~ Background color -
W System
CRS and Transforms ¥ Layer Legend
@ Data Sources
Double-click action in legend Open layer properties ~

« Rendering

= Canvas & Legend Show Feature count for newly added layers

B Map Tools Display classification attribute in layer titles
% 3D WMS getlLegendGraphic resolution 0 dpi -
™ colors e . -
Minimum legend symbol size 0,10 mm a |,
Fonts
W Layouts Maximum legend symbol size 20,00 mm a |;
Variables
v Map Tips
& Authentication
=% Network Delay (in milliseconds) 850 ms -
GPS
Locator w7 Ll
Acceleration Respect screen DPI

IDE

% Processing
A Advanced

@Help @ cancel

Figure9.13: Canevas et légende

Cet onglet vous permet de définir :

e L”Apparence de carte par défaut (écrasée par les propriétés du projet ) : la Couleur de sélection et la
Couleur de fond.

* Interaction avec la Légende des couches :

Double click dans la légende =17 Vous pouvez soit “Ouvrir les propriétés de la couche” soit “Ouvrir
la table attributaire” ou “Ouvrir le panneau de style de couche” .

! Show feature count for newly added layers: displays in the Layers panel the number of features next
to the layer name. Feature count of classes, if any, is as well displayed. You can right-click on a layer to
turn on/off its feature count.

8 Afficher les attributs de classification dans le titre des couches dans le panneau des couches , notamment
pour la symbologie catégorisée ou basée sur des regles (voir Onglet Symbologie pour plus d’informations).

La résolution de l'image getLegendGraphic pour le WMS

Minimum et Maximum de la taille du symbole de la légende pour contréler I'affichage de la taille du
symbole dans le panneau couches.
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¢ Le Délai en millisecondes pour I'affichage des infobulles des couches

¢ Whether QGIS should g Respect screen DPI: If enabled, QGIS will attempt to display the canvas with
physically accurate scale on screen, depending on the monitor’s physical DPI. Symbology with specified display
size will also be rendered accurately, e.g. a 10mm symbol will show as 10mm on screen. However, label font
sizes on canvas may differ from those in QGIS” UI or other applications. If this setting is turned off, QGIS
will use the operating system’s logical DPI, which will be consistent with other applications on the system.
However, canvas scale and symbology size may be physically inaccurate on screen. In particular, on high-dpi
screens, symbology is likely to appear too small.

For best experience, it is recommended to enable o Respect screen DPI, especially when using multiple or

different monitors and preparing visually high-quality maps. Disabling g Respect screen DPI will generate
output that may be more suitable for mapping intended for on-screen use only, especially where font sizes
should match other applications.

Note: Rendering in layouts is not affected by the Respect screen DPI setting; it always respects the specified DPI for
the target output device. Also note that this setting uses the physical screen DPI as reported by the operating system,
which may not be accurate for all displays.

9.1.7 Outils cartographiques

Options — Map Tools x
lw Identify

«. General

Search radius for identifying features and displaying map tips 2,00 mm |+

& System

ighli S 2| Mini i -
CRS and Transforms Highlight color Buffer 0,50 mm Minimum width | 1,00 mm

@ DataSources
v Measure Tool

« Rendering

B Canvas & Legend Rubberband color -
i Map Tools Decimal places 3 -
-
— Keep base unit v
I Colors . i
Preferred distance units Meters v
Fonts
[ Layouts Preferred area units Square Meters -
Variables Preferred angle units Degrees -

@& Authentication
v Coordinate and Bearing Display

== Network
GPS Default coordinate Format for new projects Customize...
Locator . . -
Default bearing Format For new projects Customize...
Acceleration
IDE v Zooming
% Processing
Zoom factor 200% =

A& advanced

v Predefined Scales

1:1000000 =
1:500000

1:250000

1:100000

1:50000 )
1:25000

1:10000

1:5000

1:2500 -8

@ Help ©cancel

a

Figure9.14: Outils cartographiques

Cet onglet propose des options concernant le comportement de 1”Outil Identifier.
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Rayon de recherche pour identifier les entités et afficher les infobulles est la distance a I'intérieur de laquelle I'outil
d’identification affichera les résultats.

Couleur de la sélection vous permet de choisir avec quelle couleur les entités qui sont sélectionnées sont mises
en surbrillance.

Tampon détermine une zone tampon pour la mise en surbrillance des bordures des entités identifiées .

Largeur minimum détermine 1’épaisseur de la bordure d’un objet mis en surbrillance.

Outils de mesure

Définir la Couleur du trait des outils de mesure

Définir le Nombre de décimales

o Garder lunité de base pour ne pas convertir automatiquement des grands nombres (par ex. : metres en
kilometres).

Unités de distance préférées : le choix est possible entre “Metres”, “Kilometres”, “Pieds”, “Yards”, “Miles”,
“Milles Nautiques”, “Centimetres”, “Millimetres”, “Degrés” ou “Unités de carte”

Unités de superficie préférées : le choix est possible entre “Metres carrés”, “Kilometres carrés”, “Pieds
carrés”, “Yards carrés”, “Miles carrés”, “Hectares”, “Acres”, “Milles nautiques carrés”, “Centimetres carrés”,
“Millimetres carrés”, “Degrés carrés” ou “Unités de carte”

Unités d’angle préférées : le choix est possible entre “Degrés”, “Radians”, “Grades/gradians”, “Minutes d’arc”,
“Secondes d’arc”, “Tours/révolutions”, “Milliradians (définition SI)” ou “Mil (définition OTAN/militaire)”

Affichage des coordonnées et des angles

Cette section offre des moyens de Configurer :

Default coordinate format for new projects, as displayed in the Coordinates box on QGIS status bar and in the
Derived section of the s 1dentify features 10 1g regults

Default bearing format for new projects, as displayed in the status bar for the map canvas panning direction and

by the T/’G Measure bearing tool

These options can be overridden at the project level.

Déplacement et zoom

Définir le Facteur de zoom pour les outils de zoom ou la molette de la souris.

Echelles prédéfinies

Here,

you find a list of predefined scales to display by default in the scale-related drop-down widgets, such as the

status bar Scale, the visibility scales selector or secondary 2D map view settings,... With the EI'T-J and = buttons
you can add or remove your personal scales. You can also import or export scales from/to a . XML file. Note that you
still have the possibility to remove your changes and reset to the predefined list.

From the project properties dialog, you can also set your own list of scales, overriding this global one in the widgets.
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Parameétres de numérisation

. General

% System

Options — Digitizing x

¥ Feature Creation

Suppress attribute form pop-up after feature creation

Reuse last entered attribute values

CRS and Transforms

B Data sources Validate geometries QGIS v
’ Rendering Default Z value 10,000 =
® Canvas & Legend Default M value 5,000 -
Map Tools
* Digitizing » Rubberband
3D ¥ Snapping
Colors
Enable snapping by default
Fonts
Layouts Default snapping type No Snapping v
Wariables Default snapping tolerance 12,00000 > || pixels -
r .
& Authentication search radius For vertex edits 10,00000 2| | pixels -
== Network . L i -
- Display main dialog as (restart required) Dialog -
Locator Snapping marker color I -
Acceleration Show snapping tooltips
212 Enable snapping on invisible Features (not shown on the map canvas)
% Processing
A& advanced ¥ Vertex Markers
v! Show markers only for selected features
Marker style Cross v
Marker size (in millimeter) 2,00 =
b Curve Offset Tool
¥ Tracing
Convert tracing to curve (this Feature is experimental)
Angle tolerance when tracing curves 0,0000010000 -
Distance tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

@Help ©cancel

Figure9.15: Parametres de numérisation

Cet onglet vous permet de configurer les parametres généraux lors de 1”édition d'une couche vecteur (attribut et
géométrie).

Création d’entités

oA Supprimer la fenétre de saisie des attributs lors de la création d’une nouvelle entité : ce choix peut étre écrasé
dans les fenétres de propriétés de chaque couche.

o Reutiliser les derniéres valeurs d'attributs renseignées: se souvient de la derniere valeur renseignée dans
chacun des champs et I'utilise comme valeur par défaut pour la prochaine entité que vous créez. Fonctionne
couche par couche et peut tre contrdlé au niveau de chaque champ (voir Configurer le comportement du champ).

Valider les géométries. 1'édition de lignes ou de polygones complexes, composés de nombreux nceuds, peut
entrainer un rendu tres lent. Ceci parce que les procédures de validation par défaut dans QGIS peuvent prendre
beaucoup de temps. Pour accélérer le rendu, sélectionnez I'option de validation GEOS (a partir de GEOS 3.3)
ou désactivez I'option. La validation de géométrie GEOS est beaucoup plus rapide, mais I'inconvénient est
qu’elle ne signale que le premier probleme de géométrie rencontré.

Notez que selon l'option choisie, les rapports sur les erreurs de géométrie peuvent différer (voir Types de
messages derreur et leur signification)
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* Valeur Z par défaut a utiliser lors de la création de nouvelles entités 3D.
Contours d’édition

* Définit le coutour Largeur de ligne, Couleur de Ligne et Couleur de remplissage.

¢ Ne pas mettre a jour le contour lors de l'édition.

Accrochage
. & Activer l'accrochage par défaut active I'accrochage lors de I'ouverture d’un projet

¢ Définir le Mode d’accrochage par défaut ' v] (“Sommet”, “Segment”, “Centroide”, “Milieu de segments”,
“Extrémités de ligne”, “Surface”)

o Définir Tolérance d’accrochage par défaut en unités de carte ou en pixels
o Définir le Rayon de recherche pour 'édition des sommets en unités de carte ou en pixels

o Afficher la fenétre principale en tant que (redémarrage nécessaire) : permet de définir si la fenétre “Configuration
avancée / Parametres d’accrochage du projet” doit étre affichée en tant que “Dialogue” ou “Fenétre intégrée”.

* Couleur du marqueur d’accrochage

. & Afficher les infobulles d’'accrochage telles que le nom de la couche dont vous €tes sur le point d’accrocher
I'entité. Utile lorsque plusieurs entités se chevauchent.

. ¥ Activer l'accrochage sur les entités invisibles (non visibles sur le canevas de la carte)

Symbole des sommets
. & Montrer les symboles uniquement pour les entités sélectionnées

o Définir le Syle de marqueur ' Ad (“Croix” (par défaut), “Cercle semi-transparent” ou “Aucun”) du sommet
o Définir la Taille du marqueur des sommets (en millimetres)
Outil de décalage de courbe
Les trois options suivantes se réferent a l'outil de G) Décalage de courbe Jang Nymérisation avancée. Grace aux différents
réglages, il est possible de modifier la forme du décalage de ligne. Ces options sont possibles a partir de GEOS 3.3.
» Style de jointure : “Rond”, “Angle droit” ou “Oblique”
* Segments de quadrant
e Limite d'angle droit
Trace

En activant la g Convertir le tragage en courbe, vous pouvez créer des segments de courbe pendant la numérisation.
Gardez a I'esprit que votre fournisseur de données doit supporter cette fonctionnalité.
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9.1.8 Parametres 3D

Options — 3D x
Default Camera Settings

“ General Projection type Perspective Projection -
% System e
- Field of View 45° -
CRS and Transforms
B Data Sources Navigation mode Terrain Based -
«" Rendering Movement speed 5,00 a3
B Canvas & Legend Invert vertical axis only when Dragging -

B Map Tools
@ 30
™ colors
Fonts
@ Layouts
Variables
& Authentication
=% MNetwork
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

A Advanced

@Help @ cancel

Figure9.16: Parametres 3D

The ﬁ}l 3D menu helps you configure some default settings to use for any 3D Map view. These can refer to Default
Camera Settings:

 Type de projection type: permettant de visualiser la scéne 3D dans :

— Perspective projection (default): Parallel lines appear to meet in the distance. Objects appear to shrink the
farther they are from the camera.

— or an Orthogonal projection: Parallel lines appear parallel. Objects appear the same size regardless of
distance.

e Camera’s Field of view: only relevant in perspective projection, specifies the current vertical field of view in
degrees and determines how much of the scene is visible to the camera. Default value is 45°.

* Navigation mode: provides different means to interact with the 3D scene. Available modes are:

— Terrain based: the camera follows around a fixed position on the surface of the terrain as the scene is
navigated.

— Mode marche (premiére personne)
Selon le mode sélectionné, les commandes de navigation varient.
¢ Vitesse de mouvement

e Invert vertical axis: Controls whether vertical axis movements should be inverted from their normal behaviour.
Only affects movement in the Walk mode. It can be set to:

— Jamais

— Only when dragging: causes the vertical motion to inverted only when performing a click-and-drag camera
rotation
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— and Always: causes the motions to be inverted when both click-and-dragging and when the camera
movement is locked to the cursor (via a ~ key press)

9.1.9 Couleurs

Options — Colors ”
[ | v color Schemes
\ General Mew layer colors v || .
3% System
i Color Label <| (&
CRS and Transforms
B Data Sources #d5cf3c =
« Rendering w729b6F 5
Canvas & Legend =
B Map Tools #f3a6b2
e
w 3D #8d5a99 a8
& Colors
Fonts #eg8718d
M Layouts sffoe1s
Variables
& Authentication #b7484b
= Network #e77148
GPS
T #987db7
Acceleration
#becf50
IDE
¥ Processing #e17daz
A Advanced
#e5b636
#e23835 =

@ Help @ cancel

Figure9.17: Couleurs

Ce menu vous permet de créer ou de mettre a jour les palettes de couleurs utilisées dans le sélecteur de couleurs. Vous
pouvez choisir :

e Couleurs récentes montre les couleurs utilisées récemment
* Couleurs standard, la palette de couleurs par défaut

* Couleurs du projet, un jeu des couleurs utilisées dans le projet courant (voir Propriétés de style pour plus de
détails)

* Nouvelles couleurs de couches, un jeu de couleurs a utiliser par défaut lorsque de nouvelles couches sont ajoutées.

¢ Les palettes personnalisées, peuvent étre crées ou importées grace au bouton ... a cdté de la liste déroulante de
la palette.

Par défaut, les palettes, Couleurs récentes, Couleurs standard et Couleurs du projet ne peuvent pas étre supprimées
et sont définies pour apparaitre dans le menu déroulant du bouton couleur. Des palettes personnalisées peuvent
également étre ajoutées a ce widget grace a 'option Afficher dans les Boutons de Couleur .

Pour toutes les palettes, vous pouvez gérer la liste des couleurs a 'aide de I'ensemble des outils a c6té de la boite, c’est
adire :

. ':II-I-II:I Ajouter ou = Supprimer une couleur
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. Copier ou Coller une couleur

. B Importer ou Exporter le jeu de couleurs depuis/vers le fichier . gpl .

Double-cliquez sur une couleur dans la liste pour la modifier ou la remplacer dans le Sélecteur de couleurs . Vous
pouvez aussi le renommer en double-cliquant dans la colonne Etiguette .

9.1.10 Polices

Options — Fonts x
| Font Replacements
*. General References to fonts present in this replacement list will automatically be replaced with the matching replacement font & [=
% System Family
CRS and Transforms Font Family Replacement Family
B Data Sources 1 Arial Helvetica
4 Rendering
B Canvas & Legend
B Map Tools
3 3D
M colors
Aa Fonts
@ Layouts
Variables DeeiESALS
& Authentication v Automatically download missing, freely-licensed fonts =
== Network File Font Families =
= GPs 1 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bold.ttf Open Sans
Locator
: 2 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bolditalic.ttf Open Sans
Acceleration
IDE 3 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-Bold.ttf Open Sans Condensed
% Processing 4 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-Bolditalicttf  Open Sans Condensed
& Advanced 5 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-ExtraBold.ttf  Open Sans Condensed
6 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-... Open Sans Condensed
@ Help @ cancel

Figure9.18: Parametres de police

The Fonts tab provides support to manage fonts used across the projects:

 Font Replacements: gives ability to populate a list of automatic font replacements to apply when loading projects
or styles, allowing better support for projects and styles to be used across different operating systems (e.g.
replace « Arial » with « Helvetica »).

e User Fonts: Allows you to place TTF or OTF fonts in the font s sub-folder of the user profile. These fonts
can be automatically loaded at QGIS startup time. This provides a way to use fonts without requiring them to
be installed on an operating system level, which is often blocked in enterprise environments. The panel lists all
installed user fonts and allows you to manage (i.e. remove) previously installed user fonts.

It is also possible to T Automatically download missing, freely-licensed fonts: E.g. if you open a project or
style, or try to load a vector tile layer that references fonts that aren’t currently available, then a hard-coded list
of freely licensed fonts to download via URL is consulted to determine whether it’s possible to automatically
download the font to the user profile font directory (with notification of the font license).
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9.1.11 Mises en page

Options — Layouts X
[q v Layout Defaults
“ General Default font Abyssinica SIL -
% System
CRS and Transforms v Grid Appearance
i Data Sources
Grid style Dots * | Grid color ~

«" Rendering

Canvas & Legend

v Grid and Guide Defaults
B Map Tools

& 3D Grid spacing 10,00 mm > | Grid offset X: 0,00 2| y: 0,00 -

M Colors Snap tolerance 5px =
Fonts

v Layout Paths

Variables Path(s) to search for extra print templates &=
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
3% Processing

A Advanced

@ Help O cancel

Figure9.19: Mises en page

Valeurs par défaut pour les mises en page
Vous pouvez définir la Police par défaut a utiliser dans les mises en page.
Apparence de la grille
» Définir le Style de la grille (“Continu”, “Pointillés”, “Croix”)
o Définir la Couleur de la grille
Grille et guide par défaut
* Définir I”Espacement de la grille
e Définir le Décalage de la grille en X et Y
e Définir la Tolérance d'accrochage
Répertoires des modéles de mises en page

o Définit le(s) Chemin(s) de recherche des modéles d’impression supplémentaires : 1a liste des dossiers contenant
des modeles a utiliser lors de la création de nouvelles mises en page .
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9.1.12 Les Variables

L’onglet Variables liste toutes les variables disponibles au niveau global.

I permet également a I'utilisateur de gérer des variables de niveau global. Cliquez sur le bouton Ifl'l:ll-:| pour ajouter une
nouvelle variable de niveau global personnalisée. De méme, sélectionnez une variable de niveau global personnalisée

dans la liste et cliquez sur le bouton =

pour la supprimer.

Plus d'informations dans la section Stockage de valeurs dans des variables .

[Q | Expression Variables
YT Variable
& System v Global
CRS and Transforms qgis_locale
@ Data Sources qgis_os_name
+ Rendering qgis_platform

qgis_release_name
qgis_short_version
qgis_version
qgis_version_no
user_account_name
user_full name

Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
4 cColors
Fonts
@ Layouts
£ Variables

@ Authentication

=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

3% Processing
A Advanced

@ Help

Options — Variables X

Value
‘en
linux’
‘desktop’
‘Master’

3.27'
'3.27.0-Master’

32700
‘delazj’
‘DelazJ)’

(]

work_department 'Map Laboratory'

g || =

Ocince

Figure9.20: Les Variables

9.1.13 Authentification

Dans l'onglet Authentification , vous pouvez définir des configurations d’authentification et gérer des certificats PKI.
Voir Systeme d authentification pour plus de détails.

To manage authentications, you can use the list of tools next to the frame, ie:

° El'l:l'lj Add new authentication configuration
° [==1 Remove selected authentication configuration

. % Edit selected authentication configuration
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Options — Authentication x
Configurations

*, General Name =

ID URI Type o
=

CRS and Transforms .
2/r5q9376  postgis-docker APIHeader
B Data Sources F

+ Rendering
Canvas & Legend
B® Map Tools

W 3D

4 colors
@ Layouts

VERELIES
% Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced
Management

“slnstalled Plugins “eManage Certificates Utilities~

Note: Editing writes directly to authentication database

©Help @cancel

Figure9.21: Authentification

9.1.14 Réseau

Général
* Définir le Délai d'abandon pour les requétes réseaux (ms) - la valeur par défaut est 60000

¢ Definir le Durée par défaut d’expiration du cache des listes de couches WMS (en heures) - 1a valeur par défaut
est 24

o Définir le Délai d'expiration pour les tuiles WMS-C/WMTS (en heures) - 1a valeur par défaut est 24
e Définir le Nombre maximal de tentatives lors d’erreurs de récupération de tuile ou d'entités

o Définir le User-Agent
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Options — Network X
Q General 3
“ General Timeout for network requests (ms) 60000 =
% System <
CRS and Transforms Default expiration period for WMS capabilities (hours) |24 =
B Data Sources Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24 =
+ Rendering Max retry in case of tile or feature request errors 3 =
& Canvas & Legend -
User-Agent Mozilla/5.0
B Map Tools
W 3D Cache Settings
M colors
Fonts Content | Authentication
W Layouts Directory |/home/delazj/.cache/QGIS/QGCIS3
Variables . . ==
5 e Size [KiB] 51200 =il
& Authentication
=% Network
GPS w V| Use Proxy For Web Access
L=y Proxy type HttpProxy ~ | Default uses system's proxy
Acceleration
Host |192.168.1.3
IDE
% Processing Port 8080
i Advanced Authentication
Configurations | Basic
Choose or create an authentication configuration
No Authentication ~ )
Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.
No proxy for (URLs starting with) & | (=

www.proprietary-gis.com

@ Help ©cancel

Figure9.22: Parametres réseau et proxy

Parameétres du cache

Définit le Répertoire et la Taille du cache. Propose également une case a cocher pour Effacer automatiquement le
cache d authentification de connexion sur les erreurs SSL (recommandé)

Proxy pour I’acces Internet
. & Utiliser un proxy pour l'accés Internet

» Paramétrez le Type de proxy 1%} en fonction de vos besoins, définissez “Host” et “Port”. Les types de proxy
disponibles sont :

Proxy par Défaut : le proxy est déterminé sur la base du proxy systeme.

Socks5Proxy : proxy générique pour tout type de connexion. Supporte le TCP, UDP, binding a un port
(connexions entrantes) et I’authentification.

HipProxy : implémenté avec la commande « CONNECT » , supporte uniquement les connexions TCP
sortantes, supporte I'authentification.

HitpCachingProxy : implémenté via les commandes HTTP normales, utile uniquement dans un contexte
de requétes HTTP.

FtpCachingProxy : implémenté avec un proxy FTP, utile uniquement dans un contexte de requétes FTP.

Les authentifications au niveau du proxy sont décrites dans authentication widget.
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Vous pouvez exclure certaines adresses en les ajoutant dans la zone de texte sous les parametres de proxy (voir Fig.
9.22). Aucun proxy ne sera utilisé si I'url cible commence par I'une des chaines de caractere listée dans cette zone
de texte.

If you need more detailed information about the different proxy settings, please refer to the manual of the underlying
QT library documentation at https://doc.qt.io/archives/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

Astuce: Utiliser les proxy

L'utilisation de proxy peut se révéler difficile. 11 est utile de tester les types de proxy décrits ci-dessus et vérifier s’ils
conviennent.

9.1.15 GPS

Options de visualisation de GPS

[ ] [ ] Options — GPS

Q, GPS Visualization Options
*. General
% System GPS location marker @ M
CRS and Transforms
@ Data Sources

v Rotate to match GPS bearing
Rendering

Canvas & Legend
BR Map Tools
W
E: |

3D
Colors
Fonts
Layouts
VEELE
i Authentication
= Network
* GPS
'™ GPSBabel

Locator
Acceleration
IDE

%+ Processing

Ak Advanced

Help Cancel | OK |

Figure9.23: GPS

This dialog helps you configure GPS devices display when connected to QGIS:
* GPS location marker for controlling the marker symbol used for the current GPS location

* Rotate to match GPS bearing: whether the marker symbol should be rotated to match the GPS direction

9.1. Options 85


https://doc.qt.io/archives/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

QGIS Desktop 3.28 User Guide

GPSBabel

GPSBabel converts waypoints, tracks, and routes between popular GPS receivers such as Garmin or Magellan and
mapping programs like Google Earth or Basecamp. Literally hundreds of GPS receivers and programs are supported.
QGIS relies on GPSBabel to interact with these devices and manipulate their data.

2. Then you may want to add your device. You can update devices list using I:II-I:II-:| Add new device
button.

1. First you have to define the Path to GPSBabel binaries.

[==] Remove device

3. Pour chaque appareil :
* vous indiquez un Nom de l'appareil

* you configure different Commands QGIS will use while interacting with it, such as:

Waypoint download from the device

Waypoint upload to the device

Route download from the device

Route upload to the device

Track download from the device

Track upload to the device

While the commands are usually GPSBabel commands, you can also use any other command line program
that can create a GPX file. QGIS will replace the keywords $type, $in, and $out when it runs the
command.

As an example, if you create a device type with the download command gpsbabel $type -i
garmin -o gpx %in %out and then use it to download waypoints from port /dev/ttySO0 to
the file output . gpx, QGIS will replace the keywords and run the command gpsbabel -w -1
garmin -o gpx /dev/ttySO0 output.gpx.

Pensez a consulter le manuel de GPSBabel sur les options de ligne de commande qui pourraient &tre
spécifiques a votre cas.

Une fois le nouveau type de périphérique créé, celui-ci apparaitra dans les listes de périphériques des outils de
téléchargement et d’upload GPS.
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Options — GPSBabel -
GPSBabel Options
. General Path to GPSBabel |gpsbabel a .
i System
CRS and Transforms Devices
B Data Sources - = ; - .
) ) Device name Garmin serial
« Rendering
Canvas & Legend e
B Map Tools Waypoint download |%babel -w -i garmin -o gpx %in %out
W 3D Waypoint upload %babel -w -i gpx -0 garmin %in %out
3 Colors
_— Route download %babel -r -i garmin -o gpx %in %out
W Layouts Route upload %babel -r -i gpx -0 garmin %in %out
Variables Track download %babel -t -i garmin -o gpx %in %out
fal . N
& Authentication Track upload %babel -t -i gpx -0 garmin %in %out
=% Network
GPS In the download and upload commands there can be special words that will
# GPsBabel be replaced by QGIS when the commands are used. These words are:
Locator » %babel - the path to GPSBabel
e * %1in-the GPX filename when uploading or the port when downloading
* %out - the port when uploading or the GPX filename when
IDE downloading
% Processing » %type - GPSBabel feature type argument matching selected feature

type (e.g. -w' For waypoints, '-t' For tracks, and '-r' for routes)

A Advanced

@ Help O cancel

Figure9.24: GPS Babel

9.1.16 Localisateur

q L’onglet Localisateur permet de configurer la barre de localisation, un widget de recherche rapide disponible
dans la barre d’état qui vous aide a effectuer des recherches dans I'application. Il fournit quelques filtres par défaut
(avec préfixe) a utiliser :
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Locator Filters

Options — Locator

. General Filter Prefix Enabled Default Configuration
& system Project Layers l v v
CRS and Transforms )

Project Layouts pl v v
@ Data Sources
« Rendering Actions v
B Canvas & Legend Active Layer Features F v
]
QEnie Features in All Layers af v
% 3D
M colors Calculator = v
Fonts Spatial Bookmarks b v v
W Layouts Settings set v v
Variables .
- . Go to Coordinate go v v
@ Authentication
== Network Nominatim Geocoder > v
GPS Processing Algorithms a v v
. Locator i
Edit Selected Features ef v v

Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help

Figure9.25: Localisateur

* Couches du projet (1) : trouve et sélectionne une couche dans le panneau Couches.

* Mises en pages (pl) : trouve et ouvre une mise en page.

Ocince

e Actions (.) : trouve et exécute une action QGIS ; les actions peuvent représenter tout outil ou menu de QGIS,
ouvrir un panneau...

e Entités de la couche active (£) : recherche les attributs correspondants dans n’importe quel champ de la couche

3 212 2z . ’ . L
active et effectue un zoom sur I'élément sélectionné. Cliquez sur

résultats.

¥at ] .
“o% pour configurer le nombre maximal de

* Entités de toutes les couches (af) : recherche I'information dans les attributs définis comme nom daffichage

. s s . . . C 2
pour chacune des couches interrogeables et zoome sur I'entité sélectionnée. Cliquez sur ““* pour configurer le
nombre maximal de résultats et le nombre maximal de résultats par couche.

* Calculatrice (=) : permet d’évaluer n’importe quelle expression QGIS et si elle est valide, le résultat peut étre
copié dans le presse-papier.

* Signets spatiaux (b) : trouve et zoome sur ’étendue du signet.

Options (set) : affiche et ouvre des fenétres de propriétés pour 'ensemble du projet et des options de QGIS.

Aller aux coordonnées (go) : déplace le canevas de la carte vers un emplacement défini par une paire
de coordonnées x et y séparées par des virgules ou des espaces, ou par une URL formatée (par exemple,
OpenStreetMap, Leaflet, OpenLayer, Google Maps ...). Les coordonnées doivent étre exprimées en WGS 84
(epsg:4326) ou dans le SCR du canevas de carte.

Géocodeur Nominatim (>):
OpenStreetMap.

geocode a laide du service de géocodage Nominatim de la Fondation

Algorithmes de traitements (a) : cherche et ouvre la fenétre d’un algorithme de traitements.
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* Modifier les entités sélectionnées (ef) : vous donne un acces rapide et lance un algorithme de traitement
compatible avec la modification sur place de la couche active.

Dans l'onglet, vous pouvez :
« personnaliser le filtre Prefix, c’est-a-dire le mot clé a utiliser pour déclencher le filtre

e définir si le filtre est actif : le filtre peut étre utilisé dans les recherches et un raccourci est disponible dans le
menu de la barre de localisation

* définit si le filtre est Defaut : une recherche n’utilisant pas de filtre renvoie des résultats provenant uniquement
des catégories de filtres par défaut.

¢ Certains filtres permettent de configurer le nombre de résultats d’'une recherche.

L’ensemble des filtres de localisation par défaut peut étre étendu par des plugins, par exemple pour les recherches
OSM nominatim, les recherches directes dans les bases de données, les recherches dans les catalogues de couches, ...

9.1.17 Accélération

Parametres d’accélération OpenCL.

Options — Acceleration X

| some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible
device to increase the performances.

“ General QGIS OpenCL support is highly experimental and can crash QGIS because of bugs in the underlying libraries,
% System enable at your own risk!
CRS and Transforms V| Enable OpenCL acceleration
B DataSources The following OpenCL devices were found on this system (changing the default device requires QGIS to be restarted).
 Rendering NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti -
Canvas & Legend Type: GPU
Map Tools Name: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti

Vendor: NVIDIA Corporation
Profile: FULL_PROFILE

Colors Version: OpenCL 3.0 CUDA
Image supporkt: True

Max image2d width: 16384
Layouts Max image2d height: 32768

Max mem alloc size: 1059078144

3D

Fonts

Variables
@ Authentication
== Network
GPS

Locator

™ Acceleration
[»]3

% Processing
A Advanced

@ Help © cancel

Figure9.26: Accélération

En fonction de votre matériel et des logiciels installés, vous pourriez avoir besoin d’installer des bibliotheques
complémentaires pour activer 'accélération OpenCL?
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9.1.18 IDE settings

Editeur de code

Dans I'onglet = Editeur de code, vous pouvez contrdler 'apparence et le comportement des widgets de I'éditeur de
code (console interactive et éditeur Python, widget d’expression et éditeur de fonction, ...).

Options — Code Editor x
Q Preview
*. General 1 =def simple functien(x,y,z): -
% System ;)Sllhs Expression i =
CRS and TransForms HTML 2
B Data Sources Css G return-[1,-1.2, -"val", -'a-string’', -{'a': -True, -'b": -
: ) JavaScript 8
« Rendering
. 7 @my decorator
Canvas & Legend 8 —def somefunc(paraml: -str="", -param2=0):
B Map Tools 9
~ 10 = if.paraml.> param2: -# interesting
S 3D 11 print{'Gre\'ater'.lower())
4 colors 12 return-(param2---paraml-+-1-+.8b181) -or -None
Fonts =
14 =class-SomeClass: b
M Layouts ‘ C
R override Code Editor Font =
@ Authentication
== Network
GPS
Colors
Locator
Acceleration Color scheme Default
IDE Default B - Background ~ Cursor I
= Code Editor
Function N | keyword N - class name I
¢ Python Console W
% Processing Operator I |- Quoted operator BN - Number I
4 Advanced Identifier N - Quoted identifier I - Decorator I
‘ - ) - =T

@ Help © cancel

Figure9.27: Editeur de code

En haut de la boite de dialogue, un widget fournit un apercu en direct des parametres actuels, dans différents langages
de codage (Python, QGIS expression, HTML, SQL, JavaScript). Un moyen pratique d’ajuster les parametres.

* Cochez ) Forcer la police de l'éditeur de code pour modifier la famille de Police et la Taille par défaut.
* Dans les parametres de Couleurs vous pouvez :

— Sélectionnez un Schéma de couleurs : les parametres prédéfinis sont Default’, Solarized Dark et
Solarized Light. Unschéma Personnalisé est déclenché dés que vous modifiez une couleur
et peut étre réinitialisé en sélectionnant un schéma prédéfini.

— changer la color de chaque élément dans I’écriture du code, comme les couleurs a utiliser pour les
commentaires, les guillemets, les fonctions, le fond, ...
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Console Python

Les parametres de la F:- console Python vous aident a gérer et a contréler le comportement des éditeurs Python
(interactive console, code editor, project macros, custom expressions, ...). 1l est également possible d’y accéder en

utilisant le bouton % OPtions--- de -
* la barre d’outils Console Python
* le menu contextuel du widget Console Python

¢ et le menu contextuel de I’éditeur de code.

Options — Python Console *
[a | v v Autocompletion
“ General Autocompletion threshold 2 < characters
% System From document ! From API files From doc and APIs

CRS and Transforms
B Data Sources v Typing

« Rendering

Automatic parentheses insertion

Canvas & Legend . . . i
v Automatic insertion of the 'import’ string on 'from xxx'

B Map Tools
¥ 3D ¥ Run and Debug
M colors
Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)
Fonts
@ Layouts Auto-save script before running
Variables v APIs
& Authentication . .
Using preloaded APIs file
== Network
GPS il
Locator
=
Acceleration
IDE
Code Editor
. Python Console
% Processin
g w vV Using prepared APIs file
A& Advanced
Compile APIs...
GitHub Access Token
<PERSONAL_ACCESS_TOKEN=> Generate

@Help ©cancel

Figure9.28: Console Python

Vous pouvez spécifier :

o Ll Autocompletion : Active la complétion automatique du code. Vous pouvez obtenir la saisie semi-
automatique a partir du document actuel, des fichiers d’API installés ou des deux.

— Seuil d’autocomplétion : Définit le seuil d’affichage de la liste de saisie semi-automatique (en caracteres).
* dans Saisie

- ! Insertion automatique des parenthéses : Active I'auto fermeture des parenthéses

t)

- Insertion automatique de la chaine “import” dans “from xxx” : Permet I'insertion de la chaine “import
lors de la spécification des importations.

 dans Exécuter et débugger

- ! Activer linspecteur d objets (le passage d’'un onglet a l'autre peut étre lent)

9.1. Options 91



QGIS Desktop 3.28 User Guide

- U guilabel:Enregistrement automatique du script avant son exécution : Enregistre automatiquement le
script lors de son exécution. Cette action stockera un fichier temporaire (dans le répertoire temporaire
du systéme) qui sera supprimé automatiquement apres I'exécution.

Pour les APIs vous pouvez spécifier :

. & guilabel: Utilisation du fichier APIs préchargé : Vous pouvez choisir si vous souhaitez utiliser les fichiers
APIs préchargés. Si cette case n’est pas cochée, vous pouvez ajouter des fichiers API et vous pouvez également
choisir si vous souhaitez utiliser des fichiers API préparés (voir I'option suivante).

o ! Utilisation du fichier API préparé : Si coché, le fichier * . pap choisi sera utilisé pour compléter le code.
Pour générer un fichier API préparé, vous devez charger au moins un fichier * .api puis le compiler en
cliquant sur le bouton Compiler les APIs....

Under GitHub access token, you can generate a personal token allowing you to share code snippets from within the
Python code editor. More details on GitHub authentication

9.1.19 Traitement

L'onglet @ Traitement vous permet d’accéder aux parametres généraux des outils et fournisseurs de traitement
utilisés dans 'extension Processing de QGIS. Plus d’informations Outils de traitement QGIS.

Options — Processing x
] Setting Value
Neanaral - % General
% System % Default output raster layer extension tif
CRS and Transforms Default output vector layer extension gpkg
B Data Sources Invalid Features filtering Stop algorithm execution when a geometry is invalid
« Rendering % Keep dialog open after running an algorithm v
Canvas & Legend 4% Max Threads 8
B Map Tools Output folder /home/delazj/ local/share/QGIS/QGIS3/profiles/defaul...
¥ 3D Override temporary output folder path
A Colors Post-execution script
e 4% Pre-execution script
B Layouts Prefer output filename For layer names v

Variables 4 Results group name

& Authentication

4% show algorithms with known issues

== Network — :
Sawor Show layer CRS definition in selection boxes v

GPs

Show tooltip when there are disabled providers '

Locator

style for line layers
Acceleration sty s

IDE

% Processing
A Advanced Style For raster layers

4 style For point layers

Style For polygon layers

4% warn before executing if parameter CRS's do not match v
» = Menus Reset to defaults
» ¥ Models
» 4 providers
» @ Scripts

@Help © cancel

[e]

Figure9.29: Traitement
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9.1.20 Parametres avanceés

*. General
% System
CRS and Transforms
Data Sources

" Rendering

Canvas & Legend
Map Tools
3D
Colors
Fonts
M Layouts
Variables
& Authentication
== Network
GPs
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
Ay Advanced

Options — Advanced

| Advanced Settings Editor

Setting
» 3 Projections
~ 5 pythonPlugins
GdalTools
MetasSearch
db_manager
grassprovider
processing
sagaprovider
QgsCollapsibleGroupBox
QgsVariableEditor
QgsVariableEditorTree
Raster
StatisticalSsummaryDock
ul
windows
app
75 LayoutDesigner
75 windows
5 gps
5 map3d
75 plugin_installer
75 plugin_repositories
5 projections
askToSaveMemoryLayers
maxRecentProjects
minTaskLengthForSystemMotification
showPanDistancelnStatusBar
~ 5 browser
expandedPaths
hiddenPaths
propertieswidgetEnabled
propertieswidgetHeight
5 browser2
5 cache
+ 5 colors

- ~QRRDRDIOW

- v

@Help

Type

bool
bool
bool
bool
bool
bool

bool
int
int
bool

QStringList
QString
bool

float

Value Description

true
true
true
true
true
true

true
20

5
true

Favorites: xyz:

//media/delazj/CASA/mysecret...
false

Ococe

Figure9.30: Parametres avancés

Tous les parametres relatifs a QGIS (interface utilisateur, outils, fournisseurs de données, configuration de la boite
a outils de traitements, valeurs par défaut, options des extensions, expressions, vérificateur de géométrie...) sont
enregistrés dans le fichier 0GIS/QGIS3. ini du répertoire du profil utilisateur actif. Les parametres peuvent étre
partagés en copiant ce fichier dans d’autres installations de QGIS.

Dans QGIS, T'onglet Avancé vous offre la possibilité de gérer ces parametres via 1 “Editeur avancé de paramétres.
Apres avoir promis d’étre prudent, le widget est rempli par 'arborescence de tous les parametres QGIS, que vous
pouvez modifier directement. Faites un clic-droit sur un parametre ou un groupe de parametres et vous pouvez
le supprimer (pour ajouter un parametre, vous devez éditer le fichier QGIS3.ini). Les modifications seront
automatiquement sauvegardées dans le fichier QGIS3.ini.

Avertissement: N’utilisez 'onglet « Avancé » qu’en connaissance de cause

Soyez prudent lorsque vous modifiez des éléments dans cette fenétre étant donné que les modifications sont
automatiquement appliquées. Effectuer des changements sans en connaitre les conséquences peut corrompre
votre installation QGIS de diverses facons.
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9.2 Utiliser les profils utilisateur

Le menu Préférences w Profils utilisateurs permet de définir des profils utilisateur et d’y accéder. Un profil utilisateur
permet d’enregistrer dans un méme dossier les configurations suivantes :

* toutes les Options de Préférences, notamment la langue , les projections, les configurations d’authentification,
les palettes de couleur, les raccourcis clavier...

* les configurations et personnalisation de I'interface

¢ les grilles et autres fichiers d’aide proj pour la transformation de datum

* les extensions installées et leurs configurations

¢ les modeles de projet et 'historique des projets sauvegardés avec leur imagette de pré-visualisation
e les parameétres des traitements, logs, scripts, modeles.

Par défaut, une installation QGIS contient un seul profil d’utilisateur appelé de fault. Mais vous pouvez créer autant
de profils utilisateurs que vous le souhaitez :

1. Cliquez sur Nouveau profil... .
2. Vous pouvez saisir le nom du profil, ce qui crée un dossier du méme nom sous ~/<UserProfiles>/ ou:

+ ~ représente le répertoirce HOME qui, généralement sur £7 Windows est du genre C:\Users\
<username>.

e et <UserProfiles> représente le dossier racine du profil, cad.:

- A .local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- £7 spppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- X Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
Le dossier du profil peut €tre ouvert depuis QGIS en utilisant Ouvrir le dossier du profil actif.

3. Une nouvelle instance de QGIS est lancée, en utilisant une configuration vierge. Vous pouvez ensuite définir
vos configurations personnalisées.

Si vous avez défini plus d’un profil utilisateur dans QGIS, le nom du profil en cours est indiqué entre crochets dans la
barre de titre de I'application.

Comme chaque profil utilisateur contient des parametres, des plugins et un historique propres, ils peuvent étre utilisés
pour différents Workflows, démos, utilisateurs de la méme machine, ou pour tester des parametres, etc. Et vous
pouvez passer de I'un a l'autre en les sélectionnant dans le menu Préférences » Profils utilisateurs . Vous pouvez aussi
lancer QGIS avec un profil spécifique en ligne de commande.

A moins d’'une modification, le profil de la derniere session QGIS sera utilisé dans les sessions QGIS suivantes.

Astuce: Exécuter QGIS avec un nouveau profil utilisateur pour vérifier la persistance des bogues

Lorsque vous rencontrez un comportement bizarre avec certaines fonctions dans QGIS, créez un nouveau profil
utilisateur et exécutez a nouveau les commandes. Parfois, les bogues sont liés a des restes dans le profil utilisateur
actuel et la création d’'un nouveau profil utilisateur peut les corriger en redémarrant QGIS avec le nouveau profil

(propre).
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9.3

Propriétés du projet

Dans la fenétre des propriétés du projet sous Projet » Propriétés, vous pouvez définir des options spécifiques au projet.
Les options spécifiques au projet écrasent leur équivalent dans les Options décrites ci-dessus.

9.3.1 Onglet Général

LY
Dans I'onglet #% Général, les Paramétres généraux vous permettent de:

voir 'emplacement du ficher projet

set the folder for the project home (available in the Project home item of the Browser panel). The path can be
relative to the folder of the project file (type it in) or absolute. The project home can be used for storing data
and other content that is useful for the project. Convenient when dataset and project files are not stored at the
same place. If not filled, the Project home defaults to the project file folder.

Donner un titre au projet en supplément du chemin de fichier
Choisir la couleur des entités sélectionnées
Choisir la couleur de fond du canevas

Définir si le chemin d’acces aux couches dans le projet doit étre enregistré en absolu (complet) ou en relatif
par rapport a 'emplacement du fichier de projet. Vous pouvez préférer le chemin relatif lorsque les couches
et le fichier de projet peuvent étre déplacés ou partagés ou si le projet est accessible a partir d’ordinateurs sur
différentes plates-formes.

Choisir d’éviter les artefacts lorsque le projet est rendu sous forme de tuiles. Utiliser cette option peut entrainer
une dégradation des performances.

Remember attribute tables windows and docks between sessions: If checked for a project, then any opened
attribute tables will be saved into the project and immediately restored when loading that project. This can
improve workflows when you constructed a project with a particular set of attribute table configurations for
your requirements, and re-setting up these attribute tables is a hassle.

Le calcul des surfaces et des distances est un besoin courant dans les SIG. Cependant, ces valeurs sont réellement
liées aux parametres de la projection. La partie Mesures vous permet de contrdler ces parametres. Vous pouvez en
effet choisir :

1” Ellipsoide, sur laquelle les calculs de distance et de surface sont entierement basés ; il peut étre :
— None/Planimetric: returned values are in this case cartesian measurements. This option can be set as
Py
default for new projects from the Settings » % Options » =¥ CRS Handling menu

— Personnalisation : Vous permet de saisir les valeurs des axes Semi-majeur (ou demi grand axe) et Semi-
mineur .

— ou en choisir dans la liste prédéfinie (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967, WGS
84...).

Les Unités pour les mesures de distance pour les longueurs et périmetres et Unités pour les mesures de surface.
Ces parametres remplacent les unités définies par défaut dans les options QGIS pour le projet en cours, elles
sont utilisés dans :

Barre de mise a jour des champs de la table des attributs

Les calculs de la calculatrice de champ

Les calculs dérivés de longueurs, périmetres et surfaces de I'outil identifier

— Unité par défaut affichée dans la fenétre de mesure

The Coordinate and Bearing display allows you to customize the display of:
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¢ the coordinates shown in the Coordinates box on QGIS status bar and in the Derived section of the ™
Identify features tool’s results

* the bearing value displayed in the status bar for the map canvas panning direction and by the T/ Measure bearing

tool.
Les parametres disponibles sont :
* Afficher les coordonnées en utilisant soit :
— lesUnités de carte, basées sur le SCR du projet

— Map Geographic (degrees): based on the project CRS if it is of geographic type, otherwise
uses its associated geographic CRS. This is helpful e.g. for non-earth celestial bodies.

— oulesUnités de projection personnalisée : permet de s’appuyer sur n'importe quel SCR
pour l'affichage des coordonnées

¢ In the Coordinate CRS option, you can view or define the CRS to use depending on your display mode.

* Coordinate format: you can configure it as Decimal Degrees, Degrees, Minutes or Degrees,
Minutes, Seconds, and whether it should display:

- Show directional suffix
- Show leading zeros for minutes and seconds
- Show leading zeros for degrees

- Montrer les zéros de fin.

* Coordinate precision: the number of decimal places can be automatic (derived from the type of CRS) or set
manually

* Coordinate order: you can opt to display the coordinates in the native order of the CRS (Default) or
switch it to either Easting, Northing (Longitude, Latitude) or Northing, Easting
(Latitude, Longitude) order

* Bearing format possible values are 0 to 180°, with E/W suffix, -180 to +180°or0 to
360°. The number of Decimal places as well as whether to Show trailing zeros can be set.
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Project Properties — General

Q w General Settings

Project file I5-Documentation/qgis-projects/user_manual/introduction_ggis_gui_map_legend.qgs

Metadata Project home

P Project title GUI & Map Legend
View Settings

Selection color = Background color -

Save paths Relative -
Transformations
Awvoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)

” Styles ) ) :
* Remember attribute tables windows and docks between sessions

Data Sources
w Measurements

Relations

Ellipsoid . .
. . None / Planimetric v
Variables (for distance and area calculations)
Semi-major Semi-minor

Macros

Units for distance measurement Meters -
QGIS Server )

Units for area measurement Square Meters v

{ Temporal
¥ Coordinate and Bearing Display
B2 Terrain

Display coordinates using | Custom Projection Units (degrees) -

Coordinate CRS EPSG:4326 - WGS 84 = —:'B

Coordinate format Customize...

Coordinate precision (®) Automatic () Manual | | decimal places

Coordinate order Default hd

Bearing format Customize...

Generate Project Translation File

Source language == American English - Generate TS File

H Aide | + Ok | -+ Appliquer | | © Annuler

Figure9.31: Onglet Général de la fenétre des Propriétés d’un projet

9.3.2 Onglet Metadonnées

The :? Metadata tab allows detailed metadata to be defined, including (among the others): author, creation date,
language, abstracts, categories, keywords, contact details, links, history. There is also a validation functionality that
checks if specific fields were filled, anyway this is not enforced. See vector layer metadata properties for some details.
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9.3.3 Parametres de vue

Project Properties — View Settings x

v V| Project Predefined Scales

¢ General 1:100000 e
1:50000
1 1:25000 =
Metadata 15000
%% view Settings
8

% CRS
% Transformations

Default Styles
Y w V| Set Project Full Extent (current: map view)

B8 DataSources
=]

North 4366425.0709
& Relations West -1740916.7749 East |-624380.3165
VELGEDIES South |3575912.2232

{;Q Macros Calculate from Layer - Map Canvas Extent

©Help Q~apply || Ocancel

Figure9.32: Onglet Vue de la fenétre Propriétés du projet

The %! View Settings tab provides means to control the project map canvas. You can:

* set Project predefined scales: the list of scales to display in scale-related drop-down widgets, such as the status
bar Scale, the visibility scales selector or secondary 2D map view settings,... in replacement of the global
predefined scales.

* Set Project full Extent: this extent will be used instead of the extent of all layers when zooming to full map

extent (ﬂ). It’s useful when a project contains web layers/national layers/global layers yet the actual area of
interest for the project is a smaller geographic area. The project full extent coordinates can be set with the
extent selector widget.

9.3.4 Onglet SCR

Note: Pour plus d’information sur la maniere dont QGIS gere des projections des projets, référez-vous a la section
dédiée : Urtiliser les projections.

L’onglet % SCR vous permet de définir le Systeme de Coordonnées de Référence a utiliser dans le projet. Les
options sont :

. ¥ Pas de SCR (ou projection inconnue/non terrestre) : les couches sont dessinées sur la base de leurs
coordonnées brutes

* ou un systeme de coordonnées de référence qui peut étre géographique, projeté ou défini par lutilisateur. Les
couches ajoutées au projet seront transformées a la volée dans ce SCR afin d’assurer leur superposition quel
que soit leur SCR d’origine.

98 Chapter 9. Configuration de QGIS



QGIS Desktop 3.28 User Guide

9.3.5 Onglet Transformations

L’onglet @ Transformations vous permet de contrdler les parametres de reprojection des couches en configurant
les préférences de transformation de datum a appliquer dans le projet en cours. Comme toujours, ces parametres
remplacent tous les parametres globaux correspondants. Voir Transformations de systémes géodésiques (datum) pour
plus de détails.

9.3.6 Propriétés de style

Under « Styles tab, you can configure symbols and colors inherent to the project, allowing to safely share the
project among different machines.

The Default Symbols group lets you control how new layers will be drawn in the project when they do not have an
existing . gml style defined. You can set Marker, Line, Fill to apply depending on the layer geometry type as well as
default Color Ramp and Text Format (e.g. when enabling labeling). Any of these items can be reset using the Clear
entry from the corresponding drop-down widget.

Dans le groupe Options, vous pouvez :

* Appliquer une Opacité par défaut aux nouvelles couches.

. & Assigner une couleur aléatoire aux symboles, en gérant les couleurs de remplissage des symboles pour éviter
le méme rendu pour toutes les couches.

Project Properties — Styles X
Q v Default Symbols
\'--.__ General
~ " Marker . -
a Metadata
View Settings Y Line .
& crs o Fill -
#% Transformations [ENARSCUCEIIEN -
d" Sl:yles abc Text Format | Confiqure Text Format... =
E Data Sources ¥ Options
EE Relations Opacity ~11100,0 % -
R | Assign random colors to symbols
B} Macros v Project Colors
@
=T QGIS Server Color  Label o
a T N . metalRed =
} Tempora
- . water B
&8 Terrain =
. grass
=
w Style Databases
e
=

@ Help @apply || @cancel

Figure9.33: Onglet Styles
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11y a aussi une section supplémentaire ol vous pouvez définir des couleurs spécifiques pour le projet en cours. Comme
dans T'onglet global colors, vous pouvez. :

Ifl-l:l-l:| Ajouter ou = Supprimer une couleur
Copier ou Coller une couleur

=]
Importer ou Exporter le jeu de couleurs depuis/vers le fichier . gpl .

Double-cliquez sur une couleur dans la liste pour la modifier ou la remplacer dans le Sélecteur de couleurs . Vous
pouvez aussi le renommer en double-cliquant dans la colonne Efiguette .

Ces couleurs sont identifiées comme les Couleurs du projet et listées comme faisant partie du Sélecteur de couleurs.

Astuce: Utilisez les couleurs du projet pour assigner et mettre a jour rapidement le sélecteur de couleurs

Les couleurs du projet peuvent étre référencées a 'aide de leur étiquette et les sélecteurs de couleurs dans lesquels
elles sont utilisées leurs sont li€s. Cela signifie qu’au lieu de définir a plusieurs reprises la méme couleur pour de
nombreuses propriétés et, pour éviter une mise a jour fastidieuse, vous pouvez :

1.
2.

Définir la couleur comme couleur du projet
Cliquez sur le bouton Valeur définie par des données situé a coté de la couleur a définir

Allez dans le menu Couleur et sélectionnez la couleur du projet. La couleur est ainsi définie par I'expression
project_color ('color_label') etl’élément prendra cette couleur.

Répétez les étapes 2 et 3 autant de fois que nécessaire

Mettre a jour une couleur de projet répercutera le changement PARTOUT o elle est utilisée.

9.3.7 Onglet sources de données

Dans I'onglet Sources de données, vous pouvez :

* Mode de transaction définit comment les modifications sont envoyées au fournisseur de données:

— Local Edit Buffer: edits are buffered locally and sent to the provider when toggling layer editing mode or
clicking Save edits.

— Automatic Transaction Groups: on supported datasources (postgres and geopackage databases) the edit
state of all tables that originate from the same database are synchronized and executed in a server side
transaction. Also, instead of buffering edit changes locally, they are directly sent to a transaction in the
database which gets committed when toggling layer editing mode or clicking Save edits.

— Buffered Transaction Groups: all editable layers, disregarding from which provider, are toggled
synchronously and all edits are saved in a local edit buffer. Saving changes is executed within a single
transaction on all layers (per provider).

A noter que vous ne pouvez modifier ce parametre que si aucune couche n’est en édition dans le projet.

Evaluer les valeurs par défaut depuis le fournisseur de données : Lors de Tajout de nouvelles entités
dans une table PostgreSQL, les champs avec contrainte de valeur par défaut sont évalués et remplis a
I'ouverture du formulaire, et non au moment de la validation. Cela signifie qu’au lieu d’'une expression comme
nextval ('serial'),lechamp duformulaire Ajout dentité affichera la valeur attendue (par exemple, 25).

Remember editable layer status between sessions: makes sure that all layers that are editable in a project
will be remembered as such when saving the project, as well as making sure that those layers are immediately
made editable whenever the project is restored.

» Configurer les Capacités des couches :
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— Définir quelles couches sont identifiables, c’est-a-dire qu'elles répondront a loutil identifier des
entités. Par défaut, les couches sont identifiables.

— Définir si une couche doit étre en lecture seule, ce qui signifie qu’elle ne peut pas étre modifiée par
l'utilisateur, quelles que soient les capacités du fournisseur de données. Bien que cette protection soit
faible, elle reste une configuration rapide et pratique pour éviter que les utilisateurs finaux ne modifient
les données lorsqu’ils travaillent avec des couches basées sur des fichiers.

— Définir quelles couches sont recherchables, c’est-a-dire lesquelles peuvent étre interrogées a I'aide
de la locator widget. Par défaut, les couches sont recherchables.

— Définir quelles couches sont « requises ». Les couches cochées dans cette liste sont protégées contre une
suppression accidentelle du projet.

— Define which layers are private, i.e. hidden from the Layers panel. This is meant for accessory layers
(basemap, join, lookups for value-relations, most probably aspatial layers, ...) that you still need in a
project but you don’t want them to pollute the legend tree and other layer selection tools. If set visible,

they are still displayed in the map canvas and rendered in the print layout legend. Use the ? Filter
legend w» Show private layers option in the Layers panel top toolbar to temporarily turned them on for
any interaction.

La section Capacités des couches fournit des outils pratiques pour :

— Sélectionner plusieurs cases et appuyer sur Inverser la sélection pour changer leur état ;

- Afficher les tables spatiales seulement, en excluant les couches non spatiales ;

- Filtrer les couches... pour trouver rapidement une couche particuliere a configurer.

e Under the Advanced Settings group, you can select Trust project when data source has no metadata: To
speed up project loading by skipping data checks. Useful in QGIS Server context or in projects with huge
database views/materialized views. The extent of layers will be read from the QGIS project file (instead of
data sources) and when using the PostgreSQL provider the primary key unicity will not be checked for views
and materialized views.
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Project Properties — Data Sources X

Q, Editing Behavior

_ General Transaction mode | Local Edit Buffer -
E Metadata Evaluate default values on provider side

Remember editable layer status between sessions

View Settings

w Layer Capabilities

CRS
P . Layer Identifiable Read-only Searchable  Required Private
W Transformations - @ Boundaries Group
regions v v v v
-~
& Default Styles alaska 7
> [l
-~ Data Sources = Walfer Group
rivers v v
EE Relations majrivers v v
lakes v v
Variables M swamp v v
* [ group1
{G Macros * popp v
- @ airports v v v
—T- QGIS Server @ storagep v v

4 »
ﬁ- Temporal

Show spatial layersonly | @
B8 Terrain

Advanced Settings

Trust project when data source has no metadata

@Help @apply || Ocancel

[o]
=

Figure9.34: Onglet Sources des données

9.3.8 Onglet Relations

The © Relations tab is used to define 1:n relations and polymorphic relations. The relations are defined in the
project properties dialog. Once relations exist for a layer, a new user interface element in the form view (e.g. when
identifying a feature and opening its form) will list the related entities. This provides a powerful way to express e.g.
the inspection history on a length of pipeline or road segment. You can find out more about 1:n relations support in
Section Créer des relations un a plusieurs ou plusieurs a plusieurs.

Project Properties | Relations X

Name - Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength
‘. General 1 airport_regions regions 1D airports fk_region airport_region_fk Association

{ Metadata
& crs
% Default Styles

B8 Dpata sources

“I5 Relations
Variables

{® Macros = Add Relation | | fDiscover Relations

& ocis server @Help «/Apply || % cancel

Figure9.35: Onglet Relations
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9.3.9 Onglet Variables

L’onglet € Variables liste toutes les variables disponibles au niveau du projet (ce qui inclut les variables globales).

En outre, il permet également a l'utilisateur de gérer des variables au niveau du projet. Cliquez sur le bouton EII-I}:I
pour ajouter une nouvelle variable personnalisée au niveau du projet. De méme, sélectionnez une variable de projet

personnalisée dans la liste et cliquez sur le bouton = pour la supprimer. Plus d’informations sur I'utilisation des
variables dans la section correspondante des Outils généraux.

9.3.10 Onglet Macros

i0
The @:3 Macros tab is used to edit Python macros for projects. Currently, only three macros are available:
openProject (), saveProject () and closeProject ().

Project Properties | Macros

Q v| Python macros

N

. General —def openProject(}:

msgbar -=-iface.messageBar()
- msgbar.pushMessage( 'WARNING', 'project-contains-sensitive-data’,
QgsMessageBar.WARNING, 10) -

1
2
3
4
5
6 —def saveProject():
=
g
9
0]
1

m Metadata

% Default styles pass

—def closeProject():
pass

|“,_ Identify Layers

B Data Sources

EE Relations
Variables

Macros

& qaGis server

q v
@Help </ Apply || % cancel

Figure9.36: Macros
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9.3.11 Onglet QGIS Server

The 59| QGIS Server tab allows you to configure your project in order to publish it online. Here you can define
information about the QGIS Server WMS and WES capabilities, extent and CRS restrictions. More information
available in section Creatingwmsfromproject and subsequent.

Project Properties — QGIS Server X
Services Capabilities | WMS = WMTS = WFS/OAPIF =~ WCS 3
\'--..__ General v |v| Enable Service Capabilities
Metadata These parameters are used to generate the GetCapabilities document and shall be
) . chosen carefully to avoid interoperability and security issues.
View Settings
RS Short name A name used to identify the root layer. The short name is a text ...
Title The title should be brief yet descriptive enough to identify this ...
e Transformations :
Organization The name of the service provider.
=/
o bEEnEEmE online resource  |The web site URL of the service provider. =l
B8 Data Sources Person The contact person name for the service.
EE Relations Position -
Variables E-Mail The conkact person e-mail for the service.
@ Phone The contact person phone for the service.
s Macros
=
=% QGIs Server
ﬁ- Temporal
Abstract
Fees Conditions Unknown -
Access constraints None hé
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.
Tesk Configuration
Launch
©Help @apply || @cancel

Figure9.37: QGIS Server
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9.3.12 Onglet Temporel

The Temporal tab is used to set the temporal range of your project, either by using manual Start date and End
date inputs or by calculating it from the current project temporal layers. The project time range can then be used in
the Temporal controller panel to manage the map canvas temporal navigation.

Project Properties — Temporal

Q Temporal Options

. General Start date | MULL

- End date |MULL
Metadata
Calculate From Layers
e Transformations
% Default Styles
E Data Sources
EE Relations
Variables
{;‘.-G) Macros
QGIS Server
e @nelp @ apply O cancel Qok

Figure9.38: Project Temporal tab

9.3.13 Propriétés de terrain

—

The " Terrain tab helps you configure default settings for the terrain and elevation. When any new 3d map is
created in the project, the map will default to using the same terrain settings as are defined for the project. The

project elevation settings will also be respected by the Profile tool.

Project Properties — Terrain

Q Terrain

é,._' Transformations Type DEM (Raster Layer) -
% styles DEM layer " Mapzen Global Terrain =
Vertical scale 1,00 =
E Data Sources
Offset 0,00 -

EE Relations

Variables

{:9 Macros

=T, QGIS Server

G' Temporal
£ Terrain

Figure9.39: Project Terrain tab

Les options de terrain et d’élévation sont disponibles pour :
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e Terrain plat, avec le parametre de Hauteur de terrain

e MNT (Couche raster): avec un paramétre pour indiquer la Couche raster, un facteur d”Echelle verticale A
appliquer aux valeurs de bandes et un Décalage vertical

* Maillage: avec un paramétre pour indiquer la Couche de maillage, un facteur d”Echelle verticale a appliquer
aux valeurs Z des sommets et un Décalage vertical

These settings can be overwritten from the 3D map configuration dialog.

9.4 Personnalisation

The Customization dialog lets you (de)activate almost every element in the QGIS user interface. This can be very
useful if you want to provide your end-users with a “light” version of QGIS, containing only the icons, menus or
panels they need.

Note: Pour que les modifications soient appliquées, vous devrez redémarrer QGIS.
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NBEHAF

v| Enable customization

< label a
Object name Label =
* V| Menus
¥ V! mLayerMenu Layer
v “ mActionLabeling Labeling
* | mViewMenu View
* | menuDecorations Decorations
¥| = mActionDecorationCopyright Copyright Label...
v| T mActionDecorationTitle Title Label...
* |v| mToolbarMenu Toolbars

¥ mActionToggleLabelToolBar Label Toolbar
¥ V! StatusBar
¥ mRotationLabel
* V| Toolbars

* | mLabelToolBar Label Toolbar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties Change Label
V| %, mActionDiagramProperties Diagram Options
v “ mActionLabeling Labeling
v| “5 mActionMovelabel Move Label and Diagram
v *“ mActionPinLabels Pin/Unpin Labels and Diagrams
v| “2 mActionRotateLabel Rotate Label
v| % mActionShowHideLabels show/Hide Labels and Diagrams
v *“3 mActionShowPinnedLabels Highlight Pinned Labels and Diagrams
v “ mActionshowUnplacedLabels  Show Unplaced Labels

* V| Widgets
w | NMincahantk b
@Help & Reset « Apply || % cancel « OK

Figure9.40: La fenétre de personnalisation (Paramétrage)

Cocher Cif Autoriser la modification est la premiere étape pour personnaliser 'THM de QGIS. Cela active la barre
d’outils et le panneau permettant de sélectionner/désélectionner les éléments d THM.

Les éléments personnalisables sont :
¢ un Menu ou des sous-menus de la Barre de Menu
» un Panneau complet (voir Panneaux et barres d outils)
« la Barre d’état décrite dans Barre d’état ou certains de ses éléments
¢ une Barre d’outils : compléte, ou certains de ses boutons

 ou tout widget : étiquette, bouton, liste déroulante... dans n’importe quelle fenétre de QGIS.

=}
Avec % Sélection interactive d'objets depuis la fenétre principale yoyg pouvez cliquer sur un élément dans I'interface de QGIS
que vous souhaitez masquer et QGIS décoche automatiquement I'entrée correspondante dans la fenétre de
Personnalisation de I'interface. Vous pouvez également utiliser Rechercher pour trouver des éléments par leur nom
ou leur étiquette.
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Une fois les options configurées, cliquez sur Appliguer ou OK pour valider vos modifications. Cette configuration
devient celle utilisée par défaut par QGIS au prochain démarrage.

=]
Les modifications peuvent également é&tre sauvegardées dans un fichier .ini en utilsant le bouton
Enregistrer dans le fichier - (est une fagon pratique de partager une interface QGIS commune entre plusieurs utilisateurs.

11 suffit de cliquer sur Charger depuis le fichier jang J'ordinateur de destination afin d’importer le fichier . ini. Vous
pouvez également utiliser les options de ligne de commande et enregistrer diverses configurations pour différents cas
d’utilisation.

Astuce: Restaurer facilement 'THM initiale de QGIS

La configuration initiale de 'THM de QGIS peut étre restaurée par 'une des méthodes ci-dessous :

 décocher I'option A Autoriser la modification dans la fenétre de Personnalisation de I'interface ou cliquer sur

i Sélectionner tout

* Appuyer sur le bouton Réinitialiser dans la section Parametres du menu Préférencesw Options , onglet Systéme
e démarrer QGIS en ligne de commande avec la commande suivante gqgis —-nocustomization

* mettre 2 false la valeur de la variable Ul » Customization » Enabled du menu Préférences » Options, onglet
Avancé (voir avertissement).

Dans la plupart des cas, vous aurez a redémarrer QGIS pour que les modifications soient prises en compte.

9.5 Raccourcis clavier

QGIS fournit des raccourcis clavier par défaut pour de nombreuses actions. Vous pouvez les trouver dans la section

O
Barre de Menu. De plus, l'option de menu Préférencess [1C1 Raccourcis clavier... vous permet de changer les
raccourcis clavier par défaut et d’en ajouter de nouveaux a QGIS.
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Keyboard Shortcuts X

Action ¥ Shortcuk =
| Mew Ctrl+M
Mew 30 Map View Ctri+alt+m

A~ Mew Annotation Layer
| Mew Blank Project

fﬁf" Mew GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+M
£ New GPX Layer...
Mew Map View Ctri+m
E¥ New Mesh Layer...
* Mew Print Layouk... Ctrl+P
Mew Report...
%" MNew Shapefile Layer...
I Mew Spatial Bookmark... Ctrl+8

ﬂ Mew Spatialite Layer...

i Mew Temporary Scrabch Layer...

MNew Vector Layer...

W New Virtual Layer...

Mormal '

Change Set default (Mone)

Load... Save... @Help | aglnse

Figure9.41: Définir les options des raccourcis

La configuration est tres simple. Utilisez la boite de recherche en haut pour trouver une action particuliere,
sélectionnez-la dans la liste et cliquez sur :

* Modifier et appuyez sur la nouvelle combinaison de touches que vous voulez utiliser comme nouveau raccourci.
* Ne rien définir pour effacer le raccourci
* ou Définir par défaut pour restaurer le raccourci a sa valeur originale par défaut.

Proceed as above for any other tools you wish to customize. Once you have finished your configuration, simply Close
the dialog to have your changes applied. You can also Save the changes either as an . XML file with only the User
Shortcuts or with all Shortcuts or as an . PDF file with all Shortcuts and Load them into another QGIS installation.

9.6 Lancer QGIS avec des paramétres avanceés

9.6.1 Lignes de commande et variables d’environnement

Nous avons vu que le lancement de QGIS se fait de la méme maniere que pour tout autre logiciel. QGIS dispose
également d’options de démarrage en ligne de commande, pour des cas d’usage plus complexes (a noter que
dans certains cas, utiliser une variable d’environnement peut s’avérer plus recommandé qu’une option de ligne de
commande). Pour la liste de toutes ces options, entrez qgis —-help dans votre terminal, ce qui devrait vous
renvoyer :
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QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]

OPTION:
[-v, ——version] display version information and exit
[-s, ——snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file
[-w, ——width width] width of snapshot to emit
[-h, ——height height] height of snapshot to emit
[-1, ——lang language] use language for interface text (changes.

—existing override)
[-p, ——project projectfile] load the given QGIS project

[-e, ——extent xmin,ymin,xmax, ymax] set initial map extent

[-n, ——nologo] hide splash screen

[-V, ——noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup

[-P, ——noplugins] don't restore plugins on startup

[-B, ——skipbadlayers] don't prompt for missing layers

[-C, ——nocustomization] don't apply GUI customization

[-z, ——customizationfile path] use the given ini file as GUI.
—customization

[-g, ——globalsettingsfile path] use the given ini file as Global.
—Settings (defaults)

[-a, ——authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[-f, ——code path] run the given python file on load

[-d, ——defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to.

—given file
[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax,ymax] set extent to export to dxf
[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf.

—output

[-—dxf-scale—-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[-—take-screenshots output_path] take screen shots for the user.
—documentation

[-—screenshots-categories categories] specify the categories of.
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories) .

[-——profile name] load a named profile from the user's profiles.
—folder.

[-S, ——profiles-path path] path to store user profile folders. Will.
—create profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration] force the settings migration from older version if..
—found

[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources.
—for OpenCL programs.

[-—help] this text

[==1 treat all following arguments as FILEs

FILE:
Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz):
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Astuce: Exemple d’utilisation des arguments en ligne de commande

Vous pouvez lancer QGIS en spécifiant un ou plusieurs fichiers de données sur la ligne de commande. Par exemple,
en supposant que vous &tes dans le répertoire gqgis_sample_data, vous pouvez démarrer QGIS avec une couche
vecteur et un fichier raster a charger au démarrage en utilisant la commande suivante : ggis ./raster/
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landcover.img ./gml/lakes.gml

——version

Cette option renvoie I'information de version de QGIS.

——snapshot

Cette option vous permet de créer une capture d’écran au format PNG a partir de la vue courante. Ceci est pratique
lorsque vous avez plusieurs projets et que vous voulez générer des copies d’écran a partir de vos données, ou lorsque
vous avez besoin d’en créer a partir du méme projet avec des données mises a jour.

Actuellement, il génere un fichier PNG de 800x600 pixels. La taille peut étre ajustée en utilisant les arguments

--widthet --height. Le nom de fichier peut étre ajouté apres ——snapshot. Par exemple :
[qgis ——snapshot my_image.png ——width 1000 —--height 600 —--project my_project.qgs }
——width

Cette option renvoie la largeur de la capture d’écran a générer (a utiliser avec ——snapshot).

——height

Cette option renvoie la hauteur de la capture d’écran a générer (a utiliser avec ——snapshot).

—-lang

En fonction de votre locale, QGIS sélectionne la localisation correcte. Si vous souhaitez changer de langue, vous
pouvez spécifier un code de langue. Par exemple, qgis —-lang it lance QGIS en localisation italienne.

——project

Démarrer QGIS avec un fichier de projet existant est également possible. Ajoutez simplement I'option de ligne de
commande ——project suivie du nom de votre projet et QGIS s’ouvrira avec toutes les couches du fichier projet.

——extent

Pour démarrer avec une étendue de carte spécifique, utilisez cette option. Vous devez ajouter 'emprise du rectangle
encombrant dans I'ordre suivant, séparé par une virgule :

[ffextent xmin, ymin, xmax, ymax }

Cette option est certainement plus pertinente lorsqu’elle est jumelée a 'option ——projet pour ouvrir un projet
spécifique avec une emprise souhaitée.
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——nologo

Cette option masque I’écran d’accueil lorsque vous lancez QGIS.

——noversioncheck

Ne fait pas la recherche d’une nouvelle version de QGIS au démarrage.

——-noplugins

Si vous avez des problemes au démarrage avec les plugins, vous pouvez éviter de les charger au démarrage grace a
cette option. IlIs seront toujours disponibles a partir du gestionnaire de plugins par la suite.

——nocustomization

En utilisant cette option, aucune personnalisation de l'interface ne sera appliquée au démarrage. Cela signifie que tous
les boutons cachés, éléments de menu, barres d’outils,et autres, apparaitront au démarrage de QGIS. Il ne s’agit pas
d’un changement permanent. La personnalisation sera de nouveau appliquée si QGIS est lancé sans cette option.

Cette option est utile pour autoriser temporairement I'acces aux outils qui ont été supprimés par la personnalisation
de T'interface.

——skipbadlayers

Using this option, you can avoid QGIS prompting the Handle Unavailable Layers dialog at startup. The project file
is loaded, with missing layers kept as unavailable. More details on the topic at Gestion des chemins cassés vers les
fichiers.

——customizationfile

Cette option vous permet de définir un fichier de personnalisation de linterface utilisateur qui sera utilisé au
démarrage.

—-—globalsettingsfile

La variable d’environnement correspondante est QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.

Using this option, you can specify the path for a Global Settings file (. in1i), also known as the Default Settings. The
settings in the specified file replace the original inline default ones, but the user profiles” settings will be set on top of
those.

QGIS looks for the default global settings file in the following order and only the first found file will be used:
* chemin spécifié par le parametre en ligne de commande
* chemin défini par la variable d’environnement

» the AppDatal.ocation folder, where persistent application data can be stored; it is managed by the user or
system administrator and is not touched by installer and does not require any additional setup like passing
commandline parameters or settings environment variable. Depending on the OS, it is:

) SHOME/ .local/share/QGIS/QGIS3/

- £7 c:\Users\<username>\%AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\

- X SHOME /Library/Application Support/QGIS/QGIS3/
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e le dossier d’installation, c’est-a-dire. chemin_du_paquet_QGIS/resources/
agis_global_settings.ini.

Actuellement, il n’y a aucun moyen de spécifier un fichier dans lequel écrire les parametres ; vous pouvez donc créer
une copie d’un fichier de parametres original, le renommer et I'adapter.

Définir le chemin d’acces du fichier ggis_global_setting.ini vers un dossier partagé réseau, permet a
un administrateur systéme de modifier les parametres globaux et les valeurs par défaut sur plusieurs machines en
modifiant un seul fichier.

——authdbdirectory

Cette option est similaire 2 ——globalsettingsfile, mais définit le chemin vers le répertoire ou la base de
données d’authentification sera stockée et chargée.

——code

Cette option peut étre utilisée pour définir un fichier python qui sera exécuté directement apres le démarrage de QGIS.

Par exemple, lorsque vous avez un fichier python nommé 1oad_alaska.py avec le contenu suivant :

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/qgis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

En supposant que vous étes dans le répertoire ou se trouve le fichier 1oad_alaska.py, vous pouvez démarrer
QGIS, charger le fichier raster landcover . img et donner a la couche le nom “Alaska” en utilisant la commande
suivante: :

[qgis ——code load_alaska.py

——defaultui

Au chargement, réinitialise de facon permanente l'interface utilisateur (UI) aux parametres par défaut. Cette option
restaure la visibilité, la position et la taille des panneaux et des barres d’outils. A moins qu’ils ne soient a nouveau
modifiés, les parametres par défaut de I'interface utilisateur seront utilisés dans les sessions suivantes.

Notice that this option doesn’t have any effect on GUI customization. Items hidden by GUI customization (e.g. the
status bar) will remain hidden even using the ——defaultui option. See also the ——nocustomization option.

——hide-browser

Au chargement, cache le panneau Explorateur de I'interface utilisateur. Le panneau peut étre activé en cliquant avec
le bouton droit de la souris sur un espace dans les barres d’outils ou en utilisant la commande Vue » Panneaux

(Préférences » Panneaux sous Linux KDE).

A moins qu’il ne soit & nouveau activé, le panneau Explorateur restera caché dans les sessions suivantes.
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——dxf-*
Ces options peuvent étre utilisées pour exporter un projet QGIS dans un fichier DXF. Plusieurs options sont
disponibles :

e —dxf-export : le nom du fichier DXF dans lequel exporter les couches ;

o —dxf-extent : 'emprise du fichier DXF final ;

o —dxf-symbologie-mode : plusieurs valeurs peuvent étre utilisées ici : none (pas de symbologie),
symbollayer (Symbolisation de la couche de symboles), feature (symbologie de I'entité);

o —dxf-scale-denom : le dénominateur de ’échelle de la symbologie ;
* —dxf-encoding : 'encodage du fichier ;

* —dxf-map-theme : choisissez un théme de carte dans I'arborescence des couches.

——take—-screenshots

Prend des captures décran pour la documentation utilisateur. Peut étre utilisé avec ——
screenshots-categories pour filtrer les catégories/sections de la documentation a créer (voir
QgsAppScreenShots::Categories).

——profile

Charge QGIS en utilisant un profil spécifique 2 partir du dossier de profil de I'utilisateur. A moins qu’il ne soit modifié,
le profil sélectionné sera utilisé dans les sessions QGIS suivantes.

——profiles—path

Avec cette option, vous pouvez choisir un chemin pour charger et enregistrer les profils (options utilisateur). Il crée des
profils a 'intérieur d’'un dossier { chemin}\profils, qui inclut les parametres, les plugins installés, les modeles
de traitement et les scripts, et ainsi de suite.

Cette option vous permet, par exemple, de transporter tous vos plugins et parametres dans une clé USB ou, par
exemple, de les partager entre différents ordinateurs a 'aide d’un service de partage de fichiers.

La variable d’environnement correspondante est QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.

——version—-migration

Si des parametres d’une version plus ancienne sont trouvés (par exemple, le dossier . qgis2 de QGIS 2.18), cette
option les importera dans le profil QGIS par défaut.

——openclprogramfolder

Cette option vous permet de spécifier un chemin alternatif pour vos programmes OpenCL. Ceci est utile pour les
développeurs qui testent les nouvelles versions des programmes sans avoir besoin de remplacer celles qui existent
déja.

La variable d’environnement correspondante est QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.
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9.6.2 Déployer QGIS au sein de son organisation

If you need to deploy QGIS within an organization with a custom configuration file, first you need to
copy/paste the content of the default settings file located in your_QGIS_package_path/resources/
ggis_global_settings.ini. This file already contains some default sections identified by a block starting
with []. We recommend that you keep these defaults values and add your own sections at the bottom of the file. If
a section is duplicated in the file, QGIS will take the last one from top to bottom.

Vous pouvez changer pour allowVersionCheck=false afin de désactiver la vérification de nouvelles versions
de QGIS.

Si vous ne voulez pas afficher la fenétre de migration apres une nouvelle installation, vous devez ajouter la section
suivante :

[migration]
fileVersion=2
settings=true

Si vous souhaitez ajouter une variable personnalisée de portée globale :

[variables]
organisation="Your organization"

Pour découvrir toutes les possibilités de paramétrage du fichier INT, nous vous suggérons de faire la configuration
que vous souhaitez dans QGIS Desktop puis de chercher le fichier INT localisé dans le répertoire de votre profil
utilisateur. De nombreux parametres peuvent étre définis via ce fichier INT tels que des connexions WMS/WMTS,
PostGIS, des parametres de proxy, les infobulles. ..

Enfin vous devez définir la variable d’environnement QGIS_GLOBAL_SETTINGS_F ILE avec le chemin vers votre
fichier personnalisé.

De plus, vous pouvez également déployer des fichiers tels que des macros Python, des palettes de couleur, des modeles
de mises en page et de projet... soit dans le répertoire systeme de QGIS soit dans le profil utilisateur.

¢ Les modeles de mises en page doivent étre déployés dans le répertoire composer_templates.
* Les modeles de projets doivent étre déployés dans le répertoire project_templates.

* Les macros Python personnalisées doivent étre déployées dans le répertoire python.
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Utiliser les projections

Un Systeme de Coordonnées de Référence ou SCR permet d’associer des coordonnées numériques a une position
sur la surface de la Terre. QGIS gere environ 7000 SCR standards, ayant chacun leurs applications, leur pour et
leur contre ! Choisir un systéme de coordonnées approprié pour vos projets QGIS et vos données est une tache
complexe mais heureusement QGIS vous guide dans ce choix et fait en sorte que le travail avec différents SCR soit
aussi transparent et précis que possible.

10.1 Apercu de la gestion des projections

QGIS gere environ 7000 SCR connus. Ces SCR standards sont basés sur ceux définis par le European Petroleum
Search Group (EPSG) et I'Institut National Géographique de France (IGNF). Ils sont disponibles dans QGIS via
la bibliotheque de projection « PROJ ». De maniere classique, ces projections standards sont identifiées via une
combinaison autorité:code ou I'autorité est le nom d’une organisation telle que « EPSG » ou « IGNF » et le code
est un nombre unique associé a un SCR spécifique. Par exemple, le SCR WGS84 latitude/longitude correspond a
l'identifiant EPSG: 4326 et le SCR standard en webmapping, EPSG:3857.

Les SCR personnalisés créés par l'utilisateur sont stockés dans une base de données des SCR utilisateurs. Voir section
Systeme de Coordonnées de Référence personnalisé pour plus d’informations sur la maniere de gérer vos systemes de
coordonnées personnalisés.

10.2 Systemes de Coordonnées de Référence d’'une couche

Afin de projeter correctement les données dans un SCR cible spécifique, soit vos données doivent contenir des
informations sur son systéme de coordonnées de référence, soit vous devrez affecter manuellement le SCR correct a la
couche. Pour les couches PostGIS, QGIS utilise I'identifiant de référence spatiale qui a été spécifié lors de la création
de cette couche PostGIS. Pour les données supportées par GDAL, QGIS s’appuie sur la présence d’'un moyen reconnu
de spécification du SCR. Par exemple, pour le format Shapefile, il s’agit d’un fichier contenant une représentation
ESRI Well-Known Text (WKT) du CRS de la couche. Ce fichier de projection a le méme nom de base que le fichier
. shp et une extension .prJj. Par exemple, alaska.shp aurait un fichier de projection correspondant nommé
alaska.prj.

Des quune couche est chargée dans QGIS, QGIS tente de déterminer automatiquement le SCR de cette couche.
Dans certains cas, cela n’est pas possible, par ex. lorsqu’une couche est fourni sans cette information. Vous pouvez
configurer le comportement de QGIS lorsqu’il ne détecte pas automatiquement le SCR d’une couche :
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1. Ouvrez le menu Préférences » N Options... » SCR

Options — CRS Handling x
w CRS for Projects
. General When a new project is created
% System ®! Use CRS from first layer added
CRS and Transforms Use a default CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - @&
CRS Handling
& Coordinate Transforms ¥ CRS for Layers
& User Defined CRS _
Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 - ||®

B Data Sources
When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS

« Rendering

® Canvas & Legend e Leave as an unknown CRS (take no action)

B Map Tools Prompt for CRS
Use project CRS

Use default layer CRS
Fonts

® Layouts w Accuracy Warnings
variables Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show

& Authentication . . .

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

== Network

GPS

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

@ Help @ cancel

I
-

Figurel0.1: L’onglet SCR de la fenétre des Options de QGIS

2. Dans le groupe SCR pour les nouvelles couches, sélectionnez 'action a effectuer Quand une nouvelle couche est
créée ou quand une couche est chargée sans SCR parmi :

o '@ [ gisser comme un SCR inconnu (ne rien faire) : QGIS ne demandera pas de choisir un SCR quand
une couche sans SCR est chargée, remettant le choix a plus tard. Cette option est pratique lorsque I'on
charge de nombreuses couches en une fois. Elles seront identifiables dans le panneau Layers par I'icone

? . Elles ne seront alors pas positionnées par rapport a un systeme de référence et les coordonnées
seront traitées comme des valeurs purement numériques, sans référence géographique. Il s’agit du méme
comportement qui s’applique & toutes les couches quand un projet est défini sans SCR.

e ..l Demander le SCR : une fenétre vous demandera de sélectionner manuellement le SCR. Sélectionner
le bon SCR est crucial car un mauvais choix positionnera votre couche au mauvais endroit sur la surface
de la Terre ! Parfois, les métadonnées associées décrivent le SCR de la couche, sinon vous devez contacter
le producteur de la donnée pour connaitre le SCR a utiliser.

e L Utiliser le SCR du projet

e L Utiliser le SCR par défaut, tel que définit dans la liste déroulante adjacente SCR par défaut pour les
couches .

Astuce: Pour attribuer le méme SCR a plusieurs couches qui n’ont pas de SCR ou un mauvais SCR en une seule
opération :

1. Sélectionnez les couches dans le panneau Couches

2. Appuyez sur Ctr1+Shift+C. Vous pouvez également faire un clic-droit sur une des couches sélectionnées
ou allez dans Couches » Définir le SCR des couches
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3. Trouvez et sélectionnez le SCR a utiliser

4. Cliquez sur OK. Vous pouvez vérifier que I'action a été correctement effectuée en allant dans I'onglet Source de
la fenétre des propriétés des couches.

Notez que changer le SCR par cette maniére n’affecte pas la donnée source mais change simplement la facon dont
QQIS interprete les coordonnées brutes de la couche dans le projet QGIS en cours.

10.3 Systemes de Coordonnées de Référence d’un projet

Chaque projet QGIS est associé a un Systeme de Coordonnées de Référence. Le SCR du projet détermine comment
les données vont étre projetées depuis leurs coordonnées brutes vers la carte en plan qui s’affiche dans le canevas de
QGIS.

QGIS gere la transformation de SCR « a la volée » pour les rasters et les vecteurs. Cela signifie qu'indépendamment
du SCR d’une couche de votre projet, les couches seront automatiquement transformées dans le SCR définit pour
votre projet. Dans les coulisses, QGIS reprojette toutes les couches du projet de maniere transparente vers le SCR du
projet de maniere a ce qu’elle soient toutes positionnées au bon endroit !

11 est important de faire le bon choix de SCR pour votre projet QGIS. Un mauvais choix de SCR peut entrainer des
déformations non voulues sur vos cartes et tres mal refléter les tailles et les positions relatives des entités. De maniere
usuelle, sur les emprises géographiques restreintes, des SCR standards sont utilisés de maniere préférentielle dans un
pays ou une unité administrative particuliere. Il est important de chercher quels SCR sont appropriés ou quels sont
les choix standards pour la zone que vous cartographiez et ensuite de vous assurer que votre projet QGIS respecte ces
standards.

Par défaut, QGIS démarre chaque nouveau projet en utilisant une projection globale par défaut. Ce CRS par défaut
est EPSG: 4326 (également connu sous le nom de « WGS 84 »), et c’est un systeme de référence global basé sur
la latitude/longitude. Ce CRS par défaut peut étre modifié via le parametre CRS pour nouveaux projets dans I'onglet
CRS sous Paraméires » Options... (voir Fig. 10.1). 1l y a une option pour régler automatiquement le CRS du
projet pour qu’il corresponde au CRS de la premiere couche chargée dans un nouveau projet, ou bien vous pouvez
sélectionner un CRS par défaut différent a utiliser pour tous les projets nouvellement créés. Ce choix sera enregistré
pour étre utilisé dans les sessions QGIS ultérieures.

Le SCR du projet se modifie également via 'onglet SCR de la fenétre Projet » Propriétés.... 1l apparait aussi en bas
a droite de la barre d’état de QGIS.
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Project Properties — CRS X

Project Coordinate Reference System (CRS)

e
\, General No CRS (or unknown/non-Earth projection)
l‘ [EELEL Filter | @
% = Recently Used Coordinate Reference Systems
Coordinate Reference System Authority ID
% Default Styles WGS 84 EPSG:4326
B8 Dpatasources
4 »
=. Relations 3
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Variables Coordinate Reference System Authority ID =
@ WGS 72BE EPSG:4987
& macros WGS 84 EPSG:4326
1 WGS 84 EPSG:4979
I QGIS 5 pre— ’
== (o] erver - -
a Temporal WGS 84 e

WKT
GEOGCRS["WGS 84",
DATUM["World Geodetic System 1984",
ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,
LERETUT T a2 111

¥ Datum Transformations

| =

Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms
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Figure10.2: Fenétre Propriétés du projet

Les options disponibles sont :

o ! Aucun SCR (ou projection inconnue ou non-terrestre) : Cocher cette option va désactiver TOUTE gestion des
projections dans le projet QGIS et traiter toutes les coordonnées des couches telles que de simples coordonnées
cartésiennes en 2D, sans lien avec leur positionnement a la surface de la Terre. Cette option peut étre utiliser
pour deviner le SCR d’une couche (en se basant sur les coordonnée brutes) ou quand QGIS est utilisé pour
des cartes non terrestres, dans les jeux de réles par exemple ou pour l'intérieur des batiments ou les espaces
microscopiques. Avec cette option :

— Aucune reprojection n’est effectuée au moment d’afficher les couches : les entités sont tracées en utilisant
leurs coordonnées brutes.

— Lellipsoide est verrouillé et forcé a Aucun / Planimétrique.

— Les unités de distance/ de surface et les coordonnées affichées sont verrouillées et forcées a « Unités
inconnues » ; toutes les mesures sont faites dans des unités inconnues et aucune conversion n’est possible.

* ou un systeme de coordonnées de référence qui peut étre géographique, projeté ou défini par lutilisateur. Un
apercu de I'emprise du SCR sur la Terre est affiché pour vous guider dans le choix du systeme approprié. Les
couches ajoutées au projet seront transformées a la volée dans ce SCR afin d’assurer leur superposition quel
que soit leur SCR d’origine. Les parametres d’unités et d’ellipsoide sont alors disponibles et vous pouvez faire
des calculs en les utilisant.

Des que vous choisissez un nouveau SCR pour votre projet QGIS, les unités de mesure sont automatiquement
modifiées dans l'onglet Général de la fenétre des Propriétés du projet (Projet » Propriétés...) pour correspondre au
SCR sélectionné. Par exemple, certains SCR définissent les coordonnées en pieds au lieu des metres, ainsi le choix
de I'un d’eux pour votre projet QGIS entrainera par défaut des mesures en pieds.

Astuce: Définir le SCR du projet depuis une couche
Vous pouvez définir le SCR du projet en utilisant le SCR d’une couche :

1. Dans le panneau Couches, effectuez un clic-droit sur la couche dont vous souhaitez récupérer le SCR
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2. Sélectionnez Définir le SCR du projet depuis cette couche

Le SCR du projet est redéfini en se basant sur celui de la couche. L’emprise de la carte et les coordonnées affichées
sont mises a jour en conséquence et toutes les couches du projet sont transformées a la volée dans le nouveau SCR.

10.4 Sélectionneur de Systeme de Coordonnées de Référence

Cette fenétre vous permet de choisir un Systeme de Coordonnées de Référence pour un projet ou une couche et
propose un ensemble de systemes de coordonnées. Cette fenétre dispose des éléments suivants :

« Filtre : si vous connaissez le code EPSG, I'identifiant ou le nom d’un systéme de coordonnées de référence,
vous pouvez utiliser la fonction rechercher pour le retrouver. Entrez le code EPSG, I'identifiant ou le nom a
chercher.

» Systémes de coordonnées de référence récemment utilisés : Si vous utilisez certains SCR fréquemment
dans vos travaux quotidiens, ils seront affichés dans cette liste. Cliquez sur I'un d’entre eux pour sélectionner le
SCR du projet.

* Liste de tous les SCR : C’est une liste de tous les SCR gérés par QGIS, incluant les systemes de coordonnées
de référence géographiques, projetés et personnalisés. Pour utiliser un SCR, sélectionnez-le dans la liste en
dépliant le nceud approprié et en choisissant le systeme de coordonnées. Le SCR actif est présélectionné.

¢ Texte PROJ : Cest la liste des parametres décrivant le SCR telle qu’elle est utilisée par le moteur de projection
PROJ. Ce texte est en lecture seule et est fourni a titre informatif.

Le sélectionneur de SCR montre également un apercu de la zone géographique de validité du SCR sélectionné. De
nombreux SCR sont pensés pour étre utilisés dans de petites zones géographiques et vous ne devriez pas les utiliser
au dela. La carte d’apergu colorise la zone d’utilisation approximative dés qu'un SCR est sélectionné dans la liste. De
plus, la carte d’apercu indique I'emprise actuelle de la carte affichée dans le canevas.

10.5 Systeme de Coordonnées de Référence personnalisé

Si QGIS ne fournit pas le systtme de coordonnées de référence dont vous avez besoin, vous pouvez en définir un.

ey
Pour cela, sélectionnez LI Projections personnalisées... A partir du menu Préférences. Les SCR personnalisés sont
stockés dans votre base de données utilisateur de QGIS. En plus de ceux-ci, cette base de données contient également

vos signets spatiaux et autres données personnalisées.

La définition d’'un SCR personnalisé dans QGIS nécessite une bonne compréhension de la bibliotheque de projection
du PROJ. Pour commencer, reportez-vous a « Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment -
A User’s Manual » de Gerald 1. Evenden, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (disponible sur
https://pubs.usgs.gov/of/1990/0f90-284/0fr90-284.pdf).

Ce manuel décrit l'utilisation de proj et les applications en lignes de commandes liées. Les parametres
cartographiques utilisés avec proj sont décrits dans le manuel utilisateur et sont les mémes que ceux utilisés par
QGIS.

La fenétre Définir un systéme de coordonnées de référence personnalisé nécessite seulement deux parametres pour
définir un SCR personnalisé :

1. Un nom descriptif
2. Les parametres cartographiques au format PROJ ou WKT.
Pour créer un nouveau SCR :

1. Cliquez sur le bouton EHF Ajouter un noweau SCR

2. Entrez un nom descriptif

3. Sélectionnez le format : il peut s’agir de Chaine Proj ou WKT
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4. Ajoutez les Paramétres du SCR.

Note: Il est préférable de stocker la définition du SCR au format WKT

Bien que les formats Chaine Proj et WKT soient tous les deux supportés, il est fortement recommandé de
stocker les définitions de SCR au format WKT. Ainsi, si la définition est disponible au format proj, sélectionnez
ce format, entrez les parametres puis passez au format WKT. QGIS convertira la définition au format WKT
que vous pouvez ensuite enregistrer.

5. Cliquez sur Valider pour tester si la définition SCR est une définition de projection acceptable.

Options — User Defined CRS X

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition musk
conform to a WKT or Proj string format for specifying a CRS.

«. General
Name Parameters

& system WGS 85 UTM 29N PROJCRS["unknown",BASEGEOGCRS["unk...

CRS and Transforms
€ CRS Handling
% Coordinate Transforms
% User Defined CRS
@ Data Sources
& GDAL
" Rendering

E Q
Canvas & Legend Name |WGS 85 UTM 29N

ER Map Tools
" w Definition
s 3D
M colors Format WKT (Recommended) -
B Digitizing PROJCRS["unknown”, . Validate
M Layouts BASEGEOGCRS["unknown”,
. DATUM["World Geodetic System 1984",

Variables ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,
& Authentication LENGTHUNIT["metre",1]],
= Network Parameters ID["EPSG"6326]
- PRIMEM["Greenwich™,0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],

= cPsBabel ID["EPSG"8901]]]
CONVERSION["UTM zone 29N",
Locator METHOD["Transverse Mercator"; -

Acceleration
IDE

€ Code Editor Use the text boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate
where both the lat/long and the transformed result are known (For example by reading off a
map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.

g . . L
* Processing Geographic / WGS84 Destination CRS

A\ Advanced Latitude I:
Longitude

Calculate

v Test

¢ Python Console

©Help ©cancel Qok

Figure10.3: Fenétre de SCR personnalisé

Vous pouvez tester vos parametres de SCR pour voir s’ils produisent des résultats valides. Entrez des latitudes et
longitudes connues en WGS 84 dans les champs Nord et Est respectivement. Cliquez sur le bouton Calculer et
comparez les résultats avec les valeurs connues dans votre systeme de coordonnées de référence.
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10.5.1 Intégrer une transformation NTv2 dans QGIS

Pour intégrer un fichier de transformation NTv2 & QGIS, vous avez besoin d’'une manipulation supplémentaire :

1. Placez le fichier NTv2 (.gsb) dans le répertoire de SCR utilisé par QGIS (par ex. C: \OSGeo4Wé64\share\
pro7j pour les utilisateurs de Windows)

2. Ajoutez nadgrids (+nadgrids=nameofthefile.gsb) a la définition de la projection dans le champ
Parameétres de la fenétre Définir un systéme de coordonnées personnalisé (Préférences w Projections
personnalisées...).

Figure10.4: Paramétrer une transformation NTv2

10.6 Transformations de systemes géodésiques (datum)

£,

Dans QGIS, la transformation “a la volée” de SCR est activée par défaut, ce qui signifie que chaque fois que vous
utilisez des couches avec des systemes de coordonnées différents, QGIS les reprojettent de maniere transparente dans
le SCR du projet. Pour certains SCR, un certain nombre de transformations sont disponibles pour effectuer cette
opération.

Par défaut, QGIS va tenter d’utiliser la transformation disponible la plus précise. Cependant, dans certains cas,
il se peut que cela ne soit pas possible, par exemple, lorsque des fichiers supplémentaires sont requis pour cette
transformation. Dés qu’une transformation plus précise existe mais n’est pas disponible, QGIS affichera un message
vous avertissant de I'existence d’'une transformation plus précise et vous expliquant comment l'activer sur votre
systtme. De maniere usuelle, il s’agira de télécharger un paquet externe contenant des fichiers de transformation,
les extraire dans le répertoire proj du répertoire de votre profil utilisateur.

Si vous le souhaitez, QGIS peut également vous informer a chaque fois que plusieurs transformations sont disponibles
entre deux SCR et vous permettre de choisir celle la plus appropriée pour vos données.

Cette personnalisation s’effectue dans le menu Préférences » “*s Options » Transformations dans Transformations de
systemes géodésiques (datum) par défaut :

* en utilisant o Demander de choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles : lorsqu’il existe
plus d’une transformation de données appropriée pour une combinaison source/destination de SCR, une boite
de dialogue s’ouvre automatiquement invitant les utilisateurs a choisir laquelle de ces transformations doit étre
utilisée pour le projet. Si la case Par défaut est cochée au moment de sélectionner une transformation depuis
cette fenétre, ce choix sera gardé en mémoire et automatiquement utilisé pour les nouveaux projets QGIS.

¢ ou prédéfinir une liste des transformations pertinentes a utiliser par défaut lors du chargement de couche dans

des projets ou de la reprojection d’une couche.

Utilisez le bouton Ifl-l-ll:| pour ouvrir le dialogue Sélectionner la transformation de datum. Alors :

i

1. Choisissez le SCR Source de la couche, en utilisant le menu déroulant ou le widget = Sélectionnerle SCR
2. De méme, indiquez le SCR de destination.

3. Une liste des transformations disponibles de la source a la destination est affichée dans le tableau. Cliquer
sur une ligne permet d’afficher le détail des parametres appliqués, la précision de la transformation et son
aire d’utilisation.
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Select Datum Transformations x

Multiple operations are possible for converting coordinates between these two Coordinate Reference

Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and

any other constraints which may alter the "fit for purpose" for particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers
Destination CRS | EPSG:4326 - WGS 84

Transformation

Accuracy (meters)

1] Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85) |5

Area of Use
USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ

2|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (7) 12 USA - Alaska, USA - Alaska mainland

3

4|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (3) 20 USA - Alaska, Canada - NAD27

5/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (13) 8 USA - Alaska, Canada - NWT:; Nunavut; Saskatchewan
6/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (14) 10 USA - Alaska, Canada - Yukon

7|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (10) 13 USA - Alaska, Canada - Alberta and British Columbia
8|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (21) 15 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands east of 180°E
9/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (22) 18 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands west of 180°W

Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85)

Scope: Accuracy at 67% confidence level is 0.15m onshore, 5m nearshore and undetermined

farther offshore.
Area of use: USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
Identifiers: INVERSE(EPSG):15020, DERIVED_FROM(EPSG):15864

+proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy in=us-ft +xy out=m +step +inv
+proj=aea +lat 0=50 +lon 0=-154 +lat 1=55 +lat 2=65 +x 0=0 +y 0=0

+ellps=clrk66 +step +proj=hgridshift +grids=alaska +step +proj=unitconvert
+Xy_in=rad +xy out=deg

Show superseded transforms

@Help

V| Allow Fallback transforms if preferred operation fails

Ocancel Qok

Figure10.5: Sélection d’une transformation de datum par défaut

Dans certains cas, la transformation peut ne pas étre disponible sur votre systéme. Dans ce cas, la
transformation sera affichée en grisé dans la liste mais ne sera pas sélectionnable tant que vous n’installez
pas le paquet requis pour le support de cette transformation. Généralement, un bouton est fourni pour
télécharger et installer la grille correspondante, stockée dans le dossier proj du répertoire du profil
utilisateur en cours.

. Trouvez votre transformation préférée et sélectionnez-la

. Sélectionnez si vous souhaitez oA Permettre des transformations de secours si celle préférée échoue

Cliquez sur OK.

Une ligne est ajoutée au tableau sous Transformations de systémes géodésiques (datum) par défaut avec des
informations sur le SCR dorigine, le SCR de destination, 1”Opération a appliquer pour la transformation
et si Permettre des transformations de secours est activé.

Des lors, QGIS utilise automatiquement la transformation de datum sélectionnée pour les transformations

ultérieures entre ces deux SCRs jusqu'a ce que vous la supprimiez de la liste (EI) ou que vous la modifiiez

A

(7).

Les transformations de systemes géodésiques définies dans Préférences » %X Options » Transformations seront
disponibles pour tous les projets QGIS créés sur votre systeme. De plus, un projet particulier peut avoir son propre
jeu de transformations spécifié via I'onglet SCR de la fenétre des Propriétés du projet (Projet » Propriétés...). Les
parametres définis ici ne s’appliqueront qu’au projet en cours.
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Visualiser des cartes

La création de cartes est I'un des applications principales de QGIS. Pour un projet, les vues cartographiques sont
des canevas permettant de visualiser des couches spatiales qui sont chargées. Différents parametres de rendus sont
appliqués sur chaque couche. Ces vues peuvent étre de type 2D ou 3D, afficher des échelles ou emprises différentes,
ou encore afficher des jeux de couches différentes a I'aide des thémes de carte.

11.1 Vue Carte 2D

La vue cartographique 2D (appelée aussi Map Canevas) est la vue principale dans laquelle les cartes sont affichée.
QGIS s’ouvre par défaut avec une fenétre affichant une seule vue cartographique (appelée « carte principale »)
constituée de couches 2D qui sont associée au panneau Layers . Cette fenétre affiche les différentes couches chargées
avec les options d’affichage/ de rendu que vous leurs avez appliquées (symboles, étiquettes, opacités, ...)

documentation3.qgs - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Qataba1 leb Mesh Processing Help

DB VepLHPLPN LikEIR &4 M-8 -5%E ¢ [T
/ wadie gy O
Browser Processing Toolbox
LAER 2:X3 ©a0B D A
& v /- Favorites [= Q search...
\&

» [ Project Home

(O Recently used
» " Spatial Boakmarks Y

@ Cartography

ALE™ 3 Q rretons
@ Geo?ac.l(age @ Graphics
y / Spatialite @ Interpolation
@ PostGls @ Layer tools
: MSSQL = @ Network analysis
R & @ Raster analysis

G Raster terrain analysis
@ Raster tools

@ vector analysis 3 )

¢ AwRT &E-BAO

L[] regions @ Vector creation
3 " landcover @ Vector general
» [] ® SR_50M_alaska_nad @ Vector geometry

@ Vector overlay
@ Vector selection
@ Vector table

# Climb

W GDAL

& GRASS

*: Models

& seripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

| a Type to locate (ctrirk) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.0258 | scale| 114739258 | = | g Magnifier | 100% 3] rotation |00° || v Render @ epsc2ces @

S

Figurel1.1: Interface de QGIS
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11.1.1 Exploration de la vue cartographique

Lorsque vous ajoutez une couche (voir par exemple Ouvrir des données), QGIS recherche automatiquement son
Systeme de Coordonnées de Référence (SCR). Si un SCR différent est défini par défaut pour le projet (voir Systemes
de Coordonnées de Référence d'un projet), la couche est reprojetée « a la volée » dans ce SCR. Si vous avez ouvert la
couche d’un projet vide initialement, la vue cartographique est zoomée sur 'emprise de la couche . S’il y a déja des
couches dans le projet, il n’y a pas de recentrage de la vue, seules les entités comprises dans 'emprise courante de la

vue seront visibles.

Click on the map view and you should be able to interact with it, panning or zooming to different areas of the
map. Dedicated tools are provided in the Navigation Toolbar and in the View menu, with handful shortcuts from the
keyboard or the mouse buttons.

Tablel1.1: Map canvas navigation tools

Outil

Usage

iy
\_J Déplacer la carte

e
-

& Zoom +
(grossissant)

WL

> Dé-Zoom

A
¢‘0¢‘ Pan Map to Selection

Y
]

2~ Zoom sur la
sélection

T

,L)“ “ Zoom sur les
couche(s)

Uz
&% Zoom
l'emprise totale

Sur

e
é‘l’ij Zoom précédent
T

Jl'ij Zoom suivant

i)

Zoom a la résolution native

e Simple Clic gauche : la carte est centrée sur le point sous le curseur, sans
modification de I'échelle d’affichage.

* Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et déplacez la souris: la canevas
de la carte est déplacé.

 Simple Clic gauche : la carte est centrée sur le point sous le curseur, et I'échelle est
doublée.
* Clic gauche maintenu, tracer un rectangle: la carte est zoomer sur cette zone.

£

* En maintenant la touche A1t le zoom bascule sur la fonction ¢~ :sup:” Dé-zoom®

» Simple Clic gauche : la carte est centrée sur le point sous le curseur, et I'échelle est
divisée par deux.

¢ Clic gauche maintenu, tracer un rectangle: la carte est dézoomer a partir de cette
zone.

[
o]

¢ En maintenant la touche A1t le zoom bascule sur la fonction ¢

WIS

' :sup:” Zoom' .
Pan the map to the selected features of all the selected layers in the Layers panel.

Zoom to the selected features of all the selected layers in the Layers panel.
Disponible aussi dans le menu contextuel d’un couche.

Zoom sur I'emprise de 'ensemble des couches selectionnées dans panneau Layers.
Disponible aussi dans le menu contextuel d’un couche.

Zoom sur 'emprise globale de toutes les couches du projet ou de :ref:” project full extent
* <project_full_extent>.

Zoomer la carte a 'emprise précédente dans I'historique.
Zoomer la carte & 'emprise suivante dans I’historique.

Zoomer sur la carte a un niveau ol un pixel de la couche raster active couvre un pixel
d’écran.
Disponible aussi dans le menu contextuel d’un couche.

suite sur la page suivante
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Table 11.1 - suite de la page précédente

Ouitil Usage

Molette de souris
* Pan map: Hold and drag the mouse wheel.
e Zoom: Roll the mouse wheel to zoom in or zoom out. With Ctrl key pressed
while rolling the mouse wheel results in a finer zoom.
* Press the back or forward button to browse the map canvas zoom history.

Clavier

¢ Pan map: Hold down the Space key and move the mouse. Press the arrow keys
to pan up, down, left and right.

e Zoom in: Press PgUp or Ctr1l++

e Zoom out: Press PgDown or Ctr1+-

e Zoom to area: When certain map tools are active (Identify, Measure...), hold down
Shift and drag a rectangle on the map to zoom to that area. Not compatible with
active selection or edit tools.

Faites un clic-droit sur la carte et vous pourrez Copier les coordonnées du point cliqué dans le SCR de la carte,

en WGS84 ou dans le SCR de votre choix. L’information copiée peut étre collée dans une expression, un script, un
éditeur de texte ou un tableur...

11.1.2 Controlling map rendering
Par défaut, QGIS effectue le rendu de toutes les couches visibles a chaque fois que I'affichage de la carte est mis a
jour. Les événements qui déclenchent ce rafraichissement incluent :
* la modification de la visibilité d’'une couche
¢ la modification de la symbologie d’'une couche visible
* P'ajout de couche
* le déplacement ou le zoom
¢ le redimensionnement de la fenétre de QGIS
QGIS vous laisse contrdler le processus de rendu de plusieurs manieres.
e al'échelle globale
e par couche, en utilisant par exemple le rendu dépendant de I'échelle
* or with dedicated tools in the GUIL

Pour arréter le rendu de la carte, appuyez sur la touche ESC. Ceci stoppera le rafraichissement du canevas de la carte
et laissera la carte partiellement dessinée. Il est possible qu’il y ait un délai entre le moment ou la touche ESC est
pressée et le moment ot le rendu de la carte est effectivement arrété.

To suspend rendering, click the g Render checkbox in the bottom-right corner of the status bar. When i Render
is unchecked, QGIS does not redraw the canvas in response to any of the usual triggers mentioned earlier. Examples
of when you might want to suspend rendering include:

* Ajouter plusieurs couches et réaliser leur symbologie avant de les afficher
¢ Ajouter une ou plusieurs couches et définir leur dépendance d’échelle avant de les afficher
* Ajouter une ou plusieurs couches et zoomer a une vue spécifique avant de les afficher

¢ N’importe quelle combinaison des éléments précédents

Cocher la case & Rendu activera de nouveau le rendu et provoquera un rafraichissement immédiat de la carte.
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11.1.3 Time-based control on the map canvas
QGIS can handle temporal control on loaded layers, i.e. modify the map canvas rendering based on a time variation.
To achieve this, you need:

1. Layers that have dynamic temporal properties set. QGIS supports temporal control for different data providers,
with custom settings. It’s mainly about setting the time range in which the layer would display:

e raster layers: controls whether to display or not the layer.

o WMTS layers: controls whether the data should be rendered based on a static time range or following a
dynamic temporal range

e vector layers: features are filtered based on time values associated to their attributes

* mesh layers: displays dynamically the active dataset groups values

When dynamic temporal options are enabled for a layer, an @ icon is displayed next to the layer in the Layers
panel to remind you that the layer is temporally controlled. Click the icon to update the temporal settings.

2. Enable the temporal navigation of the map canvas using the Temporal controller panel. The panel is activated:

* using the @ Temporal controller panel joon Jocated in the Map Navigation toolbar

e or from the View » Panels » Temporal controller panel menu

The temporal controller panel

The Temporal controller panel has the following modes:

Temporal Controller (=]E3]
| @] (® current frame: 2021-11-02 18:00:00 = £< 2021-12-02 18:00:00

L I TR B | A i Loop
Animation range | 2020-11-02 18:00:00 5| to | 2021-11-03 18:00:00 |+| &2 ~ Step| 1.000 ~| months ~ |8

Figurel1.2: Temporal Controller Panel in navigation mode

1 Toati . . ..
. E Turn off temporal navigation a1] the temporal settings are disabled and visible layers are rendered as usual

P
. '\S} Fixed range temporal navigation. 5 time range is set and only layers (or features) whose temporal range overlaps
with this range are displayed on the map.

. 'JE' Animated temporal navigation. 5 time range is set, split into steps, and only layers (or features) whose temporal
range overlaps with each frame are displayed on the map
. Settings for general control of the animation
— Frames rate: number of steps that are shown per second
— ! Cumulative range: all animation frames will have the same start date-time but different end dates and

times. This is useful if you wish to accumulate data in your temporal visualization instead of showing a
‘moving time window’ across your data.
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Animating a temporal navigation

An animation is based on a varying set of visible layers at particular times within a time range. To create a temporal
animation:

13

P
1. Toggle on the A2/ Animated temporal navigation displaying the animation player widget

2. Enter the Time range to consider. Using the 3 button, this can be defined as:
e Set to full range of all the time enabled layers
e Set to preset project range as defined in the project properties
e Set to single layer’s range taken from a time-enabled layer

3. Fill in the time Step to split the time range. Different units are supported, from seconds to centuries. A
source timestamps option is also available as step: when selected, this causes the temporal navigation to
step between all available time ranges from layers in the project. It’s useful when a project contains layers with
non-contiguous available times, such as a WMS-T service which provides images that are available at irregular
dates. This option will allow you to only step between time ranges where the next available image is shown.

4. Click the > button to preview the animation. QGIS will generate scenes using the layers rendering at the set
times. Layers display depends on whether they overlap any individual time frame.

The animation can also be previewed by moving the time slider. Checking the ‘' Loop checkbox will

>

repeatedly run the animation while clicking
is available.

stops a running animation. A full set of video player buttons

Horizontal scrolling using the mouse wheel (where supported) with the cursor on the map canvas will also allow
you to navigate, or “scrub”, the temporal navigation slider backwards and forwards.

=] L
5. Click the Exportanimation 1ytton if you want to generate a series of images representing the scene. They can
be later combined in a video editor software:

Export Map Animation X

Template AirportConstruction_####.png

Qutput directory 'dev/github/QGIS-Documentation/ggis-projects/user_manual
Map Settings

v Extent (current: user defined)
MNorth 7809746.2379
West -7282764.4251 East 5063131.2528

South |1363824.5915

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Output width | 1400 px -1
-

Output height | 730 px = T

v Draw active decorations: none

Temporal Settings
Range 1950-01-01 00:00:00 |=| to 2020-12-3123:00:00 [T &2
Step (frame length) | 5.000 - |years -

@Help Ocancel | Flsave

Figurel1.3: Exporting map canvas animation scenes to images
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* The filename Template: the #### are replaced with frame sequence number
e The Output directory
» Under Map settings, you can:
— redéfinir ['emprise spatiale a utiliser
— control the Resolution of the image (Output width and Output height)
— Draw active decorations: whether active decorations should be kept in the output
e Under Temporal settings, you can redefine:
— the time Range for the animation

— the Step (frame length) in the unit of your choice

11.1.4 Bookmarking extents on the map

Les signets spatiaux vous permettent de créer un « marque-page » d’'un emplacement géographique et permettent d’y
retourner plus tard. Par défaut, les signets sont sauvegardés dans le profil de I'utilisateur (comme Signets utilisateurs),
signifiant qu’ils sont disponibles pour chaque project que I'utilisateur ouvre. Ils peuvent également &tre enregistrés
pour un seul projet (nommés Signets du projet) et sont enregistrés dans le fichier du projet, ce qui peut étre utile si le
projet doit étre partagé avec d’autres utilisateurs.

Créer un signet

Pour créer un signet :

1. Zoomer et se déplacer jusqu’a la zone d’intérét.

2. Sélectionner le menu Vue » W Nouveau signet spatial...., appuyer sur Ct r1+B ou faire un clic droit sur la

catégorie Signets spatiaux dans le panneau Explorateur et sélectionner Nouveau signet spatial. L Editeur
de signets apparait.
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MName Swellendam

Group

w Extent (current: user defined)

Bookmark Editor

Morth -4030139.5415

West 2274563.3752

East 2277361.3439

South [-4032646.4686

Calculate from | Layer

Map Canvas Extent

Layout Map ~

Bookmark -

Draw on Canvas

CRS EPSG:3857 - WGS 84 | Pseudo-Mercator * ||

Saved in Project Bookmarks

Help

Cancel Save

Figurel1.4: L’éditeur de signets

Saisir un nom descriptif pour le signet
Saisir ou sélectionner un nom de groupe dans lequel enregistrer les signets apparentés
Select the extent of the area you wish to save, using the extent selector widget

Indiquer le SCR a utiliser pour 'emprise.

N o AW

Select whether the bookmark will be Saved in User Bookmarks or Project Bookmarks (by default, this drop-
down list is set to User Bookmarks)

8. Appuyer sur Enregistrer pour ajouter le signet a la liste

Notez que vous pouvez avoir plusieurs signets portant le méme nom.

Travailler avec les signets

Pour utiliser et gérer les signets, vous pouvez utiliser soit le panneau Gestionnaire de signets spatiaux ou 1” Explorateur.

Sélectionner Ve »

Gestionnaire de signets spatiaux. Sélectionner Vue »

Afficher le Gestionnaire de Signets Spatiaux ou appuyer sur Ct r1+7 pour ouvrir le panneau

Afficher les signets spatiaux ou Ctrl+Shift+B pour

afficher la catégorie Signets spatiaux dans le panneau Explorateur.

Vous pouvez effectuer les tiches suivantes :
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Table11.2: Managing bookmark actions

Tache

Gestionnaire de signets spatiaux

Explorateur

Zoomer jusqu’au
signet

Effacer un signet

Exporter des
signets au format
XML

Importer des
signets depuis un
fichier XML

Editer un signet

Double-cliquer dessus, ou sélectionner le

/ Dl
signet et appuyer sur le bouton &~ Zoomer
Jusqu au signet.

Sélectionner le signet et cliquer sur le

bouton [ Effacer le signet. Confirmez
votre choix.

Cliquer sur le bouton c%) Importer ou

exporter des signets et sélectionner me=m
Exporter. Tous les signets (utilisateurs ou
projets) sont enregistrés dans un fichier
XML.

Cliquer sur le bouton C%D Importer ou

!

exporter des signets et sélectionner m=a
Importer. Tous les signets du fichier XML

sont importés en tant que signets utilisateur.

Vous pouvez modifier un signet en
modifiant les valeurs dans le tableau. Vous
pouvez éditer le nom, le groupe, 'emprise
et s’il est ou non enregistré dans le projet.

Double-cliquer dessus, le glisser déposer sur
le canevas, ou cliquer avec le bouton droit
sur le signet et sélectionner Zoomer jusqu au
signet.

Clic droit sur le signet et sélectionner
Supprimer signet spatial. Confirmez votre
choix.

Sélectionner un ou plusieurs dossiers
(utilisateurs ou projet) ou sous-dossiers
(groupes), puis faire un clic droit et

sélectionner m== Exporter les signets
spatiaux.... Le sous-ensemble de signets
sélectionné est enregistré.

Clic-droit sur la catégorie Signets spatiaux
ou un de ses dossiers (utilisateurs ou projet)
ou sous-dossiers (groupes) pour déterminer
ou importer les signets, puis sélectionner

i Importer des signets spatiaux.  Si
I'import est effectué sur la catégorie Signets
spatiaux, les signets sont ajoutés aux Signets
utilisateurs.

Clic droit sur le signet voulu et sélectionner
Modifier le signet spatial....... L Editeur
de signets s’ouvrira, vous permettant de
redéfinir chaque aspect du signet comme si
vous le créez pour la premiere fois.

Vous pouvez aussi glisser déposer le signet
entre les dossiers (utilisateurs et projets) et
sous-dossiers (groupes).

Vous pouvez aussi zoomer sur des signets en tapant le nom du signet dans le Localisateur.

11.1.5 Décorer la carte

Décorations comprends Grille, Etiquette de titre, Etiquette de Copyright, Fleche Nord, Echelle Graphique et étendue
de mise en page. Elles sont utilisées pour “décorer” la carte en ajoutant des éléments cartographiques.

Grille

E Grille vous permet d’ajouter un graticule et des coordonnées a la carte.

1. Sélectionnez Vue » Décorations » Grille... pour ouvrir la fenétre.
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Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol |=========2sccccscccnnnccnnns -
X 5000
Interval
¥ 5000
X 0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annotation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Font v

ik

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0

@Help < Apply || % cancel < OK

Figurel1.5: La fenétre Grille

2. Cocher o Activer la grille et réglez les parametres de la grille en fonction des couches chargées dans le canevas

e Le Type de grille: il peut étre Ligne ou Symbole

* Le Symbole de ligne ou le Symbole de marqueur sont utilisés pour représenter les marqueurs de la grille.

L”Intervalle X et I”Intervalle Y entre les marqueurs de la grille, en unités cartographiques

» Une distance de Décalage X et de Décalage Y des marqueurs de grille a partir du coin en bas a gauche
du canevas, en unités cartographiques

* Les parametres d’intervalle et de décalage peuvent €tre mis a jour depuis :

— Emprise du canevas: génere une grille avec un intervalle d’approximativement 1/5 de la largeur du
canevas

— Résolution de la Couche raster active

3. Cocher g Afficher les annotations pour afficher les coordonnées de la grille et définir :

e La Direction, c’est a dire comment les étiquettes seraient placées par rapport a leur ligne de grille. Elle
peut étre :

— Horizontal ou Vertical pour toutes les étiquettes

— Horizontal et Vertical, c’est a dire que chaque étiquette est parallele au marqueur de grille auquel il
fait référence

— Suivant le contour, c’est a dire que chaque étiquette suit le contour du canevas, et est perpendiculaire
au marqueur de grille auquel il fait référence

* La police d’annotation (mise en forme du texte, tampon, ombre...) en utilisant le selector widget.

e La Distance au cadre de la carte, marge entre les annotations et les limites du canevas de la carte.
Pratique pour exporting the map canvas, par exemple vers un format d’image ou un PDF, et éviter que
les annotations soient sur les limites du « papier ».
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e La Précision des coordonnées

4. Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous étes satisfait.

Etiquette de Titre

-rﬂ Etiquette de titre vous permet de décorer votre carte avec un titre.

Pour ajouter une décoration d’étiquette de titre:

1.

Sélectionner Vue » Décorations » Etiquette de titre... pour ouvrir la fenétre.

Title Label Decoration .

¥ Enable Title Label

Title label text

Airports in Alaska

Insert an EXPFESSiOI"I. .

Font Font -
Background bar color | (RN AR AR

Placement Top Center -
Margin from edge Horizontal |0 <) Vertical | 2 < | Millimeters -

@Help « Apply || % Cancel  OK

Figurel1.6: La fenétre de Titre

Assurez-vous que Cif Activer l'étiquette de titre est cochée

Saisissez le texte du titre que vous souhaitez placer sur la carte. Vous pouvez le rendre dynamique en utilisant
le bouton Insérer ou modifier une expression....

Choisissez la police pour I'étiquette via 1”outil de sélection de police qui donne acces a toutes les options de

Sformatage de texte de QGIS. Réglez la couleur de la police de caractere et son opacité en cliquant sur la fleche

noir a droite de la liste des polices.
Sélectionnez une couleur pour appliquer a [”arriére plan du titre.

Choisissez la Position de 1'étiquette sur le canevas : les possibilités sont Coin supérieur gauche, Au milieu en
haut (par défaut), Coin supérieur droit, Coin inférieur gauche, Au milieu en bas et Coin inférieur droit.

Affinez le placement de I’élément en définissant une valeur horizontale et/ou verticale Marge du bord. Ces
valeurs peuvent étre en Milimetres ou Pixels ou définis en Pourcentage de la largeur ou hauteur du canevas
de la carte.

. Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous étes satisfait.
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Etiquette de Copyright

& etiquette copyright peut étre utilisé pour décorer votre carte avec une étiquette Copyright.
Pour ajouter cette décoration:
1. Sélectionner Vue » Décorations » Etiquette de Copyright... pour ouvrir la fenétre.

Copyright Label Decoration (]

V| Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font Il

Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 ~| Vertical 0 < Millimeter ~
@Help o/ Apply || % cancel oK

Figurel1.7: La fenétre de Copyright

2. Assurez-vous que g Activer 'étiquette des droits d’auteur est coché

3. Saisissez le texte de copyright que vous souhaitez placer sur la carte. Vous pouvez le rendre dynamique en
utilisant le bouton Insérer ou modifier une expression....

4. Choisissez la police pour I'étiquette via 1”outil de sélection de police qui donne acces a toutes les options de
Sformatage de texte de QGIS. Réglez la couleur de la police de caractere et son opacité en cliquant sur la flieche
noir a droite de la liste des polices.

5. Choisissez la Position de I'étiquette sur le canevas : les possibilités sont Coin supérieur gauche, Au milieu en
haut, Coin supérieur droit, Coin inférieur gauche, Au milieu en bas et Coin inférieur droit (par défaut pour le
copyright).

6. Affinez le placement de 'élément en définissant une valeur horizontale et/ou verticale Marge du bord. Ces
valeurs peuvent étre en Milimetres ou Pixels ou définis en Pourcentage de la largeur ou hauteur du canevas
de la carte.

7. Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous étes satisfait.
Décoration d’image

““ Image vous permet d’ajouter une image (logo, 1égende, ..) sur le canevas de la carte.
Pour ajouter une image:

1. Sélectionnez 'option de menu Vue » Décorations » Image... pour ouvrir la boite de dialogue.
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- Image Decoration + X
v Enable Image b
Image path fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &
Color Al | N ~| sroke | -
’. Size 16.00 mm € |
Placement Top Left -
Margin from edge Horizontal | 20 & |5 Vertical | 20 = | Pixels -
@Help W * Cancel o OK

Figure11.8: La boite de dialogue de décoration d'image

2. Assurez-vous que g activer l'image est coché
3. Sélectionnez une image bitmap (par exemple png ou jpg) ou SVG a I'aide du bouton ... Navigateur

4. Sivous avez choisi un parametre SVG activé, vous pouvez également définir une couleur remplissage ou contour
(contour). Pour les images bitmap, les parametres de couleur sont désactivés.

5. Définissez Taille de I'image en mm. La largeur de I'image sélectionnée est utilisée pour la redimensionner & la
taille saisit.

6. Choisissez I'endroit oul vous souhaitez placer I'image sur le canevas de carte avec la zone de liste déroulante
Placement. La position par défaut est En haut a gauche.

7. Définissez Horizontal et Marge verticale a partir du bord (du canevas ). Ces valeurs peuvent étre définies en
Millimétres, Pixels ou en Pourcentage de la largeur ou de la hauteur du canevas de carte.

8. Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous étes satisfait.

Fleche du nord

A] Fleche nord vous permet d’ajouter une fleche nord sur le canevas de la carte.
Pour ajouter une fleche nord:

1. Sélectionnez Vue » Décorations w Fléche Nord... pour ouvrir la fenétre.
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North Arrow Decoration x|

v| Enable north arrow

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s

I Custom SVG
-*- Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 < | Vertical |0 S| |Millimeter -

Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel oK

Figure11.9: La fenétre de fleche du nord

Assurez-vous que Cf Activer la Fléeche Nord est coché
Modifiez éventuellement la couleur et la taille, ou choisissez un SVG personnalisé
Modifiez éventuellement I’angle ou choisissez Automatique pour laisser QGIS déterminer la direction.

Modifiez éventuellement le placement depuis la combox box Position

A

Vous pouvez affiner le placement de I'élément en définissant une marge horizontale et/ou verticale a partir du
bord (du Canevas). Ces valeurs peuvent étre en Millimétre ou en Pixels ou un Pourcentage de la largeur ou
de la hauteur du canevas de carte.

7. Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous &tes satisfait.
Echelle graphique

“@ Echelle graphique ajoute une simple barre d’échelle sur la carte. Vous choisissez le style, 'emplacement ainsi
que les étiquettes de la barre.

QGIS permet uniquement d’afficher I'échelle dans la méme unité que celle de la carte. Donc, si I'unité du SCR
du projet est le metre, vous ne pouvez créer une échelle en pieds. De la méme maniere, si vous utilisez les degrés
décimaux, vous ne pouvez afficher une échelle en metres.

Pour ajouter une échelle graphique :

1. Sélectionnez Vue » Decorations » Echelle graphique... pour ouvrir la fenétre.
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Scale Bar Decoration [ ]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

10.

Figure11.10: La fenétre de barre d’échelle

Assurez-vous que la case o Activer l'échelle graphique est cochée

. Choisissez le style dans la liste déroulante Style de la barre d'échelle %) |

w
Sélectionnez une couleur de remplissage Couleur de la barre (par défaut : noir) et une
couleur de contour (par défaut : blanc). Le remplissage et le contour de la barre d’échelle peuvent &tre rendus
opaques en cliquant sur la fleche a droite de I'entrée de couleur

Choisissez la police pour la barre d’échelle depuis le menu Police de la barre Llhd
Définissez la Taille de la barre 1.20_2!,

Eventuellement cochez . Arrondir automatiquement lors du changement de zoom pour afficher des valeurs
faciles a lire

Choisissez I'emplacement dans la liste déroulante Position ' i

Vous pouvez affiner le placement de I'élément en définissant une marge horizontale et/ou verticale a partir du
bord (du Canevas). Ces valeurs peuvent étre en Millimeétre ou en Pixels ou un Pourcentage de la largeur ou
de la hauteur du canevas de carte.

Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous €tes satisfait.

Etendue de mise en page

& Etendue de mise en page ajoute 'étendue des éléments de carte de la mise en page dans le canevas de la carte.
Lorsque cette option est activée, les étendues de tous les objets carte de toutes les mises en page sont affichées a I'aide
d’une bordure légerement en pointillés et étiquetées avec le nom de la mise en page. Cette décoration est utile lorsque
vous ajustez le positionnement des objets carte comme des étiquettes et que vous avez besoin de connaitre la véritable
zone visible sur les mises en page.
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Sights: Map 2

Sights: Map.1

" Tivoli: Map 1

Figurel1.11: Exemple d’étendue de mise en page affichée dans un projet QGIS avec deux mises en page d’impression.
La mise en page d’'impression nommée « Sights » contient deux éléments de carte, tandis que 'autre mise en page
contient un élément de carte.

Pour ajouter une étendue de mise en page

1. Sélectionnez Vue » Decorations » Etendu de mise en page pour ouvrir la boite de dialogue.

Layout Extents Properties x

v Show layout extents

Symbol Ad

v Label extents | Font -

Help Apply Cancel | OK

Figurel1.12: La boite de dialogue Etendu de mise en page

2. Assurez-vous que o Montrez l'étendue de la mise en page est coché.
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3. Eventuellement changez le symbole et 'étendue de I'étiquette.

4. Cliquez sur Appliquer pour vérifier si le rendu souhaité est obtenu ou OK si vous étes satisfait.

Astuce: Parameétres de Décoration

Lorsque vous sauvegardez un projet QGIS, toute modification faites sur la grille, la fleche nord, I'échelle graphique,
etiquette de copyright et 'étendue de mise en page sera sauvegardée dans le projet et restaurée la prochaine fois qu’il
sera chargé.

11.1.6 Outils d’annotation

Annotations are another type of elements added onto the map canvas to provide additional information that can not
be depicted by the rendered layers. Unlike /abels that rely on attribute values stored in vector layers, annotations are
independent details, stored within the project file itself.

Two families of annotations are available in QGIS:

» Feature annotations: they are actual georeferenced features of text, marker, line or polygon type stored within
a special layer type called « annotation layer ». They are tied to a particular geographic location, meaning that
moving your map, changing the scale or changing projection won’t cause your annotations to jump around the
map. Rather, they’ll be locked in place to the location you've drawn them.

* Balloon annotations: these are individuals annotations of text, form or image type placed inside a bubble.
They can be associated to any layer for their visibility, are drawn on top of the map canvas. The size is dependent
from the map canvas scale, and its position can be anchored.

Astuce: Mettre en page une carte avec des annotations
Vous pouvez imprimer ou exporter des annotations avec votre carte dans divers formats via :
* les outils d’export du canevas de la carte disponibles dans le menu Projet

* les mises en pages, dans ce cas, vous devez cocher Dessiner les objets du canevas de la carte dans les propriétés
de I’élément carte correspondant.

The Annotations Toolbar provides a set of tools to create and interact with both families of annotations.
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Table11.3: The Annotations Toolbar actions

Outil
A=

Nouvelle couche d’annotation

Main Annotation Layer Propertie

= !
:}% Modify Annotations
Iz

Create Polygon Annotation

{_ o Create Line Annotation

|

Create Marker Annotation

uTD

Create Text Annotation at Point
1| Text Annotation
> .
Annotation HTML

Annotation SVG

Form Annotation

c Move Annotation

Usage Scope
Créer une nouvelle couche pour stocker les annotations Feature
annotations

Control settings of the Main Annotation Layer

Select, move, resize and modify symbology properties of annotations

Create an annotation as a polygon feature

Create an annotation as a polyline feature

Create an annotation as a point feature

Create an annotation as a text label

Select and create a text formatted annotation Balloon

. . s annotations
Select and create annotation with an HTML file’s content
Select and create annotation showing an SVG file

Select and create annotation showing attributes of a vector layer in a
custom form file

Adjust size and position of annotation element

Feature Annotations

Feature annotations are stored in annotation layers. Unlike conventional layers, an annotation layer is available
only in the current project and can contain features of different types (text, marker, line, polygon). The layer has no
attributes and no symbology associated, but instead each feature can be symbolized on an item-by-item basis, through

Layer Styling panel.

Two types of annotation layer are available in QGIS:

« A common Annotation Layer: you can create one using the ¢ New Amotation Layer 01 Tt is listed in the Layers

panel, allowing you to control its features” visibility, move it to show above or below particular layers in your
map, like any common layer. Double-click the layer and you can access its properties.

e The Main Annotation Layer: By default, this is where annotations are stored when no annotation layer is
available in the project or is selected at creation time. This layer is always drawn on the very top of your map
and you won’t see it listed in the Layers panel alongside the other layers in your project, meaning that its features
are always visible. The Main Annotation Layer Properties entry on the Annotations toolbar helps you open its

properties dialog.
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Interaction

The Feature annotations have dedicated tools for creation depending on their type:

Iz: Create Polygon Annotation

{ +] Create Line Annotation

& Create Marker Annotation

"-‘TD Create Text Annotation at Point

All the usual QGIS shortcuts for creating features apply when creating annotation items. A line or polygon annotation
is drawn by left-clicking once for each vertex, with a final right mouse click to complete the shape. Snapping can be
enabled while you draw, you can use the Advanced Digitizing Tools to precisely place vertices, and even switch the
drawing tools to the streaming mode for completely free-form shapes.

Unlike common layers, an annotation layer does not need to be active before you select its features. Simply grab the

BT
% Modify Annotations ¢,6] and you will be able to interact with any feature annotation:

Selection: simply left-click on the annotation

Moving: Left click on a selected annotation item to start moving it. A right-click or pressing E s c key cancels
the move, while a second left click will confirm the move. The displacement can also be controlled pressing
the cursor keys:

— Shift+key for big movement
— Alt+key pour un mouvement de 1 px

Geometry modification: for line or polygon annotations, left-click on a vertex of the geometry, move and
click again. Double-click a segment to add a new vertex.

Delete: Pressing the Del or Backspace key while an annotation is selected will delete that annotation

Change feature symbology

Feature symbology

A selected annotation will display its Symbology properties in the Layer styling panel. You can:

modify the appearance using full capabilities of the symbol or the fext format (including the text itself),
depending on the type.

configure a Reference scale
set a Z index

modify some of the Layer rendering settings

Propriétés des couches

The properties dialog of an annotation layer provides the following tabs:

Information: a read-only dialog representing an interesting place to quickly grab summarized information and
metadata on the current layer.

Source: defines general settings for the annotation layer. You can:

— Seta Layer name that will be used to identify the layer in the project (in the Layers Panel, with expressions,

)
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Display the layer’s Assigned Coordinate Reference System (CRS): you can change the layer’s CRS, selecting

N
a recently used one in the drop-down list or clicking on "4 S¢1ect CRS hytton (see Selectionneur de Systeme
de Coordonnées de Référence). Use this process only if the CRS applied to the layer is a wrong one or if
none was applied.

e Rendu :

Vous pouvez définir une échelle Maximum (inclusive) et Minimum (exclusive), correspondant a une plage
d’échelles pour lesquelles les entités sont visibles. En dehors de cette plage, elles sont cachées. Le bouton

ISR Metre a rechete actueie du canevas permet d’utiliser '’échelle actuelle pour 'une ou I'autre des limites de la
plage de visibilité. Voir Sélecteur de visibilité définie par ['échelle pour plus d’informations.

Opacity: You can make the underlying layer in the map canvas visible with this tool. Use the slider to
adapt the visibility of your vector layer to your needs. You can also make a precise definition of the
percentage of visibility in the menu beside the slider.

Blending mode at the Layer level: You can achieve special rendering effects with these tools that you may
previously only know from graphics programs. The pixels of your overlaying and underlying layers are
mixed through the settings described in Modes de fusion.

Appliquer les effets sur les entités de la couche avec le bouton Effets.

Some of these options are accessible from the feature annotation Symbology properties.

Balloon annotations

You can add balloon annotations through Edit » Add Annotation » menu or from the Annotations Toolbar:

T

&

Fig.

Annotation de texte or du texte au format personnalisé

Amnotation HTML oyr placer le contenu d’un fichier htm1

Amnotation SVG pour ajouter un symbole SVG

Formulaire dannotation - yitjle pour afficher les attributs d’une couche vecteur via un fichier ui personnalisé (voir
11.13). Ceci est similaire au formulaire d attributs personnalisé mais affiché dans une annotation. Voir

aussi la vidéo de Tim Sutton pour plus d’informations : https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ020&
feature=youtu.be&t=2m?25s

Move Annotation ¢, a4 fjust annotation element size or position (using click and drag)

11.1. Vu
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0
o
Form Annotation X @

o
o]
o
= . . . [a]
) File |,f’homqug|s_sampLe_data,.’demo_datamnnotatlon.m | Nome 4
Source . . 8
Region Information
Name Wade Hampton ‘.
.-i
- ; Type | Census Area
&
v| Fixed map position el
Linked layer = shapefiles — regions - b YUan'KU‘YUkUk
Map marker L v —— ® :o
o
Frame sktyle [ ]|+
[s)
¥ Contents Margins s o
g ph ® @ o]
Top 0,00 mm - IQGIS rocks!
Left 0,00 mm -
. . e ()
Right 0,00 mm
Bottom |0,00 mm -
" o
©Help QD apply Delete | @cancel || @ok | §
—_— o e
.__:.ﬁ Q ~ =]
b o c 3 I5) o (] o0 ‘
& e @ o

Figure11.13: Examples of balloon annotations

To add a balloon annotation, select the corresponding tool and click on the map canvas. An empty balloon is added.
Double-click on it and a dialog opens with various options. This dialog is almost the same for all the annotation types:

¢ Selon le type d’annotation, en haut de la fenétre, un sélecteur demande le chemin vers un fichier de type html,
svg ou ui. Pour une annotation de texte, vous pouvez entrer votre message dans la zone de texte et définir
son rendu avec les outils classiques de police.

. & Figer la position sur la carte : lorsqu’elle est décochée, la position de la bulle se base sur une position a
Pécran (au lieu de la carte), c’est-a-dire qu’elle sera toujours visible, quelle que soit 'emprise de la carte.
Couche liée : permet d’associer 'annotation a une couche et qui ne sera visible que lorsque la couche est visible.

e Symbole de carte : utilise les symboles QGIS, définit le symbole a utiliser pour afficher 'ancrage de la bulle
(affiché uniquement si la case Figer la position sur la carte est cochée).

* Style de cadre : définit la couleur du fond, la transparence, la couleur et I'épaisseur du contour de la bulle en
utilisant les symboles QGIS.

* Marges du contenu : définit les marges intérieures entre le cadre et le contenu de I'annotation.
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Annotation Text 0

Ubuntu * |11 |% B I N -

QGIS rocks]

¥ Fixed map position

Linked layer -
Map marker L -
Frame style [ | [

v Contents Margins

Top 0,00 mm :
Left 0,00 mm -
Right | 0,00 mm -
Bottom | 0,00 mm -
@Help « Apply Delete | ¥ Cancel «/ OK

Figurel1.14: A ballon annotation text dialog

Les annotations peuvent étre sélectionnées lorsque 1'outil d’annotation est activé. Elles peuvent étre déplacées sur la

carte (en faisant glisser le symbole sur la carte) ou en déplacant uniquement la bulle. L’outil Q Déplacer une annotation
vous permet également de déplacer la bulle sur le canevas de la carte.

Pour supprimer une annotation, sélectionnez la et appuyez soit sur la touche Suppr soit sur Retour arriére,
ou double-cliquez dessus et cliquez sur le bouton Supprimer dans la fenétre des propriétés.

Note: If you press Ct r1+T while a balloon Annotation tool (move annotation, text annotation, form annotation) is
active, the visibility states of the items are inverted.
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11.1.7 Mesurer

Information générale
QGIS propose quatre moyens de mesurer des géométries :

[—
« les outils de mesure interactifs ™

Calculatrice de champ

¢ les mesures via la
¢ les mesures dérivées de l'outil Identifier les entités
¢ les outils d’analyse sur les couches vecteur : Vecteur » Outils de géométrie » Ajouter les attributs de géométrie

Les mesures fonctionnent pour les systemes de coordonnées projetés (par ex. UTM) et non projetés. Les trois premiers
outils de mesure utilisent les mémes options globales au projet :

* Contrairement a la plupart des logiciels SIG, les mesures se basent par défaut sur I'ellipsoide définie dans Projet
» Propriétés... » Général. Cela s’applique dans tous les cas, que le systeme de coordonnées du projet soit de
type géographique ou projeté.

* Si vous voulez calculer une superficie projetée/planimétrique ou une distance en utilisant les mathématiques
cartésiennes, I'ellipsoide de mesure doit étre paramétré a « Aucun / Planimétrique » (Projet » Propriétés... »
Général). Cependant, si un SCR géographique (c’est-a-dire non projeté) est défini pour le projet et les données,
les mesures de distance et d’aire se feront sur I'ellipsoide.

Cependant, ni I'outil d’identification ni le calculateur de champ n’effectue une transformation dans le SCR du projet
avant la mesure. Si vous voulez atteindre cet objectif, vous devez utiliser 'outil d’analyse vecteur: Vecteur » Outils
de géométrie » Ajouter les attributs de géométrie.... Dans ce cas, la mesure est planimétrique sauf si vous choisissez
la mesure ellipsoidale.

Mesurer des longueurs, des aires, des relevements et des angles interactivement

[—

Cliquez sur le bouton ™™ de la barre d’outils Attributs pour commencer les mesures. La fleche descendante a droite
o [— C s . T/,"" . 2 , L

du bouton permet de choisir entre une mesure de ™ longueur, ™™ d’aire, de relevement ou ™™ d’angle. L'unité

utilisée par défaut est celle définie dans le menu Projet » Propriétés... » Général.

Pour Mesurer une longueur et Mesurer une aire, les mesures peuvent se faire sur un plan ® ' Cartésien ou étre basées

sur 1”@ Ellipsoide.

Note: Configurer ’outil de mesure

En mesurant des longueurs et des aires, cliquer sur le bouton Configuration en bas de la fenétre ouvre l'onglet
Préférences w Options » Outils cartographiques ol vous pouvez paramétrer la couleur du trait de mesure, la précision
des mesures et le comportement des unités. Vous pouvez également choisir les unités préférentielles pour les mesures
et les angles. Mais gardez a I'esprit que ces parametres sont écrasés par ceux définis dans le menu Projet » Propriétés. ..
» Général pour le projet en cours et les choix effectués dans la fenétre de mesure.

Tous les outils de mesure utilisent les options d’accrochage des outils de numérisation (voir Configuration de la
tolérance de l'accrochage et du rayon de recherche). Donc si vous voulez mesurer avec exactitude une ligne ou le
contour d’un polygone, spécifiez d’abord la tolérance d’accrochage de la couche. Ensuite, avec I'outil de mesure,
chaque clic de souris se situant sous ce seuil s’accrochera a cette couche.

| ) .
The [ Measure Line meaqures distances between given points. The tool then allows you to click points on the map.
Each segment length, as well as the total, shows up in the measure window. To stop measuring, click the right mouse
button. Now it is possible to copy all your line measurements at once to the clipboard using the Copy All button.

Notez que vous pouvez utiliser la liste déroulante située a cdté du total pour changer les unités de mesure
interactivement tout en utilisant I'outil de mesure (“Metres”, “Kilometres”, “Pieds”, “Yards”, “Miles”, “Milles
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nautiques”, “Centimetres”, “Millimetres”, “Degrés”, “Unités de la carte”). Cette unité sera gardée en mémoire jusqu’a
la création ou I'ouverture d’un projet.

La partie Info de la fenétre explique comment les calculs sont effectués, en fonction des parametres de SCR choisis.

Measure n

Segments [meters]
42342 455
21281,913
22913,166
32990,940
37599,549
34784,095

Total 191912,119 m | meters -

Cartesian @) Ellipsoidal
w Info
The calculations are based on:
* Project ellipsoidal calculation is selected.

* The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid (EPSG:7008), and
the distance is calculated in meters.

Mew Configuration Copy All Close Help

Figurel1.15: Mesure de distance

EI"EI Mesurerune aire - deg aires peuvent également étre mesurées. Dans la fenétre de mesure, I'aire cumulée s’affiche.
Faites un clic-droit pour arréter la mesure. La partie Info est également disponible ainsi que la possibilité de changer
d’unité (“Metres carrés”, “Kilometres carrés”, “Pieds carrés”, “Yards carrés”, “Miles carrés”, “Hectares”, “Acres”,
“Centimetres carrés”, “Millimetres carrés”, “Milles nautiques carrés”, “Degrés carrés” ou “Unités de carte” ).

Total 64,662 m? | square mekers -
e Cartesian Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:
* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration % Close

Figure11.16: Mesure d’une aire

o
T/ Mesurer le relevement Vo pouvez également mesurer des valeurs de relevement. Le curseur prend une forme de

croix. Cliquez pour dessiner le premier point du relévement puis déplacez le curseur pour dessiner le second point.
La mesure est affichée dans une fenétre qui s’ouvre.
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Bearing x

42 486506°E

| ogluse |

Figurel1.17: Measure Bearing

-9 : .
i Mesurerunangle -+ Voug pouvez également mesurer des angles. Le curseur de la souris prend I'aspect d’une croix.
Cliquez pour dessiner le premier segment puis déplacez le curseur pour dessiner I'angle désiré. La mesure s’affiche

dans une fenétre qui s’ouvre.

[s3814° ]

| Close

Figure11.18: Mesure d’un angle

11.1.8 Définition de vues de carte supplémentaires

It is also possible to open additional map views whose content could diverge from the Layers panel current state. To

add a new map view, go to View » |—|?.J New Map View. A new floating widget, mimicking the main map view’s
rendering, is added to QGIS. You can add as many map views as you need. They can be kept floating, placed side by
side or stacked on top of each other.
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Figurel1.19: Plusieurs vues de carte avec différents parametres

En haut de toute vue cartographique supplémentaire, une barre d’outils offre les possibilités suivantes :

. -
} 1 j ] P < . . . .

. ;} Zoom Full’ g -/ Zoom to Selection and g - Zoom to Layer(s) to nav1gate within the view

o @ Définirletheme nonr sélectionner le théme de carte A afficher dans la vue de la carte. Si elle est définie sur

(aucun), la vue suivra les modifications du panneau Couches.

ok, Paramétres delavue bour configurer la vue de la carte:

-\ Synchroniser le centre de la vue avec la carte principale: synchronise le centre des vues de la carte
sans changer I'’échelle. Cela vous permet d’avoir un style de vue d’ensemble ou une carte agrandie qui
suit le centre du canevas principal.

— s Synchroniser la vue avec la sélection: identique au zoom avec la sélection

Echelle

Rotation

Grossissement

— ! Synchroniser I'échelle avec T'échelle de la carte principale. Un facteur echelle peut ensuite étre
appliqué, vous permettant d’avoir une vue qui est par exemple toujours 2x ’échelle du canevas principal.

- Afficher les annotations
- Afficher la position du curseur
-UJ Afficher l'étendue du canevas principal

- Afficher les étiquettes: autorise a masquer les étiquettes telles qu’elles sont définies dans les propriétés
des couches affichées

— Changer le CRS carte ...

— Renommer la vue...
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11.1.9 Exporter la vue cartographique

Les cartes que vous réalisez peuvent étre mises en page et exportées dans divers formats via les capacites avancées
de la mise en page ou des rapports. 11 est également possible d’exporter directement la carte en cours, sans mise en
page. Cette « capture d’écran » rapide de la vue cartographique propose quelques fonctionnalités intéressantes.

Pour exporter le canevas de la carte tel quel :
1. Allez dans Projet » Importer/Exporter

2. Selon le format de sortie, sélectionnez
= Exporter la carte au format image...

* ou ‘}v Exporter la carte au format PDF...

Les deux outils proposent les mémes options. Dans la fenétre qui s’ouvre :

Save Map as Image (]

v Extent (current: user defined)

North |3382891.8955
West |-455697.9058 East 494822.9275

South |2642440.5067

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Scale 1:1000000 - || B

1)

Resolution 96 dpi

Output width | 1095 px =
Output height | 853 px = r
| Draw active decorations: north arrow, scale bar
¥ Draw annotations
v Append georeference information (embedded or via world File)

@Help Copy to Clipboard % cancel || Zsave

Figure11.20: La fenétre d’export de la carte au format image

1. Choisissez 1” Emprise a exporter : elle peut correspondre a I'emprise actuelle de la vue (par défaut), a
Iemprise d’'une couche ou a une emprise personnalisée via un rectangle dessiné sur le canevas de la carte.
Les coordonnées de la zone sélectionnée sont affichées et éditables.

2. Entrez1” Echelle de la carte ou sélectionnez la depuis les échelles prédéfinies : changer I'échelle redimensionnera
I'emprise a exporter (depuis le centre).

3. Choisissez une Résolution pour I'export

4. Controlez la Largeur de l'image en sortie et 1a Hauteur de I'image en sortie en pixels : basées par défaut sur la
résolution et I'emprise, elles peuvent étre modifiées ce qui changera 'emprise de la carte (depuis le centre). Le
ratio de taille peut étre verrouillé ce qui peut étre particulierement utile lorsque I'on dessine une emprise sur le
canevas de la carte.

5. B Afficher les décorations actives : les décorations utilisées (barre d’échelle, titre, carroyage, fleche du Nord. . .)
sont exportées avec la carte.

6. o Afficher les annotations pour exporter toutes les annotations.
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7. o Ajouter les informations de géoréférencement (encapsulées ou via un fichier world) : selon le format de sortie,
un fichier world portant le méme nom (avec I'extension PNGW pour PNG, JPGW pour JPG...) est sauvegardé
dans le méme répertoire que I'image. Le format PDF encapsule I'information dans le fichier PDF.

8. Lorsque vous exportez en PDF, d’autres options sont proposées dans la fenétre Enregistrer la carte en PDF :

Save Map as PDF .

¥ Extent (current: map view)
North (9307279.3573
Wesk -2897581.0567 East 4322720.1924

South 3682697.6536

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 || &R
Resolution 96 dpi -
Output width | 1095 px =
-
Output height | 853 px g ]

¥| Draw active decorations: none
¥| Draw annotations
¥ Append georeference information (embedded or via world file)

v| Export RDF metadata (title, author, etc.)

v Advanced Settings

Rasterize map
v simplify geometries to reduce output Ffile size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help % cancel || Zsave

Figure11.21: La fenétre d’export de la carte au format PDF

. & Exporter les métadonnées RDF du document telles que le titre, 'auteur, la date, la description...

e ! Create Geospatial PDF (GeoPDF): Generate a georeferenced PDF file. You can:
— Choisir le Format du GeoPDF

- & Inclure les informations des entités vecteur dans le fichier GeoPDF : inclura toutes les informations
de géométrie et des attributs des entités visibles dans la carte exportée dans le fichier GeoPDF.

Note: A GeoPDF file can also be used as a data source. For more on GeoPDF support in QGIS, see
https://north-road.com/2019/09/03/qgis-3- 10-loves- geopdf/.

 Transformer la carte en raster

. & Simplify geometries to reduce output file size: Geometries will be simplified while exporting the map
by removing vertices that are not discernibly different at the export resolution (e.g. if the export resolution
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is 300 dpi, vertices that are less than 1 /600 inch apart will be removed). This can reduce the size
and complexity of the export file (very large files can fail to load in other applications).

o Définir I”Export de texte : controle si les textes sont exportés en tant que textes (Toujours exporter le
texte sous forme d'objets texte) ou en tant que chemins uniquement (Toujours exporter le texte comme
des chemins). S’ils sont exportés comme des objets texte, ils seront éditables comme des textes par des
applications externes (par ex. Inkscape). MAIS la qualité du rendu est diminuée ET il peut y avoir des
problémes avec certains rendus comme les tampons autour des textes. C’est pour cela que I'export en
chemins est recommandé.

9. Cliquez sur Enregistrer pour choisir I'emplacement, le nom et le format du fichier.

Quand vous exportez en image, il est également possible de Copier vers le presse-papiers le résultat des
paramétrages précédents et de coller la carte dans une autre application telle que LibreOffice, GIMP...

11.2 Vue 3D

3D visualization support is offered through the 3D map view. You can create, manage and open 3D map views via
View » 3D Map Views » menu:

1. By clicking on New 3D Map View you can create a new 3D map view. A floating and dockable QGIS

panel will appear (see Boite de dialogue Vue de la carte 3D). It has the same extent and view as the 2D main
map canvas and provides a set of navigation tools to turn the view into 3D.

By clicking on Manage 3D Map Views you get in the 3D Map Views Manager. Here you get the ability to
open, duplicate, remove and rename 3D map views.

If you created one or more 3D map views, you see them listed in 3D Map Views. You can turn them on and
off by clicking on. They will be saved by saving the project, even if they are turned off.
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3D Map 1 @®

O nEE=sFne

Interpolation | OutQuad -~ |

i | Loop

Figure11.22: Boite de dialogue Vue de la carte 3D

Les outils suivants sont fournis en haut du panneau d’affichage de la carte 3D :
. @ Contrdle de camera. jgplace la vue en gardant le méme angle et la méme direction que la caméra

. n Zoom complet: yedimensionne la vue dans toute I'étendue des couches
o (%) Bascuter l notfcation a Técran . 4 ffiche / masque le widget de navigation (destiné a faciliter le contrdle de la vue

cartographique)

. Q& Identifier; renyoie des informations sur le point cliqué du terrain ou sur les entités 3D cliquées - Plus de
détails a Identifier les entités

| .
o [ Mesurer une ligne . meqre Ja distance horizontale entre les points
o P Animations . oiche / cache le widget du lecteur danimations

. E'H SaveasImage.... exports the current view to an image file format

. ® Export 3D Scene: exports the current view as a 3D scene (. ob7 file), allowing post-processing in applications
like Blender... The terrain and vector features are exported as 3D objects. The export settings, overriding the
layers properties or map view configuration, include:

— Nom de la scéne et destination Dossier.
— Résolution du terrain
— Résolution de la texture du terrain

— Modele d’échelle
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- H Lisser les arétes.

_# Exporter les normales

_ & Exporter les textures
o @, Définirle theme daffichage - permet de sélectionner 'ensemble des couches 2 afficher dans la vue cartographique
parmi les thémes de carte prédéfinis.

e Le menu " OPtions fournit les raccourcis pour :

Add visual effects to the 3D rendering, such as showing shadows, eye dome lighting or ambient occlusion

Synchronize the views (2D map view follows 3D camera and/or 3D camera follows 2D Map view)

Show visible camera area in 2D map view

— %, Configure the 3D map view sertings.

. Dock 3D Map View: gwitch from docked widget to top level window

11.2.1 Configuration d’'une vue 3D

The 3D map view opens with some default settings you can customize. To do so, expand the &, Options eny at the
top of the 3D canvas panel and press the RN Configure button to open the 3D configuration window.

3D Configuration X

G ;:?ahdt:w Type DEM (Raster Layer) «
s Camera & Skybox Elevation = dtm -
& Advanced Vertical scale 1.00 -
Tile resolution 16 pX =
skirt height 10.0 map units -

Terrain Shading

©Help Qapply || @cancel QoK
Figure11.23: Fenétre de configuration d’une vue 3D

Dans la fenétre de configuration 3D, il existe différentes options pour affiner la scéne 3D.
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Terrain

e Terrain: Avant de plonger dans les détails, il convient de noter que le terrain dans une vue 3D est représenté
par une hiérarchie de tuiles de terrain et plus la caméra se rapproche du terrain, plus les tuiles existantes qui
n’ont pas suffisamment de détails sont remplacées par des tuiles plus petites mais avec plus de détails. Chaque
mosaique posséde une géométrie de maillage dérivée de la couche raster d’élévation et une texture de couches
de carte 2D.

— Le Type d’élévation de terrain peut étre :

« un Terrain plat
« un MNT (couche raster) précédemment chargé

« un service En ligne de chargement des tuiles d’élévation produits par les outils Mapzen — plus de
détails sur https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/

+ un jeu de données maillage chargé

Elevation : Couche raster ou maillée a utiliser pour la génération du terrain. La couche raster doit contenir
une bande qui représente 1’élévation. Pour une couche maillée, les valeurs Z des sommets sont utilisées.

— Echelle verticale: Facteur d’échelle pour I'axe vertical. L’augmentation de 'échelle exagérera la hauteur

des reliefs.

— Résolution de tuile: Combien d’échantillons de la couche raster de terrain utiliser pour chaque tuile. Une

valeur de 16px signifie que la géométrie de chaque tuile sera constituée d’échantillons d’élévation 16x16.
Des nombres plus élevés créent des tuiles de terrain plus détaillées au détriment d’'une complexité de
rendu accrue.

— Hauteur mur : Parfois, il est possible de voir de petites fissures entre les tuiles du terrain. En augmentant

cette valeur, on ajoutera des murs verticaux (« skirts ») autour des tuiles du terrain pour masquer les
fissures.

— Offset: moves the terrain up or down, e.g. to adjust its elevation with respect to the ground level of other

objects in the scene.

This can be useful when there is a discrepancy between the height of the terrain and the height of layers in
your scene (e.g. point clouds which use a relative vertical height only). In this case adjusting the terrain
elevation manually to coincide with the elevation of objects in your scene can improve the navigation
experience.

* When a mesh layer is used as terrain, you can configure the Triangles settings (wireframe display, smooth
triangles, level of detail) and the Rendering colors settings (as a uniform color or color ramp based). More
details in the Mesh layer 3D properties section.

Ombrage du terrain : Vous permet de choisir comment le relief doit étre rendu :

— Ombrage désactivé - la couleur du terrain est déterminée uniquement a partir de la texture de la carte

— Ombrage activé - la couleur du terrain est déterminée a I'aide du modele d’ombrage de Phong, en tenant

compte de la texture de la carte, du vecteur normal du terrain, des lumieres de la scéne et du matériau du
terrain Ambient et Couleurs spéculaires” et Shininess
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Lumiéres

A partir de 'onglet Lumiéres, appuyez sur le menu I:II-:II-I:I pour ajouter

* Jusqu'a huit Les lumiéres ponctuelles : émettent de la lumiere dans toutes les directions, comme une sphere de
lumiere remplissant une zone. Les objets plus proches de la lumiere seront plus lumineux, et les objets plus
éloignés seront plus sombres. Un point lumineux a une position définie (X, Y et Z), une Couleur, une Intensité
et une Atténuation.

* jusqu’a quatre Lumiéres directionnelles : imite 1’éclairage que vous obtiendriez d’un flash géant tres éloigné
de vos objets, toujours centré et qui ne s’éteint jamais (par exemple le soleil). Elle émet des rayons lumineux
paralleles dans une seule direction mais la lumiere s’étend a I'infini. Une lumiére directionnelle peut étre tournée
en fonction d’'un Azimuth, une Altitude, une Couleur et une Intensité.

3D Configuration X

Terrain Lights

& shadow Point light 1 &
= Camera & Skybox Point light 2 =

% Advanced ® Directional light 1

Light Direction

&

= b
Azimuth |135.00° || - ;:-;—_ Altitude | 71.00° <
X 023 ¥ 095 £ -0.23
Color v
Intensity | 1.00 -
©Help @-apply || @cancel Qok

Figure11.24: Fenétre de configuration des lumieres dans une vue 3D

Ombre

Check ' Show shadows to display shadows within your scene, given:
* une Lumiére directionnelle

* une Distance maximale de rendu de l'ombre : pour éviter de rendre 'ombre d’objets trop éloignés, en particulier
lorsque la caméra regarde vers le haut le long de I’horizon.

* un Biaisement des ombres : pour éviter les effets d’auto-ombrage qui pourraient rendre certaines zones plus
sombres que d’autres, en raison des différences entre les tailles de cartes. Plus il est faible, mieux c’est

* une résolution de la carte des ombres : pour rendre les ombres plus nettes. Il peut en résulter une baisse des
performances si le parametre de résolution est trop élevé.
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Caméra et Skybox

In this tab, you can control different parameters like camera, 3D axis, navigation synchronization and skybox.

3D Configuration x

29 Terrain camera
. Lights
@ shadow
Fieldof View  [45°

 Advanced Navigation mode | Terrain Based

Projection type | Perspective Projection

Movement speed | 5.00 as
V' show 3D Axis
Axis type Cube
Horizontal position | Right
Vertical position | Top
Navigation Synchronization
2D Map View Follows 3D Camera
3D Camera Follows 2D Map View
Show Visible Camera Area in 2D Map View

Show Skybox

@Help @npply || @cancel || @ok

Figure11.25: The 3D Map Camera Configuration dialog

e The Camera parameter group overrides some default camera settings made in the Settings » Options » 3D
dialog.
e Check "' Show 3D Axis to enable 3D axis tool. This parameter group allows to set the axis type and its
position.
— With the Coordinate Reference System type an orthogonal axis will be represented.

— With the Cube type, a 3D cube will be represented. The cube faces can be used to change the camera
view: for example, click on the north face to set the camera to see from the north.

Astuce: Right-click the 3D axis to quickly set its position and type, and the camera view.

Axis Type
Horizontal Position
Vertical Position
Camera View

Figure11.26: The 3D Axis context menu

» The Navigation Synchronization parameter group adds options to synchronize 2D view with 3D camera position
or 3D camera position with 2D view or bi directional synchronization. The last option displays the extent visible

from the 3D camera over the 2D map view.
e Check ' Show skybox to enable skybox rendering in the scene. The skybox type can be:
— texture panoramique, avec un seul fichier permettant de voir sur 360°.
— Faces distinctes, avec un fichier de texture pour chacun des six cotés d’une boite contenant la sceéne.

Texture image files of the skybox can be files on the disk, remote URLs or embedded in the project (more
details).
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Avancé

Résolution de la tuile de carte: Largeur et hauteur des images cartographiques 2D utilisées comme textures pour
les tuiles terrain. 256px signifie que chaque tuile sera rendue en une image de 256x256 pixels. Des nombres
plus élevés créent des tuiles de terrain plus détaillées au détriment d’une complexité de rendu accrue.

Max. erreur d’écran : Détermine le seuil d’échange des tuiles de terrain avec des tuiles plus détaillées (et vice
versa) - c’est-a-dire le moment ol la vue 3D utilisera des tuiles de meilleure qualité. Des nombres plus bas
signifient plus de détails dans la scéne au détriment d’'une complexité de rendu accrue.

Max. erreur de terrain : Résolution des tuiles du terrain a laquelle la division des tuiles en tuiles plus
détaillées s’arrétera (les diviser n’introduirait de toute facon aucun détail supplémentaire). Cette valeur limite la
profondeur de la hiérarchie des tuiles : des valeurs inférieures rendent la hiérarchie plus profonde, augmentant
la complexité du rendu.

Niveaux de zoom : Indique le nombre de niveaux de zoom (dépend de la résolution des tuiles de la carte et de
Perreur maximale au sol).

Afficher les étiquettes : Activer/désactiver les étiquettes de carte

Afficher l'information de la tuile de carte : Inclure les numéros de bordure et de tuile pour les tuiles de
terrain (utile pour le dépannage des problemes de terrain)

Afficher les zones d'emprise : Afficher les cases de délimitation 3D des tuiles du terrain (utile pour le
dépannage des problemes de terrain)

Montrer le centre de la vue de la caméra.
Show camera’s rotation center

visualiser les sources de lumiére : affiche une sphere a l'origine des sources de lumicre, permettant de
repositionner et de placer plus facilement les sources de lumiere par rapport au contenu de la scéne.

Show frames per second (FPS)

Show debug overlay: visual overlay which displays some useful debugging and profiling information. This
allows in particular to quickly see the frame graph and the scene graph.

Show Eye Dome Lighting (EDL): a post processing effect which enhances depth perception. Each pixel’s
depth (distance off the camera) is compared to its neighboring pixels” depth and gets highlighted according to
that depth difference, making the edges stand out. Affects the whole scene and can be combined with Screen
Space Ambient Occlusion. Following parameters can be controlled:

— Lighting strength: increases the contrast, allowing for better depth perception

— Lighting distance: represents the distance of the used pixels off the center pixel and has the effect of
making edges thicker.

Add screen-space Ambient Occlusion (SSAO): a post processing effect which also enhances depth
perception by applying a darker shading to areas which are less exposed to ambient lighting. Affects the whole
scene and can be combined with Eye dome Lighting. Following parameters can be controlled:

— Radius: how far we will reach to calculate ambient occlusion
— Intensity: how strong the effect should be (higher values make things darker)

— Occlusion threshold: how many neighboring points need to be occluded for the effect to appear (lower
values than 50% will make the output darker, but possibly providing greater range of occlusion)
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Figure11.27: Rendering Point clouds in 3D map using Eye Dome Lighting (EDL) and/or Screen-Space Ambient

Occlusion (SSAO)
From top, left to right: No effect — SSAO only — EDL only — SSAO and EDL

.U Debug Shadow Map: renders the scene as a red-black image from the point of view of the light used for
shadows (for troubleshooting). The widget is set with a proportional Size to the 3D map view’s, and docked in
a Corner.

. U Debug Depth Map: renders the scene’s depth map as an image with nearer pixels being darker (for
troubleshooting). The widget is set with a proportional Size to the 3D map view’s, and docked in a Corner.

11.2.2 Options de navigation

Pour explorer la vue de la carte en 3D :

¢ Inclinez le terrain (en le faisant pivoter autour d’'un axe horizontal passant par le centre de la fenétre)

ﬁ' Incliner vers le haut et :2 Incliner vers le bas

Appuyez sur les touches

Appuyez sur Shift et utilisez les touches haut/bas.

Déplacez la souris vers I'avant/vers I'arriere avec le bouton central de la souris enfoncé.

Appuyez sur Shift et faites glisser la souris en avant/en arriere avec le bouton gauche de la souris
enfoncé.

* Faire pivoter le terrain (autour d’un axe vertical passant par le centre de la fenétre)

Tournez la boussole du widget de navigation dans la direction d’observation

Appuyez sur Shift et utilisez les touches gauche/droite

Faites glisser la souris droite/gauche avec le bouton central de la souris enfoncé.

Appuyez sur Shift et faites glisser la souris droite/gauche avec le bouton gauche de la souris enfoncé.
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* Modifiez la position de la caméra (et le centre de la vue) en la déplagant dans un plan horizontal

Liy
— Faites glisser la souris avec le bouton gauche de la souris enfoncé et le bouton {I_J controle camera 5 ojyé
— Appuyez sur les fleches directionnelles du widget de navigation

— Utilisez les touches haut / bas / gauche / droite pour déplacer la caméra respectivement vers I'avant,
l'arriere, la droite et la gauche

 Changer l'altitude de la caméra: appuyez sur les touches Page dessus/Page dessous

¢ Changer l'orientation de la caméra (la caméra est maintenue a sa position mais le point central de la vue se
déplace)

— Appuyez sur Ctrl et utilisez les touches fléchées pour tourner la caméra vers le haut, le bas, la gauche
et la droite

— Appuyez sur la touche Ctr1 et faites glisser la souris avec le bouton gauche de la souris enfoncé

e Zoom avant et arriere
I i

i+ =) i . o
— Appuyez sur le bouton correspondant ¢~ Z00m avant g¢ - Zoomarriere iy widget de navigation
— Faites défiler la molette de la souris (gardez Ct r1 enfoncé donne des zooms plus fins)

— Faites glisser la souris avec le bouton droit de la souris enfoncé pour effectuer un zoom avant (glisser vers
le bas) et vers l'arriere (faire glisser vers le haut)

Ll
Pour réinitialiser la vue de la caméra, cliquez sur le bouton ## Zeom complet gity& en haut de la vue cartographique 3D.

11.2.3 Créer une animation

Une animation est basée sur un ensemble d’images clés - les positions des caméras a des moments particuliers. Pour
créer une animation :
1. Activez l'outil P> Animations pour afficher le widget du lecteur d’animation
2. Cliquez sur le bouton Ell'l}j Alouter image ¢ ot entrez un Temps dimage clé en secondes. La zone de liste déroulante
Image clé affiche maintenant le temps défini.

3. A Taide des outils de navigation, déplacez la caméra vers la position 2 associer A I'heure de I'image clé actuelle.

4. Répétez les étapes précédentes pour ajouter autant d’images clés (avec I’heure et la position) que nécessaire.

5. Cliquez sur > pour prévisualiser I'animation. QGIS générera des scénes en utilisant les positions / rotations
de la caméra a des temps définis et en interpolant des images entre ces différents moments. Divers modes
Interpolation sont disponibles pour les animations (par exemple, linéaire, inQuad, outQuad, inCirc ... - plus
de détails sur https://doc.qt.io/qt-5/geasingcurve. html#EasingFunction- typedef).

The animation can also be previewed by moving the time slider. Keeping the Loop box checked will repeatedly

>

run the animation while clicking stops a running animation.

Cliquez sur Exporter les images d'animation oy oénérer une série d’images représentant la scéne. Outre le nom de
fichier Modéle et le Répertoire de sortie, vous pouvez définir le nombre d” Images par seconde, la Largeur de sortie et
la Hauteur de sortie.
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11.2.4 Couches vecteur 3D

Une couche vecteur avec des valeurs d’élévation peut €tre affichée dans la vue 3D de la carte en cochant Activer le
rendu 3D dans la section Vue 3D des propriétés de la couche vecteur. Un certain nombre d’options sont disponibles
pour contrdler le rendu de la couche vecteur 3D.

11.3 Elevation Profile View

The Elevation Profile panel is a plotting tool for side view, for visualizing elevation data along a line. It supports
vector, raster, mesh and point cloud layers. Data can be of 2D or 3D type.

I

To add an elevation profile view, go to View » ' Elevation Profile menu. You can add as many profile views as you
want, and they can be docked, piled on top of each other, or floating.

Elevation Profile 2]

Elvvi% 4P %808 800 ke NG
v ¥ Pointcloud coastal area
N peToTes
—25m
0.5m g 'y
~ [v/ [ contour lines land g Sty -
—25m ) e
=== 0.5m

v| — DEM coastal area

300 320 340 360

Figure11.28: Elevation Profile dialog embedded below main map canvas
Figure shows a coastline with a town behind a sea-dike. A larger tolerance applied to the elevation profile line returns more point
cloud features.

11.3.1 The interface

At the top of the Elevation Profile panel, a toolbar provides you with the following tools:

Table11.4: Elevation Profile View toolbar

Tool Shorcut Description
m~ Show Layer Tree Shows or hides a list of project layers to configure rendering in the profile view.
¥ 3 Capture Curve Draws interactively a line over the map canvas to represent the profile curve.
Tz Picks an existing line feature on the map canvas and generate a profile curve
Capture Curve From Feature along that line.

suite sur la page suivante
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Table 11.4 - suite de la page précédente
Tool Shorcut Description

q Nudge Lef Ctrl+Al Allows you to slowly move the capture line across the map to the left (e.g. to

find the optimal profile line based on the elevation).
P> Nudge Right Ctrl+Al Allows you to slowly move the capture line across the map to the right (e.g. to
find the optimal profile line based on the elevation).

'*i-
Cleay Removes the profile line and any plot displayed in the Elevation Profile view

"5 dentify Features Identifies features in the plot canvas via either a single click, or click-and-drag
rectangle. Results are shown in the standard /dentify Results dock.

{ry
L pan Space  Click and drag to pan the plot canvas. Can also be done with the middle mouse
button.

) : : . . . . .
= Zoom X Axis Zooms in/out along the horizontal axis, keeping the vertical ratio

#T zoom Ctrl+Sy Click or click-and-drag a rectangle over the plot to zoom in. Press A1t and
click to instead zoom out.

Ll
-9 Zoom Full Zooms the Elevation Profile view to the extent of the capture line

@ Enable Snapping Allows to snap to the edge or vertex of the plot features in the profile view.
Convenient for accurate retrieval of coordinates or distance measurements.

| .
[ Wik I DIimees Measures horizontal and vertical distances

‘}1 |SFETRASIADS Exports plots to PDF (as high quality vector objects)

g Export As Image Exports plots to several image formats
. Cgliios Provides access to configuration settings of the profile elevation line.
Switch between docked and floating status of the view

Dock Elevation Profile View

In the bottom left, a copy of the Layers panel can be displayed pushing the == Show Layer Tree button. This is
however an independent widget, with its own set of visible layers, in a custom stack order. It allows you to control
layers rendering and behavior within the plot canvas:

* Tick the box next to the layer name to set whether it should be rendered in the plot canvas
¢ Drag-and-drop layers up or down to change the order of the layers

* style rendering of layers in the profile view: double-click a layer or right-click and select Properties... to open
the layer’s Elevation properties tab for configuration. A summary of elevation settings is displayed as tooltip
when hovering over the layer.

On the right of the layer tree, the plot canvas is the main place you can preview the elevation profile of the enabled
layers. It is based on a graduated grid in which the horizontal axis displays the length of the profile line and the
vertical axis displays the Z elevation of the observed features. It also allows a set of interactions such as zooming,
panning, measuring, identifying features, ... using the tools at the top.
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11.3.2 Creating an elevation profile
To create a profile view, you can:

1. Go to View » Elevation Profile menu. The Elevation profile panel opens.

2. Create the profile line along which the terrain and the features will be rendered. Select a drawing tool:

o gp Capwre Curve: click left over the main map canvas to add vertices and click right to finalize a line that
will be used as profile line

o or W Capture Curve From Feature. ¢lick 3 line feature on the map canvas to select it as the profile line. If
multiple features are present at the clicked point then a popup menu will appear allowing you to select
among them.

All the line digitizing capabilities such as the snapping options, tracing, digitizing techniques or the advanced
digitizing panel are available for use.

The plot canvas may start rendering some features.

3. The next step is to configure the elevation properties of the layers you want to visualize.

1. Push on the ‘=~ Show Layer Tree byyton to display the list of layers.

2. Toggle visibility of the layers you are interested in. These are the only ones rendered in the profile view
and selected layers can be different from the main Layers panel’s.

3. Double-click a layer name or right-click and select Properties. The Elevation properties tab of the layer
opens. This is the place you configure how each feature or terrain should render on the profile view.
Auvailable properties depend on the layer type:

* Raster Elevation Properties

* Vector Elevation Properties

* Point Cloud Elevation Properties
* Mesh Elevation Properties

The profile view starts rendering terrain or features of active layers crossing the given profile curve, as
soon as they have elevation properties configured.

4. Under ™ Options drop-down menu, you can set the Tolerance value. This value is used to create a flat buffer
around the elevation profile line, visible in the main map canvas. Any visible point feature overlapping that
buffer will be captured in the plot canvas.

11.3.3 Interacting with the profile Views

When an elevation profile line is created, the plot canvas zooms to its full extent. On the X-axis you can see the
length of the profile and, on the Y-axis the height range between minimum and maximum height captured, both in
map units.

When you move the mouse pointer in the elevation profile view, you will see two crossing dot lines:
* the vertical line shows the height information
* the horizontal line shows the distance from the beginning of the elevation profile Line

When you move the mouse pointer in the elevation profile canvas, you can also see a black dot move along the elevation
profile line on the main map canvas. At the middle of the profile line, an arrow indicates its direction.

As for the main map canvas, QGIS provides means to navigate on the plot canvas:

Li;
. @ Pan js used to move the elevation profile extent in any direction you want. Holding Space key while
moving the mouse also shifts the plot canvas extent.
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A= Zoom X AXis g ysed to zoom in along the horizontal axis, keeping the ratio of the vertical axis (the elevation)
the same. Left click to stretch out the plot along the X axis, with the clicked point at the center of the axis,

or drag a rectangle to stretch out the plot along the X axis to the rectangle width. Hold A1t while using &=
Zoom X AXis to 700m out along that axis.

&7 Zoom s used to zoom in on a certain point (using left click), or to a certain extent (dragging a rectangle on

the area). Hold A1t while using 2% Zoom 4 instead zoom out. In combination with the Ct 1 key you can
zoom in or out more smoothly.

53
28 Zoom Full j¢ the default zoom level used at the beginning and shows the full extent of the profile line, with
all returned features. Use it to reset the zoom level.

It is also possible to interact with the elements displayed in the plot canvas:

Press @ Enable snapping by tton to accurately catch points, vertices or edges of the features, for an accurate
measurement or coordinates report.

q& Identify Features 5 yysed to identify features of the visible layers in the layer tree. You can drag a rectangle
across several features in the profile view to query all of them. When compatible with the format (e.g. vector,
point cloud), these features will be highlighted in the main map canvas.

[ — .
[ Measurement Distances. - click or select two points in the plot canvas to report the horizontal Distance, the
Elevation and the Total distance between them, in map units.

Q Nudge Left 5 [ Nudge right 0 e to shift the position of the elevation profile line in the map canvas to its
left or right. The plot canvas will be redrawn, showing features and terrain overlapping the profile line buffer.
The line is moved sideways using the Tolerance value in “* OPi" menu.

Avertissement: Closing an elevation profile view or the project currently removes the view from the project.

For more details, give a look to QGIS elevation profile/cross section tool — a deep dive!, a presentation done by Nyall
Dawson.
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CHAPTER 12

Outils généraux

12.1 Aide contextuelle

Lorsque le besoin d’aide se fait sentir sur un sujet spécifique, vous pouvez accéder a la page correspondante dans
le Manuel Utilisateur courant via le bouton Aide disponible dans la plupart des fenétres de dialogue - notez que les
extensions additionnelles peuvent pointer vers des pages web dédiées.

12.2 Panneaux

QGIS fournit par défaut de nombreux panneaux pour travailler. Quelques uns de ces panneaux sont décrits ci-dessous,
tandis que les autres peuvent &tre trouvés dans différentes parties du document. Une liste complete des panneaux par
défaut dans QGIS est disponible via le menu Vue » Panneaux » et mentionée a Panneaux.

12.2.1 Panneau Couches

Le panneau Couches (encore appelé 1égende de carte) liste toutes les couches du projet et vous permet de
gérer leur visibilité et construire votre carte. Vous pouvez afficher ou cacher le panneau en appuyant sur Ctr1+1.

En haut du panneau Couches, une barre d’outils vous permet de :

. {i‘b/ Ouvrir le panneau de style de couche (F7) .

i

° ] Ajouter un nouveau groupe .

activer ou non le panneau Style de couche.

voir Interagir avec les Groupes et les Couches

o @, Gérerles themes de carte . ogrer | visibilité des couches et enregistrer les réglages dans différents thémes de carte.

? filtrer les couches du panneau Couches :

— Filter Legend by Map Content: only the layers that are set visible and whose features intersect the current
map canvas have their style rendered in the layers panel. Otherwise, a generic NULL symbol is applied
to the layer. Based on the layer symbology, this is a convenient way to identify which kind of features
from which layers cover your area of interest.

— Show Private Layers: a convenient shortcut to display and interact with private layers in the Layers panel
without modifying the project settings.
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. afd Filtrer la Iégende par une expression - yog ajde a appliquer une expression pour supprimer les styles sélectionnés de

I'arbre des couches dont les entités ne remplissent pas la condition. Cela peut étre utilisé par exemple pour
mettre en avant les entités situées a l'intérieur d’'une surface donnée d’une autre couche. A partir du menu
contextuel, vous pouvez supprimer ou éditer 'expression appliquée.

. _'; Etendre tout (y), l Réduire tout “Jog couches et les groupes du panneau des couches.
. Q Supprimer la couche/groupe sélectionné.

Layers (&)
& ,@ e T &, -6 FF [

Figure12.1: Barre d’outils de couches dans le panneau couches

Note: Les outils qui gérent le panneau couches sont également disponibles pour gérer la disposition des objets de
carte et de légende dans les mises en page.

Configurer les thémes de carte

Le menu déroulant “®~ Gérerles themes de carte qonne acces A des raccourcis pratiques permettant de manipuler la visibilité
des couches dans le panneau Couches :

-
. Afficher toutes les couches

o ™= Cacher toutes les couches

- P . .
. Afficher les couches sélectionnées

. Cacher les couches sélectionnées

. b’ Sélectionner les couches : change la visibilité du premier calque sélectionné dans le panneau, et applique
cet état aux autres calques sélectionnés. Egalement accessible par le raccourci Space.

e basculer les couches sélectionnées indépendemment : change I'état de visibilité de chaque couche sélectionnée

o = Cacher les couches désélectionnées

En plus du simple controle de la visibilité des couches, le menu @~ Gérerles themes de carte v permet de configurer
des Theémes de carte dans la 1égende et basculer d’'un theme a un autre. Un theme est un instantané de la 1égende
courante de la carte qui contient :

¢ les couches définies comme visibles dans le panneau Couches
* et pour chaque couche visible:
— la référence du style appliqué a la couche

— les classes visibles du style, c’est a dire les classes cochées dans le panneau Couches. Cela s’applique aux
symbologies autres que le rendu de symbole unique

— Pétat réduit / développé du ou des classes de la couche et du ou des groupes dans lesquels il est placé
Pour créer un theme de carte:
1. Cochez la couche que vous voulez montrer

2. Configurez les propriétés de la couche (symbologie, diagrammes, étiquettes...)
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3. Déployez le menu Style » en bas et cliquez sur Ajouter... pour enregistrer les parametres comme nouveau style
embarqué dans le projet

Note: Un theme de carte ne contient pas le détail des propriétés, uniquement la référence au nom du style
est sauvegardé, donc lorsque vous appliquez des modifications a la couche pendant que le style est actif (par
exemple, vous modifiez la symbologie), le theéme est mis a jour avec ces nouvelles informations.

4. Répétez les étapes précédentes autant de fois que nécessaire pour les autres couches qui vous intéressent
5. S’il y a lieu, développez ou réduisez des groupes ou des couches visibles dans le panneau Couches
6. Cliquez sur @~ Gérerles themes de carte oy hayt du panneau, et Ajouter un théme. ..
7. Entrez le nom du théme et cliquez sur OK
Le nouveau théme est listé dans la partie basse du menu déroulant =~

Vous pouvez créer autant de themes de carte que vous le souhaitez : lorsque la combinaison actuelle dans la 1égende
de la carte (couches visibles, leur style actif, les nceuds de la 1égende de la carte) ne correspond a aucun contenu de
theéme de carte existant tel que défini ci-dessus, cliquez sur Ajouter théme... pour créer un nouveau théme de carte,
ou utilisez Remplacer théme w» pour mettre a jour un theéme de carte. Vous pouvez renommer le théme actif avec
Renommer le théme courant... ou utiliser le bouton Supprimer le théme courant pour le supprimer.

Les thémes de carte sont utiles pour changer rapidement entre les combinaisons pré-configurées: sélectionnez le
théme de carte dans la liste pour restaurer sa combinaison. Tous les theémes configurés sont aussi accessibles dans la
mise en page, vous permettant de créer une mise en page basée sur un theme spécifique et indépendamment du rendu
courant du canevas (voir Elément Carte).

Apercu du menu contextuel du panneau couches

At the bottom of the toolbar, the main component of the Layers panel is the frame listing all the layers added to the
project, optionally organized in groups. A layer with a checked box next to it displays its contents overlapping the
map canvas extent, unless a scale-based visibility is set. A layer can be selected and dragged up or down in the legend
to change the Z-ordering. Z-ordering means that layers listed nearer the top of the legend are drawn over layers listed
lower down in the legend. Also a layer or a group of layers can be dragged across several QGIS instances.

Note: Le comportement de I'empilement de couches peut étre supplanté par le panneau Ordre des couches.

Depending on the item selected in the panel, a right-click shows a dedicated set of options presented below.

Table12.1: Contextual menus from Layers panel items

Option Groupe Couche vecteur Couche raster Couche maillage N
«.L.’:_::I Zoom sur les couche(s)/groupe i o o i 3
y‘ ) Zoomer sur la sélection o
U?J Afficher dans la vue d’ensemble i i i 3
Montrer le décompte des entités i
kel Afficher une étiquette o
Copier la couche/le groupe Cif o o Ci 3
Re_nommer la couche/le groupe i o o i 3
gjj Zoom d la résolution native (100%) &
Etirer sur l'emprise actuelle o
i Mettre a jour la couche SQOL... .
suite sur le
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Table 12.1 - suite de la page précédente

Option

Groupe Couche vecteur Couche raster Couche maillage N

@ Editer une couche virtuelle...
& Ajouter un groupe
LL—‘ Dupliquer la couche

|1 Supprimer la couche/le groupe

Sortir du groupe

Déplacer au-dessus

Déplacer vers le bas

Sélectionner avec tous ses parents

Grouper la sélection

Ouvrir la table d’attributs

.-f Basculer en mode édition

y Editions en cours »

Filtrer

Changer la source de données...

Réparer la source de données...

Actions sur les sélections » (en mode édition)
» Dupliquer l'entité

» Dupliquer l'entité et Numériser

Définir l'échelle de visibilité

Zoom a l'échelle visible

SCR de la couche »

» Définir le SCR du projet depuis cette couche
» Définir a... (SCRs récents)

» Définir le SCR de la couche...

» Définir le SCR du groupe...

Définir les données associées au groupe WMS...
—! Groupe mutuellement exclusif

Cocher ainsi que ses sous-éléments (Ctrl-click)

Décocher ainsi que ses sous-éléments (Ctrl-click)

Convertir en couche permanente...

Exporter »

» Enregistrer sous ...

» Sauvegarder les entités sous ...

» Sauvegarder les entités sélectionnées sous. ..

C

L

§ ESQEN

o

f NS 88 8§

SRS g8

UL
NSRS ]

I8 8

L

§ HEEgK
L

L
L

» Sauvegarder la définition de la couche sous... Cif i o s
» Sauvegarder comme fichier de style de couche QGIS... . i 3
Styles » o il &
» Copier le style o Cig &

suite sur le
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Table 12.1 - suite de la page précédente
Option Groupe Couche vecteur Couche raster Couche maillage N

» Coller le style o o of &
» Ajouter... o o il &
o i C

L

» Renommer ...

» Modifier symbole...

» Copier le symbole

» Coller le Symboel

Ajouter des notes de couche...
Editer des notes de couche...

Supprimer des notes de couche...

NS S
L
g8

Propriétés...

Pour les couches vecteur GRASS ' Basculer en mode édition peqt hag disponible. Veuillez lire la section Numérisation et

édition de couche vectorielle GRASS pour plus d’informations sur ’édition de couches vecteur GRASS.

Interagir avec les Groupes et les Couches
Les couches peuvent étre organisées en groupe. Il y a différentes manieres de procéder :

1. Appuyez sur I'icdne L@ pour ajouter un nouveau groupe. Renseignez un nom pour le groupe et appuyez sur
Entrée. Cliquez maintenant sur une couche existante et déplacez-1a a I'intérieur du groupe.

2. Sélectionnez plusieurs couches et appuyez sur I'icone L@ Les couches sélectionnées sont automatiquement
insérées dans un groupe nouvellement créé.

3. Sélectionnez des couches, faites un clic droit dans la 1égende et choisissez Grouper la sélection. Les couches
sélectionnées seront automatiquement placées dans un nouveau groupe.

Pour retirer une couche d’'un groupe, glissez-la en dehors, ou effectuez un clic droit dessus et sélectionnez Sortir du
Groupe: la couche est déplacée au dessus du groupe. Les groupes peuvent aussi étre imbriqués dans d’autres groupes.
Si une couche est placée dans un groupe imbriqué, Sortir du Groupe déplace la couche en dehors de toute I'imbrication.

Pour déplacer un groupe ou un calque vers le haut du panneau des calques, faites-le glisser vers le haut, ou choisissez
Déplacer vers le haut. Si vous utilisez cette option sur un calque imbriqué dans un groupe, le calque est déplacé vers
le haut dans son groupe actuel. L’option déplacer vers en bas suit la méme logique pour déplacer les calques et les
groupes vers le bas.

La case a cocher d’un groupe permet d’afficher ou de masquer les couches cochées dans le groupe en un seul clic. Si
vous appuyez sur Ctrl, la case a cocher activera ou désactivera également toutes les couches du groupe et de ses
sous-groupes.

Ctrl-clic sur une couche cochée / non cochée décochera / vérifiera la couche et tous ses parents.

Activer 'option Groupe Mutuellement Exclusif vous permet de créer un groupe ot une seule couche peut étre
visible a un instant donné. Lorsqu’une couche du groupe est rendue visible, les autres couches ne le sont plus.

11 est possible de sélectionner plus d’une couche ou groupe en méme temps en maintenant appuyé la touche Ctrl
pendant que vous sélectionnez les autres couches. Vous pouvez déplacer toutes les couches sélectionnées dans un
nouveau groupe.

Vous pouvez également supprimer plus d’une couche ou d’'un groupe a la fois en les sélectionnant avec la touche Ct r1
puis en tapant sur Ct r1+D. Toutes les couches et les groupes sélectionnés seront supprimés de la 1égende.
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Plus d’informations sur les icones indicateurs des couches et groupes

Dans certains cas, des éléments de formatage ou des icones a coté de la couche ou du groupe dans le panneau Couches
changent afin d’indiquer plus d’informations sur la couche/le groupe. Ces éléments sont:

¥ indique que la couche est en mode édition, les données sont modifiables
f‘? indique que la couche contient des modifications qui ne sont pas enregistrées

? to indicate a filter applied to the layer. Hover over the icon to see the filter expression and double-click to
update the query

o]

- pour identifier les couches qui sont required dans le projet, donc pas supprimables

@D Pour identifier un groupe ou couche inclut et le chemin vers le projet original

AN pour identifier une couche dont la source de données n’était pas disponible a 'ouverture du fichier du projet

(voir Gestion des chemins cassés vers les fichiers). Cliquez sur I'icone pour mettre a jour le chemin de la source
ou sélectionnez 'entrée Réparer la source de données... dans le menu contextuel de la couche.

ﬂ:::] to remind you that the layer is a remporary scratch layer and its content will be discarded when you close
this project. To avoid data loss and make the layer permanent, click the icon to store the layer in any of the
GDAL vector formats supported by QGIS.

I to identify a layer used in offfine editing mode.

?

£ pour identifier une couche qui n’a pas ou a un SCR inconnu

—
= for layers with coordinates stored in a coordinate reference system which is inherently low accuracy
(requires the corresponding setting to be enabled)

@ pour identifier une couche temporelle contrdlée par 'animation du canevas

IEI:' to identify a layer that has nofes associated

A grayed name, when the map canvas current scale is outside the layer’s visibility scale range (as set in its
Rendering properties). Select the contextual menu Zoom fo Visible Scale option to zoom the map to the layer’s
nearest visibility scale bound.

Control layers rendering through grouping

Groups are a means of structuring layers within a tree in the project but they can also impact how their component
layers are rendered, namely as a single flattened object during map renders.

The option for such a rendering is available within the Layer Styling panel whenever a group is selected. Under the

&F symbology tab, check ® Render Layers as a Group to enable a set of options to control the appearance of the
child layers as a whole, instead of individual layers:

* Opacity: Features from child layers which are obscured by other child layers remain obscured, and the opacity

applies to the « whole of group » only.
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Figure12.2: Setting opacity on layers vs on a group
The image on the left shows two layers being rendered at 50% opacity (underlying features are visible, but semi-masked by the
50% red feature on top). The second image shows the result of setting the opacity on the group (parts of the blue underlying
child layer is completely obscured by the red layer on top and then the result is rendered at 50% opacity).

* Blend modes: Just like opacity, setting a blend mode (like multiply, overlay, ...) for an entire group results
first in flattening features of child layers, with upper ones obscuring lower. The rendering is then obtained by
blending the flat group and the layers sitting below the group.

— When the child layers have blend modes assigned, it is applied before flattening but the scope is restricted
to only affecting other child layers from that group, and not other layers sitting below the whole group.

— Some more blending modes options are available for child layers in groups, in their Symbology tab which
perform « clipping » style operations on other child layers during the render. You can e.g. clip the render
of one layer’s content by the content in a second « mask » layer.

* Layer effects: applies effects only to the flattened render of the child layers; So e.g. a drop shadow effect applied
to the group would not be visible for obscured child layers.

When a group is set to Render layers as a group, then only the group will be shown in the Layer Order panel list.
Group children will not be visible in this order list, as their ordering is determined by the placement of the group
layer.

Editing layer style

From the Layers panel, you have shortcuts to change the layer rendering quickly and easily.
Right-click on a layer and select Styles » in the list in order to:

* see the styles currently available for the layer. If you defined many styles for the layer, you can switch from one
to another and your layer rendering will automatically be updated on the map canvas.

* copier tout ou partie du style actuel et, le cas échéant, coller un style copié a partir d’'un autre calque
* Renommer lactuel... style
* Add a new style (which is actually a copy of the current one)

* or Remove current style (only when multiple styles are available).

Astuce: Partager rapidement un style de couche

From the context menu, copy the style of a layer and paste it to a group or a selection of layers: the style is
applied to all the layers that are of the same type (vector, raster, mesh, point cloud, ...) as the original layer
and, for vector layers, have the same geometry type (point, line or polygon).

When using a symbology based on features classification (e.g. categorized, graduated or rule-based for vector layers,
or classification for point clouds), right-clicking a class entry in the Layers panels makes it possible to edit the visibility
of the classes (and their features) and avoid (un)checking them one by one:

. "‘-b} Basculer les éléments

12.2. Panneaux 171



QGIS Desktop 3.28 User Guide

e

- 15
. Afficher tous les éléments

. Masquer tous les éléments

With vector layer, the contextual menu of a class leaf entry also gives access to:
. Select features: selects in the layer all the features matching that class
. Afficher dans la table attributaire : ouvre la table attributaire filtrée sur les seules entités correspondant a

la classe sélectionnée

* mettre a jour la couleur de symbole en utilisant une plage de couleurs. Pour plus de commodité, les couleurs
récemment utilisées sont également disponibles au bas de la plage des couleurs.

* guilabel:Modifier le symbole... : ouvre le dialogue Sélecteur de symboles afin de changer le symbole de I'entité
(symbole, taille, couleur...)

 Copier le symbole

* Coller le symbole

Astuce: Un double-clic sur une classe ouvre également le dialogue selecteur symbole.

12.2.2 Panneau de style de couche

Le panneau Style de couche (aussi accessible avec Ct r1+3) est un raccourci pour certaines fonctionnalités de la boite
de dialogue Propriété de la couche. Cela permet un moyen simple et rapide pour définir le rendu et le comportement
de la couche, et visualiser ses effets sans avoir a ouvrir les propriétés de la couche.

En plus d’éviter la boite de dialogue (ou « modal ») des propriétés de la couche, le panneau de style évite aussi
d’encombrer I'écran avec des boites de dialogue, et contient la plupart des fonctions de style (sélection de couleur,
propriété des effets, modification des régles, étiquettes...): par exemple, cliquer sur les boutons de couleur dans le
panneau de style entraine 'ouverture de la boite de dialogue dans le panneau de style de couche lui méme pludt que
dans une boite de dialogue distincte.

Depuis le menu déroulant de la liste des couches ou le panneau de couche, sélectionnez un élément et:

¢ Depending on the active item, set:

&

Symbology for groups (see Control layers rendering through grouping)

— les propriétés “u\f/ symbologie, i transparence, et \°= Histogramme pour la couche raster. Ces options
sont les mémes que dans la boite de dialogue Fenétre Propriétés d'une couche raster.

N < 1 . . b .

— Les propriétés “:"/ Symbologie, "2t=| Etiquettes, e Masque et @ Vue 3D pour la couche vectorielle.
Ces options sont les mémes que dans la boite de dialogue Fenétre Propriétés d'une couche vecteur et
peuvent étre étendues par des propriétés personnalisées introduites par des plugins tiers.

— Les propriétés “Q'/ symbologie et @ vue 3D pour le calque de maillage. Ces options sont les mémes
que celles de la commande Propriétés d'un jeu de données maillé.

‘Q*/ Symbology, @ 3D View and | Elevation properties for point cloud layer. These options are the
same as in the Propriétés des nuages de points.
C
o Gérer le(s) style(s) associés dans le ““71 Gestionnaire de style (plus de détails dans Gestion des styles
personnalisés).
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* Visualisez Uhistorigue des changements que vous avez appliqués au style de la couche dans le projet courant:
vous pouvez annuler ou restaurer n’importe quel état en le sélectionnant dans la liste et en cliquant sur Appliquer.

Une autre puissante fonctionnalité de ce panneau est la case a cocher i Mise a jour en direct. Cochez la pour
appliquer tous vos changement immédiatement au canevas : vous n’avez plus besoin de cliquer sur le bouton Appliquer
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Layer Styling £
/" rivers - |
& ' = single symbol - |
e &3
— Simple line
Unit Millimeters v

Gpacity —:l | 100,0 %

Color | (NN ~

width | 0,26000 e

| <. Topology -

topo foot topo hydrology  topo main road

-

|:| ES 'Save Symbol... | |Advanced |

P Layer Rendering
|E| |E| v| Live update | «/Apply |
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12.2.3 Panneau Ordre des Couches

Par défaut, les couches montrées dans le canevas de la carte sont dessinées suivant 'ordre dans le panneau de Couches
: plus haut est la couche dans le panneau, plus il sera élevé (donc plus visible) dans la vue de la carte

Vous pouvez définir un ordre de dessin pour les calques indépendant de I'ordre dans le panneau des calques
avec le panneau Ordre des calques activé dans le menu Vue » Panneaux » ou avec Ctrl+9. Cochez la case
:guilabell:contréler l'ordre de rendu sous la liste des calques et réorganisez les calques dans le panneau comme vous le
souhaitez. Cet ordre devient celui qui est appliqué au canevas de la carte. Par exemple, dans Fig. 12.4, vous pouvez
voir que les entités airports sont affichées au-dessus du polygone alaska malgré le placement respectif de ces
couches dans le panneau couches.

Décocher Cig Controler l'ordre de rendu reviendra au comportement par défaut.

Lavers Panel 3]

o [ ®, T ¢ |7 S % *

v [ [ Boundaries Group . L .
[%' regions ‘Q ". . '. .
= alaska -"' se o ¢

a— s L]

v [ [ water Group . @ ’
B rivers o .

majrivers . o

lakes C . -
" Il swamp

v @ & groupt * .
& +« popp ’ Q-
[& airports =

Layers Panel | Browser Panel o .

QQ

Layer Order Panel @ = - Q - .
- '

& airports - . 54 . i
& popp »

| storagep - .

] rivers 'R

& regions

& lakes = :

® control rendering order

Figure12.4: Définir un ordre de couche indépendamment de la 1égende

12.2.4 Panneau Vue d’ensemble

Le panneau Vue d’'ensemble (Ct r1+8) affiche une carte avec une vue emprise compleéte de certaines couches. La vue
d’ensemble est rempli des couches a I'aide 'option Afficher dans la vue d’ensemble depuis le menu Couche ou dans le
menu contextuel de la couche. Dans la vue, un rectangle rouge montre 'emprise actuelle du canevas, vous aidant a
déterminer rapidement quelle zone de la carte est visualisée. Si vous cliquez et faites glisser le rectangle rouge dans
le cadre de la vue d’ensemble, 'emprise de la carte sera mise a jour en conséquence.

A noter que les étiquettes ne sont pas affichées dans la Vue d’ensemble méme si les couches utilisées dans I'apercu
ont été configurées avec des étiquettes.
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12.2.5 Journal des messages (log)

Lors de chargement ou du traitement de certaines opérations, vous pouvez suivre les messages qui apparaissent dans
différents onglets a l'aide du Journal des messages. Vous pouvez l'activer en utilisant le bouton le plus & droite dans

la barre d’état inférieure.

12.2.6 Panneau Annuler/Refaire

/////

vous permettant d’annuler rapidement un ensemble d’actions en les sélectionnant. Plus de détails Annuler et refaire.

12.2.7 Panneau de résumé statistiques

Le panneau Statistiques (Ctr1+6) fournit des informations résumées sur n’importe quelle couche vecteur. Ce

panneau vous permet de sélectionner :

* the vector layer to compute the statistics on: it can be selected from the top drop-down menu, or synced with
the active layer in the Layers panel using the Follow selected layer checkbox at the bottom of the statistics

drop-down list

* the field or € expression to use: for each layer, the last entry is remembered and automatically computed

upon layer reselection.

« la statistique a retourner en utilisant la liste déroulante en bas a droite de la boite de dialogue. Selon le type de

champ (ou expression) les statistiques disponibles sont:

Table12.2: Statistics available for each field type

Statistiques Caractére Entier Flottant Date
Compte oA i Cif i
Compte (distinct) . 4
Compte (manquant) o g
Somme

Moyenne .

Ecart-type

Ecart-type avec échantillon
Valeur minimale

Valeur maximale

Plage

Minorité

e Q8

Majorité

Variété

Premier quartile
Troisieme quartile
Plage inter-quartile
Longueur minimale
Longueur maximale

Longueur moyenne

NSNS K

SN K

L
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Le résumé statistique peut :

« returned for the whole layer or A Selected features only

. B copier dans le presse-papier et coller entant que tableau dans une autre application

|
« recalculer a l'aide du bouton M’ lorsque la source de données sous-jacente change (par exemple,
caractéristiques/champs nouveaux ou supprimés, modification d’un attribut)

| Statistics
airports
1.2 ELEV
Statistic Value
Sum 22758
Mean 299,447
Minimum 9
Maximum 1569
Range 1560
Minarity 24
Majority 18
Variety 57
Q1 45
Q3 369
IQR 324

Missing (null) values 0

Selected Features only

Count

v sum

v Mean

N I I S

Median

st dev (pop)

St dev (sample)
Minimum
Maximum
Range
Minority
Majority
Variety

Q1

Q3

IQR

Missing (null) values

Follow Selected Layer

Figure12.5: Montrer les statistiques du champ

12.2.8 Debugging/Development Tools Panel

The Debugging/Development Tools panel (F12) provides a unified place for handling and debugging actions within

QGIS. Available tools are organized under following tabs:

]
o =8 Nerwork Logger

. i Query Logger

. @ Profiler

Note: Plugin authors can extend the panel with custom tabs for debugging and developping their own plugins. This
is done using registerDevToolWidgetFactory method.
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Network Logger

The ®® Network Logger tab helps you record and display network requests, along with a whole load of useful details
like request and reply status, header, errors, SSL configuration errors, timeouts, cache status, etc.

From its top toolbar, you can:

@ Enregistrer le journal: lance ou arréte la journalisation.
O crear Log: will clear the log history.

=]
Save Log...: will first show a big warning that the log is sensitive and should be treated as confidential and
then allow you to save the log.

Press the ™ Settings drop-down menu to select whether to Show Successful Requests, Show Timeouts and Show
Replies Served from Cache.

3] Disable cache: will disable the cache so that every request has to be performed.

. {:1 Filter requests based on URL string subsets or request status

By right clicking on a request you can:

* Open URL which will open the URL in your default browser.
* Copy URL

e Copy As cURL to use it in the terminal.

* Copy as JSON': copies the tree values as a json string to the clipboard, for easy pasting in bug reports or for

remote assistance.

Debugging/Development Tools

® @ B *. [ Disable cache

Q, Filter requests

{ - M Requests

Operation
Thread
Initiator

ID

Cache (control)
Cache (save)

- Headers

referer
Accept
User-Agent

- Reply

Status
Cache (result)

- Headers

Connection

Content-Length

Server
Strict-Transport-Security
Expect-CT

ETag

Cache-Control

Expires
Access-Control-Allow-0Origin
X-TileRender

Content-Type
Accept-Ranges

Date

Via

Age

X-Served-By

X-Cache

X-Cache-Hits

X-Timer

alt-svc

@

- Reguest
: GET
: Bx00007f3b94200290
: QgsWmsTiledImageDownloadHandler
¢ src/providers/wms/qgswmsprovider.cpp:4598 (QgsWmsTiledImageDownloadHandler)
: Load from cache if available, otherwise load from network
: Can store result in cache

; *‘,“*
: Mozilla/5.0 QGIS/32700/Ubuntu 22.04.1 LTS

1 200
: Read from network

: keep-alive
1 4263
: Apache/2.4.54 (Ubuntu)
: max-age=31536000; includeSubDomains; preload
: max-age=0
: "d145f22d7382781d7bf996d3701ce2a?"
: max-age=102574, stale-while-revalidate=604800, stale-if-error=604800
: Fri, 30 Sep 2022 11:35:49 GMT
=

. ysera.openstreetmap.org

: image/png

: bytes

¢ Sun, 02 Oct 2022 06:31:55 GMT
: 1.1 varnish

1 39135

: cache-cdg20776-CDG

¢ HIT

I
: §1664692315.075885,VS0,VEL
1 h3=":443";ma=86400,h3-29=":443"; ma=86400,h3-27=":443" ;ma=86400

+ 42 GET https://tile.openstreetmap.orgfﬁflsfle.png
+ 43 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/11.png =

Figure12.6: Network Logger output for GET Request
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Query Logger

The ﬁ Query Logger is the place to log the SQL commands sent by the data provider and the connections API to the
backend database, together with their execution time as measured by QGIS (i.e. in the client that sent the commands).
This can be useful when investigating performances of a particular layer during debugging or development of a QGIS
algorithm or plugin.

From its top toolbar, you can:
. @ Enregistrer le journal: lance ou arréte la journalisation.
« @ clear Log: will clear the log history.

=]
. Save Log...: will first show a big warning that the log is sensitive and should be treated as confidential and
then allow you to save the log.
'@
» = Filter queries based on the query string subsets or details such as provider type, start time, initiator, ...
Right-click on a reported query, and you can:
¢ Copy SOL command called by QGIS on the database

* Copy as JSON: copies the tree values as a json string to the clipboard, for easy pasting in bug reports or for
remote assistance.

Debugging/Development Tools @
=T MO RN

ﬁ Q Filter queries

[ M Requests
-~ 1 PRAGMA synchronous=0FF
Provider : spatialite
URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:08.847
Initiator : QgsSpatialiteProvider
Total time (ms) [}

b
b
b
b

PRAGMA journal_mode=WAL

SELECT rowid FROM "features" WHERE @

SELECT "_ ogc_fid","_ ogc_fid","NA2DESC","NA3DESC"," qgis_gen_counter™,”_qgis_unique_id","_ qgis_hexwkb_geom".
SELECT " ogc fid"," ogc fid","NA2DESC","NA3DESC"," qgis gen counter™," ggis unique id"," qgis hexwkb geom".
SELECT ogc fid"," ggis unlque id", AsBinary(" spatialite geometry") FROM "features" WHERE " ggis unigque 1_

NS SR VRN

Provider : spatlallte

URI 1 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider/pid 177..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.077

Initiator : QgsSpatialiteFeaturelterator

Location ¢ src/providers/spatialite/qgsspatialitefeatureiterator.cpp:240 (QgsSpatialiteFea..
Total time (ms) [¢]

~ 7 SAVEPOINT "qgis_spatialite . 1nternal _savepoint_1"

Provider : spatialite

URI : dbname="/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.078

Initiator : QosSpatialiteProvider

Location ¢ src/providers/spatialite/qgsspatialiteprovider.cpp:4155 (addFeatures)

Total time (ms) [¢]
+ 8 RELEASE SAVEPOINT “"qgis_ spatlallte internal_savepoint_1" =

Figure12.7: Query Logger output

Profiler

The @ Profiler tab allows to get load times for every single operation involved in actions requested by the user.
Depending on the context, these operations can be settings reading, menu, map canvas or 3D views creation, resolving
map layers reference, bookmark or layout loading, ... This helps identify causes of slow load times.

Default supported actions can be selected from the Categories drop-down menu:
e QGIS Startup
* Project Load
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Debugging/Development Tools B®
Category| Startup v
Task ~ Time (seconds) =

Populate saved styles 0
Plugin manager 0,033
Plugin installer 0,756
New project 0,078
Message bar 0
Loading Python support 1,611
Load user fonts 0
~ Load plugins 11,446
» sagaprovider 0,726
» processing 1,22
~ grassprovider 8,663
» Import GRASS Provider 5,556
Grass Provider 3,088
db_manager 0,009
MetaSearch 0,673
~ Load default style database 0,11
+ Load text Formats 0,035
r Load symbols 0,058
» Load legend patch shapes 0,005
» Load label settings 0,002
» Load color ramps 0,004
Load 3D symbols shapes 0
Load color schemes 0,001
Load bookmarks 0 ¥

Figure12.8: Profiler for QGIS Startup

12.3 Embedding layers from external projects

Parfois, vous souhaitez conserver des couches dans différents projets, mais avec le méme style. Vous pouvez soit créer
un style par défaut pour ces couches, ou les embarquer depuis un autre projet pour gagner du temps et s’épargner des
efforts.

Intégrer les couches et les groupes depuis un projet existant présente des avantages par rapport a la mise en forme :
 Tous types de couches (vecteur, raster, couches locales ou en ligne...) peuvent étre ajoutées

* En allant chercher des groupes et des couches, il est possible de conserver la méme arborescence des couches
utilisées en « arriere-plan » dans vos différents projets

* Bien que les couches intégrées soient éditables, il n’est pas possible de modifier leurs propriétés, telles que leur
symbologie, formes, étiquettes, valeurs par défaut et actions associées, afin d’assurer la cohérence a travers tous
les projets

» Les modifications des éléments dans le projet originale sont propagées a tous les autres projets

Pour intégrer du contenu d’autres fichiers de projet dans le projet courant, sélectionner Couche » Intégrer des couches
et des groupes...:

1. Cliquez sur le bouton ... pour rechercher un projet : vous pouvez voir le contenu du projet (voir Fig. 12.9)

2. Maintenir Ctrl (ou X Cmd) et cliquer sur les couches et groupes que vous souhaiter récupérer
3. Cliquer OK

Les couches et groupes sélectionnés sont intégrés dans le panneau Couches et sont affichés sur le canevas de la carte.
Une icone est ajouté a coté de leur nom pour les reconnaitre et le survol affiche une info-bulle avec le chemin du
fichier projet d’origine.
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o Select layers and groups to embed

Project file [qgis_sample_datafprcjectsfrelations.qgsl]

airports
regions

Cancel || OK

Figure12.9: Sélectionner les couches et les groupes a intégrer.

Comme n’importe quelle autre couche, une couche embarquée peut étre retirée du projet par un clique-droit et |1
Supprimer la couche

Astuce: Changer le rendu d’une couche embarquée

Il n’est pas possible de changer le rendu d’'une couche, a moins que vous effectuez ces changements dans le fichier
du projet d’origine. Cependant, clique-droit sur une couche et en sélectionnant Dupliquer la couche crée une couche
completement indépendante du projet d’origine. Vous pouvez ensuite supprimer en toute sécurité la couche liée. Vous
pouvez retirer en toute sécurité la couche liée.

12.4 Interagir avec des entités

12.4.1 Sélectionner des entités

QGIS fournit plusieurs outils pour sélectionner des entités sur le canevas de la carte. Les outils de sélection sont
disponibles dans le menu Editer » Sélection ou dans la Barre d’outils de sélection.

Note: Les outils de sélection fonctionnent avec la couche actuellement active.

Sélection manuelle sur le canevas de la carte

Pour sélectionner une ou plusieurs entités avec la souris, vous pouvez utiliser un des outils suivants :
° E‘;{! Sélectionner les entités avec un rectangle ou un simple clic
. E%f Sélectionner des entités avec un polygone
° ;——u-\vé Sélectionner des entités a main levée

. r—lh{ Sélectionner des entités selon un rayon

Note: Autre que E‘% Sélectionner les entités par polygone ' ceg oytils de sélection manuels vous permettent de sélectionner une
ou plusieurs entités sur le canevas de carte en un seul clic.

Note: Utilisez I'outil EE&% Sélectionner les entités par polyzone poyr ytiliser une entité polygonale existante (de n’importe quelle
couche) afin de sélectionner les entité qui se chevauchent dans la couche active. Cliquez avec le bouton droit de la
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souris sur le polygone et choisissez-le dans le menu contextuel qui affiche une liste de tous les polygones qui contiennent
le point cliqué. Toutes les entités qui se chevauchent dans la couche active sont sélectionnées.

Astuce: Ultilisez Poutil Editer » Sélection » Resélectionner les entités pour resélectionner votre sélection précédente.
Tres utile lorsque vous avez minutieusement fait une sélection, puis cliquez accidentellement ailleurs et effacez votre
sélection.

Lors de T'utilisation de outil =% Sélectionner la (les) entité (s), en maintenant Shift ou Ctrl elle bascule si une
entité est sélectionnée (c’est-a-dire qu’elle s’ajoute a la sélection actuelle ou en est supprimée).

Pour les autres outils, différents comportements peuvent €tre effectués en maintenant enfoncé :
e Shift: ajouter des entités a la sélection actuelle
* Ctrl: soustraire des entités de la sélection courante

e Ctrl + Shift: intersecte avec la sélection actuelle, c’est-a-dire ne conserve que les entités se chevauchant
de la sélection actuelle

e Alt: sélectionnez les entités qui sont totalement dans la forme de sélection. Combiné avec les touches Shift
ou Ctrl, vous pouvez ajouter ou soustraire des entités a / de la sélection actuelle.

Sélection automatique

Les autres outils de sélection, disponibles pour la plupart dans la rable attributaire, effectuent une sélection basée sur
lattribut d’une entité ou son état de sélection (notez que la table d’attributs et le canevas de carte affichent les mémes
informations, donc si vous sélectionnez une entité dans la table attributaire, elle sera également sélectionnée sur le
canevas de la carte) :

. Sélectionner par expression... s&lectionner les entités a I'aide de la fenétre d’expression

. Sélectionner des entités par valeur... ou tapez F 3

o i) Enlever de lasélection les entités de tous les calques oy appyyez sur Ct r1+A1t+A pour désélectionner toutes les entités
sélectionnées dans tous les calques.

° = Désélectionner les entités du calque actif actuel ou appuyez sur Ct r 14+Shift+A.
. Sélectionner toutes les entités oy appuyez sur Ctr1 + A pour sélectionner toutes les entités de la couche courante
o [ verser tasetection denties pour inverser la sélection dans la couche courante

o @ Sélection par localisation por sélectionner les entités en fonction de leur relation spatiale avec d’autres entités
(dans la m&me couche ou dans une autre - voir Sélection par localisation)

Par exemple, si vous souhaitez rechercher des régions qui sont des arrondissements a partir de regions. shp des
données d’exemple QGIS, vous pouvez:

1. Utilisez I'outil E" Sélectionner les entités a I'aide d’une expression

Développez le groupe Champs et valeurs
Double-cliquez sur le champ que vous souhaitez interroger (« TYPE_2 »)

Cliquez sur foutes les valeurs uniques dans le panneau qui apparait a droite

A

Dans la liste, double-cliquez sur “Arrondissement”. Dans le champ de I'éditeur Expression, écrivez la requéte
suivante:
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["TYPE72 " = 'Borough'

6. Cliquez sur Sélectionner les entités

Dans la fenétre du générateur d’expression, vous pouvez également utiliser Liste des fonctions -> Récent (sélection)
pour effectuer une sélection que vous avez déja utilisé. La boite de dialogue se souvient des 20 derniéres expressions
utilisées. Voir Expressions pour plus d’informations et d’exemples.

Astuce: Enregistrez votre sélection dans un nouveau fichier

Les utilisateurs peuvent enregistrer les entités sélectionnées dans une Nouvelle couche de travail temporaire ou
une Nouvelle couche vecteur en utilisant Editer -> Copier les entités et Editer -> Coller les entités sous dans le format
souhaité.

Sélectionner des Entités par Valeur
Cet outil de sélection ouvre le formulaire d’entité de la couche permettant a I'utilisateur de choisir la valeur a rechercher

pour chaque champ, si la recherche doit étre sensible a la casse et 'opérateur a utiliser. L’outil propose également
une saisie semi-automatique, remplissant automatiquement la zone de recherche avec les valeurs existantes.

Select Features by Value

fid Exclude field_
id Exclude field_
flc_region Exclude field,
elev 100 Equal to (=)_
name Case sensitive | Exclude field,
use |r-1| Case sensitive | Contains,
Jrziilr;u;cal:!}irlitarwcwilian h
Reset form Flash features | Zoom to features Select features |- Close

Figure12.10: Filtrer / sélectionner des entités a I'aide de la boite de dialogue du formulaire

A cbté de chaque champ, il y a une liste déroulante avec des options pour contrdler le comportement de recherche :
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Table12.3: Query operators per data type

Option de recherche de champ Caractére Numérique Date

Exclure le champ de la recherche o

Feald (=) oA
Différent de (#) o

Supérieur a (>)
Inférieur a (<)
Supérieur ou égal a (>)
Inférieur ou égal a (<)

Entre (inclusif)

L
L

Pas entre (inclusif)

Contient

Ne contient pas

Est manquant (nul)

N'est pas manquant (non nul)

Commence par

LU
L
8

Se termine par

Pour les comparaisons de chaines, il est également possible d’utiliser 'option Cf sensible a la casse.

Apres avoir défini toutes les options de recherche, cliquez sur Sélectionner les entités pour sélectionner les entités
correspondantes. Les options du menu déroulant sont les suivantes:

o Sélectionner les entités

e Ajouter a la sélection actuelle

o Supprimer de la sélection actuelle

* Filtrer la sélection courante
Vous pouvez également effacer toutes les options de recherche en utilisant le bouton Réinitialiser le formulaire.
Une fois les conditions définies, vous pouvez également :

» Zoomer sur les entités sur le canevas de carte sans avoir besoin d’'une présélection

* Mettre en surbrillance les entités, mettant en évidence les entités correspondantes. Il s’agit d’'un moyen pratique
d’identifier une entité sans sélection ou a I'aide de I'outil Identifier. Notez que le flash ne modifie pas I'étendue
du canevas de la carte et ne sera visible que si I'entité se trouve dans les limites du canevas de carte actuel.

12.4.2 Identifier les entités

L’outil Identifier vous permet d’interagir avec le canevas de la carte et d’afficher des informations sur les entités dans
un menu contextuel. Pour identifier des entités, vous pouvez :

* Vue -> Identifier les entités

e Ctrl+Shift+I (ou)( Cmd+Shift+1),

 Icone ﬂk Identifier les entités qang 13 barre d’outils Attributs
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Utiliser I'outil Identifier

QGIS propose plusieurs fagons d’identifier les entités avec I'outil QRS Identifier les entités .

* clic gauche identifie les entités selon le mode de sélection et masque de sélection défini dans le panneau Identifier
les résultats

¢ clic droit avec Identifier les entité(s) comme mode de sélection défini dans le panneau Identifier les résultats
récupere toutes les entités capturées de toutes les couches visibles. Cela ouvre un menu contextuel, permettant
a l'utilisateur de choisir plus précisément les entités a identifier ou ’action a exécuter sur celles-ci.

¢ clic droit avec Identifier les entités par polygone comme mode de sélection dans le panneau Identifier les résultats
identifie les entités qui chevauchent le polygone existant choisi, selon le masque de sélection défini dans le
panneau Identifier les résultats

Astuce: Choisir les couches a interroger avec I’outil Identifier
Sous Capacités de la couche dans Projet » Propriétés ... » Sources de données, décochez la colonne Ildentifiable a coté

d’une couche pour éviter qu’elle soit interrogée lors de I'utilisation de I'outil ﬁk Identifier les entités Jang un mode autre
que couche courante. Il s’agit d’'un moyen pratique de renvoyer les entités des seules couches qui vous intéressent.

Si vous cliquez sur une ou plusieurs entités, la boite de dialogue Identifier les résultats répertorie les informations sur
les entités sur lesquelles vous avez cliqué. La vue par défaut est une vue arborescente dans laquelle le premier élément
est le nom de la couche et ses enfants sont ses entités identifiées. Chaque entité est décrite par le nom d’un champ
avec sa valeur. Ce champ est celui défini dans Propriétés couche -> Affichage. Toutes les autres informations sur
I'entité suivent.

Informations sur les entités
La fenétre des Résultats de I'ldentification peut €tre personnalisée pour afficher des champs personnalisés, mais par
défaut, elle affichera les informations suivantes :

e Le nom affiché de l'entité ;

* Actions : Elles sont ajoutées a la fenétre Identifier les résultats. L’action se lance par un clic. Par défaut, une
seule action est présente, Afficher le formulaire de 1'entité. Vous pouvez ajouter d’autres
actions a partir de I'onglet des propriétés de la couche (voir Onglet Actions).

* Dérivé : Ces informations sont calculées ou dérivées d’autres informations. Elles comprennent :
— informations générales sur la géométrie de I'entité :

» selon le type de géométrie, les mesures cartésiennes de longueur, de périmetre ou d’aire dans les
unités CRS de la couche. Pour les vecteurs de ligne 3D, la longueur de ligne cartésienne est
disponible.

+ en fonction du type de géométrie et si un ellipsoide est défini dans la fenétre des propriétés du projet
pour Mesures, les valeurs ellipsoidales de longueur, de périmetre ou d’aire en utilisant les unités
spécifiées

+ le nombre de parties géométriques dans I'entité et le nombre de parties cliquées

+ le nombre de sommets dans I'entité

— les informations de coordonnées, en utilisant les propriétés du projet Affichage des coordonnées :

* Valeurs de coordonnées X et Y du point cliqué

* le numéro du sommet le plus proche du point cliqué

» Valeurs de coordonnées X et Y du sommet le plus proche (et Z / M le cas échéant)

* sl vous cliquez sur un segment courbe, le rayon de cette section est également affiché.
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* Attributs de données: 1l s’agit de la liste des champs et des valeurs de I'entité sur laquelle vous avez cliqué.
* des informations sur 'entité enfant liée si vous avez défini une relation :

le nom de la relation

I'entrée dans le champ de référence, par exemple le nom de l'entité enfant associée

Actions : liste les actions définies dans la boite de dialogue des propriétés de la couche (voir Onglet
Actions). L’action par défaut est Afficher le formulaire des entités.

Attributs de données : Il s’agit de la liste des champs d’attributs et des valeurs de I'entité enfant associée.

Note: Les liens dans les attributs de I'entité sont cliquables a partir du panneau Identifier les résultats et s’ouvriront
dans votre navigateur Web par défaut.
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|dentify Results

B RE %

Feature
¥ regions

5 B3

Value

NAME_2

-

-

-

(Derived)
(clicked coordinate X)
(clicked coordinate )
Area (Cartesian)
Area (Ellipsoidal — EPSG:7008)
Closest X
Closest Y
Closest vertex X
Closest vertex Y
Closest vertex number
Feature ID
Part number
Parts
Perimeter (Cartesian)

Perimeter (Ellipsoidal — EPSG:7008)

Vertices
(Actions)

ID
NAME_2
TYPE 2
airport_relation [1]
* NAME
* (Actions)

ID
fk_region
ELEV
NAME
USE

Mode | Current Layer

View

Tree

Aleutians East

-1838412

2001782
192708709904,198
17903107685,030 m?
-1846463

2007783

-1846542

2007831

1462

0

213

213

14963241,526
4560628,650 m
31277

View feature form

Set as Atlas Feature for clip_test
1

Aleutians East

Baorough

COLD BAY

View feature form
63

Aleutians East
87,000

COLD BAY
Civilian/Public

Help

Figure12.11: Panneau des résultats de I'identification

Le panneau des résultats de I'identification

En haut de la fenétre, vous avez une série d’outils :

. Ouvrir le formulaire jo 'ontité actuelle

° 1 Déplier
° _f Replier

. -I Développer les nouveaux résultats par défaut

réduites ou développées

pour définir si les informations de I’entité identifiée suivante doivent étre
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. [ Effacer les résultats

° Copier les entités sélectionnées dans le presse papier

. = Imprimer la réponse HTML sélectionnée

* mode de sélection a utiliser pour récupérer les entités permettant d’identifier :
_ I:';Q Identifier des entités

-
'?% Identifier des entités avec un polygone

L~

b I‘{:% Identifier des entités a main levée

-
"’C‘{ Identifier des entités selon un rayon

-

L 1 U . e e . .
Note: Lors de l'utilisation de v dentifier les enttés par polyzone vy pouvez cliquer avec le bouton droit sur
n’importe quel polygone existant et 'utiliser pour identifier les entités qui se chevauchent dans une autre couche.

En bas de la fenétre se trouvent les listes Mode et Vue. Mode définit a partir de quelles couches les entités doivent
étre identifiées :

 Current layer: only features from the selected layers are identified. If a group is selected, features from its
visible layers are identified. If there is no selection then only the current layer is identified.

* De haut en bas, la premiere uniquement : uniquement les entités de la couche supérieure visible.
* de haut en bas : toutes les entités des couches visibles. Les résultats sont affichés dans le panneau.

¢ Sélection de couche : ouvre un menu contextuel dans lequel l'utilisateur sélectionne la couche a partir de
laquelle identifier les entités, semblable a un clic droit. Seules les entités choisies seront affichées dans le
panneau de résultats.

La Vue peut étre définie comme arborescence, table ou graphique. Les vues “Table” et “Graphique” ne peuvent
étre définies que pour les couches raster.

L’outil d’identification vous permet d” o Ouvrir automatiquement le formulaire si une seule entité identifiée, a préciser
dans les ™% Paramétres d'identification G cette case est cochée, chaque fois quune seule entité est identifiée, un formulaire
s’ouvre avec ses attributs. Il s’agit d'un moyen pratique de modifier rapidement les attributs d’une entité.

Drautres fonctions peuvent étre trouvées dans le menu contextuel d’'un élément identifié, via un clic droit. Par exemple,
depuis le menu contextuel, vous pouvez :

* Voir le formulaire d’entité

e Zoomer sur I'entité

» Copier l'entité : copie toute la géométrie et les attributs d’'une entité

* Ajouter/supprimer l’'entité de la sélection : ajoute ou supprime I'entité identifiée de la sélection
 Copier les valeurs d’attributs : copie uniquement les valeurs d’attributs de I'entité identifiée

* Copier les attributs de I'entité: Copie les attributs de I'entité

* Select features by attribute value: Select all features in the layer that match the selected attribute
» Lacher les résultats : la fenétre de résultats est vidée

* Masquer la surbrillance : la surbrillance des entités identifiées sur la carte est retirée

» Tout mettre en surbrillance

* Mettre la couche en surbrillance

¢ Activer une couche : Choisir la couche a activer
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* Propriétés : ouvre la fenétre des propriétés de la couche
* Tout déplier

* Tout replier

12.5 Sauvegarder et Partager les propriétés d’une couche

12.5.1 Gestion des styles personnalisés

Lorsqu’une couche est ajoutée au canevas de carte, QGIS utilise un symbole/couleur aléatoire pour le rendu de ses
entités. Vous pouvez néanmoins paramétrer un symbole par défaut dans Projet » Propriétés w Styles par défaut qui
sera appliqué a chaque nouvel ajout de couche selon le type géométrique de cette derniere.

Cependant, la plupart du temps, vous voudrez disposer d’un style plus complexe et plus personnalisé qui pourra étre
appliqué automatiquement ou manuellement (mais avec moins d’effort). Vous pouvez y parvenir en utilisant la liste
déroulante Style située en bas de la boite de dialogue des Propriétés de la couche. Cette liste déroulante vous permet
de créer, de charger et de gérer les styles.

Un style enregistre toute information renseignée dans la boite de dialogue des propriétés de la couche pour effectuer
le rendu ou I'interaction avec la couche (comprenant les parametres de la symbologie, de I'étiquetage, des formulaires,
des actions, des diagrammes,etc.) pour les couches vecteur, ou les pixels (bande et rendu de couleurs, opacité,
pyramides, histogrammes. ..) pour les rasters.

Layer Properties - regions | Diagrams X

No diagrams ~||®

@ wrormation [l Attributes

A8 source

% symbology I

€3 Labels
Save Layer Style o

‘ Diagrams
Y LRI As QGIS QML style file k
W 3D View 2
File As SLD style file
E Fields 5 . -
v| "% Layer Configuration
Attributes
Form v| & symbology
Joins v 63‘ 3D Symbology
L Auxiliary v .nj Labels
<8 storage v E Fields
{;@ Actions v Forms
Categories ¥ & Actions
- Display g -~
v Map Tips
a :
4 Rendering v| W, Diagrams
Variables Load Style v Attribute Table Settings
r v| f Rendering
! Metadata 3 .
Save as Default v % Custom Properties
ﬁ' Dependencies Restore Default v| "¢ Geometry Options
Legend Add... @Help % Cancel

QGIS Server

“ Digitizing

@Help Style -

Rename Current...

Figure12.12: Options de la liste déroulante de style

< Apply || % cancel «/ OK

Par défaut, le style appliqué a la couche chargée est nommé défaut. Une fois que vous avez paramétré le rendu

idéal pour votre couche, vous pouvez I'enregistrer en cliquant sur la liste déroulante (=19 Style et en choisissant :

¢ Renomme I’actuel : Le style actif sera renommé et mis a jour avec les options courantes.
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* Ajouter: Un nouveau style sera créé avec les options courantes. Par défaut, il sera sauvegardé dans le fichier
projet QGIS. Voir ci-dessous pour sauvegarder le style dans un autre fichier ou une base de données

* Supprimer Pactuel: Si vous avez plus d’un style pour la couche, vous pouvez supprimer 1” actuel.
En bas de la liste déroulante Style, vous pouvez voir les styles définis pour la couche. Celui qui est actif est coché.

Notez que chaque fois que vous validez la boite de dialogue des propriétés de la couche, le style activé est mis a jour
avec les changements que vous avez faits.

Vous pouvez créer autant de styles que vous voulez pour une couche donnée mais vous ne pouvez en activer qu’un seul
a la fois. Combiné avec les Themes de la carte, Ceci offre un moyen rapide et puissant de gérer des projets complexes
sans qu’il soit nécessaire de dupliquer aucune couche dans la 1égende de la carte.

Note: Etant donné que chaque fois que vous appliquez des modifications aux propriétés de la couche, celles-ci sont
stockées dans le style actif, assurez-vous toujours que vous modifiez le style correct pour éviter de modifier par erreur
un style utilisé dans un théme de carte.

Astuce: Gérer les styles depuis le menu contextuel d’une couche

Faites un clic droit sur le calque dans le panneau Couches pour copier, coller, ajouter ou renommer les styles de
couche.

12.5.2 Enregistrer un style dans un fichier ou une base de données

Alors que les styles créés a partir de la liste déroulante Style sont enregistrés par défaut dans le projet et peuvent étre
copiés collés de couche en couche dans le projet, il est également possible de les enregistrer hors projet pour qu’ils
puissent étre chargés dans un autre projet.

Enregistrer dans un fichier

En cliquant sur le bouton - Style » Enregistrer le style, vous pouvez enregistrer le style comme :
* Fichier de style de couche QGIS (. gml)
* fichier de style SLD (. s1d), uniquement pour les couches vecteur

Utilisé sur les couches de format de fichier (. shp, .tab...), Enregistrer par défaut génére un fichier . qml pour
la couche (avec le méme nom). Les SLD peuvent étre exportés a partir de n’‘importe quel type de moteur de rendu
— symbole unique, catégorisé, gradué ou basé sur des regles — mais lorsqu'on importe un SLD, un seul symbole ou
un moteur de rendu basé sur des regles est créé. Cela signifie que les styles catégorisés ou gradués sont convertis en
styles basés sur des regles. Si vous voulez préserver ces rendus, vous devez utiliser le format QML. D’un autre c6té,
il peut étre parfois trés pratique de convertir ainsi les styles en régles.

Enregistrer en base de données

Vector layer styles can also be stored in a database if the layer datasource is a database provider. Supported formats
are PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MS SQL Server and Oracle. The layer style is saved inside a table (named
layer_styles) in the database. Click on Save Style... » Save in database then fill in the dialog to define a style
name, add a description, a . ui file if applicable and to check if the style should be the default style.

Vous pouvez sauvegarder plusieurs styles pour une seule table dans la base de données. Cependant, chaque table ne
peut avoir qu’un seul style par défaut. Les styles par défaut peuvent étre sauvegardés dans la base de données de la
couche ou dans la base de données locale ggis . db de QGIS, une base de données SQLite située dans le répertoire
du profil utilisateur.

190 Chapter 12. Outils généraux



QGIS Desktop 3.28 User Guide

o Save style in database

Style Name |Alaska_regions

o Alaska regions boundaries with
Description || spels

Optionally pick an input Form Ffor attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...
[ Use as default style For this layer

Cancel | [ OK |

Figure12.13: Fenétre d’enregistrement d’un style dans une base de données

Astuce: Partager les fichiers de style entre bases de données

You can only save your style in a database if the layer comes from such a database. You can’t mix databases (layer
in Oracle and style in MS SQL Server for instance). Use instead a plain text file if you want the style to be shared
among databases.

Note: Si vous rencontrez des problemes lors de la restauration de la table 1layer_styles depuis une sauvegarde
de base de données PostgreSQL, reportez vous a Table QGIS layer_style et sauvegarde en base de données pour corriger
cela.

Charger le style

Lors du chargement d’'une couche dans QGIS, si un style par défaut existe déja pour cette couche, QGIS charge la
couche avec ce style. De méme Style » Restaurer le style par défaut recherche et charge ce fichier, remplacant le
style courant de la couche.

Style » Charger le style vous aide a appliquer n'importe quel style enregistré a une couche. Alors que les fichiers de
style texte (. s1d ou . gml) peuvent étre appliqués & n'importe quelle couche, peu importe son format, le chargement
de styles stockés dans une base de données n’est possible que si la couche est dans la méme base ou si le style est
enregistré dans la base locale QGIS.

La boite de dialogue Database Styles Manager affiche une liste de styles liés a la couche trouvée dans la base de
données et tous les autres styles enregistrés dans celle-ci, avec nom et description.

Astuce: Partager rapidement un style de couche au sein du projet

Vous pouvez également partager des styles de couche au sein d’un projet sans importer un fichier de style ou de base
de données : faites un clic droit sur la couche dans le Panneau des couches et, a partir de Styles, copiez le style de la
couche et collez-le a un groupe ou une sélection de couches : le style est appliqué sur toutes les couches qui sont du
méme type (vecteur vs raster) que la couche originale et ont, pour les couches de vecteur, le méme type géométrie
(point, ligne ou polygone).
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12.5.3 Fichier de définition de couche (QLR)

Les définitions de couche peuvent étre sauvegardées en tant que Fichier de définition de couches
(.alr) en utilisant Exporter » Enregistrer dans un Ficher de Définition de Couche ... dans le menu contextuel de la
couche active. Un fichier de définition de couches (. g1 r) inclut des références a la source de données des couches et
a leurs styles. Les fichiers . g1 r sont affichés dans 'explorateur et peuvent servir a ajouter les couches (avec le style
enregistré) au panneau couches. Vous pouvez également glisser-déposer des fichiers . glr depuis le gestionnaire de
fichiers du systéme vers la carte.

12.6 Documenting your data

In addition to displaying and symbolizing the data in the layers, QGIS allows you to fill:

¢ metadata: information to help people find and understand the dataset, how they can access and use it... these
are properties of the datasource and can live out of the QGIS project.

* notes: instructions and comments regarding the layer in the current project

12.6.1 Metadata

In the layer properties dialog, the / Metadata tab provides you with options to create and edit a metadata report on
your layer.

Information to fill concern:
« the data Identification: basic attribution of the dataset (parent, identifier, title, abstract, language...);
* the Categories the data belongs to. Alongside the ISO categories, you can add custom ones;
* the Keywords to retrieve the data and associated concepts following a standard based vocabulary;
* the Access to the dataset (licenses, rights, fees, and constraints);
* the Extent of the dataset, either spatial one (CRS, map extent, altitudes) or temporal;
¢ the Contact of the owner(s) of the dataset;
e the Links to ancillary resources and related information;
* I”Historique du jeu de données.

A summary of the filled information is provided in the Validation tab and helps you identify potential issues related
to the form. You can then either fix them or ignore them.

Metadata are saved in the project file by default, the Metadata drop-down offers options for loading/saving metadata
from . gmd file and for loading/saving metadata in the « Default » location.
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Metadata -

Load Metadata...

Save Metadata...

Save as Default

Restore Default

Figure12.14: Metadata load/save options

The « Default » location used by Save as Default and Restore Default changes depending on the underlying data source
and on its configuration:

* For PostgreSQL data sources if the configuration option Allow saving/loading QGIS layer metadata in the
database is checked the metadata are stored inside a dedicated table in the database.

* For GeoPackage data sources Save as Default always saves the metadata in the internal metadata tables of the
GeoPackage.

When metadata are saved into the internal tables of PostgreSQL or GeoPackage they become available for
search and filtering in the browser and in the layer metadata search panel.

* For all other file based data sources Save as Default saves the metadata in a . gmd file alongside the file.

* In all other cases Save as Default saves the metadata in a local . sglite database.

12.6.2 Notes de couche

Layer notes allow you to document the layer within the current project. They can be place to store important messages
for users of the project like to do lists, instructions, warnings, ...

From the layer’s contextual menu in Layers panel, select Add layer notes... and fill the open dialog with necessary
texts.
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Layer Notes — Lakes x

standard <~ | 43 N~ @ d || =— - - | Bullet List | Ordered List =< = == B [©

Memo

Always check if a new version of the background image is available.

Client requests

* Client has asked to make "commercial" features in this layer redder. Only apply this change in the "structure" style.
* Remember to check the label placement before supply to client, particularly in layout.

Digitizing

* ND (07/23/21): I only managed te digitize the northern part of the layer this week. @EH when you pick up this project again, can you please finish
digitizing this layer?
07/01/2 1) Fhe "type™ iew: Fixed (MK - 07/19/21)

@ Help Qcancel || Zsave

Figure12.15: Adding notes to a layer

The Add layer notes dialog provides a html-based multiline text box with a complete set of tools for:
* text manipulation: cut, copy, paste, undo, redo

e characters formatting, applied to all or parts of the contents: font size and color, bold, italic, underline,
strikethrough, background color, URL highlighting

e paragraph structuring: bullet and numbered lists, indentation, predefined headings
« file insertion, even with drag-and-drop
* editing with HTML coding
From the ... drop-down at the far right of the toolbar, you can:
e Remove all formatting
* Remove character formatting

e Clear all content

In the Layers panel, a layer with a note is assigned the EJ icon which, upon hover, displays the note. Click the icon
to edit the note. You can as well right-click the layer and Edit layer note... or Remove layer note.

Note: Notes are part of the layer style and can be saved in the .gml or .glr file. They can also be transferred
from one layer to another while copy-pasting the layer style.

12.7 Stockage de valeurs dans des variables

In QGIS, you can use variables to store useful recurrent values (e.g. the project’s title, or the user’s full name) that can
be used in expressions. Variables can be defined at the application’s global level, project level, layer level, processing
modeler level, layout level, and layout item’s level. Just like CSS cascading rules, variables can be overwritten - e.g.,
a project level variable will overwrite any application global level variables set with the same name. You can use
these variables to build text strings or other custom expressions using the @ character before the variable name. For
example in print layout creating a label with this content:

This map was made using QGIS [% Qggis_version %]. The project file for this

)

map is: [% @project_path %]

Rendra I'étiquette comme ceci:
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This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/qgis—user-conference-2019.qgs

Outre les variables prédéfinies en lecture seule, vous pouvez définir vos propres variables personnalisées pour n’importe
lequel des niveaux mentionnés ci-dessus. Vous pouvez gérer :

« variables globales a partir de Préférences » Options
« variables de projet dans la fenétre des Propriétés du projet (voir Propriétés du projet)

« variables de couches vecteur a partir de la fenétre des Propriétés des couches (voir Fenétre Propriétés d'une
couche vecteur) ;,

¢ modeler variables from the Model Designer dialog (see Le Modeleur);

« variables de mise en page du panneau Mise en page dans la mise en page de carte (voir Le panneau Mise en
page) ;

* et variables d’élément de mise en page a partir du panneau des Propriétés de I'objet dans les mises en page
de carte (voir Options communes aux éléments de la mise en page).

Pour se différencier des variables modifiables, les noms et valeurs des variables en lecture seule sont affichés en italique.
En revanche, les variables de niveau supérieur remplacées par celles de niveau inférieur sont barrées.
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Project Properties | Variables X

Expression Variables

‘. General

Variable Value
Metadata v Global
qgis_locale 'en’
CRS ggis_os_name linux’
ggis_platform 'desktop’
"~ Default Styles qgis_release_name ‘Madeira’
Data Sources qgis_short_version '3.4'
qgis_version '3.4.3-Madeira’
Relations qgis_version_no 30403
user_account_name ‘tt'
& Vvariables user_full name 't
@ " employee_number '12345"
L SC108 work—department “Map-Ltaboratory’
QGIS Server Project
project_abstract "
project_author ‘tt'

project_basename
project_creation_date
project_crs
project_crs_definition
project_filename
project_folder
profect_home
project_identifier
project_keywords {
project_path "
project _title
work_department

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326'
‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs

‘My beautiful map’
'somwhere new I'm temporarily working at’'

o

# cancel

@Help «/ Apply

Figure12.16: Editeur de variables au niveau du projet

Note: Vous pouvez en lire plus sur les variables et trouver des exemples dans la série d’articles de Nyall Dawson
Exploring variables in QGIS 2.12, part 1, part 2 et part 3.

12.8 Authentification

QGIS a la possibilité de stocker / récupérer les informations d’authentification de maniere sécurisée. Les utilisateurs
peuvent enregistrer en toute sécurité les informations d’identification dans des configurations d’authentification, qui
sont stockées dans une base de données portable, peuvent étre appliquées aux connexions au serveur ou a la base
de données et sont référencées en toute sécurité par leurs jetons d’identification dans les fichiers de projet ou de
parametres. Pour plus d’informations, voir Systéme d authentification.

Un mot de passe principal doit étre fourni lors de I'initialisation du systeme d’authentification et de sa base de données
portable.
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12.9 Widgets communs

Dans QGIS, il existe certaines options avec lesquelles vous devrez souvent travailler. Pour plus de commodité, QGIS
vous fournit des widgets spéciaux qui sont présentés ci-dessous.

12.9.1 Sélecteur de couleur

La fenétre des couleurs

N -

La fenétre sélecteur de couleur apparait lorsque vous appuyez sur l'icobne ——————— pour choisir une
couleur. Les possibilités de cette boite de dialogue dépendent de I’état de la case & cocher Utiliser la fenétre de
sélection des couleurs natives dans le menu Parameétres » Options » Général. Lorsqu’elle est cochée, la fenétre de
couleur utilisée est celle du systeme d’exploitation. Sinon, c’est le sélecteur de couleur personnalisé de QGIS qui est
utilisé.

La boite de dialogue comporte quatre onglets différents qui vous permettent de sélectionner des couleurs par IE'

palette de couleur, l_"J roue chromatique’ aplats de couleur ou ﬁ.‘i’ sélecteur de couleur. Avec les deux premiers onglets, vous pouvez
parcourir toutes les combinaisons de couleurs possibles et appliquer votre choix a I'élément.

Select color

@ e 2 | 248°

-

100%

69%

HTML notation |#1700af

Currenkt

i Opacity A 00%

Figure12.17: Onglet du sélecteur de couleur

Dans I'onglet m=] Aplats de couleur 'y, pouvez choisir dans une liste de palettes de couleurs (voir Couleurs pour plus de
détails). Toutes sauf les Couleurs récentes peuvent étre modifiées avec le bouton I:II-:III-:| Ajouter la couleur actuelle ot Je houton
= Supprimer la couleur sélectionnée en bas du cadre.
Le bouton ... a c6té de la zone de liste déroulante de la palette propose également plusieurs options pour :

* Copier, coller, importer ou exporter des couleurs

* créer, importer ou supprimer des palettes de couleurs

* ajouter la palette personnalisée au widget du sélecteur de couleurs avec I'é€lément voir dans les boutons de
couleur (voir Fig. 12.19)
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Select Color -

*
= © / H N 2/
Recent colors oo S e 100%
v I | 65
r INEEE 3
New layer colors
¢ W 0 =
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k

standard colors

L

Project colors

L

]
-
-
Ln
1k

. #cf3922 Opacity AR 100% .

F—
HTML notation #1700af

Current > [ ]
old

@Help Reset % cancel  OK
Figure12.18: Onglet Aplats de couleurs

Une autre option consiste 2 utiliser le A saeceurde coueus qui vous permet d’échantillonner une couleur sous le curseur
de votre souris sur n’importe quelle partie de I'interface utilisateur de QGIS ou méme depuis une autre application
: appuyez sur la barre d’espace pendant que I'onglet est actif, déplacez la souris sur la couleur souhaitée et cliquez
dessus ou appuyez a nouveau sur la barre d’espace. Vous pouvez également cliquer sur le bouton Exemple de couleur
pour activer le sélecteur.

Quelle que soit la méthode que vous utilisez, la couleur sélectionnée est toujours décrite par des curseurs de couleur
pour les valeurs HSV (Teinte, Saturation, Valeur) et RVB (Rouge, Vert, Bleu). La couleur est également identifiable
dans Notation HTML.

La modification d’une couleur est aussi simple que de cliquer sur la roue chromatique ou la rampe ou sur 'un des
curseurs des parametres de couleur. Vous pouvez ajuster ces parametres avec la boite de sélection a cdté ou en faisant
défiler la molette de la souris sur le curseur correspondant. Vous pouvez également saisir la couleur en notation
HTML. Enfin, il y a un curseur Opacité pour définir le niveau de transparence.

La fenétre fournit également une comparaison visuelle entre la couleur ancienne (appliquée a I'objet) et la couleur

actuelle (en cours de sélection). Utiliser le glisser-déposer ou appuyer sur le bouton P Ajowerdela couleur & Péchantillon
chacune de ces couleurs peut étre enregistrée dans un emplacement pour un acces facile.

Astuce: Modification rapide de la couleur

Glissez-déposez un widget de sélection de couleur sur un autre pour appliquer sa couleur.
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La liste déroulante raccourci des couleurs

Cliquez sur la liste déroulante a droite du bouton

w
'~ de couleur pour afficher un widget pour une

sélection rapide des couleurs. Ce raccourci donne acces a :

une roue chromatique pour choisir une couleur

un curseur alpha pour changer I'opacité des couleurs

les palettes de couleurs précédemment définies sur Afficher dans les boutons de couleur
copier la couleur actuelle et la coller dans un autre widget

choisir une couleur de n’importe ou sur 'écran de I'ordinateur

choisir une couleur dans la fenétre du sélecteur de couleurs

glisser-déposer la couleur d’un widget a un autre pour une modification rapide

Astuce: Scroll the mouse wheel over a color selector widget to quickly modify the opacity of the associated color.

Note:

Lorsque le widget de couleur est défini par une couleur du projet via une valeur définie par les données, les

fonctions ci-dessus pour modifier la couleur ne sont pas disponibles. Vous devez d’abord Dissocier la couleur ou
Effacer 1a définition.

»
d

| H ETEH B
ENEEEEER
ENENEEEN

My Favorite colors

O..

Copy Color
Paste Color
Pick Color

Choose Color ...

Figure12.19: Raccourci pour la sélection de couleurs
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La liste déroulante raccourci des couleurs

Les rampes de couleurs sont un moyen pratique d’appliquer un ensemble de couleurs a une ou plusieurs entités. Leur
création est décrite dans la section Définition d une rampe de couleurs. En ce qui concerne les couleurs, en appuyant

sur la touche N le bouton de rampe de couleurs ouvre la boite de dialogue de type de rampe de couleurs
correspondante vous permettant de modifier ses propriétés.

(2 ColorBrewer Ramp ? x
Scheme name l Accent =
Colors 7 =

Preview

Cancel Help

Figure12.20: Personnalisation d’'une rampe de couleurs

Le menu déroulant a droite du bouton donne un acces rapide a un ensemble plus large de rampes de couleurs et
d’options :

Inverser la palette de couleurs

Clear Current Ramp to unset any assigned color ramp to the widget (available only in some contexts)

— Random Colors: available only in some contexts (e.g., when a color ramp is being used for a layer
symbology), checking this entry creates and applies a color ramp with random colors. It also enables a Shuffle
random colors entry to regenerate a new random color ramp if the current one is not satisfactory.

un apercu des rampes de couleurs dégradé ou catalogue: cpt-city marquées comme Favoris dans
la fenétre Gestionnaire de styles

toutes les rampes de couleur pour accéder a la base de données des rampes de couleurs compatibles

Créer une nouvelle rampe de couleurs ... de tout type pris en charge qui pourrait €tre utilisée dans le widget actuel
(notez que cette rampe de couleurs ne sera disponible ailleurs que si vous I'enregistrez dans la bibliotheque)

Modifier la rampe de couleurs..., 1a méme chose que de cliquer sur le bouton de rampe de couleurs entiere

Enregistrer la rampe de couleurs..., pour enregistrer la rampe de couleurs actuelle avec ses personnalisations
dans la bibliotheque de styles
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- . -

Invert Color Ramp
Random Color Ramp
I Blues
B cividis
Il Greens
Hl Greys
P Magma
B Mako
I | rday
Il Reds
B Rocket
| | spectral
I Turbo
B viridis
All Color Ramps »
Create New Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

Figure12.21: Widget de sélection rapide de la rampe de couleurs

12.9.2 Widget symbole

Le widget de sélection de symbole est un raccourci pratique lorsque vous souhaitez définir les propriétés de symbole
d’une entité. Cliquer sur la liste déroulante affiche les options de symboles suivantes, ainsi que les fonctionnalités du
widget de définition de la couleur :

» Configurer le symbole ...: équivaut a appuyer sur le widget de sélection de symbole. Il ouvre une fenétre pour
définir les parametres du symbole.

 Copier le symbole de I’élément courant
e Coller le symbole a I'élément actuel, accélérant la configuration

* (lear Current Symbol to unset any assigned symbol to the widget (available only in some contexts)

Astuce: Scroll the mouse wheel over a marker or line symbol widget to quickly modify the size of the associated
symbol.

12.9.3 Remote or embedded file selector
Along with the file selector widget, the ... button will sometimes show a drop-down arrow. This is usually available
when using:
 an SVG file in a symbol or a label
* araster image to customize symbols, labels, textures or decorations
Pressing the arrow will provide you with a menu to:

* load the file from the file system: the file is identified through the file path and QGIS needs to resolve the path
in order to display the corresponding image
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¢ load the file from a remote URL.: as above, the image will only be loaded on successful retrieval of the remote

resource

» embed the file into the item: the file is embedded inside the current project, style database, or print layout

template. The file is then always rendered as part of the item. This is a convenient way to create self-contained
projects with custom symbols which can be easily shared amongst different users and installations of QGIS.

* extract the embedded file from the widget and save it on disk.

12.9.4 Sélecteur de visibilité définie par I’échelle

The visibility scale selector provides options to control the scales at which an element will be made visible in the map
canvas. Out of the specified range of scales, the elements are not displayed. It can be applied e.g. to layers, labels or
diagrams, from their Rendering properties tab.

1.
2.

Tick the oA Scale dependent visibility box

Fill the Minimum (exclusive) box with the most zoomed out desired scale, typing the value or selecting it from
the predefined scales

and/or fill the Maximum (inclusive) box with the most zoomed in desired scale
The IE% Setto current canvas scale fy;tton next to the scale boxes sets the current map canvas scale as boundary of the

range visibility. Press the arrow next to the button to access scales from layouts” maps and reuse them to fill
the box.

w v Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)

&;-: 1:1000001 | (&R ;": 1:250000 | | &S|~

Figure12.22: Sélecteur de visibilité définie par I'échelle

12.9.5 Sélecteur d’emprise

The Extent selector widget is a convenient shortcut when you want to select a spatial extent to assign to a layer or to
limit the actions to run on. Depending on the context, it offers selection between:

Emprise de la couche courante, par exemple lors de I'export d’'une couche

Calculer a partir d'une couche... : utilise I'étendue d’'une couche chargée dans le projet actuel
Utiliser I'actuelle Emprise du canevas de carte

Dessiner sur le canevas: un rectangle dont les coordonnées sont par la suite utilisées

Calculer depuis un signet... : utilise 'étendue d’un signet géospatial précédemment sauvegardé
Calculer depuis une carte de mise en page... : utilise 'étendue d’un élément carte de mise en page

Entrer ou éditer les coordonnées au format xmin, xmax, ymin, ymax
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v Vv Extent (current: layer)

North |7805331,2231

West -7115212,9838 East 4895579,8115

South [1368239,6063

Calculate from  Layer - | Layout Map - Bookmark -

Current Layer Extent Map Canvas Extent

Figure12.23: Sélecteur d’emprise

12.9.6 Sélecteur de polices

Le widget de sélection police est un raccourci pratique lorsque vous souhaitez définir les propriétés de la police pour
des informations textuelles (étiquettes d’entités, étiquettes de décoration, texte de légende de carte, ...). En cliquant

sur la liste déroulante, vous pouvez afficher tout ou partie des options suivantes :

10.0000 =
Recent Fonts ’
Configure Format...

Copy Format

Aa Paste Format

-

| N ETE N
Copy Color

W Paste Color

Figure12.24: Menu déroulant du sélecteur de police

¢ Clear Current Text Format to unset any assigned text format to the widget (available only in some contexts)

¢ Taille de police dans I'unité associée

* Polices récentes » avec la police active cochée (en haut)

» Configurer le format...: identique a appuyer sur le widget de sélection de police. Il ouvre une fenétre pour
définir les parametres de format de texte. Selon le contexte, il peut s’agir du systeme d’exploitation par défaut

12.9. Widgets communs
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Format de texte ou boite de dialogue personnalisée QGIS avec des options de mise en forme avancées (opacité,
orientation, tampon, arriere-plan, ombre...) comme décrit dans la section Formatage du texte de [’ étiquette.

Copier le format de texte
Coller le format au texte, accélérant la configuration

le color widget pour un réglage rapide des couleurs

Astuce: Scroll the mouse wheel over a font selector widget to quickly modify the font size of the associated text.

12.9.7 Sélecteur d’unité

Les propriétés de taille des éléments (étiquettes, symboles, éléments de mise en page...) dans QGIS ne sont pas
nécessairement liées aux unités de projet ou aux unités d’une couche particuliere. Pour un large ensemble de
propriétés, le menu déroulant Unités vous permet de modifier leurs valeurs en fonction du rendu souhaité (en fonction
de la résolution de I’écran, de la taille du papier ou du terrain). Les unités disponibles sont:

Millimétres
Points
Pixels
Pouces

Percentage: allows you to set some properties as a percent of another one. For example, this is useful for
creation of text formats where the components (buffer size, shadow radius...) nicely scale as the text size is
changed, instead of having constant buffer/shadow sizes. So you don’t need to adjust those sizes, when the text
size changes.

Meters at Scale: This allows you to always set the size in meters, regardless of what the underlying map units
are (e.g. they can be in inches, feet, geographic degrees, ...). The size in meters is calculated based on
the current project ellipsoid setting and a projection of the distances in meters at the center of the current
map extent. For maps in a projected coordinate system this is calculated using projected units. For maps
in a geographic (latitude/longitude) based system the size is approximated by calculating meter sizes using
ellipsoidal calculations for the vertical scale of the map.

et unités de carte: La taille est mise a I'échelle en fonction de I'échelle d’affichage de la carte. Parce que cela peut
conduire 2 des valeurs trop grandes ou trop petites, utilisez les “* bouton a cté de I'entrée pour contraindre la
taille & une plage de valeurs basée sur :

— L” échelle minimum et1” échelle maximum : La valeur est mise a I'échelle en fonction de I’échelle de la vue
de la carte jusqu’a ce que vous atteigniez 'une de ces limites d’échelle. En dehors de la plage d’échelle,
la valeur a la limite d’échelle la plus proche est conservée.

— et/ ou Taille minimale et Taille maximale en mm: La valeur est mise a I’échelle en fonction de ’échelle
de la vue de la carte jusqu'a ce quelle atteigne 'une de ces limites; Ensuite, la taille limite est conservée.
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Adjust Scaling Range [~

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 -
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

V| Minimum size |1,20 mm

ik

V| Maximum size |5,00 mm

-
-

@Help % cancel

Figure12.25: Fenétre Ajuster la plage de mise a I'échelle

12.9.8 Formatage de nombre

Les formatages numériques permettent de formater des valeurs numériques pour I'affichage, en utilisant une variété de
techniques de formatage différentes (par exemple, notation scientifique, valeurs monétaires, valeurs en pourcentage,
etc.) Une des utilisations possibles est de définir le texte dans une barre d’échelle de mise en page ou un tableau fixe.

4| Number Format

Category Number -

Round to 4

1F

e Decimal places
Significant figures
V! Show thousands separator
Show plus sign
Show trailing zeros
Thousands separator a

Decimal separator

Sample
1234.56789123456 —+ 1 234.5679 h

Figure12.26: Formatage de valeur numérique
Différentes catégories de formats sont prises en charge. Pour la plupart d’entre eux, vous pouvez définir une partie
ou la totalité des options numériques suivantes :
. ¥ Afficher le séparateur de milliers

o ! Afficher le signe plus

e ! Montrer les zéros de fin.

Mais ils peuvent également avoir leurs propres parametres personnalisés. Les catégories proposées sont les suivantes
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Général, 1a catégorie par défaut : n’a pas de parametre et affiche les valeurs telles qu’elles sont définies dans les
propriétés du widget parent ou en utilisant les parametres globaux.

Nombre
— La valeur peut étre arrondi a un nombre auto-défini de décimales ou de leurs chiffres significatifs.
— personnaliser le séparateur de milliers et le séparateur décimal.

Falier pour une représentation textuelle d’'une direction/un palier utilisant :

— Format : les plages de valeurs possibles sont 0 a 180°, avec suffixe E/W,-180 a +180°
et0 a 360°.

— nombre de Décimales
monétaire pour une représentation textuelle d’'une valeur monétaire.
— Préfixe
— Suffixe
— nombre de Décimales

Fraction pour une représentation d’une fraction vulgarisée d’une valeur décimale (par exemple //2 au lieu de
0,5)

- Utiliser unicode super/subscript pour afficher. Par exemple '/ au lieu de 1/2

- Utiliser les caractéres Unicode dédiés.
— Personnaliser le Séparateur de milliers

pourcentage - ajoute $ aux valeurs, avec un parametre de :
— nombre de Décimales

— échelle pour indiquer si les valeurs réelles représentent déja des pourcentages (alors elles seront conservées
telles quelles) ou des fractions (alors elles seront converties).

Notation scientifique sous la forme 2 . 56e+03. Le nombre de decimales peut étre défini.

Un apercu des parametres est affiché dans la section exemple

12.9.9 Modes de fusion

QGIS propose différentes options pour des effets de rendu spéciaux avec ces outils que vous ne connaissiez auparavant
que par des programmes spécifiques. Les modes de fusion peuvent étre appliqués aux couches et entités, ainsi qu’aux
éléments de mise en page de carte :

Normal: This is the standard blend mode, which uses the alpha channel of the top pixel to blend with the pixel
beneath it. The colors aren’t mixed.

Lighten: This selects the maximum of each component from the foreground and background pixels. Be aware
that the results tend to be jagged and harsh.

Screen: Light pixels from the source are painted over the destination, while dark pixels are not. This mode is
most useful for mixing the texture of one item with another item (such as using a hillshade to texture another
layer).

Dodge: Brighten and saturate underlying pixels based on the lightness of the top pixel. Brighter top pixels cause
the saturation and brightness of the underlying pixels to increase. This works best if the top pixels aren’t too
bright. Otherwise the effect is too extreme.

Addition: Adds pixel values of one item to the other. In case of values above the maximum value (in the case
of RGB), white is displayed. This mode is suitable for highlighting features.

Darken: Retains the lowest values of each component of the foreground and background pixels. Like lighten,
the results tend to be jagged and harsh.
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Multiply: Pixel values of the top item are multiplied with the corresponding values for the bottom item. The
results are darker.

Burn: Darker colors in the top item cause the underlying items to darken. Burn can be used to tweak and
colorize underlying layers.

Overlay: Combines multiply and screen blending modes. Light parts become lighter and dark parts become
darker.

Soft light: Very similar to overlay, but instead of using multiply/screen it uses color burn/dodge. This is
supposed to emulate shining a soft light onto an image.

Hard light: Hard light is also very similar to the overlay mode. It’s supposed to emulate projecting a very
intense light onto an image.

Difference: Subtracts the top pixel from the bottom pixel, or the other way around, in order always to get a
positive value. Blending with black produces no change, as the difference with all colors is zero.

Subtract: Subtracts pixel values of one item from the other. In the case of negative values, black is displayed.

Figure12.27: Examples of blend modes applied to a green feature over an orange

From top to bottom, left to right: Normal — Lighten, Screen, Dodge, Addition — Difference, Subtract — Darken, Multiply, Burn —

Overlay, Soft light, Hard light

When a layer is part of a group that renders layers as a group, additional blending modes are available for the rendering.
They provide methods to clip the render of one layer’s content by the content in a second « mask » layer.

Masked By Below: The output is the top pixel, where the opacity is reduced by that of the bottom pixel.
Mask Below: The output is the bottom pixel, where the opacity is reduced by that of the top pixel.

Inverse Masked By Below: The output is the top pixel, where the opacity is reduced by the inverse of the bottom
pixel.

Inverse Mask Below: The output is the bottom pixel, where the opacity is reduced by the inverse of the top
pixel.

Faint Inside Below: The top pixel is blended on top of the bottom pixel, with the opacity of the top pixel reduced
by the opacity of the bottom pixel.
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e Paint Below Inside: The bottom pixel is blended on top of the top pixel, with the opacity of the bottom pixel
reduced by the opacity of the top pixel.

Figure12.28: Examples of blend clipping mode applied to top green layer in a group
A: Mask Below B: Masked By Below C: Paint Below Inside D: Inverse Mask Below E: Inverse Masked By Below F: Paint Inside
Below

12.9.10 Valeurs définies par des données

A coté de nombreuses options de la fenétre des propriétés de la couche vecteur ou des parametres des mises en page

de cartes, vous trouverez un bouton G vateur aétine par tes données Ep ytilisant les expressions basées sur des attributs

de couche ou des parametres d’élément, des fonctions prédéfinies ou personnalisées et des variables, cet outil vous
permet de définir des valeurs dynamiques pour les parametres. Lorsqu’il est activé, la valeur retournée par ce widget
est appliquée au parametre quelle que soit sa valeur normale (case a cocher, zone de texte, curseur...).

Widget de valeur définie par les données

E Valeur définie par les données

Cliquer sur l'icone affiche les entrées suivantes :

* Description ... qui indique si 'option est activée, quelle entrée est attendue, le type d’entrée valide et la définition
actuelle. Le survol du widget fait également apparaitre ces informations.

e Stocker les données dans le projet: un bouton permettant de stocker la propriété a I'aide du mécanisme Onglet
Stockage auxiliaire.

e Type de champ : une entrée a sélectionner parmi les champs de la couche qui correspondent au type d’entrée
valide.

* Couleur : lorsque le widget est lié a une propriété de couleur, ce menu donne acces aux couleurs définies via
les couleurs du projet actuel.

e Variable : un menu pour accéder aux options des variables disponibles définies par l'utilisateur

* Bouton Editer ... pour créer ou éditer I'expression a appliquer, en utilisant la fenétre Constructeur de chaine
d’expression. Pour vous aider a remplir correctement ’expression, un rappel du format de sortie attendu est
fourni dans la fenétre.

* boutons Coller et Copier.

208 Chapter 12. Outils généraux



QGIS Desktop 3.28 User Guide

¢ le bouton Effacer pour réinitialiser les valeurs.

* Pour les propriétés de type numérique ou de couleur, Assistant... pour rééchelonner I'application de la valeur a
la propriété (voir ci-apres)

Astuce: Utilisez le clic droit pour (désactiver) activer le remplacement des données.

Lorsque I'option de substitution définie par les données est correctement configurée, I'icone est jaune *=Iou QE. Sl

Z A i
est cassé, I'icOne est rouge @ ou .

Vous pouvez activer ou désactiver les 4=] Vateurs agtinies pa les données cliquant simplement sur le widget avec le bouton
droit de la souris.

Utilisation de lI'interface d’assistant pour les valeurs définies par les données

When the €= Dua-defined override button is associated with a size, a rotation, an opacity or a color property, it has an
Assistant... option that helps you change how the data is applied to the parameter for each feature. The assistant
allows you to:

e Définir les données Saisie, c’est-a-dire :
— Source: the attribute to represent, using a field or an € expression

|
— the range of values to represent: you can manually enter the values or use the M/ Fetch value range from layer
button to fill these fields automatically with the minimum and maximum values returned by the Source
expression applied to your data

. Appliquer la transformation en courbe : par défaut, les valeurs de sortie (voir ci-dessous pour le réglage) sont
appliquées aux entités en entrée suivant une échelle linéaire. Vous pouvez remplacer cette logique : activez
l'option de transformation, cliquez sur le graphique pour ajouter des points d’arrét et faites-les glisser pour
appliquer une distribution personnalisée.

» Définissez les valeurs de Sortie : les options varient en fonction du parametre a définir. Vous pouvez définir
globalement :

for a color setting, the color ramp to apply to values and the single color to use for NULL values

for the others, the minimum and maximum values to apply to the selected property as well as the
size/angle/opacity value for ignored or NULL source features

for size properties, the Scale method of representation which can be Flannery, Exponential, Surface,
Radius or Linear

the Exponent to use for data scaling when the Scale method is of exponential type or when tweaking the
opacity

Lorsqu’il est compatible avec la propriété, un apercu de mise a jour en direct s’affiche sur le c6té droit de la fenétre
pour vous aider a controler la mise a I’échelle des valeurs.
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@ @ Symbol size

Input QO 200
Source 123 passengers £ O i
£ O e
Values from 9.000000 N _
o O 800
to 2000.000000 f
() 1000
»  Apply transform curve O 1200
,_/‘0
-
g o Q 1400
| L O 1600
= 1800
Output onoo
Size from 1.000000 .
to 10.000000

Scale method  Flannery
Exponent
Size when NULL 0.000000

@Help ® Cancel |</OK|
Figure12.29: Scaling feature size based on passengers field’s value

The values presented in the varying size assistant above will set the size “Data-defined override” with:

[coalesce(scale_exp("passenqers", 9, 2000, 1, 10, 0.57), 0) }
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Passer un cap avec les expressions

13.1 Expressions

Basées sur des données de couches et des fonctions préconstruites ou définies par I'utilisateur, les Expressions offrent
un moyen puissant de manipuler la valeur des attributs, la géométrie et les variables afin de modifier dynamiquement
le style de géométrie, le contenu ou la position de I'étiquette, la valeur pour le diagramme, la hauteur d’un élément de
mise en page, de sélectionner certaines entités, de créer un champ virtuel, ...

Note: Une liste des fonctions et des variables par défaut pour I'écriture des expressions se trouve a I'adresse Liste
des fonctions, avec des informations détaillées et des exemples.

13.1.1 L’éditeur d’expression

L” éditeur d’expression, principale fenétre de création des expressions, est accessible en maints endroits dans QGIS,
et particulierement:

¢ en cliquant sur le bouton € ;

e en sélectionnant des entités a ’aide de loutil Sélectionner les entités en utilisant une expresswn...;

e en éditant les attributs a 'aide par exemple de l'outil £ 2] Calelatrice de champ,

e en manipulant la symbologie, les étiquettes, les propriétés des éléments du composeur avec l'outil S
Valeurs définies par des données (yoir Vgleyrs définies par des données);
* en paramétrant un symbole de couche de type geometry generator ;
* lors de certains géotraitements.
La fenétre de I'éditeur d’expression vous donne acces a:

 longlet Expression qui, grace a un large panel de fonctions prédéfinies, vous permet d’écrire et de vérifier
I’expression a utiliser;

* Tonglet Function Editor tab qui permet d’étendre cette liste par la création de vos propres fonctions.
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L’interface

L’onglet Expression fournit I'interface principale pour écrire des expressions en utilisant des fonctions, des champs de
couche et des valeurs. Il contient les widgets suivants :

Q Expression String Builder w

Expression Function Editor

=) Lol Q, searct

Aggregates
Arrays

Color
Conditionals
Conversions
Date and Time
Fields and Values

group field

ble-click to add field name to expression

menu

values from WFS layers isn't

{v v v v~

|, e the layer is actually inserted, ie
when building queries.

NULL
1231p
abe NAME_2
abc TYPE 2
* Files and Paths Values  ( Sea
v Fuzzy Matching
b G All Unique 10 Samples
r Geometry Aleutians East =
» Map Layers Aleutians West
» Maps Anchorage
+ Math Bethel
» Operators Bristol Bay
* Rasters Denali
= + T~ A + Record and Attributes Dillingham
ot ~ | ][ + Stri_ng Fairbanks North Star
* Variables

Haines =

Preview: ‘BETHEL is a Census Area)
W' Copy Expression Value

Ok Cancel  Help
Figure13.1: L’onglet Expression

¢ Une zone d’édition d’expressions pour taper ou coller des expressions. L’auto-complétion est disponible pour
accélérer I’écriture des expressions :

— Les noms de variables, de fonctions ou d’attributs correspondants au texte d’entrée sont indiqués en-
dessous : utiliser les touches de fleches Up et Down de votre clavier pour naviguer entre les éléments
proposés et appuyer sur la touche Tab pour insérer I'élément dans 'expression ou bien cliquer sur
I’élément souhaité.

— Les parametres des fonctions sont affichés lors de leur complétion.
QGIS vérifie également la validité de votre expression et met en valeur les erreurs avec :
— Un soulignement : pour les fonctions inconnues, fausses ou des arguments invalides ;

— Un surlignage : pour toutes les autres erreurs (par exemple une parenthése manquante, un caractere
inattendu) a une position.

Astuce: Documentez vos expressions avec des commentaires

Lorsque vous utilisez une expression complexe, il est conseillé d’ajouter du texte soit comme commentaire
multiligne, soit dans la ligne pour vous aider a vous en souvenir.

/*
Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)
and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
v
with_variable (
'airport_alti', -- stores the highest altitude of the region
aggregate (
'airports',
'max"',
"ELEV", —-- the field containing the altitude
—— and limit the airports to the region they are within

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
) r
aggregate ( —— finds airports at the same altitude in the region
'airports',
'concatenate’',

"NAME",
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[l ' " || Qairport_alti || 'm'
—— using || allows regions without airports to be skipped

¢ Au-dessus de I'éditeur d’expressions, un ensemble d’outils vous aide :
_ D Effacer I'éditeur d’expression

— Create and manage user expressions
* Sous I'expression éditeur, vous trouvez :
— A set of basic operators to help you build the expression
— An indication of the expected format of output when you are data-defining feature properties

— A live Output preview of the expression (up to 60 characters), evaluated on the first feature of the Layer
by default. To view output preview text exceeding 60 characters, you can hover your cursor over the text
to display a tooltip pop-up containing the entire output preview. To copy the output preview text onto

your clipboard, right-click on the output preview text and select Copy Expression Value.

You can browse and evaluate other features of the layer using the Feature combobox (the values are taken
from the display name property of the layer).

En cas d’erreur, il I'indique et vous pouvez accéder aux détails grace a I’hyperlien fourni.

¢ Un sélecteur de fonctions affiche la liste des fonctions, des variables, des champs... organisés par groupes.
Une boite de recherche est disponible pour filtrer la liste et trouver rapidement une fonction particulieére ou un
champ. Double-cliquer sur le nom d’un objet I'ajoute au texte de I'expression en cours de rédaction dans la
zone d’éditeur.

* Un onglet d’aide affiche I'aide pour chaque objet sélectionné dans le sélecteur de fonction.

Astuce: Faites un Ct r1+C11c lorsque vous survolez le nom d’une fonction dans une expression pour afficher
automatiquement son aide dans la boite de dialogue.

Le widget des valeurs d’'un champ affiché lorsqu’un champ est sélectionné dans le sélecteur de fonction permet
de récupérer les attributs des entités :

— Rechercher une valeur de champ particuliere

— Afficher la liste des valeurs de Toutes les valeurs uniques ou Echantillon de 10 valeurs. Egalement
disponible en cliquant sur le bouton droit de la souris.

Lorsque le champ est mappé avec une autre couche ou un ensemble de valeurs, c’est-a-dire si le widget
du champ est de type RelationReference, ValueRelation ou ValueMap, il est possible de lister toutes les
valeurs du champ mappé (de la couche, table ou liste référencée). De plus, vous pouvez filtrer cette liste

en utilisant la fonction A Seules les valeurs en cours d utilisation dans le champ courant.

Un double-clic sur la valeur d’'un champ dans le widget I'ajoute a I'éditeur d’expressions.
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Astuce: Il arrive que le panneau de droite, qui montre I'aide des fonctions ou les champs des valeurs soit caché
(invisible) dans la boite de dialogue. Cliquer sur les boutons Montrer les valeurs ou Montrer l'aide pour le faire
réapparaitre.

Ecrire une expression

Les expressions QGIS sont utilisées pour sélectionner des entités ou fixer des valeurs. L’écriture d’une expression
dans QGIS suit certaines regles :

1. La boite de dialogue définit le contexte: si vous étes habitué a SQL, vous connaissez probablement des

requétes du type sélectionner les entités dans la couche répondant a la condition or mettre a jour la couche en
fixant le champ = nouvelle_valeur répondant a la condition*. Une expression QGIS a également besoin de toutes
ces informations, mais I'outil que vous utilisez pour ouvrir la boite de dialogue de construction d’expression en
fournit une partie. Par exemple, avec une couche (b&timents) avec un champ (hauteur):

* en appuyant sur I'outil &) stteiomer par expression cela signifie que vous voulez « sélectionner des entités de

batiments ». La condition est la seule information que vous devez fournir dans le widget d’expression de
texte, par exemple, tapez "hauteur" > 20" pour sélectionner les batiments qui sont plus hauts que
20.

* avec cette sélection effectuée, en appuyant sur le bouton| Cleulatrice de champs o ey choisissant « hauteur »
comme Mise a jour du champ existant,vous fournissez déja la commande « update batiments set hauteur=
77?7 where hauteur > 20 ». Le seul élément restant a fournir dans ce cas est la nouvelle valeur, par
exemple, entrez simplement 50 dans la zone de texte de 'éditeur d’expression pour définir la hauteur des
batiments précédemment sélectionnés

Attention aux guillemets : les guillemets simples renvoient un littéral, donc un texte placé entre des guillemets
simples (' 145 ") est interprété comme une chaine. Les guillemets doubles vous donneront la valeur de ce texte,
donc utilisez-les pour les champs ("myfield"). Les champs peuvent également &tre utilisés sans guillemets

(myfield). Pas de guillemets pour les chiffres (3. 16).

Note: Les fonctions prennent normalement comme argument une chaine de caracteres pour le nom du champ.

Faites: :

attribute ( @atlas_feature, 'height' ) —-- returns the value stored in the
—"height" attribute of the current atlas feature

Et non:

attribute ( @atlas_feature, "height" ) —-- fetches the value of the attribute.
—named "height" (e.g. 100), and use that value as a field

—— from which to return the atlas.

—feature value. Probably wrong as a field named "100" may not exist.

Astuce: Utiliser des paramétres nommés pour faciliter la lecture des expressions

Certaines fonctions nécessitent le réglage de nombreux parametres. Le moteur d’expression supporte I'utilisation
de parametres nommés. Cela signifie qu’au lieu d’écrire 'expression cryptique clamp ( 1, 2, 9), vous pouvez
utiliser clamp ( min:=1, value:=2, max:=9). Cela permet également de changer d’argument, par exemple
clamp ( value:=2, max:=9, min:=1). Lutilisation de parametres nommés permet de clarifier a quoi se
réferent les arguments d’une fonction d’expression, ce qui est utile lorsque vous essayez d’interpréter une expression
plus tard !
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Exemples d’applications

+ A partir de la calculatrice de champs, calculez un champ « pop_density » en utilisant les champs « total_pop »
et « area_km?2 » existants: :

["total;pop" / "area_km2" ]

* Etiqueter ou catégoriser les entités en fonction de leur surface: :

[CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END }

* Mettre a jour le champ « density_level » avec les catégories basées sur les valeurs de « pop_density »:

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population.
—density'

WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

* Appliquer un style catégorisé a 'ensemble des entités selon que le prix moyen des maisons est inférieur ou non
a 10000€ le metre carré:

["price_mZ" > 10000 }

* En utilisant 'outil « Sélectionner a I'aide d’une expression... », sélectionner toutes les entités qui représentent
des surfaces avec une « grande densité de population » et dont le prix moyen des maisons est supérieur a
10000€ le metre carré:

["densityflevel" = 'High population density' and "price_m2" > 10000 J

L’expression précédente pourrait également étre utilisée pour définir les entités a étiqueter ou a montrer sur la
carte.

¢ Créez un symbole (type) différent pour la couche, en utilisant le générateur de géométrie: :

[point_on_surface( Sgeometry ) }

 Etant donné une entité ponctuelle, générez une ligne fermée (en utilisant make_ 1 ine) autour de sa géométrie:

make_line (
—— using an array of points placed around the original
array_foreach (
—-— list of angles for placing the projected points (every 90°)
array:=generate_series( 0, 360, 90 ),
—— translate the point 20 units in the given direction (angle)
expression:=project ( $geometry, distance:=20, azimuth:=radians( @element ).

« Afficher dans une étiquette le nom de toutes les entités « airports » visibles dans I'élément de carte « Map 1 »
de la mise en page:

with_variable( 'extent',
map_get ( item_variables( 'Map 1' ), 'map_extent' ),
aggregate ( 'airports', 'concatenate', "NAME",

intersects( $geometry, @extent ), ' ,'
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Sauvegarde des expressions

Using the Add current expression to user expressions bytton above the expression editor frame, you can save important
expressions you want to have quick access to. These are available from the User expressions group in the middle
panel. They are saved under the user profile (kuserprofile>/QGIS/QGIS3.1ini file) and available in all
expression dialogs inside all projects of the current user profile.

Un ensemble d’outils disponibles au-dessus du cadre de I'éditeur d’expressions vous aide a gérer les expressions des

utilisateurs :

. Ajouter Texpression courante aux expressions de Futilisateur . gt cker I'expression dans le profil de I'utilisateur. Une étiquette
et un texte d’aide peuvent étre ajoutés pour faciliter I'identification.

¥
. r_}f Modifier I'expression sélectionnée parmi les expressions uuhsateur, ainsi que leur aide et leur libellé

i
. m] Supprimer I'expression sélectionnée des expressions de l'utilisateur
. -i- Importer des expressions utilisateur jenyjs un fichier . §son dans le dossier du profil utilisateur actif

o meg EXpOrierles expressions utilisateur comyme yn fichier . json ; toutes les expressions utilisateur dans le profil
utilisateur QGIS3.ini sont exportées

13.1.2 Editeur de fonctions

Avec l'onglet editeur de fonction, vous pouvez écrire vos propres fonctions en langage Python. Cela fournit un moyen
pratique et confortable de répondre a des besoins particuliers qui ne seraient pas couverts par les fonctions prédéfinies.

airports — Select by Expression o

Expression | Function Editor

from-qgis.core -import -*
from-qgis.gui import -*

E,P default

1

2

3

4 @qgsfunction(args='auto', -group='Custom')

5 —def-my sum(valuel, -valueZ, -feature, ‘parent):
&

7

8

9

10
11
12
13
14 return-valuel -+ -value2
4 3
» save and Load Functions
o | | = » Help
@Help Zoom to Features || & Select Features [* Close

Figure13.2: L’onglet Editeur de fonctions

Pour créer une nouvelle fonction :

1. Appuyez sur le bouton I:II-:II-I:I Nouveau Fichier

2. Entrez un nom a utiliser dans le formulaire qui apparait et appuyez sur OK.
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Un nouvel élément du nom que vous fournissez est ajouté dans le panneau de gauche de 1” onglet Editeur de
fonctions; il s’agit d’un fichier Python . py basé sur le fichier modele QGIS et stocké dans le dossier /python/
expressions sous le répertoire du profil utilisateur en cours.

. Le panneau de droite affiche le contenu du fichier: un modele de script python. Mettez a jour le code et son

aide en fonction de vos besoins.

. Appuyez sur le bouton > Enregistrer et charger les fonctions. La fonction que vous avez écrite est ajoutée a

I'arborescence des fonctions dans I'onglet Expression, par défaut sous le groupe Personnalisé.

. Profitez donc de votre nouvelle fonction.

. Si la fonction nécessite des améliorations, activez I'onglet Editeur de fonctions, effectuez les modifications et

appuyez a nouveau sur le bouton > Enregistrer et charger les fonctions pour les rendre disponibles dans le
fichier, donc dans n’importe quel onglet d’expression.

Les fonctions Python personnalisées sont stockées sous le répertoire du profil utilisateur, ce qui signifie qu'a chaque
démarrage de QGIS, il chargera automatiquement toutes les fonctions définies avec le profil utilisateur actuel. Sachez
que les nouvelles fonctions ne sont enregistrées que dans le dossier /python/expressions et non dans le fichier
de projet. Si vous partagez un projet qui utilise 'une de vos fonctions personnalisées, vous devrez également partager
le fichier . py dans le dossier /python/expressions.

Pour supprimer une fonction personnalisée :

1. Activez I'onglet Editeur fonction.
2. Sélectionnez la fonction dans la liste
3. Appuyez sur le = Supprimerla fonction sélectiomnée | 5 fonction est supprimée de la liste et le fichier .py
correspondant est supprimé du dossier du profil de I'utilisateur.
Exemple

Here’s a short example on how to create your own my__sum function that will operate with two values.

from ggis.core import *
from ggis.gui import *

@ggsfunction (args='auto', group='Custom')
def my_sum(valuel, value2, feature, parent):

men

Calculates the sum of the two parameters valuel and valuel.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum(5, 8) —-> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mn

return valuel + value2

The @ggsfunction decorator accepts the following arguments:

args: the number of arguments. When using the args='auto' argument the number of function
arguments required will be calculated by the number of arguments the function has been defined with in Python
(minus 2 - feature, and parent). With args = -1, any number of arguments are accepted.

The group argument indicates the group in which the function should be listed in the Expression dialog.
usesgeometry=True if the expression requires access to the features geometry. By default False.

handlesnull=True if the expression has custom handling for NULL values. If False (default), the
result will always be NULL as soon as any parameter is NULL.

referenced_columns=[1list]: Anarray of attribute names that are required to the function. Defaults
to [QgsFeatureRequest .ALL_ATTRIBUTES].

The function itself allows following arguments:
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 any number and type of parameters you want to pass to your function, set before the following arguments.
e feature: the current feature

* parent: the QgsExpression object

e context: If there is an argument called context found at the last position, this variable will contain
a QgsExpressionContext object, that gives access to various additional information like expression

variables. E.g. context.variable( 'layer_id' )

The previous example function can then be used in expressions:

airports — Select by Expression A

Expression | Function Editor

)8 EE Q search... my_sum function

my sum( . ) = 108 » Aggregates =
» Arrays
» cﬂla:; Calculates the sum of the two parameters
» Conditionals valuel and value2.
» Conversions Example usage:
¥ Custom

* my_sum(5, 8) -> 13

» Date and Time * my_sum("field1", "field2") -> 42

— » Fields and Values

= 2 T O O Y } Files and Paths
» Fuzzy Makching

Feature BIG LAKE N » General

: » Geometry
Preview: 1 » Man Lavers b’
@Help Zoom to Features | | & Select Features ™ Close

Figure13.3: Fonction personnalisée ajoutée a 'onglet Expression

Plus d’informations sur la création de code Python peuvent étre trouvées dans PyQGIS-Developer-Cookbook.

13.2 Liste des fonctions

Les fonctions, opérateurs et variables disponibles dans QGIS sont listées ci-dessous, groupés par catégories.

13.2.1 Fonctions d’agrégats

Ce groupe contient des fonctions pour agréger des valeurs sur des couches et des champs.

aggregate

Renvoie une valeur agrégée calculée en utilisant les entités d’'une autre couche.
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Syntaxe aggregate(layer, aggregate, expression, [filter], [concatenator=""], [order_by])
[] indique des éléments optionnels
Arguments * layer - une chaine de caracteres représentant soit un nom de couche soit un ID de couche
 aggregate - une chaine correspondant a I'agrégat a calculer. Les options valides sont les

suivantes :
— count
— count_distinct
— count_missing
— min
— max
— sum
— mean
— median
— stdev
— stdevsample
— range
— minority
— majority
— ql: premier quartile
— q3: troisieéme quartile
— iqr: plage inter-quartile
— min_length: longueur minimale de chaine
— max_length: longueur maximale de chaine
— concatenate: joindre des chaines avec un concaténateur
— concatenate_unique : joindre des chaines uniques avec un concaténateur
— collect: créer une géométrie multi-partie agrégée
— array_agg: créer un tableau de valeurs agrégées

¢ expression - sous-expression ou nom de champ a agréger

« filter - expression de filtrage optionnelle pour limiter les entités utilisées pour le calcul
d’agrégation. Les champs et la géométrie proviennent des entités de la couche jointe.
L’entité source peut étre accédée avec la variable @parent.

 concatenator - chaine de caracteres optionnelle utilisée pour joindre les valeurs pour les
agrégats “concatenate” et “concatenate_unique”

* order_by - expression de filtre optionnelle pour ordonner les entités utilisées pour le calcul
de l'agrégat. Les champs et la géométrie proviennent des entités de la couche jointe. Par
défaut les entités sont renvoyées dans un ordre quelconque.

Exemples

* aggregate (layer:='stations_trains', aggregate:='sum',
expression:="passagers") — somme des valeurs du champ passagers
dans la couche stations_trains

e aggregate ('stations_trains', "sum', "passagers"/7) — calcule une
moyenne journaliere de « passagers » en divisant le champ « passagers » par 7 avant de
faire la somme des valeurs

* aggregate (layer:='stations_trains', aggregate:='sum',
expression:="passagers",filter:="classe">3) — fait la somme
de toutes les valeurs du champ « passagers » des entités ou lattribut « classe » est
supérieur a 3 seulement

* aggregate (layer:='stations_trains', aggregate:="'concatenate'
expression:="nom", concatenator:=', ') — liste séparée par des virgules
des noms de toutes les entités dans la couche stations_trains

* aggregate (layer:='pays', aggregate:='max',
expression:="code", filter:=intersects( Sgeometry,
geometry (@parent) ) ) — Le code d'une entit¢ de la couche « pays »
intersectant I'entité courante

* aggregate (layer:='stations_trains', aggregate:='sum',
expression:="passagers", filter:=contains( (@atlas_geometry,
Sgeometry ) ) — somme de toutes les valeurs du champ passagers pour toutes les
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array_agg

Renvoie une liste de valeurs agrégées a partir d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe array_agg(expression, [group_by], [filter], [order_by])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
* order_by - expression optionnelle pour ordonner les entités utilisées pour calculer
lagrégat. Par défaut les entités sont renvoyées dans un ordre quelconque.
Exemples i} . 3
* array_agg ("nom", group_by:="état") — liste des valeurs de nom, regroupées
par champ d’état
collect

Renvoie la géométrie multipartie des géométries agrégées a partir d’'une expression

Syntaxe collect(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . A ,

¢ expression - expression de type géométrie a agréger

 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats

« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples s L e S Al

e collect ( $Sgeometry ) — géométrie multipartie de géométries agrégées

e collect ( centroid(Sgeometry), group_by:="region", filter:=

"type" = 'civil' ) — centroides agrégés par région des entités de type “civil”
concatenate

Renvoie toutes les chaines agrégées d’'un champ ou d’une expression rejoints par un délimiteur.

Syntaxe concatenate(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . N 2
* expression - sous-expression du champ a agréger

* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats

« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat

 concatenator - chaine de caracteres optionnelle utilisée pour joindre les valeurs. Vide par
défaut.

* order_by - expression optionnelle pour ordonner les entités utilisées pour calculer
Pagrégat. Par défaut les entités sont renvoyées dans un ordre quelconque.

Exemples ,
p e concatenate ("nom_ville",group_by:="etat", concatenator:=",

') — liste des noms de ville séparés par une virgule, regroupés par état
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concatenate_unique

Renvoie toutes les chaines uniques d’un champ ou d’une expression joints par un délimiteur.

Syntaxe concatenate_unique(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger

 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats

« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat

* concatenator - chaine de caracteres optionnelle utilisée pour joindre les valeurs. Vide par
défaut.

e order_by - expression optionnelle pour ordonner les entités utilisées pour calculer
l'agrégat. Par défaut les entités sont renvoyées dans un ordre quelconque.

Exemples . !
* concatenate_unique ("nom_ville",group_by:="etat",

concatenator:=',"') — liste séparée par des virgules des valeurs des nom
de villes uniques, groupés sur le champ état

count

Renvoie le décompte des entités correspondantes.

Syntaxe count(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

e count ("stations",group_by:="etat") — compte des stations, regroupées
par le champ état

count_distinct

Renvoie le décompte des valeurs distinctes.

Syntaxe count_distinct(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . .
* expression - sous-expression du champ a agréger
* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

* count_distinct ("stations", group_by:="etat") — compte des valeurs
distinctes de stations, regroupées par le champ état
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count_missing

Renvoie le décompte des valeurs manquantes (NULL).

Syntaxe count_missing(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples , ) ,
e count_missing("stations",group_by:="etat") — compte des valeurs
manquantes (NULL) des stations, regroupées par le champ état
iqr

Renvoie la plage inter-quartiles d'un champ ou d’une expression.

Syntaxe igr(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . ] 5 p
* expression - sous-expression du champ a agréger
* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples ) . . .
e igr ("population", group_by:="etat") — plage inter-quartiles des valeurs
de population, regroupées par le champ état
majority

Renvoie les valeurs majoritaires (les valeurs les plus fréquentes) d'un champ ou d’une expression.

Syntaxe majority(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

e majority ("classe",group_by:="etat") — valeur de classe rencontrée la
plus fréquemment, groupée selon le champ état
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max_length

Renvoie la longueur maximale des chaines de caracteres d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe max_length(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples , .
e max_length ("nom_ville", group_by:="etat") — longueur maximale de
nom_ville, groupée selon le champ état
maximum

Renvoie la valeur maximale d’'un champ ou d’'une expression.

Syntaxe maximum(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . ] 5 p
* expression - sous-expression du champ a agréger
* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples , . :
e maximum ("population", group_by:="etat") — valeur maximale de
population, groupée selon le champ état
mean

Renvoie la valeur moyenne d’un champ ou d’une expression.

Syntaxe mean(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

* mean ("population", group_by:="etat") — valeur moyenne de population,
groupée selon le champ état
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median

Renvoie la valeur médiane d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe median(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples ) ) .
e median ("population",group_by:="etat") — valeur médiane de
population, groupée selon le champ état
min_length

Renvoie la longueur minimale des chalnes de caracteres d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe min_length(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . ] 5 p
* expression - sous-expression du champ a agréger
* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples ) i ..
e min_length ("nom_ville",group_by:="etat") — longueur minimale des
valeurs de nom_ville, groupées selon le champ état
minimum

Renvoie la valeur minimale d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe minimum(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

e minimum ("population",group_by:="etat") — valeur minimale de
population, groupée selon le champ état
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minority

Renvoie la valeur minoritaire (la moins fréquente) d'un champ ou d’une expression.

Syntaxe minority(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples . . i
e minority ("classe",group_by:="etat") — valeur de classe la moins
rencontrée, regroupée par le champ état
q1

Renvoie le premier quartile d’'un champ ou d’'une expression.

Syntaxe ql(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . ] 5 p
* expression - sous-expression du champ a agréger
* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples , . . .
* gl ("population",group_by:="etat") — premier quartile de la population,
groupé selon le champ etat
q3

Renvoie le troisieme quartile d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe q3(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

* g3 ("population", group_by:="etat") — troisieme quartile de la population,
groupé selon le champ etat
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range

Renvoie la plage de valeur (maximum - minimum) d’un champ ou d’une expression.

Syntaxe range(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . . ,

* expression - sous-expression du champ a agréger

 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats

« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

* range ("population",group_by:="etat") — plage des valeurs de
population, groupées selon le champ état

relation_aggregate

Renvoie une valeur agrégée, calculée a partir de toutes les entités enfants correspondantes dans la couche en relation.

226 Chapter 13. Passer un cap avec les expressions



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Syntaxe relation_aggregate(relation, aggregate, expression, [concatenator=""], [order_by])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . . .

* relation - un texte, représentant un identifiant de relation

» aggregate - une chaine correspondant a I'agrégat a calculer. Les options valides sont les
suivantes :

— count

— count_distinct

— count_missing

— min

— max

— sum

— mean

— median

— stdev

— stdevsample

— range

— minority

— majority

— ql: premier quartile

— q3: troisieme quartile

— iqr: plage inter-quartile

— min_length: longueur minimale de chaine

— max_length: longueur maximale de chaine

— concatenate: joindre des chaines avec un concaténateur
— concatenate_unique : joindre des chaines uniques avec un concaténateur
— collect: créer une géométrie multi-partie agrégée
— array_agg: créer un tableau de valeurs agrégées

* expression - sous-expression ou nom de champ a agréger

* concatenator - chaine de caracteres optionnelle utilisée pour joindre les valeurs pour les
agrégats “concatenate” et “concatenate_unique”

» order_by - expression optionnelle pour ordonner les entités utilisées pour le calcul de
lagrégat. Les champs et la géométrie proviennent des entités de la couche jointe. Par
défaut les entités sont renvoyées dans un ordre quelconque.

Exemples

* relation_aggregate (relation:="'ma_relation',
aggregate:="'mean', expression:="passagers") — valeur moyenne
de toutes les entités enfants correspondantes, dans la relation “ma_relation”

* relation_aggregate ('ma_relation', 'sum', "passagers"/7) —
Somme divisée par 7 des passagers de toutes les entités enfants correspondantes, dans
la relation “ma_relation”

e relation_aggregate('ma_relation', 'concatenate', "villes",
concatenator:="', ") — liste séparée par des virgules des valeurs du champ villes
pour toutes les entités correspondantes, dans la relation “ma_relation”

e relation_aggregate ('ma_relation', "array_agg', "id") — tableau
du champ id de toutes les entités enfant correspondantes liées par la relation “ma_relation”

Plus de détails : Créer des relations un a plusieurs ou plusieurs a plusieurs
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stdev

Renvoie I'écart-type des valeurs d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe stdev(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . ,
* expression - sous-expression du champ a agréger
 group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples ) .
e stdev ("population",group_by:="etat") — écart-type des valeurs de
population, groupées selon le champ état
sum

Renvoie la somme des valeurs d’'un champ ou d’une expression.

Syntaxe sum(expression, [group_by], [filter])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . ] 5 p
* expression - sous-expression du champ a agréger
* group_by - expression optionnelle utilisée pour grouper les calculs d’agrégats
« filter - expression optionnelle utilisée pour filtrer les entités utilisées lors du calcul d’agrégat
Exemples

e sum("population", group_by:="etat") — somme des valeurs de population,
groupée selon le champ “etat”

13.2.2 Fonctions Listes
Ce groupe fournit les fonctions de création et de manipulation de listes (également appelées structures de données

“array”). L’ordre des valeurs dans la liste importe, contrairement a la structure de données map, ou I'ordre des paires
clé-valeur n’est pas pertinent et les valeurs sont identifiées par leurs clés.

array

Renvoie une liste contenant toutes les valeurs passées comme parametre.

Syntaxe array(valuel, value2, ...)

Arguments
¢ value - une valeur

E 1
xemples e array(2,10) —»[2,10]

e array(2,10) [0] =2

228 Chapter 13. Passer un cap avec les expressions



QGIS Desktop 3.28 User Guide

array_all

Renvoie TRUE (vrai) si une liste contient toutes les valeurs d’une liste donnée.

Syntaxe array_all(array_a, array_b)

Arguments .
e array_a - une liste

e array_b - la liste des valeurs a chercher

E It
xempres e array_all (array(1,2,3),array(2,3)) - TRUE

e array_all (array(1,2,3),array(1,2,4)) — FALSE

array_append

Renvoie une liste avec la valeur donnée ajoutée a la fin.

Syntaxe array_append(array, value)

Arguments .
e array - une liste

* value - la valeur a ajouter

E It
xemples e array_append (array (1,2,3),4) —»[1,2,3,4]

array_cat

Renvoie une liste concaténant les valeurs de toutes les listes en entrée.

Syntaxe array_cat(arrayl, array2, ...)

Arguments .
e array - une liste

E 1
xemples e array_cat (array(1,2),array(2,3)) »[1,2,2,3]

array_contains

Renvoie TRUE (vrai) si une liste contient la valeur donnée.

Syntaxe array_contains(array, value)

Arguments .
e array - une liste

¢ value - la valeur a chercher

E It
xemples e array_contains (array(1,2,3),2) - TRUE
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array_count

Compte le nombre d’occurrences d’'une valeur donnée dans un tableau.

Syntaxe array_count(array, value)

Arguments .
e array - une liste

* value - la valeur a compter

Exemples
e array_count (tableau('a', 'b', 'c', 'b"), 'b') 52

array_distinct

Renvoie une liste contenant les valeurs distinctes de la liste donnée.

Syntaxe array_distinct(array)

Arguments .
e array - une liste

E 1
xemples e array_distinct (array(1,2,3,2,1)) »[1,2,3]

array_filter

Renvoie une liste contenant seulement les éléments pour lesquels I'expression est vraie.

Syntaxe array_filter(tableau, expression, [limite=0])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
e array - une liste
* expression - une expression a évaluer sur chaque élément. La variable @element sera
remplacée par la valeur courante.
¢ limit - nombre maximal d’éléments a retourner. Utiliser O pour retourner toutes les valeurs.
Exemples .
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3) »[1,2]
e array_filter (tableau(l,2,3),@element < 3, 1) —>[1]
array_find

Retourne I'index minimal (0 pour le premier) d’une valeur dans un tableau. Retourne -1 si la valeur n’est pas trouvée.

Syntaxe array_find(array, value)

Arguments .
e array - une liste

¢ value - la valeur a chercher

Exemples ,
e array_find(tableau ('

e array_find(tableau ('

|l Vb', 'C'), ‘b')ﬁl

a',
a', |bl, IC', lbl), lb')_)l
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array_first

Renvoie la premiere valeur d’une liste.

Syntaxe array_first(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples i

e array_first (array('a','b','c')) —“a

array_foreach

Renvoie une liste avec I'expression évaluée pour chaque élément.

Syntaxe array_foreach(array, expression)

Arguments .
e array - une liste

* expression - une expression a évaluer sur chaque élément. La variable @element sera
remplacée par la valeur courante.

Exemples “ EE NS 2"
e array_foreach (array('a', 'b',"'c'),upper (Gelement)) —[“A”, “B”,
44C7’]
e array_foreach (array(1,2,3),Q@element + 10) —[11,12,13]
array_get

Renvoie la Neme valeur (0 pour la premiere) ou la derniere -Neme valeur (-1 pour la derniere) d’'un tableau.

Syntaxe array_get(array, pos)

Arguments .
e array - une liste

¢ pos - I'index a obtenir (basé sur 0)

Exemples “o
e array_get (array('a','b','c"),1) >

14
e array_get (tableau('a', 'b','c"),-1) > “”

Indication: Vous pouvez aussi utiliser 'opérateur index ([]) pour obtenir une valeur d’un tableau.
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array_insert

Renvoie une liste avec la valeur donnée ajoutée a la position donnée.

Syntaxe array_insert(array, pos, value)

Arguments .
e array - une liste

* pos - la position ol réaliser I'ajout (basée sur 0)
* value - la valeur a ajouter

E It
xempres e array_insert (array(1,2,3),1,100) —[1,100,2,3 ]

array_intersect

Renvoie TRUE (vrai) si au moins un élément de array|l est présent dans array?2.

Syntaxe array_intersect(arrayl, array2)

Arguments .
5  arrayl - une liste

¢ array2 - une autre liste

Exemples
p * array_intersect (array(1,2,3,4),array(4,0,2,5)) —» TRUE

array_last

Renvoie la derniére valeur d’une liste.

Syntaxe array_last(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples
e array_last (array('a', 'b','c')) =

array_length

Renvoie le nombre d’éléments d’une liste.

Syntaxe array_length(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples
e array_length (array(1,2,3)) —3
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array_majority

Renvoie les valeurs les plus courantes d’'un tableau.

Syntaxe array_majority(tableau, [option="all”])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
e array - une liste
 option=""all” - une chaine spécifiant la gestion des valeurs a renvoye. Les options valides
sont:
— all: par défaut, toutes les valeurs les plus courantes sont renvoyées dans un tableau.
— any: renvoie I'une des valeurs les plus courantes.
— median: renvoie la médiane des valeurs les plus courantes. Les valeurs non
arithmétiques sont ignorées.
— real_majority: renvoie la valeur qui apparait dans plus de la moitié de la taille du
tableau.
Exemples .
e array_majority(array(0,1,42,42,43), 'all') —»[42]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'all') —[42,1]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') — 1or42
e array_majority(array(0,1,1,2,2), 'median') — 1.5
* array_majority(array(0,1,42,42,43), 'real_majority') —
NULL
* array_majority (array(0,1,42,42,43,42), 'real_majority') —
NULL
e array_majority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real majority')
— 42
array_max

Renvoie la valeur maximale d’une liste.

Syntaxe array_max(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples
e array_max (array(0,42,4,2)) —»42

array_mean

Renvoie la moyenne des valeurs arithmétiques d’une liste. Les valeurs non numériques de la liste sont ignorées.

Syntaxe array_mean(array)

Arguments .
* array - une liste

Exemples
e array_mean (array(0,1,7,66.6,135.4)) —»42

e array_mean (array (0,84, 'a','b','c")) —»42
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array_median

Renvoie la médiane des valeurs arithmétiques d’une liste. Les valeurs non numériques de la liste sont ignorées.

Syntaxe array_median(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples .
* array_median (array(0,1,42,42,43)) —42

e array_median (array(0,1,2,42,'a','b')) —» 1.5

array_min

Renvoie la valeur minimale d’une liste.

Syntaxe array_min(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples ,
e array_min (array (43,42,54)) —»42

array_minority

Renvoie les valeurs les moins courantes d’un tableau.

Syntaxe array_minority(array, [option="all’])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
e array - une liste
 option=""all” - une chaine spécifiant la gestion des valeurs a renvoye. Les options valides
sont:
— all: par défaut, toutes les valeurs les moins courantes sont renvoyées dans un tableau.
— any: renvoie 'une des valeurs les moins courantes.
— median: renvoie la médiane des valeurs les moins courantes. Les valeurs non
arithmétiques sont ignorées.
— real_majority: renvoie les valeurs qui apparaissent moins de fois que la moitié de la
taille du tableau.
Exemples

e array_minority (array(0,42,42), 'all') —»[0]
e array_minority(array(0,1,42,42), 'all') —»[0,1]
e array_minority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') —»0or43
( (1,2,3,3), 'median') —1.5
( (0,1,42,42,43), 'real_minority') — [42,

* array_minority (array
* array_minority (array

43,0, 1]

e array_minority (array (0,1,42,42,43,42), 'real_minority') —[
42,43,0,1 ]

e array_minority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real minority')
—[43,0,1]
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array_prepend

Renvoie une liste avec la valeur donnée ajoutée a son début.

Syntaxe array_prepend(array, value)

Arguments .
e array - une liste

* value - la valeur a ajouter

E 1
xemples e array_prepend (array(1,2,3),0) —»[0,1,2,3]

array_prioritize

Renvoie une liste triée selon un ordre spécifié dans une autre liste. Les valeurs présentes dans la premiere liste mais
pas dans la seconde sont ajoutées a la fin du résultat.

Syntaxe array_prioritize(array, array_prioritize)

Arguments .
e array - une liste

 array_prioritize - une liste avec les valeurs classées par ordre de priorité

Exemples
p * array_prioritize (array(l, 8, 2, 5), array(5, 4, 2, 1, 3,

8)) —»[5,2,1,8]
* array_prioritize (array (5, 4, 2, 1, 3, 8), array(l, 8, 6,

5)>H[1’875,47293]

array_remove_all

Renvoie une liste dont les entrées correspondant a la valeur donnée ont été supprimées.

Syntaxe array_remove_all(array, value)

Arguments .
e array - une liste

* value - la valeur a supprimer

Exemples

[Tt T3 7’]

e array_remove_all (array('a','b','c’','b"), 'b') > [“a”, “c

array_remove_at

Returns an array with the item at the given index removed. Supports positive (0 for the first element) and negative
(the last -Nth value, -1 for the last element) index.
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Syntaxe array_remove_at(array, pos)

Arguments .
e array - une liste

* pos - la position a supprimer (basée sur 0)

E 1
xemples e array_remove_at (array (1, 2, 3), 1) —>][1,3]

e array_remove_at (array (1, 2, 3), -1) —>][1,2]

array_replace

Renvoie une liste en en ayant modifié la valeur, la liste de valeurs ou le tableau de valeurs indiqué.
Variante valeur & liste

Renvoie une liste dont une valeur ou liste de valeurs a été remplacée par une autre valeur ou liste de valeurs.

Syntaxe array_replace(array, before, after)

Arguments . p
e array - la liste en entrée

¢ before - la valeur ou liste de valeurs a remplacer
« after - la valeur ou liste de valeurs a utiliser en remplacement

Exemples )
* array_replace(array ('QGIS', 'SERAIT', 'GENIAL'), 'SERAIT',

'EST') — [ “QGIS”, “EST”, “GENIAL” ]

e array_replace (array(3,2,1),array(1,2,3),array(7,8,9)) = [9,
8,71

e array_replace (array('Q','G','I','S"),array('Q','S"),'-") —
[ “-”’ “G”’ “I”? “_” ]

Variante table de correspondance

Returns an array with the supplied map keys replaced by their paired values.

Syntaxe array_replace(array, map)

Arguments . .,
e array - la liste en entrée

* map - la table de correspondance contenant les clés et valeurs

Exemples )
* array_replace(array ('APP', 'SERAIT', 'GENIAL'),map('APP',

'QGIS', 'SHOULD', 'DOES')) — [ “QGIS”, “EST”, “GENIAL” |
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array_reverse

Renvoie la liste donnée avec ses valeurs dans 'ordre inverse.

Syntaxe array_reverse(array)

Arguments .
e array - une liste

E It
xemples e array_reverse (array(2,4,0,10)) —»[10,0,4,2]

array_slice

Renvoie une partie de la liste. La tranche est définie par les arguments start_pos et end_pos.

Syntaxe array_slice(array, start_pos, end_pos)

Arguments .
e array - une liste

* start_pos - I'index de la position de début de la tranche (basée sur 0). L’index start_pos
est inclus dans la tranche. Si vous utilisez un start_pos négatif, 'index est compté a partir
de la fin de la liste (basée sur -1).

e end_pos - I'index de la position de fin de la tranche (basée sur 0). L’index end_pos est
inclus dans la tranche. Si vous utilisez un end_pos négatif, I'index est compté a partir de
la fin de la liste (basée sur -1).

Exemples e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,3) —»[1,2,3,4]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,-1) -»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-5,-1) —»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,0) =»[1]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-2,-1) —»[4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-1,-1) -»[5]

e array_slice (array('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), 1,2) — [ “Valmiera”, “Chugiak” ]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), -2, -1) — [ “Chugiak”, “Brighton” ]

array_sort

Renvoie la liste donnée avec ses éléments triés.

Syntaxe array_sort(array, [ascending=true])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
e array - une liste
 ascending - mettre ce parametre a false pour trier le tableau par ordre décroissant
Exemples

e array_sort (array(3,2,1)) —»[1,2,3]
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array_sum

Returns the sum of arithmetic values in an array. Non numeric values in the array are ignored.

Syntaxe array_sum(array)

Arguments .
e array - une liste

Exemples
p e array_sum(array(0,1,39.4,1.6,'a")) —»420

array_to_string

Concatene les éléments d’une liste en une chaine de caracteres séparée par un délimiteur et utilisant en option une
chaine de caracteres pour les valeurs vides.

Syntaxe array_to_string(array, [delimiter=","], [empty_value=""])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . p
e array - la liste en entrée

¢ delimiter - la chaine de caracteres utilisée pour délimiter les éléments concaténés de la
liste

» empty_value - 1a chaine de caractéres optionnelle a utiliser en remplacement des résultats
vides (longueur nulle)

Exemples ) w ,
e array_to_string(array('1','2','3")) —»“1,23
) s

e array_to_string(array(1,2,3),"'-") - “1-2-3”
e array_to_string(array('1',"'','3"),"',"','0") - “1,0,3”

generate_series

Crée une liste contenant une suite de nombres.

Syntaxe generate_series(start, stop, [step=1])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . .
E * start - la premiere valeur de la suite
* stop - la valeur qui provoque la fin de la suite une fois atteinte
* step - valeur de I'incrémentation entre les différentes valeurs
Exemples

* generate_series(1,5) — [1,2, ,4,5]
e generate_series (5,1,-1) —[5,4,3,2,1]
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geometries_to_array

Explose une géométrie en une liste de géométries plus simples.

Syntaxe geometries_to_array(geometry)

Arguments L. 3
* geometry - géométrie en entrée

Exemples . -
* geometries_to_array (geom_from wkt ('GeometryCollection

(Polygon ((5 8, 4 1, 3 2, 5 8)),LineString (3 2, 4
2)) ")) — une liste composée de la géométrie d’un polygone et celle d’une ligne

* geom_to_wkt (geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection
(Polygon ((58, 41, 32, 58)),LineString (3 2, 4 2)) ")) [0])
— “Polygon ((5 8,4 1,3 2,5 8))”

* geometries_to_array(geom_from wkt ("MULTIPOLYGON( ((5 5,0 O,
0 10,5 5)), ((5 5,10 10,10 0,5 5)) ")) — une liste composée de deux
géométries polygonales

regexp_matches

Renvoie une liste de toutes les chaines repérées dans une chaine de caracteres par des groupes de capture, dans I'ordre
dans lequel les groupes apparaissent dans I'expression réguliere.

Syntaxe regexp_matches(string, regex, [empty_value=""])
[] indique des éléments optionnels
Arguments ) . .. A ,
* string - la chaine de caracteres a tester avec 'expression réguliere pour repérer des groupes
¢ regex - I'expression réguliere utilisée pour repérer des groupes
» empty_value - la chaine de caractéres optionnelle a utiliser en remplacement des résultats
vides (longueur nulle)
Exemples . )
e regexp_matches ('QGIS=>déchire','(.*)=>(.*)") — [ “QGIS”,
“déchire” ]
e regexp_matches ('clé=>","'(.*)=>(.*)"','valeur vide') — [ “clé€”,

“valeur vide” ]

string_to_array

Découpe une chaine de caracteres en une liste en utilisant le délimiteur et 'éventuelle chaine de remplacement pour
les valeurs vides.

Syntaxe string_to_array(string, [delimiter=","], [empty_value=""])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . .
* string - la chaine en entrée
* delimiter - la chaine de caracteres utilisée pour découper la chaine de caracteres en entrée
« empty_value - la chaine de caracteres optionnelle a utiliser en remplacement des résultats
vides (longueur nulle)
Exemples

e string_to_array('1,2,3',',") = [“17, 2", %3]
e string_to_array('1,,3',',"','0") - [“1”7,40", “37]
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13.2.3 Fonctions de Couleur

Ce groupe contient des fonctions pour manipuler les couleurs.

color_cmyk

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes cyan, magenta, jaune et noire

Syntaxe color_cmyk(cyan, magenta, yellow, black)

Arguments

Exemples

cyan - composante cyan de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage comprise
entre 0 et 100

magenta - composante magenta de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage
comprise entre 0 et 100

yellow - composante jaune de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage comprise
entre 0 et 100

black - composante noire de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage comprise
entre 0 et 100

color_cmyk (100,50,0,10) — “0,115,230”

color_cmyka

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes cyan, magenta, jaune et noire

et alpha (transparence)

Syntaxe color_

Arguments

Exemples

cmyka(cyan, magenta, yellow, black, alpha)

cyan - composante cyan de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage comprise
entre 0 et 100

magenta - composante magenta de la couleur sous forme d’'une valeur de pourcentage
comprise entre 0 et 100

yellow - composante jaune de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage comprise
entre 0 et 100

black - composante noire de la couleur sous forme d’une valeur de pourcentage comprise
entre 0 et 100

alpha - composante alpha sous la forme d’un entier dont la valeur varie de 0 (completement
transparent) a 255 (opaque).

color_cmyka (100, 50,0,10,200) — “0,115,230,200”
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color_grayscale_average

Applique un filtre par niveau de gris et renvoie une chaine de caracteres depuis une couleur en entrée.

Syntaxe color_grayscale_average(color)

Arguments
¢ color - une chaine de caracteres de couleur

E 1
xemples e color_grayscale_average ('255,100,50") — “135,135,135,255”

color_hsl

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte, de saturation et de
luminosité.

Syntaxe color_hsl(hue, saturation, lightness)

Arguments . . .
£ * hue - teinte de la couleur, sous la forme d’un entier compris entre 0 et 360

* saturation - pourcentage de saturation de la couleur sous forme d’un entier compris entre

0 et 100
« lightness - pourcentage de luminosité de la couleur sous forme d’un entier compris entre
0et 100
Exemples
e color_hsl (100,50, 70) — “166,217,140”
color_hsla

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte, de saturation, de luminosité
et alpha (transparence).

Syntaxe color_hsla(hue, saturation, lightness, alpha)

Arguments . . .
£ * hue - teinte de la couleur, sous la forme d’un entier compris entre 0 et 360

* saturation - pourcentage de saturation de la couleur sous forme d’un entier compris entre
0 et 100

* lightness - pourcentage de luminosité de la couleur sous forme d’un entier compris entre
0et 100

* alpha - composante alpha sous la forme d’un entier dont la valeur varie de 0 (completement
transparent) a 255 (opaque).

Exempl
xemples * color_hsla(100,50,70,200) — “166,217,140,200
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color_hsv

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte, de saturation et de valeur.

Syntaxe color_hsv(hue, saturation, value)

Arguments . . .
£ * hue - teinte de la couleur, sous la forme d’un entier compris entre 0 et 360

* saturation - pourcentage de saturation de la couleur sous forme d’un entier compris entre

Oet 100
* value - pourcentage de valeur de la couleur sous la forme d’un entier compris entre 0 et
100
Exemples w .
e color_hsv(40,100,100) — “255,170,0
color_hsva

Renvoie une chalne de caracteres représentant une couleur basée sur ses attributs de teinte, de saturation, de valeur
et alpha (transparence).

Syntaxe color_hsva(hue, saturation, value, alpha)

Arguments . . .
& * hue - teinte de la couleur, sous la forme d’un entier compris entre 0 et 360

* saturation - pourcentage de saturation de la couleur sous forme d’un entier compris entre

0et 100
* value - pourcentage de valeur de la couleur sous la forme d’un entier compris entre O et
100

« alpha - composante alpha sous la forme d’un entier dont la valeur varie de 0 (complétement
transparent) a 255 (opaque)

E 1
eyl e color_hsva (40,100,100,200) — “255,170,0,200”

color_mix_rgb

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur issue du mélange des valeurs rouge, vert, bleu et alpha
(transparence) de deux couleurs données basé sur un ratio.

Syntaxe color_mix_rgb(colorl, color2, ratio)

Arguments o S
¢ colorl - une chaine de caractéres de couleur

¢ color2 - une chaine de caractéres de couleur
¢ ratio - un ratio

Exempl
xemples * color_mix_rgb('0,0,0','255,255,255",0.5) — “127,127,127,255”
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color_part

Renvoie une composante spécifique d’'une chaine de caracteres de couleur, par ex: la composante rouge ou la
composante alpha.

Syntaxe color_part(color, component)

Arguments
¢ color - une chaine de caracteres de couleur

e component - une chaine de caractere correspondant a la composante de la couleur a
renvoyer. Les options valide sont :
— red : composante rouge du RVB (0-255
— green : composante verte du RVB (0-255)
— blue : composante bleue du RVB (0-255)
— alpha : valeur alpha (transparence) (0-255)
— hue : composante teinte du TSV (0-360)
— saturation : composante saturation du TSV (0-100)
— value : composante valeur du TSV (0-100)
— hsl_hue : composante teinte du TSL (0-360)
— hsl_saturation : composante saturation du TSL (0-100)
— lightness : composante luminosité du TSL (0-100)
— cyan : composante cyan du CMIN (0-100)
— magenta : composante magenta du CMJN (0-100)
— yellow : composante jaune du CMIN (0-100)
— black : composante noire du CMJN (0-100)

Exemples
e color_part ('200,10,30"', "green') — 10

color_rgb

Renvoie une chaine de caractéres représentant une couleur basée sur ses composantes rouge, verte et bleue.

Syntaxe color_rgb(red, green, blue)

Arguments )
& * red - composante rouge sous la forme d’un entier entre 0 et 255

* green - composante verte sous la forme d’un entier entre O et 255
¢ blue - composante bleue sous la forme d’un entier entre O et 255

Exemples
xemp e color_rgb(255,127,0) — “255,127,0”
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color_rgba

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur basée sur ses composantes rouge, verte, bleue et sur la
valeur alpha (transparence).

Syntaxe color_rgba(red, green, blue, alpha)

Arguments .
. * red - composante rouge sous la forme d’un entier entre 0 et 255

* green - composante verte sous la forme d’un entier entre O et 255

* blue - composante bleue sous la forme d’un entier entre O et 255

* alpha - composante alpha sous la forme d’un entier dont la valeur varie de 0 (completement
transparent) a 255 (opaque).

Exemples w )
e color_rgba(255,127,0,200) — “255,127,0,200

create_ramp

Renvoie un dégradé de couleurs a partir d’un tableau (map) associant des chaines de caracteres de couleurs a des
seuils.

Syntaxe create_ramp(map, [discrete=false])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . :
g * map - un tableau (map) associant des chalnes de caracteres de couleurs a des seuils
* discrete - passer ce parametre a vrai pour créer un dégradé de couleurs discret
Exemples
* ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0',1,'255,0,0")),1) -
€255,0,0,255”
darker

Renvoie une chaine de caracteres de couleur plus sombre (ou plus claire)

Syntaxe darker(color, factor)

Arguments
¢ color - une chaine de caracteres de couleur

« factor - un nombre entier correspondant au facteur d’assombrissement :

— si le facteur est supérieur a 100, cette fonction renverra une couleur plus sombre (par
exemple, utiliser un facteur de 200 renverra une couleur qui aura deux fois moins de
brillance) ;

— si le facteur est inférieur a 100, la couleur renvoyée sera plus claire mais il est
recommandé d’utiliser la fonction lighter() pour cet usage ;

— si le facteur vaut O ou est négatif, la valeur renvoyée est non spécifiée.

ISl
xempies « darker ('200,10,30', 200) — “100,5,15,255

Plus de détails : lighter
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lighter

Renvoie une chaine de caracteres de couleur plus claire (ou plus sombre)

Syntaxe lighter(color, factor)

Arguments
¢ color - une chaine de caracteres de couleur

* factor - un nombre entier correspondant au facteur d’éclaircissement :
— si le facteur est supérieur a 100, cette fonction renvoie une couleur plus claire (par
exemple, un facteur de 150 renverra une couleur 50% plus claire) ;
— si le facteur est inférieur a 100, la couleur renvoyée sera plus sombre. Il est
recommandé d’utiliser la fonction darker() pour ce genre d’opération ;
— si le facteur vaut 0 ou est négatif, la valeur renvoyée est non spécifiée.

Exempl
xemples « lighter('200,10,30', 200) — “255,158,168,255"

Plus de détails : darker

project_color

Renvoie une couleur du jeu de couleurs du projet.

Syntaxe project_color(name)

Arguments
e name - un nom de couleur

E 1
MRS e project_color ('Couleur Logo') — “20,140,50”

Plus de détails : setting project colors

ramp_color

Renvoie une chaine de caracteres représentant une couleur extraite d’'une palette de couleur.
Variante palette de couleurs enregistrée

Renvoie une chaine représentant une couleur a partir d’une palette enregistrée.

Syntaxe ramp_color(ramp_name, value)

Arguments
e ramp_name - le nom de la palette de couleur sous la forme d’une chaine de caracteres,

par exemple : “Spectral”
* value - la position dans la palette de couleur a partir d’'un nombre réel compris entre O et
1

Exemples w .
e ramp_color ('Spectral', 0.3) — “253,190,115,255

Note: Les palettes de couleur disponibles varient selon les installations de QGIS. Cette fonction peut renvoyer des
valeurs erronées si vous utilisez un projet QGIS sur plusieurs installations différentes.
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Variante palette de couleurs créée par expression

Renvoie une chaine représentant une couleur d’une palette créée par une expression

Syntaxe ramp_color(ramp, value)

Arguments

e ramp - la palette de couleurs

« value - la position dans la palette de couleur a partir d’'un nombre réel compris entre O et

1

Exemples

* ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0',1,'255,0,0")),1) —

“255,0,0,255”

Plus de détails : Définition d'une rampe de couleurs, La liste déroulante raccourci des couleurs

set_color_part

Définit une composante spécifique d’'une chaine de caracteres de couleur, par exemple : la composante rouge ou la

composante alpha.

Syntaxe set_color_part(color, component, value)

Arguments

¢ color - une chaine de caracteres de couleur

e component - une chaine de caractere correspondant a la composante de la couleur a
définir. Les options valide sont :

red : composante rouge du RVB (0-255

green : composante verte du RVB (0-255)

blue : composante bleue du RVB (0-255)

alpha : valeur alpha (transparence) (0-255)

hue : composante teinte du TSV (0-360)
saturation : composante saturation du TSV (0-100)
value : composante valeur du TSV (0-100)
hsl_hue : composante teinte du TSL (0-360)
hsl_saturation : composante saturation du TSL (0-100)
lightness : composante luminosité du TSL (0-100)
cyan : composante cyan du CMIJN (0-100)
magenta : composante magenta du CMJN (0-100)
yellow : composante jaune du CMJIN (0-100)
black : composante noire du CMJIN (0-100)

« value - nouvelle valeur pour la composante de couleur, en respectant les plages listées ci-
dessus

Exemples

e set_color_part ('200,10,30"', "green', 50) — “200,50,30,255”
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13.2.4 Fonctions conditionnelles

Ce groupe contient des fonctions permettant de gérer des conditions dans les expressions.

CASE

CASE est utilisé pour évaluer une série de conditions et renvoie un résultat a la premiere condition remplie. Les
conditions sont évaluées séquentiellement et si une condition est vraie, 'évaluation s’arréte et le résultat correspondant
est renvoyé. Si aucune condition n’est vraie, la valeur de la clause ELSE est renvoyée. Par ailleurs, si aucune clause

ELSE n’est spécifiée et aucune condition n’est remplie, la valeur NULL est renvoyée.

CASE

WHEN condition THEN résultat

[...n]
[ ELSE résultat |
END

[ ] indique des composantes optionnelles

Arguments e . ... <2
* WHEN condition - L’expression conditionnelle a évaluer
o THEN résultat - Si condition est vraie alors résultat est évalué et renvoyé.
» ELSE résultat - Si aucune des conditions ci-dessus n’est vraie alors résultat est évalué et
renvoyé.
Exemples ) . R .
e CASE WHEN "nom" IS NULL THEN 'Rien' END — Renvoie la chaine “Rien”
si le champ « nom » est NULL
e CASE WHEN S$area > 10000 THEN 'Grande propriété' WHEN S$Sarea
> 5000 THEN 'Propriété moyenne' ELSE 'Petite propriété' END
— Renvoie la chaine “Grande propriété” si la superficie est supérieure a 10000, “Propriété
moyenne” si elle est entre 5000 et 10000 et “Petite propriété” sinon
coalesce

Renvoie la premiere valeur non-NULL de la liste en expression.

Cette fonction peut prendre n’importe quel nombre d’arguments.

Syntaxe coalesce(expressionl, expression2, ...)
Arguments . . . .

¢ expression - toute expression ou valeur valide, quel que soit le type.
Exemples

e coalesce (NULL, 2) —2

e coalesce (NULL, 2, 3) —»2

e coalesce (7, NULL, 3*2) —»7

e coalesce ("fieldA", "fallbackField", 'ERROR') — la valeur de fieldA
si celle-ci est non NULL, sinon la valeur de « fallbackfield » ou la chaine de caracteres
“ERROR?” si les deux sont nulles
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if

Teste une condition et renvoie un résultat selon la condition de vérification.

Syntaxe if (condition, result_when_true, result_when_false)

Arguments ... .
¢ condition - la condition a vérifier

¢ result_when_true - le résultat renvoyé lorsque la condition est évaluée a vrai ou a une
valeur non convertible en faux.

 result_when_false - le résultat renvoyé lorsque la condition est évaluée a faux ou a une
valeur convertible en faux, telle que 0 ou “”. NULL est aussi convertie en faux.

Exemples i ) .
e if( 1+1=2, 'Oui', 'Non' ) — “Ow”
e if( 1+1=3, 'Oui', 'Non' ) — “Non”
e if( 5 >3, 1, 0) >l
e if( '', 'Vrai (non vide)', 'Faux (vide)' ) — “Faux (vide)”
e if( ' ', '"Vrai (non vide)', 'Faux (vide)' ) — “Vrai (non vide)”
e if( 0, 'Un', 'Zéro' ) — “Zéro”
e if( 10, 'Un', 'Zéro' ) — “Un”
nullif

Renvoie une valeur NULL si valeur] est égal a valeur2 sinon il renvoie valeurl. Cela peut étre utilisé pour substituer
conditionnellement des valeurs par NULL.

Syntaxe nullif (valuel, value?2)

Arguments A . oy
* valuel - La valeur qui doit étre utilisée ou substituée par NULL.

* value2 - La valeur de contréle qui déclenchera la substitution NULL.

E 1
xempres e nullif (' (none)"', ' (none)') — NULL

e nullif ('texte', ' (none)') — “texte”
e nullif ("nom", '') — NULL, sile nom est une chaine de caracteres vide (ou déja
NULL), le nom dans tous les autres cas.

regexp_match

Renvoie la premiere occurrence correspondant a une expression réguliere dans une chaine de caracteres, ou O si la
sous-chalne n’a pas été trouvée.

Syntaxe regexp_match(input_string, regex)

Arguments . . N , . L
* input_string - la chaine a tester selon 'expression réguliere

* regex - L’expression réguliere de test. Les caracteres antislash doivent étre échappés deux
fois (ex: « \\s » correspond a un caractere d’espace, « \\b » & une fin de mot...).

Exemples
e regexp_match ('QGIS DECHIRE', "\\sDECHIRE') —5

e regexp_match ('Budacd', 'udac\\b') —2
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try

Essaye une expression et retourne sa valeur si elle est exempte d’erreur. Si I'expression retourne une erreur, une valeur
alternative sera retournée si elle est fourni sinon la fonction retournera NULL.

Syntaxe try(expression, [alternative])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . o
¢ expression - I'expression a exécuter
« alternative - le résultat a afficher lorsque I'expression renvoie une erreur.
Exemples

e try( to_int( '"1' ), 0 ) —>1
e try( to_int( 'a' ), 0 ) —0
e try( to_date( 'date_invalide' ) ) — NULL

13.2.5 Fonctions de conversion

Ce groupe contient des fonctions pour convertir un type de données en un autre (par ex. chaine e caractere vers/depuis
entier, binaire vers/depuis chaine de caracteére, chaine vers date...).

from_base64

Décode une chaine encodée en Base64 en une valeur binaire.

Syntaxe from_base64(string)

Arguments . A 8\ AR
& e string - la chaine a décoder

Exemples
P e from_base64 ('UUdJUw==") — “QGIS”
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hash

Crée un hash a partir d’'une chaine de caractere en appliquant une méthode de hachage. Un octet (8 bits) est représenté
par deux chiffres hexadécimaux, donc “md4” (16 octets) produit une chaine de caractere de 16 * 2 = 32 chiffres
hexadécimaux de longueur et “keccak_512” (64 octets) produit une chaine de 64 * 2 = 128 chiffres hexadécimaux
de longueur.

Syntaxe hash(string, method)

Arguments
& e string - la chaine a hacher

* method - La méthode de hachage parmi “md4”, “md5”, “shal”, “sha224”,
“sha384”, “sha512”, “sha3_224”, “sha3_256", “sha3_384”, “sha3_512", “keccak_224",
“keccak_256”, “keccak_384”, “keccak_512”

Exemples « hash ('QGIS', 'mdd') — “cOfc71c241cdebbbe888cbac0e2b68eb”
e hash ('QGIS', 'md5') — “57470aaa9e22adaefac7f5f342f1c6da”
e hash ('QGIS', 'shal') — “f87cfb2b74cdd5867db913237024e7001e62b114”
e hash ('QGIS', 'sha224') — “4093a619ada631c770f44bc643ead18fb393b93d6a6af1861fcfece0”
* hash ('QGIS', 'sha256") — “eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50«
* hash ('QGIS', 'sha384"') — “91cl1de038cc3d09fdd512e99f9dd9922efadc39ed21d3922e69a4305¢c?
* hash ('QGIS', 'shab512'") — “c2c092f2ab743bf8edbeb6d028a745f30fc720408465¢d369421f0ade2(
e hash ('QGIS', 'sha3_224") — “467f49a5039e7280d5d42fd433e80d203439e338eaabd701f0d6c17¢
e hash ('QGIS', 'sha3_256") — “540f7354b6b8a6e735f2845250f15f4f3badf666¢c55574d9e9354575
e hash ('QGIS', 'sha3_384"') —“96052dale77679¢9a65f60d7e¢ad961b287977823144786386eb4364
* hash ('QGIS', 'sha3_512") —“900d079dc69761dal13980253aa8ac0414a8bd6d09879a916228f87
e hash ('QGIS', 'keccak_224"') — “5b0Ocebacef8b0al2ld4ac4f3eaa8503¢c799ad4e26a3392d1fb2014
e hash ('QGIS', 'keccak 256"') —“991c520aa6815392de24087f61b2aec0fd5S6abbfeec4a8ca019¢101
e hash ('QGIS', 'keccak_384"') — “c57a3aed9d856fa04eS5eeec9b62b6e027cca81bas574116d3cc1fOd

md5

Crée un hash mdS5 depuis une chaine de caracteres.

Syntaxe md5(string)

Arguments
S e string - la chaine a hacher

el
xemples e md5 ("QGIS') — “57470aaa922adaefacTf5F342f1c6da”

sha256

Crée un hash sha256 depuis une chaine de caracteres.

Syntaxe sha256(string)

Arguments
2 * string - la chaine a hacher

B
xemples . sha256 ('0GIS') — “eb045cba7a797aaa06ac58830846¢40c8¢8c780bc0676d3393605fac50c05309”
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to_base64

Encode une valeur binaire en une chaine de caracteres, en utilisant I'encodage Base64.

Syntaxe to_base64(value)

Arguments

Exemples

value - la valeur binaire a encoder

to_baseb64 ('QGIS') — “UUdJUw=="

to_date

Convertit une chaine de caracteres en objet date. Une chaine de format optionnelle peut €tre fournie pour analyser la
chaine ; voir QDate::fromString ou la fonction ref:format_date <expression_function_Date_and_Time_format_date>
pour des informations additionnelles sur le format. Par défaut, QGIS utilise les parametres de langue définis par

T'utilisateur.

Syntaxe to_date(string, [format], [language])
[] indique des éléments optionnels
Arguments ] . 3
* string - la chaine représentant la valeur de date
 format - format utilisé pour convertir la chaine de caracteéres en date
* language - langue (minuscule, deux ou trois lettres, code de langue ISO 639) utilisée pour
convertir la chaine de caracteres en date. Par défaut, QGIS utilise les parametres de langue
définis par I'utilisateur.
Exemples
* to_date('2012-05-04") — 2012-05-04
e to_date('Juin 29, 2019', 'MMMM d, yyyy') — 2019-06-29, si “Juin” est
le terme utilisé pour définir le sixieme mois dans la langue paramétrée dans QGIS. Sinon,
une erreur se produit.
e to_date('29 juin, 2019','d MMMM, yyyy','fr') — 2019-06-29
to_datetime

Converts a string into
see QDate::fromString,

a datetime object. An optional format string can be provided to parse the string;
QTime::fromString or the documentation of the format_date function for additional

documentation on the format. By default the current QGIS user locale is used.
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Syntaxe to_datetime(string, [format], [language])
[] indique des éléments optionnels

Arguments
g * string - la chaine représentant la valeur de date et de temps

* format - format utilisé pour convertir la chaine de caracteres en date-heure
 language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
convert the string into a datetime. By default the current QGIS user locale is used.

Exemples .
e to_datetime ('2012-05-04 12:50:00") — 2012-05-04T12:50:00

* to_datetime ('June 29, 2019 @ 12:34', 'MMMM d, yyyy @ HH:mm')
— 2019-06-29T12:34, if the current locale uses the name “June” for the sixth month,
otherwise an error occurs

* to_datetime('29 juin, 2019 @ 12:34','d MMMM, yyyy @ HH:mm',
"fr') — 2019-06-29T12:34

to_decimal

Convertit une coordonnée en degrés, minutes, secondes en son équivalent décimal.

Syntaxe to_decimal(value)

Arguments . B .
* value - Une chaine en degrés, minutes, secondes.

Exemples .
e to_decimal ('6°21\'16.445") — 6.3545680555

to_dm

Convertir une coordonnée en degrés, minutes.

Syntaxe to_dm(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . .
* coordinate - Une longitude ou une latitude.

* axis - L’axe de la coordonnée. Soit “x” ou “y”.
e precision - Nombre de décimales.
 formatting - Désigne le type de formatage. Les valeurs acceptées sont NULL, “aligned”

ou “suffix”.

Exemples
* to_dm(6.1545681, 'x', 3) — 6°9.274'

X
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09.2741'N
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9.2741'N
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to_dms

Convertit une coordonnée en degrés, minutes, secondes.

Syntaxe to_dms(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . .
. * coordinate - Une longitude ou une latitude.

* axis - L’axe de la coordonnée. Soit “x” ou “y”.
* precision - Nombre de décimales.
 formatting - Désigne le type de formatage. Les valeurs acceptées sont NULL, “aligned”

ou “suffix”.

Exemples , .
e to_dms(6.1545681, 'x', 3) — 6°9'16.445

e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09'16.4452""N
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9'16.4452"N

to_int

Convertit une chaine de caractére en nombre entier. Si la valeur ne peut pas étre convertie (ex: “123asd” est invalide),
cette fonction ne renvoie rien.

Syntaxe to_int(string)

Arguments ] NN . .
e string - la chaine a convertir en nombre entier

Exempl
S e to_int ('123"') —> 123

to_interval

Convertit une chaine de caractere en objet d’intervalle de temps. Cette fonction peut étre utilisée pour récupérer les
jours, heures, mois, etc. d’une date.

Syntaxe to_interval(string)

Arguments . . . ; .
 string - une chaine de caracteéres représentant un intervalle de temps. Les formats

disponibles incluent {n} jours {n} heures {n} mois.

E It
ZEMIDEES » to_interval ('l day 2 hours') — interval: 1.08333 days

e to_interval( '0.5 hours' ) — interval: 30 minutes
e to_datetime ('2012-05-05 12:00:00"'") - to_interval ('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00
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to_real

Convertit une chaine de caracteres en nombre réel. Si la valeur ne peut pas étre convertie en réel (ex: “123.56asd” est
invalide), cette fonction ne renvoie rien. Les nombres sont arrondis apres enregistrement si la précision est inférieure
a celle du résultat apres conversion.

Syntaxe to_real(string)

Arguments ] . o . ,
* string - la chaine de caracteéres a convertir en nombre réel

E 1
xemples e to_real('123.45") — 123.45

to_string

Convertit un nombre en chaine de caracteres.

Syntaxe to_string(number)

Arguments . :
¢ number - Valeur entiere ou réelle. Le nombre a convertir en chaine de caracteres.

Exemples
P e to_string(123) — “123”

to_time

Convertit une chaine de caracteres en objet heure. Une chaine de format optionnelle peut étre fournie pour analyser
la chaine ; voir QTime::fromString pour plus de documentation sur le format.

Syntaxe to_time(string, [format], [language])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . . . .

* string - la chaine de caracteres représentant une valeur de temps

* format - format utilisé pour convertir la chaine de caracteres en heure

* language - langue (minuscule, deux ou trois lettres, code de langue ISO 639) utilisée pour

convertir la chalne de caracteres en heure

Exemples

e to_time('12:30:01") — 12:30:01
e to_time('12:34"', "HH:mm"') — 12:34:00
e to_time('12:34"', '"HH:mm"', "fr"') — 12:34:00
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13.2.6 Fonctions personnalisées

Ce groupe contient les fonctions créées par I'utilisateur. Consultez Editeur de fonctions pour plus de détails.

13.2.7 Fonctions de Date et Heure

Ce groupe contient des fonctions permettant de gérer des données de date et d’heure. Ce groupe partage plusieurs
fonctions avec les groupes Fonctions de conversion (to_date, to_time, to_datetime, to_interval) et Fonctions de Chaine
(format_date).

Note: Stocker des dates, dates-heures et intervalles de temps dans des champs

La possibilité de stocker les valeurs date, temps et date-horaire directement dans des champs dépend du fournisseur
de la source de données (par exemple, un Shapefile accepte le format date, mais pas le format date-horaire ou temps).
Voici quelques suggestions pour passer outre cette limitation :

* Les dates, date-horaires et temps peuvent €tre stockés dans des attributs au format texte avec I'utilisation de la
fonction format_date().

 Les intervalles de temps peuvent étre sauvegardés en format de nombre Entier ou Décimal avec I'utilisation
d’une des fonctions d’extraction de date (par exemple day() pour avoir la durée exprimée en jours).

age

Renvoie la différence entre deux dates ou deux dates et heures.

La différence est renvoyée sous la forme d’un objet Interval et doit tre utilisée avec une des fonctions qui suivent
pour pouvoir extraire les informations utiles :

* year
* month
* week
* day
* hour
* minute
* second
Syntaxe age(datetimel, datetime2)
Arguments ] . . .
 datetimel - une chaine de caracteres, une date ou une date et un temps représentant la
date la plus €loignée dans le temps
¢ datetime2 - une chaine de caractéres; une date ou une date et un temps représentant la
date la moins éloignée dans le temps
Exemples

* day(age ('2012-05-12",'2012-05-02")) — 10
* hour (age ('2012-05-12"','2012-05-02")) — 240
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datetime_from_epoch

Renvoie une valeur de date-heure dont la date et 'heure sont le nombre de millisecondes, ms, qui se sont écoulées
depuis 1970-01-01T00: 00: 00.000, temps universel coordonné (Qt.UTC) et convertie en Qt.LocalTime.

Syntaxe datetime_from_epoch(int)

Arguments
g e int - nombre (millisecondes)

E 1
xemples » datetime_from_epoch (1483225200000) — 2017-01-01T00:00:00

day

Extrait le jour d’une valeur de date ou extrait le nombre de jours d’'un intervalle.
Variante date

Extrait le jour d’une valeur de date ou de date-heure.

Syntaxe day(date)

Arguments
£ ¢ date - une valeur de date ou de date-heure

E 1
ACHIpes e day ('2012-05-12") — 12

Variante intervalle

Calcule la longueur en jours d’un intervalle.

Syntaxe day(interval)

Arguments . . . . .
* interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre de jours

Exemples .
e day (to_interval ('3 days')) —3

e day (to_interval ('3 weeks 2 days')) —23
e day (age ('2012-01-01"','2010-01-01")) — 730

day_of_week

Renvoie le jour de la semaine pour une date ou une valeur de date-heure. La valeur retournée est comprise entre 0
et 6 o 0 correspond a dimanche et 6 a samedi.

Syntaxe day_of_week(date)

Arguments
£ e date - valeur de date ou de date-heure

Exemples
e day_of_week (to_date ('2015-09-21")) —> 1
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epoch

Retourne l'intervale en millisecondes entre 'epoch unix et une date donnée.

Syntaxe epoch(date)

Arguments
£ ¢ date - une valeur de date ou de date-heure

E 1
xemples e epoch (to_date ('2017-01-01")) — 1483203600000

format_date

Formate une date ou une chaine de caracteres selon un format personnalisé. Utilise le formatage des dates/temps de
Qt. Voir QDateTime::toString.
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Syntaxe format_date(datetime, format, [language])
[] indique des éléments optionnels
Arguments ¢ datetime - valeur de date, d’heure ou de date-heure
 format - Modele utilisé pour mettre en forme la chaine.
Expression Sortie
d le numéro du jour sans zéro en préfixe (1 a 31)
dd le numéro du jour avec zéro en préfixe (01 a 31)
ddd le nom abrégé du jour selon la langue (i.e. “Lun” a “Dim”)
dddd le nom complet du jour selon la langue (i.e. “Lundi” a “Dimanche”)
M le numéro du mois sans zéro en préfixe (1 a 12)
MM le numéro du mois avec zéro en préfixe (01 a 12)
MMM le nom abrégé du mois selon la langue (i.e. “Jan” a “Déc”)
MMMM le nom complet du mois selon la langue (i.e. “Janvier” a “Décembre”)
yy I'année en nombre a deux chiffres (00 a 99)
yyyy I’'année en nombre a quatre chiffres
Ces expressions peuvent étre utilisée pour la partie horaire de la chaine mise en forme :
Expression Sortie
h I'heure sans zéro en préfixe (0 a 23 ou 1 a 12 si affichage AM/PM)
hh I’heure avec zéro en préfixe (00 a 23 ou 01 a 12 si affichage AM/PM)
H I’heure sans zéro en préfixe (0 a 23, méme si affichage AM/PM)
HH I'heure avec zéro en préfixe (00 a 23, méme si affichage AM/PM)
m les minutes sans zéro en préfixe (0 a 59)
mm les minutes avec zéro en préfixe (00 a 59)
S les secondes sans z€ro en préfixe (0 a 59)
Ss les secondes avec zéro en préfixe (00 a 59)
z les millisecondes sans zéros en préfixe (0 a 999)
777 les millisecondes avec zéros en préfixe (000 a 999)
AP or A Interpreéte comme un horaire AM/PM. AP correspondra a la fois a
“AM” et “PM”.
apora Interpréte comme un horaire AM/PM. ap correspondra a la fois a
“am” et “pm”.
* language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
format the date into a custom string. By default the current QGIS user locale is used.
Exemples
e format_date ('2012-05-15", 'dd.MM.yyyy"') — “15.05.2012”
e format_date('2012-05-15"','d MMMM yyyy', 'fr') — “I15 mai 20127
e format_date ('2012-05-15", 'dddd") — “Tuesday”, if the current locale is an
English variant
e format_date ('2012-05-15 13:54:20', 'dd.MM.yy") — “15.05.12”
e format_date('13:54:20"', '"hh:mm AP') — “01:54 PM”
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hour
Extrait I’heure d’une valeur de date-heure ou d’heure ou extrait le nombre d’heures d’un intervalle.

Variante date-heure ou heure

Extrait I’heure d’une valeur d’heure ou de date-heure.

Syntaxe hour(datetime)

Arguments
£ ¢ datetime - une valeur d’heure ou de date-heure

Exemples )
e hour ( to_datetime ('2012-07-22 13:24:57'") ) —> 13

Variante intervalle

Calcule la longueur en heures d’un intervalle.

Syntaxe hour(interval)
Arguments . . .
£  interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre d’heures
Exemples ,
e hour (to_interval ('3 hours')) — 3

* hour (age ('2012-07-22T13:00:00"', '2012-07-22T10:00:00")) — 3
e hour (age ('2012-01-01", '2010-01-01")) — 17520

make_date

Crée une valeur de date a partir d’'une année, un mois et un jour.

Syntaxe make_date(year, month, day)
Arguments ) . j . . L L
¢ year - Numéro de I'année. Les années 1 a 99 sont interprétées telles quelles. L’année 0

est invalide.
¢ month - Numéro du mois, ou 1 =Janvier
 day - Numéro du jour ou 1 est le premier jour du mois

E 1
xemples » make_date (2020, 5, 4) — date value 2020-05-04

make_datetime

Crée une valeur de date-heure a partir d’'une année, un mois, un jour, une heure, une minute et une seconde.
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Syntaxe make_datetime(year, month, day, hour, minute, second)

Arguments .
4 * year - Numéro de I'année. Les années 1 a 99 sont interprétées telles quelles. L’année 0

est invalide.
¢ month - Numéro du mois, ou 1 =Janvier
 day - Numéro du jour ou 1 est le premier jour du mois
¢ hour - L’heure
¢ minute - Les minutes
¢ second - Les secondes (les valeurs de fraction incluent les millisecondes)

Exemples
xemp « make_datetime (2020,5,4,13,45,30.5) — datetime value 2020-05-04

13:45:30.500

make_interval

Crée une valeur d’intervalle a partir d'un nombre d’années, de mois, de jours, d’heures, de minutes et de secondes.

Syntaxe make_interval([years=0], [months=0], [weeks=0], [days=0], [hours=0], [minutes=0],
[seconds=0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments * years - Nombre d’années (une année dure 365.25 jours).
* months - Nombre de mois (un mois dure 30 jours)
¢ weeks - Nombre de semaines
* days - Nombre de jours
¢ hours - Nombre d’heures
¢ minutes - Nombre de minutes
¢ seconds - Nombre de secondes

Exemples ) .

e make_interval (hours:=3) — interval: 3 hours
* make_interval (days:=2, hours:=3) — interval: 2.125 days
e make_interval (minutes:=0.5, seconds:=5) — interval: 35 seconds

make_time

Crée une valeur d’heure a partir d’'une heure, une minute et une seconde.

Syntaxe make_time(hour, minute, second)

Arguments
£ ¢ hour - L’heure

¢ minute - Les minutes
¢ second - Les secondes (les valeurs de fraction incluent les millisecondes)

Exemples , .
e make_time (13,45,30.5) — time value 13:45:30.500
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minute

Extrait les minutes d’une valeur de date-heure ou d’heure ou extrait le nombre de minutes d’un intervalle.

Variante date-heure ou heure

Extrait les minutes d’une valeur d’heure ou de date-heure.

Syntaxe minute(datetime)

Arguments
£ ¢ datetime - une valeur d’heure ou de date-heure

Exemples i i
e minute ( to_datetime ('2012-07-22 13:24:57") ) —»24

Variante intervalle

Calcule la longueur en minutes d’un intervalle.

Syntaxe minute(interval)

Arguments . . . .
£ ¢ interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre de minutes

Exemples , . .
e minute (to_interval ('3 minutes')) —3

* minute (age ('2012-07-22T00:20:00"', '2012-07-22T00:00:00")) —
20
e minute (age ('2012-01-01",'2010-01-01")) — 1051200

month

Extrait le mois d’une valeur de date ou extrait le nombre de mois d’un intervalle.

Variante date

Extrait le mois d’une valeur de date ou de date-heure.

Syntaxe month(date)

Arguments
& ¢ date - une valeur de date ou de date-heure

E 1
xemples e month ('2012-05-12") — 05

Variante intervalle

Calcule la longueur en mois d’un intervalle.

Syntaxe month(interval)

Arguments . . . . .
g ¢ interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre de mois

Exemples .
e month (to_interval ('3 months')) —3

e month (age ('2012-01-01", '2010-01-01")) — 4.03333
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now

Renvoie la date et I'heure actuelle. C’est une fonction statique qui renvoie des résultats cohérents pendant son
évaluation. L’heure renvoyée est celle du moment ou I'expression est préparée.

Syntaxe now()

e
xemples e now () — 2012-07-22T13:24:57

second

Extrait les secondes d’une valeur de date-heure ou d’heure ou extrait le nombre de secondes d’un intervalle.
Variante date-heure ou heure

Extrait les secondes d’une valeur d’heure ou de date-heure.

Syntaxe second(datetime)

Arguments
£ ¢ datetime - une valeur d’heure ou de date-heure

Exemples ,
e second( to_datetime('2012-07-22 13:24:57') ) =57

Variante intervalle

Calcule la longueur en secondes d’un intervalle.

Syntaxe second(interval)

Arguments . e . .
* interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre de secondes

Exemples i i
e second(to_interval ('3 minutes')) — 180
* second(age('2012-07-22T00:20:00"', '2012-07-22T00:00:00") ) —
1200
e second(age ('2012-01-01",'2010-01-01")) — 63072000
to_date

Convertit une chaine de caracteres en objet date. Une chaine de format optionnelle peut étre fournie pour analyser la
chaine ; voir QDate::fromString ou la fonction ref:format_date <expression_function_Date_and_Time_format_date>
pour des informations additionnelles sur le format. Par défaut, QGIS utilise les parametres de langue définis par
l'utilisateur.
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Syntaxe to_date(string, [format], [language])
[] indique des éléments optionnels
Arguments * string - la chaine représentant la valeur de date
* format - format utilisé pour convertir la chaine de caracteres en date
* language - langue (minuscule, deux ou trois lettres, code de langue ISO 639) utilisée pour
convertir la chaine de caracteres en date. Par défaut, QGIS utilise les parametres de langue
définis par I'utilisateur.
Exemples
e to_date('2012-05-04") — 2012-05-04
e to_date('Juin 29, 2019','MMMM d, yyyy') — 2019-06-29, si “Juin” est
le terme utilisé pour définir le sixieme mois dans la langue paramétrée dans QGIS. Sinon,
une erreur se produit.
e to_date('29 juin, 2019','d MMMM, yyyy','fr') — 2019-06-29
to_datetime

Converts a string into
see QDate::fromString,

a datetime object. An optional format string can be provided to parse the string;
QTime::fromString or the documentation of the format_date function for additional

documentation on the format. By default the current QGIS user locale is used.

Syntaxe to_datetime(string, [format], [language])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

string - la chaine représentant la valeur de date et de temps

format - format utilisé pour convertir la chaine de caracteres en date-heure

language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
convert the string into a datetime. By default the current QGIS user locale is used.

to_datetime ('2012-05-04 12:50:00") — 2012-05-04T12:50:00
to_datetime ('June 29, 2019 @ 12:34', 'MMMM d, yyyy @ HH:mm')
— 2019-06-29T12:34, if the current locale uses the name “June” for the sixth month,
otherwise an error occurs

to_datetime ('29 juin, 2019 @ 12:34','d MMMM, yyyy @ HH:mm',
"fr') — 2019-06-29T12:34

to_interval

Convertit une chaine de caractere en objet d’intervalle de temps. Cette fonction peut étre utilisée pour récupérer les
jours, heures, mois, etc. d’une date.

Syntaxe to_interval(string)

Arguments

Exemples

string - une chaine de caractéres représentant un intervalle de temps. Les formats
disponibles incluent {n} jours {n} heures {n} mois.

to_interval ('l day 2 hours') — interval: 1.08333 days

to_interval( '0.5 hours' ) — interval: 30 minutes

to_datetime ('2012-05-05 12:00:00') - to_interval('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00
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to_time

Convertit une chaine de caracteres en objet heure. Une chaine de format optionnelle peut étre fournie pour analyser
la chaine ; voir QTime::fromString pour plus de documentation sur le format.

Syntaxe to_time(string, [format], [language])
[] indique des éléments optionnels

Arguments ) . . ,
e string - la chaine de caracteres représentant une valeur de temps
 format - format utilisé pour convertir la chaine de caracteres en heure
* language - langue (minuscule, deux ou trois lettres, code de langue ISO 639) utilisée pour

convertir la chaine de caractéres en heure

Exemples e to_time('12:30:01") — 12:30:01
e to_time('12:34"', "HH:mm"') — 12:34:00
e to_time('12:34"', '"HH:mm"', "fr"') — 12:34:00

week

Extrait le numéro de semaine d’une valeur de date ou le nombre de semaines d’un intervalle de temps.
Variante date

Extrait le numéro de semaine d’une valeur de date ou de date-heure.

Syntaxe week(date)

Arguments
£ ¢ date - une valeur de date ou de date-heure

E 1
xemples e week ('2012-05-12") > 19

Variante intervalle

Calcule la longueur en semaines d’un intervalle.

Syntaxe week(interval)

Arguments . . . . :
« interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre de mois

Exemples .
e week (to_interval ('3 weeks')) —»3

e week (age ('2012-01-01"', '2010-01-01")) — 104.285
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year

Extrait I'année d’une valeur de date ou extrait le nombre d’années d’un intervalle.
Variante date

Extrait 'année d’une valeur de date ou de date-heure.

Syntaxe year(date)

Arguments
£ ¢ date - une valeur de date ou de date-heure

E 1
xemples e year ('2012-05-12") — 2012

Variante intervalle

Calcule la longueur en années d’un intervalle.

Syntaxe year(interval)

Arguments . ” . ] e
e interval - valeur d’intervalle dont il faut extraire le nombre d’années

Exemples ,
* year (to_interval ('3 years')) —3

e year (age ('2012-01-01"','2010-01-01")) — 1.9986

Quelques exemples :

Hormis ces fonctions, soustraire des dates, dates-horaires ou temps avec 'opérateur — (moins) va retourner un

intervalle de temps.

Ajouter ou soustraire un intervalle de temps & une date, une date-horaire ou un temps en utilisant les opérateurs +

(plus) ou — (moins) va retourner une date-horaire.

* Obtenir le nombre de jours depuis la sortie de QGIS 3.0 :

to_date ('2017-09-29") - to_date (now())

—— Returns <interval: 203 days>
.

La méme chose avec le temps :

-

to_datetime ('2017-09-29 12:00:00') - now ()
—— Returns <interval: 202.49 days>

Obtenir la date-horaire de 100 jours a partir de maintenant :

now() + to_interval('100 days')
—— Returns <datetime: 2017-06-18 01:00:00>

L
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13.2.8 Champs et Valeurs

Contains a list of fields from the active layer, and special values. Fields list includes the ones stored in the dataset,
virtual and auxiliary ones as well as from joins.

Double-cliquez sur le nom d’un champ pour I'ajouter a votre expression. Vous pouvez aussi taper le nom de votre
champ entre guillemets ou son alias.

Pour retrouver les valeurs des champs a utiliser dans une expression, sélectionner le champ et dans I'onglet de champ
qui s’affiche choisir entre Echantillon de 10 et Tous uniques. Les valeurs voulues sont alors affichées et vous pouvez
utiliser la boite Rechercher... en haut de la liste pour filtrer le résultat. Des valeurs échantillonnées peuvent également
&tre obtenues avec un clic-droit sur un champ.

Pour ajouter une valeur a une expression que vous étes en train d’écrire, double-cliquez dessus dans la liste proposée.
Si la valeur n’est pas une chalne de caracteres, elle sera mise entre apostrophes, sinon, aucune apostrophe n’est
nécessaire.

NULL

Equivaut 2 une valeur NULL.

Syntaxe NULL

E 1
xemples ¢ NULL — une valeur NULL

Note: To test for NULL use an IS NULL or IS NOT NULL expression.

13.2.9 Fonctions Fichiers et Chemins

Ce groupe contient des fonctions qui manipulent les noms de fichiers et de chemins.

base_file_name

Renvoie le nom de base du fichier sans le répertoire ou le suffixe du fichier.

Syntaxe base_file_name(path)

A t:
AZHES  path - afile path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples , . .
* base_file_name ('/home/qggis/data/country_boundaries.shp') —

“country_boundaries”
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exif

Retrieves exif tag values from an image file.

Syntaxe exif (path, [tag])
[] indique des éléments optionnels

A t
SRS ¢ path - An image file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the
file source of the layer will be used.
* tag - The tag to return. If empty, a map with all exif tag values will be returned.
Exemples i , ) ) ,
e exif ('/my/photo.jpg', '"Exif.Image.Orientation') —0
file_exists

Returns TRUE if a file path exists.

Syntaxe file_exists(path)

A t
eI * path - afile path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples , , . ]
e file_exists ('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

TRUE

file_name

Renvoie le nom d’un fichier (y compris I'extension de fichier), a I'exclusion du répertoire.

Syntaxe file_name(path)
A t
AR  path - a file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source
of the layer will be used.
Exemples ) , i
e file_name ('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —
“country_boundaries.shp”
file_path

Renvoie le répertoire d’un chemin de fichier. Ceci n’inclut pas le nom du fichier.

Syntaxe file_path(path)

A t
RIS * path - a file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples ) , )
e file_path('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

“/home/qgis/data”
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file_size

Renvoie la taille (en octets) d’un fichier.

Syntaxe file_size(path)

A t
eI * path - a file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples i ) ) i )
e file_size('/home/ggis/data/country_boundaries.geojson') —

5674

file_suffix

Renvoie le suffixe (I’extension) d’'un chemin de fichier.

Syntaxe file_suffix(path)

A t:
ABHES  path - afile path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples . . q :
e file_suffix('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

“Shp”

is_directory

Returns TRUE if a path corresponds to a directory.

Syntaxe is_directory(path)

A t:
RS  path - a file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples , . ) ]
e is_directory ('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —
FALSE
e is_directory ('/home/qgis/data/"') — TRUE
is_file

Returns TRUE if a path corresponds to a file.

Syntaxe is_file(path)

A t
RIS * path - a file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the file source

of the layer will be used.

Exemples
P e is_file('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') — TRUE

e is_file('/home/ggis/data/') — FALSE
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13.2.10 Fonctions du formulaire

Ce groupe contient des fonctions qui fonctionnent exclusivement dans le contexte du formulaire d’attributs. Par
exemple, dans les parametres de widgets de champs.

current_parent_value

Utilisable uniquement dans un contexte de formulaire intégré, cette fonction renvoie la valeur actuelle, non
sauvegardée, d’'un champ du formulaire parent en cours d’édition. Cette valeur sera différente des valeurs d’attribut
réelles de I’entité parent pour les entités qui sont actuellement en cours d’édition ou qui n’ont pas encore été ajoutées a
une couche parent. Lorsqu’elle est utilisée dans une expression de filtre de widget de relation de valeur, cette fonction
doit étre enveloppée dans un « coalesce() » qui peut récupérer I'entité parent réelle de la couche lorsque le formulaire
n’est pas utilisé dans un contexte intégré.

Syntaxe current_parent_value(field_name)

Arguments .
2 e nom_du_champ - un nom de champ dans le formulaire parent actuel

Exemples )
e current_parent_value( 'FIELD_NAME' ) — La valeur actuelle d'un champ

“FIELD_NAME” dans le formulaire parent.

current_value

Renvoie la valeur actuelle, non sauvegardée, d’'un champ dans la ligne du formulaire ou de la table en cours d’édition.
Cette valeur sera différente des valeurs d’attribut réelles de I'élément pour les éléments en cours d’édition ou qui n’ont
pas encore €té ajoutés a une couche.

Syntaxe current_value(field_name)

A t
TEHImEts * nom_de_champ - un nom de champ dans le formulaire ou la ligne de la table en cours

Exemples
. e current_value ( 'FIELD_NAME' ) — La valeur actuelle du champ

“FIELD_NAME”.

13.2.11 Fonctions de correspondance floue

Ce groupe contient des fonctions destinées a réaliser des comparaisons floues entre les valeurs.

hamming_distance

Renvoie la distance de Hamming entre deux chaines de caractéres. Elle correspond au nombre de caractéres aux
positions correspondantes des chaines en entrées ot les caracteres sont différents. Les chaines en entrée doivent avoir
la méme longueur et la comparaison est sensible a la casse.
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Syntaxe hamming_distance(stringl, string2)

Arguments ] . .
¢ stringl - une chaine de caracteres

e string2 - une chaine de caracteres

Exemples i )
* hamming_distance('abc', 'xec') —
* hamming_distance ('abc', '"ABc') —
e hamming_distance (upper ('abc') ,upper ('ABC')) -0
* hamming_distance ('abc', "abcd') — NULL
levenshtein

Renvoie la distance de Levenshtein entre deux chaines de caractéres. Cela correspond au nombre minimum de
modifications (insertions, suppression ou substitution) de caracteres pour passer d’'une chaine de caractéres a une
autre.

La distance de Levenshtein est une mesure de la similarité entre deux chaines de caracteres. Plus la distance est faible,
plus les chaines sont semblables et plus grande est la distance, plus les chaines sont différentes. Cette distance est
sensible a la casse.

Syntaxe levenshtein(string1, string2)

Arguments ) . .
* stringl - une chaine de caracteres

¢ string2 - une chaine de caracteres

Exemples ,
e levenshtein('chat', 'chaton') —»2

e levenshtein('Chat', 'chat') — 1
e levenshtein (upper ('Chat"') ,upper ('chat')) —0

longest_common_substring

Renvoie la sous-chaine de caracteres commune la plus longue entre deux chaines de caracteéres. Cette sous-chaine est
la plus longue chaine de caracteres qui est une sous-chaine des deux chaines de caracteres en entrée. Par exemple :
la sous-chaine la plus longue entre « ABABC » et « BABCA » est « BABC ». La sous-chaine est sensible a la casse.

Syntaxe longest_common_substring(string1, string?)

Arguments ] . .
* stringl - une chaine de caracteres

e string2 - une chaine de caracteres

Exemples ) 3 -,
e longest_common_substring ('ABABC', 'BABCA') — “BABC

* longest_common_substring ('abcDeF', 'abcdef') — “abc”
* longest_common_substring (upper ('abcDeF '), upper ('abcdex'))

— “ABCDE”

270 Chapter 13. Passer un cap avec les expressions



QGIS Desktop 3.28 User Guide

soundex

VOl é i undex d’u 1 eres. undex u i
Renvoie la représentation Soundex d’une chaine de caractéres. Soundex est un algorithme de correspondance
phonétique. Les chaines avec des sons semblables seront représentées avec le méme code Soundex.

Syntaxe soundex(string)

Arguments ) . .
e string - une chaine de caracteéres

E 1
xemples e soundex ('robert') — “R163”

e soundex ('rupert') — “R163”
e soundex ('rubin') — “R150”

13.2.12 Fonctions Générales

Ce groupe contient des fonctions générales assorties.

env

Obtient une variable d’environnement et renvoie son contenu sous forme de chaine. Si la variable n’est pas
trouvée, NULL sera renvoyé. Ceci est pratique pour injecter une configuration spécifique au systeme comme
des lettres de lecteur ou des préfixes de chemin d’accés. La définition des variables d’environnement dépend du
systeéme d’exploitation, veuillez vérifier aupreés de votre administrateur systeéme ou dans la documentation du systeme
d’exploitation comment cela peut étre défini.

Syntaxe env(name)

Arguments . .
& * name - Le nom de la variable d’environnement a récupérer.

Exemples
P e env( 'LANG' ) — “en_US.UTF-8”
e env( 'MY_OWN_PREFIX_VAR' ) — “Z”
e env( 'I_DO_NOT_EXIST' ) — NULL
eval

Evalue une expression passée dans une chaine. Utile pour développer des parametres dynamiques passés en tant que
variables ou champs de contexte.

Syntaxe eval(expression)

Arguments . . - )
* expression - une chaine de caractere d’expression

E 1
Rempies e eval ("\'sympa\'') — “sympa”

* eval (@variable_expression) — [lerésultat de I'’évaluation de @expression_var,
quel qu’il soit..... ]
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eval_template

Evalue un modele qui est passé dans une chaine. Utile pour développer les parametres dynamiques passés comme
variables de contexte ou champs.

Syntaxe eval_template(template)

Arguments N . .
¢ modele - une chaine modele

E 1
xemples * eval_template('QGIS [% upper(\'dechire\') %]') — QGIS

DECHIRE

is_layer_visible

Returns TRUE if a specified layer is visible.

Syntaxe is_layer_visible(layer)

Arguments . .
* layer - une chaine de caracteres représentant soit un nom de couche soit un ID de couche

Exemples
P e is_layer_visible ('baseraster') — TRUE

mime_type

Returns the mime type of the binary data.

Syntaxe mime_type(bytes)

Arguments
. ¢ bytes - la donnée binaire

Exemples i
* mime_type ('<html><body></body></html>") — text/html
* mime_type (from_base64 ('RO1IGOD1hAQABAAAAACHSBAEKAAEALAAAAAABAAEAAATIAOW==
— image/gif
var

Renvoie la valeur stockée dans une variable.

Syntaxe var(name)

Arguments .
e name - un nom de variable

Exemples
p e var ('qggis_version') — “2.12”

Plus de détails : Liste des variables par défaut
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with_variable

Cette fonction définit une variable pour tout code d’expression qui sera fourni comme troisieme argument. Ceci n’est
utile que pour des expressions compliquées, ot la méme valeur calculée doit étre utilisée a différents endroits.

Syntaxe with_variable(name, value, expression)

Arguments

Exemples

name - le nom de la variable a définir
value - la valeur a définir
expression - 'expression pour laquelle la variable sera disponible

with_variable('ma_somme', 1 + 2 + 3, (@ma_somme * 2 +
@ma_somme * 5) —42

13.2.13 Fonctions de Géométrie

Ce groupe contient des fonctions qui opérent sur des objets géométriques (par exemple, buffer, transform, $area).

affine_transform

Returns the geometry after an affine transformation. Calculations are in the Spatial Reference System of this
geometry. The operations are performed in a scale, rotation, translation order. If there is a Z or M offset but the
coordinate is not present in the geometry, it will be added.

Syntaxe affine_transform(geometry, delta_x, delta_y, rotation_z, scale_x, scale_y, [delta_z=0],
[delta_m=0], [scale_z=1], [scale_m=1])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

geometry - une geometrie

delta_x - translation suivant I'axe x
delta_y - translation suivant 'axe y
rotation_z - rotation autour de I'axe z en degrés, dans le sens inverse des aiguilles d’une
montre

scale_x - le facteur d’échelle sur 'axe x
scale_y - le facteur d’échelle sur I'axe y
delta_z - translation suivant I'axe z
delta_m - translation suivant ’axe m
scale_z - le facteur d’échelle sur I'axe z
scale_m - le facteur d’échelle sur 'axe m

geom_to_wkt (affine_transform(geom_from wkt ('LINESTRING (1

1, 22", 2, 2, 0, 1, 1)) — “LineString (3 3,4 4)”

geom_to_wkt (affine_transform(geom_from_wkt ('POLYGON( (0O O,
0o 3 22, 00))", 0, 0, -90, 1, 2)) — “Polygon (00, 60, 4 -
2,00))”

geom_to_wkt (affine_transform(geom_from_ wkt ('"POINT (3 1)"'),
0o, 0, 0, 1, 1, 5, 0)) - “PointZ(315)”
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angle_at_vertex

Renvoie I'angle de la bissectrice (angle moyen) de la géométrie pour un sommet spécifique d’une géométrie de
polyligne. Les angles sont en degrés dans le sens des aiguilles d’'une montre & partir du nord.

Syntaxe angle_at_vertex(geometry, vertex)

Arguments

Exemples

geometry - une géométrie de polyligne
vertex - index du sommet, & partir de O ; si la valeur est négative, I'index du sommet
sélectionné sera le nombre total de sommets moins la valeur absolue.

angle_at_vertex (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0 0,
10 0, 10 10)'),vertex:=1) —545.0

apply_dash_pattern

Applies a dash pattern to a geometry, returning a MultiLineString geometry which is the input geometry stroked
along each line/ring with the specified pattern.

Syntaxe apply_dash_pattern(geometry, pattern, [start_rule=no_rule], [end_rule=no_rule],
[adjustment=both], [pattern_offset=0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

geometry - a geometry (accepts (multi)linestrings or (multi)polygons).

pattern - dash pattern, as an array of numbers representing dash and gap lengths. Must
contain an even number of elements.

start_rule - optional rule for constraining the start of the pattern. Valid values are
“no_rule”, “full_dash”, “half_dash”, “full_gap”, “half_gap”.

end_rule - optional rule for constraining the end of the pattern. Valid values are “no_rule”,
“full_dash”, “half_dash”, “full_gap”, “half_gap”.

adjustment - optional rule for specifying which part of patterns are adjusted to fit the
desired pattern rules. Valid values are “both”, “dash”, “gap”.

pattern_offset - Optional distance specifying a specific distance along the pattern to
commence at.

geom_to_wkt (apply_dash_pattern (geom_ from_ wkt ('LINESTRING (1
1, 10 1)'"), array(3, 1))) — MultiLineString ((1 1,4 1),(51, 8 1),(9 1, 10
1,10 1))

geom_to_wkt (apply_dash_pattern (geom_from_wkt ('LINESTRING (1
1, 10 1)'"), array (3, 1), start_rule:="'half_dash')) —
MultiLineString ((1 1,2.51),(3.51,6.51),(7.51, 10 1, 10 1))
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$area

Renvoie la surface de 'entité courante. La surface calculée par cette fonction respecte a la fois le paramétrage de
lellipsoide du projet et les unités de distance. Par exemple, si un ellipsoide a été paramétré pour le projet alors la
surface sera ellipsoidale, sinon, elle sera calculée selon un plan.

Syntaxe $area

E It
xemples e Sarea —42

area

Renvoie la surface d'une géométrie polygonale. Les calculs sont toujours planimétriques dans le Systeme de
Coordonnées de Référence (SCR) de la géométrie et les unités de la surface correspondent aux unités du SCR. Cette
fonction est différente des calculs effectués par la fonction $area qui réalise des calculs ellipsoidaux en se basant sur
les parametres d’ellipsoide du projet et des unités de surface.

Syntaxe area(geometry)

Arguments C
* geometry - objet géométrique polygonal

E 1
xempies * area(geom_from_wkt ('POLYGON((O O, 4 0, 4 2, 0 2, 0 0))"))

— 8.0

azimuth

Renvoie I'azimut par rapport au nord sous forme d’angle en radians mesuré dans le sens des aiguilles d’'une montre a
partir de la verticale entre point_a et point_b.

Syntaxe azimuth(point_a, point_b)

Arguments . Aoy Rcs
¢ point_a - géométrie ponctuelle

e point_b - géométrie ponctuelle

Exemples . . .
* degrees( azimuth( make_point (25, 45), make_point (75, 100)
) ) —42.273689
e degrees ( azimuth ( make_point (75, 100), make_point (25,45) )
)y — 222.273689
boundary

Retourne la fermeture de la limite combinatoire de la géométrie (c’est-a-dire la limite topologique de la géométrie).
Par exemple, une géométrie de polygone aura une limite composée des lignes de chaque anneau du polygone. Certains
types de géométrie n’ont pas de limite définie, par exemple les points ou les collections de géométrie, et retourneront
NULL.
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Syntaxe boundary(geometry)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

Exemples
P * geom_to_wkt (boundary (geom_from_wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1

1, 1 1))"))) — “LineString(1 1,0 0,-1 1,1 1)”
* geom_to_wkt (boundary (geom_from wkt ('LineString(l1 1,0 0,-1
1) ")) ) — “MultiPoint ((1 1),(-1 1))

Plus de détails : I'algorithme Limite

bounds

Retourne une géométrie qui représente la boite de délimitation d’'une géométrie d’entrée. Les calculs sont effectués
dans le systeéme de référence spatiale de cette géométrie.

Syntaxe bounds(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples .
. * bounds ($geometry) -> boite englobante de la géométrie de I'élément en cours

* geom_to_wkt (bounds (geom_from_wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1 1,
11))'"))) — “Polygon ((-10,10,11,-11,-10))”
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Figure13.4: Les lignes noires représentent les rectangles d’encombrement de chaque entité polygonale.

Plus de détails : I'algorithme Emprise

bounds_height

Retourne la hauteur de la boite englobante d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le systeme de référence
spatiale de cette géométrie.

Syntaxe bounds_height(geometry)

Arguments )
* geometry - une geometrie

Exemples
o * bounds_height ($geometry) — hauteur de la boite englobante de la géométrie de

I’élément en cours
* bounds_height (geom_from_wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1 1, 1
1))")) =1
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bounds_width

Retourne la largeur de la boite englobante d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le systeme de référence
spatiale de cette géométrie.

Syntaxe bounds_width(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples
. * bounds_width ($geometry) — largeur de la boite englobante de la géométrie de
I’élément en cours
* bounds_width (geom_from wkt ('Polygon((1 21, 0O 0, -1 1, 1
1))")) —2
buffer

Renvoie une géométrie qui représente tous les points dont la distance par rapport a cette géométrie est inférieure ou
égale a la distance. Les calculs sont effectués dans le systeme de référence spatiale de cette géométrie.

Syntaxe buffer(geometry, distance, [segments=8], [cap="round”], [join="round”], [miter_limit=2])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
e geometry - une geometrie
* distance - distance du tampon en unités de couche
* segments - nombre de segments a utiliser pour représenter un quart de cercle lorsqu'un
style de jointure circulaire est utilisé. Un nombre plus élevé donne un tampon plus lisse
avec plus de nceuds.
* cap - end cap style for buffer. Valid values are “round”, “flat” or “square”
e join - join style for buffer. Valid values are “round”, “bevel” or “miter”.
 miter_limit - miter distance limit, for use when the join style is set to “miter”
Exemples

* buffer ($Sgeometry, 10.5) — polygone de la géométrie de I'élément actuel,
tamponné par 10,5 unités

Bk

Figure13.5: Buffer (in yellow) of points, line, polygon with positive buffer, and polygon with negative buffer

Plus de détails : I'algorithme Tampon
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buffer_by m

Crée un tampon le long d’'une géométrie linéaire ou le diametre du tampon varie en fonction des valeurs m aux
sommets des lignes.

Syntaxe buffer_by_m(geometry, [segments=8])
[] indique des éléments optionnels
Arguments L. . A L. RO
* geometry - géométrie en entrée. Doit €tre une géométrie (multi)linéaire avec des valeurs
m.
* segments - nombre de segments pour obtenir des courbes approximatives d’'un quart de
cercle dans le tampon.
Exemples

* buffer by _m(geometry:=geom_from wkt ('LINESTRINGM(1 2 0.5, 4
2 0.2)'"),segments:=8) — Un tampon de largeur variable commencant avec un
diametre de 0,5 et se terminant avec un diametre de 0,2 le long de la géométrie de la ligne.

Figure13.6: Buffering line features using the m value on the vertices

Plus de détails : I'algorithme buffer a largeur variable (par valeur M)
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centroid

Renvoie le centre géométrique d’une géométrie.

Syntaxe centroid(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples , PINPNE .
e centroid ($geometry) — une géométrie de type point

Plus de détails : I'algorithme Centroides

close_line

Retourne une chaine de ligne fermée de la chaine de ligne d’entrée en ajoutant le premier point a la fin de la ligne, si
elle n’est pas déja fermée. Si la géométrie n’est pas une chaine de lignes ou une chaine multi-lignes, le résultat sera
NULL.

Syntaxe close_line(geometry)

Arguments s .
* geometry - une géométrie de ligne

Exemples
p e geom_to_wkt (close_line (geom_from_ wkt ('LINESTRING(O 0, 1 O,

1 1)"))) — “LineString (00,10, 1 1,0 0)”
* geom_to_wkt (close_line (geom_from wkt ('LINESTRING(O 0, 1 O,
11, 0 0)"))) — “LineString (00,10, 1 1, 0 0)”

closest_point

Renvoie le point sur la géométriel qui est le plus proche de la géométrie2.

Syntaxe closest_point(geometry1, geometry?2)

Arguments L. L .
¢ géométriel - g€ométrie pour trouver le point le plus proche sur

* geometry2 - géométrie pour trouver le point le plus proche

Exemples :
* geom_to_wkt (closest_point (geom_from wkt ('LINESTRING (20

80, 98 190, 110 180, 50 75 )'),geom_from_wkt ('"POINT (100
100) '))) — “Point(73.0769 115.384)”
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collect_geometries

Rassemble un ensemble de géométries en un objet géométrique en plusieurs parties.
Liste d’arguments variante

Les parties géométriques sont spécifiées comme des arguments distincts de la fonction.

Syntaxe collect_geometries(geometryl, geometry2, ...)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

Exemples
xemp * geom_to_wkt (collect_geometries (make_point (1,2),

make_point (3,4), make_point (5,6))) — “MultiPoint ((1 2),3 4),(5
6))77

Array variant

Les parties géométriques sont spécifiées sous la forme d’une liste.

Syntaxe collect_geometries(array)

Arguments . Y . .
e array - liste d’objets géométriques

Exemples , ,
* geom_to_wkt (collect_geometries (array (make_point (1,2),

make_point (3,4), make_point (5,6)))) — “MultiPoint ((1 2),(3 4),(5
6))’,

Plus de détails : I'algorithme Collecter les géomeétries

combine

Retourne la combinaison de deux géométries.

Syntaxe combine(geometryl, geometry2)

Arguments , .
* geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemples
xemp * geom_to_wkt ( combine( geom_from wkt ( 'LINESTRING (3 3, 4 4,

5 5)'" ), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 2 1)' ) ) )
— “MULTILINESTRING((4 4,2 1), (33,44),(44,55))”

* geom_to_wkt ( combine ( geom_ from wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4)'
), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 6 6, 2 1)' ) ) ) —
“LINESTRING(3 3,44,66,21)”
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concave_hull

Returns a possibly concave polygon that contains all the points in the geometry

Syntaxe concave_hull(geometry, target_percent, [allow_holes=False])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

¢ geometry - une geometrie
* target_percent - the percentage of area of the convex hull the solution tries to approach.

Exemples

A target_percent of 1 gives the same result as the convex hull. A target_percent between
0 and 0.99 produces a result that should have a smaller area than the convex hull.
allow_holes - optional argument specifying whether to allow holes within the output
geometry. Defaults to FALSE, set to TRUE to avoid including holes in the output
geometry.

geom_to_wkt (concave_hull (geom_from wkt ("MULTILINESTRING ( (106
164,30 112,74 70,82 112,130 94,130 62,122 40,156 32,162
76,172 88), (132 178,134 148,128 136,96 128,132 108,150
130,170 142,174 110,156 96,158 90,158 88), (22 64,66 28,94
38,94 68,114 76,112 30,132 10,168 18,178 34,186 52,184
74,190 100,190 122,182 148,178 170,176 184,156 164,146
178,132 186,92 182,56 158,36 150,62 150,76 128,88 118))"),
0.99)) — “Polygon ((30 112, 36 150, 92 182, 132 186, 176 184, 190 122, 190 100,
186 52, 178 34, 168 18, 132 10, 112 30, 66 28, 22 64, 30 112))”

Plus de détails : convex_hull

contains

Tests whether a geometry contains another. Returns TRUE if and only if no points of geometry? lie in the exterior
of geometryl, and at least one point of the interior of geometry? lies in the interior of geometryl.

Syntaxe contains(geometryl, geometry2)

Arguments

Exemples

geométryl - une géométrie
geometry?2 - une géométrie

contains ( geom_from wkt ( '"POLYGON ( (0
0))"'" ), geom_from_wkt ( '"POINT(0.5 0.5
contains ( geom_from_wkt ( 'POLYGON ( (0
0))"'" ), geom_from wkt ( 'LINESTRING (3
FALSE

, 11, 1.0, O

14
A\l

0, O
) ')
0, O
3, 4

14

Plus de détails : overlay_contains
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convex_hull

Retourne la coque convexe d’une géométrie. Elle représente la géométrie convexe minimale qui englobe toutes les
géométries de I'ensemble.

Syntaxe convex_hull(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples
P e geom_to_wkt ( convex_hull ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (3 3,

4 4, 4 10)" ) ) ) —»“POLYGON((33,410,44,33))

Plus de détails : concave_hull, 'algorithme Enveloppe convexe

crosses

Tests whether a geometry crosses another. Returns TRUE if the supplied geometries have some, but not all, interior
points in common.

Syntaxe crosses(geometryl, geometry2)

Arguments , .
¢ geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemples
P * crosses( geom_from wkt ( 'LINESTRING(3 5, 4 4, 5 3)' ),

geom_from_wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) - TRUE
* crosses( geom_from_wkt( 'POINT (4 5)' ), geom_from_wkt (
"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) »FALSE

Plus de détails : overlay_crosses

densify_by count

Takes a polygon or line layer geometry and generates a new one in which the geometries have a larger number of
vertices than the original one.

Syntaxe densify_by_count(geometry, vertices)

A t
TEHImEnts * geometry - a geometry (accepts (multi)linestrings or (multi)polygons).

* vertices - number of vertices to add (per segment)

Exemples .
e geom_to_wkt (densify_by_count (geom_from_wkt ('LINESTRING (1

1, 10 1)'"), 3)) — LineString (1 1,3.251,5.51,7.751,101)

Plus de détails : I'algorithme Densifier en nombre
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densify_by_distance

Takes a polygon or line layer geometry and generates a new one in which the geometries are densified by adding
additional vertices on edges that have a maximum distance of the specified interval distance.

Syntaxe densify_by_distance(geometry, distance)

Arguments s . .
e geometry - a geometry (accepts (multi)linestrings or (multi)polygons).

« distance - maximum interval distance between vertices in output geometry

Exemples
P * geom_to_wkt (densify_by_distance (geom_from_wkt ('LINESTRING (1

1, 10 1)'), 4)) — LineString(11,41,71,101)

Further reading: Densifier par intervalle algorithm

difference

Renvoie une géométrie qui représente la partie de la géométriel qui ne recoupe pas la géométrie2.

Syntaxe difference(geometryl, geometry2)

Arguments , .
* geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemple
xempies e geom_to_wkt ( difference( geom_from_wkt ( '"LINESTRING (3 3,

4
4, 5 5)' ), geom_from_ wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4)' ) ) ) —
“LINESTRING(4 4, 5 5)”

Plus de détails : I'algorithme Difference

disjoint

Teste si des géométries ne s’intersectent pas. Renvoie vrai (TRUE) si les géométries n’ont aucune surface en commun.

Syntaxe disjoint(geometry1, geometry2)

Arguments , .
¢ geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemples S
* disjoint ( geom_from_wkt ( 'POLYGON((O O, O 1, 1 1, 1 0, O

0 ))'" ), geom_from wkt( '"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) —
TRUE

* disjoint ( geom_from_ wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ),
geom_from_wkt ( "POINT (4 4)' )) — FALSE

Plus de détails : overlay_disjoint
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distance

Returns the minimum distance (based on spatial reference) between two geometries in projected units.

Syntaxe distance(geometryl, geometry2)

Arguments , L
¢ geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemples .
* distance( geom_from_wkt( 'POINT(4 4)' ), geom_from_ wkt (

'"POINT (4 8)' ) ) —4

distance_to_vertex

Renvoie la distance le long de la géométrie a un sommet spécifié.

Syntaxe distance_to_vertex(geometry, vertex)

Arguments o .
¢ geometry - une géométrie de polyligne

* vertex - index du sommet, a partir de O ; si la valeur est négative, I'index du sommet
sélectionné sera le nombre total de sommets moins la valeur absolue.

Exemples , . .
* distance_to_vertex (geometry:=geom_from wkt ('LineString (0

0, 10 0, 10 10)"'"),vertex:=1) — 10.0

end_point

Renvoie le dernier nceud d’une géométrie.

Syntaxe end_point(geometry)

Arguments .
¢ geometry - objet géométrique

Exemples .
* geom_to_wkt (end_point (geom_from_wkt ('LINESTRING(4 0, 4 2,

0 2)"))) — “Point (0 2)”

Plus de détails : I'algorithme Extraire des vertex spécifiques

exif_geotag

Creates a point geometry from the exif geotags of an image file.

Syntaxe exif_geotag(path)

A t
REREERS  path - An image file path or a map layer value. If a map layer value is specified then the

file source of the layer will be used.

Exemples . . “Di »
e geom_to_wkt (exif_geotag ('/my/photo.jpg')) — “Point (2 4)
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extend

Etire d’une valeur spécifiée le début et la fin d’'une géométrie de type ligne. Les lignes sont étirées en prenant en compte
I'inclinaison du premier et du dernier segment. Pour une poly-ligne, toutes les parties sont étirées. Les distances sont
exprimées dans le Systeéme Spatial de Référence de cette géométrie.

Syntaxe extend(geometry, start_distance, end_distance)

Arguments

Exemples

geométry - une géométrie (multi)linéaire
start_distance - distance pour prolonger le début de la ligne
end_distance - distance pour prolonger I'extrémité de la ligne.

geom_to_wkt (extend (geom_from_wkt ('LineString(0 0, 1 0, 1
1)'),1,2)) — “LineString (-1 0, 1 0, 1 3)”

geom_to_wkt (extend (geom_from_ wkt ('MultiLineString((0 0, 1
0o, 1 1), (2 2, 0 2, 0 5))"),1,2)) — “MultiLineString ((-1 0, 1 0,
13),(32,02,07))”

Plus de détails : I'algorithme Prolonger les lignes

exterior_ring

Renvoie une chaine de lignes représentant I'anneau extérieur d’'une géométrie polygonale. Si la géométrie n’est pas
un polygone, le résultat sera NULL.

Syntaxe exterior_ring(geometry)

Arguments

geométry - une géométrie de polygone

Exemples . :
* geom_to_wkt (exterior_ring(geom_from_ wkt ('"POLYGON( (-1 -1, 4
o, 42,02, -1 -1),¢(0.20.2, 0.2 0.2, 0.2 0.2, 0.2, 0.1,
0.1 0.1))"))) — “LineString (-1-1,40,42,02,-1-1)”
extrude

Retourne une version extrudée de la géométrie (multi)courbe ou (multi)ligne d’entrée avec une extension spécifiée

par x ety.
Syntaxe extrude(geometry, X, y)
Arguments . .
e geometry - a curve or linestring geometry
* X - X extension, valeur numérique
* y - extension y, valeur numérique
Exemples . .
* geom_to_wkt (extrude (geom_from wkt ('LineString(l 2, 3 2, 4
3)"), 1, 2)) = “Polygon ((12,32,43,55,44,24,12))"
* geom_to_wkt (extrude (geom_from wkt ('"MultiLineString ((1 2, 3
2), (43, 83))"), 1, 2)) — “MultiPolygon (((12,32,44,24,12)),(43,
83,95,55,43)))
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flip_coordinates

Retourne une copie de la géométrie avec les coordonnées x et y échangées. Utile pour réparer les géométries dont
les valeurs de latitude et de longitude ont été inversées.

Syntaxe flip_coordinates(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples . . . “pa »
e geom_to_wkt (flip_coordinates (make_point (1, 2))) — “Point (2 1)

e geom_to_wkt (flip_coordinates (geom_from_ wkt ('LineString (0
2, 1 0, 1 6)"))) — “LineString (20,0 1,6 1)”

Plus de détails : I'algorithme Permuter les coordonnées X et Y

force_polygon_ccw

Forces a geometry to respect the convention where exterior rings are counter-clockwise, interior rings are clockwise.

Syntaxe force_polygon_ccw(geometry)

Arguments . L. . .
e geométry - une géométric. Toutes les géométries non polygonales sont renvoyées

inchangées.

Exemples
p * geom_to_wkt (force_polygon_ccw (geometry:=geom_from wkt ('Polygon

((-=1 -1, 02, 42, 40, -1 -1))"'"))) — “Polygon ((-1-1,40,42,02,
-1-1))”

Plus de détails : force_polygon_cw, force_rhr

force_polygon_cw

Forces a geometry to respect the convention where exterior rings are clockwise, interior rings are counter-clockwise.

Syntaxe force_polygon_cw(geometry)

Arguments , . . 3
* geométry - une géométrie. Toutes les géométries non polygonales sont renvoyées

inchangées.

Exemples
P e geom_to_wkt (force_polygon_cw (geometry:=geom_from_ wkt ('"POLYGON ( (-1

-1, 40, 42, 02, -1 -1))"))) — “Polygon((-1-1,02,42,40,-1-1))”

Plus de détails : force_polygon_ccw, force_rhr
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force_rhr

Forces a geometry to respect the Right-Hand-Rule, in which the area that is bounded by a polygon is to the right
of the boundary. In particular, the exterior ring is oriented in a clockwise direction and the interior rings in a
counter-clockwise direction. Due to the inconsistency in the definition of the Right-Hand-Rule in some contexts
it is recommended to use the explicit force_polygon_cw function instead.

Syntaxe force_rhr(geometry)

Arguments , . L B}
e geométry - une géométrie. Toutes les géométries non polygonales sont renvoyées

inchangées.

Exemples
p * geom_to_wkt (force_rhr (geometry:=geom_from wkt ('POLYGON ( (-1

-1, 40, 42, 02, -1 -1))"))) — “Polygon (-1 -1,02,42,40,-1-1))

Plus de détails : I'algorithme Forcer la régle de droite, force_polygon_ccw, force_polygon_cw

geom_from_gml

Retourne une géométrie a partir d’une représentation GML de la géométrie.

Syntaxe geom_from_gml(gml)

Arguments . L. .
. * gml - Représentation GML d’une géométrie sous forme de chaine

Exemples . : )
* geom_from gml ('<gml:LineString srsName="EPSG:4326"><gml:coordinates>4,

4 5,5 6,6</gml:coordinates></gml:LineString>') — un objet
géométrique linéaire

geom_from_wkb

Retourne une géométrie créée a partir d’une représentation binaire bien connue (WKB).

Syntaxe geom_from_wkb(binary)

Arguments .. , . . . , L
* binaire - Représentation binaire bien connue (WKB) d’une géométrie (comme un blob

binaire)

Exemples . fes B
e geom_from_wkb( geom_to_wkb( make_point (4,5) ) ) — un objeta

géométrie ponctuelle
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geom_from_wkt

Retourne une géométrie créée a partir d’une représentation Well-Known Text (WKT).

Syntaxe geom_from_wkt(text)

Arguments ) . , . .
* text - Représentation d’'une géométrie par un texte bien connu (WKT)

Exemples . .
e geom_from_wkt ( '"POINT (4 5)' ) — unobjetde géométrie

geom_to_wkb

Retourne la représentation binaire bien connue (WKB) d’une géométrie

Syntaxe geom_to_wkb(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples . . BB
e geom_to_wkb ( $geometry ) — blob binaire contenant un objet de géométrie

geom_to_wkt

Retourne la représentation WKT (Well-Known Text) de la géométrie sans les métadonnées SRID.

Syntaxe geom_to_wkt(geometry, [precision=8])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
* geometry - une geometrie
* precision - précision numérique
Exemples i
e geom_to_wkt ( make_point (6, 50) ) — “POINT(6 50)”
* geom_to_wkt (centroid(geom_from wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1
1, 1 1))"))) — “POINT(0 0.66666667)”
* geom_to_wkt (centroid(geom_from_wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1
1, 1 1))")), 2) —“POINT(00.67)”
$geometry

Returns the geometry of the current feature. Can be used for processing with other functions. WARNING: This
function is deprecated. It is recommended to use the replacement @geometry variable instead.

Syntaxe $geometry

Exemples « .
* geom_to_wkt ( $geometry ) — “POINT(6 50)
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geometry

Retourne la géométrie d’'un élément.

Syntaxe geometry(feature)

Arguments . .
2 « feature - un objet entité

Exemples .

e ™ geometry( $currentfeature )™ — the geometry of the current feature. Prefer using
$geometry.

e geom_to_wkt ( geometry( get_feature_by_id( 'streets', 1 )
) ) — the geometry in WKT of the feature with the id 1 on the layer « streets », e.g.
“POINT(6 50)”

e intersects( S$geometry, geometry( get_feature( 'streets',
'name', 'Main St.' ) ) ) — TRUE if the current feature spatially intersects
the “Main St.” named feature in the « streets » layer

geometry_n

Returns a specific geometry from a geometry collection, or NULL if the input geometry is not a collection. Also
returns a part from a multipart geometry.

Syntaxe geometry_n(geometry, index)

Arguments .
* geometry - geometry collection

¢ index - index de la géométrie a retourner, ou 1 est la premiere géométrie de la collection

Exemples
e geom_to_wkt (geometry_n (geom_from_wkt ('GEOMETRYCOLLECTION (POINT (0

1), POINT (0 0), POINT(1 0), POINT(1 1))'),3)) — “Point (10)”

geometry_type

Returns a string value describing the type of a geometry (Point, Line or Polygon)

Syntaxe geometry_type(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples e geometry_type ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)")
) — “Line”
* geometry_type( geom from wkt ( 'MULTILINESTRING((2 5, 3 6,
4 .8), (11, 00))") ) — “Line”
e geometry_type ( geom_from_wkt ( '"POINT(2 5)') ) — “Point”
* geometry_type( geom_from_ wkt ( '"POLYGON((-1 -1, 4 0, 4 2, O
2, -1 -1))") ) — “Polygon”
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hausdorff_distance

Retourne la distance de Hausdorft entre deux géométries. Il s’agit essentiellement d’'une mesure de la similarité ou
de la dissemblance de deux géométries, une distance plus faible indiquant une plus grande similarité.

La fonction peut étre exécutée avec un argument optionnel de fraction de densification. Si elle n’est pas spécifiée,
une approximation de la distance de Hausdorff standard est utilisée. Cette approximation est exacte ou suffisamment
proche pour un large sous-ensemble de cas utiles. En voici quelques exemples :

* calculer la distance entre des chaines de caracteres qui sont a peu pres paralleles entre elles, et a peu pres de
longueur égale. Cela se produit dans les réseaux linéaires correspondants.

¢ Tester la similarité des géométries.

Si 'approximation par défaut fournie par cette méthode est insuffisante, indiquez 'argument optionnel de la fraction
de densification. Le fait de spécifier cet argument permet d’effectuer une densification de segment avant de calculer
la distance de Hausdorff discréte. Le parametre définit la fraction par laquelle densifier chaque segment. Chaque
segment sera divisé en un certain nombre de sous-segments de longueur égale, dont la fraction de la longueur totale
est la plus proche de la fraction donnée. En diminuant le parametre de la fraction de densification, la distance retournée
se rapprochera de la véritable distance de Hausdorff pour les géométries.

Syntaxe hausdorff_distance(geometryl, geometry2, [densify_fraction])
[] indique des éléments optionnels
Arguments ) L.
¢ geométryl - une géométrie
¢ geometry2 - une géométrie
¢ densify_fraction - densifier le montant de la fraction
Exemples ,
* hausdorff distance( geometryl:= geom_ from_ wkt ('LINESTRING
(O 0, 2 1)"),geometry2:=geom_from_wkt ('LINESTRING (0 0, 2
0)")) =2
* hausdorff_distance( geom_from_wkt ('LINESTRING (130 0, 0 0, O
150) ') ,geom_from_wkt ('LINESTRING (10 10, 10 150, 130 10)"'))
— 14.142135623
* hausdorff distance( geom_from_ wkt ('LINESTRING (130 0, 0 0, O
150) ') ,geom_from_wkt ('LINESTRING (10 10, 10 150, 130 10)"'),
0.5) = 70.0
inclination

Renvoie I'inclinaison mesurée depuis le zénith (0) jusqu’au nadir (180) sur le modele point_a a point_b

Syntaxe inclination(point_a, point_b)

Arguments ) L
* point_a - géométrie ponctuelle

* point_b - géométrie ponctuelle

Ll e inclination( make_point( 5, 10, 0 ), make_point( 5, 10, 5
) ) = 0.0
* inclination( make_point( 5, 10, 0 ), make_point( 5, 10, O
) ) —90.0
* inclination( make_point( 5, 10, 0 ), make_point ( 50, 100,
0 ) )—90.0
* inclination( make_point ( 5, 10, 0 ), make_point( 5, 10, -5
) ) — 180.0
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interior_ring_n

Renvoie un anneau intérieur spécifique a partir d’'une géométrie de polygone, ou NULL si la géométrie n’est pas un
polygone.

Syntaxe interior_ring_n(geometry, index)
Arguments , .
* geométry - géométrie des polygones
* index - index de l'intérieur a retourner, ou 1 est le premier anneau intérieur

Exemples . . .
* geom_to_wkt (interior_ring_n (geom_ from_ wkt ("POLYGON ( (-1 -1,
4 0, 4 2, 02, -1 -1),(-0.12 -0.2, 0.4 0, 0.4 0.2, 0 0.2,
-0.1 -0.1),(-12 -1, 4 0, 4 2, 02, -1 -1))"),1)) — “LineString
(-0.1-0.1,040,040.2,00.2,-0.1 -0.1))”
intersection

Retourne une géométrie qui représente la partie commune de deux géométries.

Syntaxe intersection(geometry1, geometry2)

Arguments , .
* geométryl - une géométrie

e geometry2 - une géométrie

Exemples , ,
* geom_to_wkt ( intersection( geom_ from_ wkt ( "LINESTRING (3 3,

4 4, 5 5)' ), geom_from wkt ( '"LINESTRING(3 3, 4 4)' ) ) )
— “LINESTRING(3 3, 4 4)”

* geom_to_wkt ( intersection( geom_ from_wkt ( "LINESTRING (3 3,
4 4, 5 5)' ), geom_from_wkt ( 'MULTIPOINT (3.5 3.5, 4 5)' )
) ) — “POINT(3.5 3.5)”

Plus de détails : I'algorithme Intersection

intersects

Teste si une géométrie en croise une autre. Retourne vrai (TRUE) si les géométries se croisent dans ’espace (partagent
une partie de I'espace) et faux (FALSE) si elles ne se croisent pas.

Syntaxe intersects(geometryl, geometry2)

Arguments . L
¢ geométryl - une géométrie
e geometry2 - une géométrie

Exemples ,
* intersects( geom_from_wkt ( 'POINT (4 4)' ), geom_from wkt (

'"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) - TRUE
* intersects( geom_from_wkt ( 'POINT (4 5)' ), geom_ from_wkt (
'"POINT (5 5)' ) ) - FALSE

Plus de détails : overlay_intersects
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intersects_bbox

Tests whether a geometry’s bounding box overlaps another geometry’s bounding box. Returns TRUE if the geometries
spatially intersect the bounding box defined and false if they do not.

Syntaxe intersects_bbox(geometryl, geometry2)

Arguments , .
* geométryl - une géométrie

e geometry2 - une géométrie

Exemples ,
* intersects_bbox ( geom_from_wkt ( '"POINT (4 5)" ) o
geom_from_wkt ( '"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) - TRUE
e intersects_bbox ( geom_from_wkt ( '"POINT (6 5)" ),
geom_from_wkt ( 'POLYGON((3 3, 4 4, 5 5, 3 3))"'" ) ) —
FALSE
is_closed

Returns TRUE if a line string is closed (start and end points are coincident), or false if a line string is not closed. If
the geometry is not a line string then the result will be NULL.

Syntaxe is_closed(geometry)

Arguments s .
e geometry - une géométrie de ligne

Exemples

* is_closed(geom_from_wkt ('LINESTRING(O O, 1 1, 2 2)"'")) —
FALSE
e is_closed(geom_from_wkt ('LINESTRING(O O, 1 1, 2 2, 0 0)"'))
— TRUE
is_empty

Returns TRUE if a geometry is empty (without coordinates), false if the geometry is not empty and NULL if there
is no geometry. See also is_empty_or_null.

Syntaxe is_empty(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples
P e is_empty (geom_from_wkt ('LINESTRING(0O 0, 1 1, 2 2) ")) —»FALSE
e is_empty (geom_from_wkt ('LINESTRING EMPTY')) — TRUE
e is_empty (geom_from_wkt ('"POINT (7 4)')) — FALSE
( (

e is_empty (geom_from_wkt ('"POINT EMPTY')) — TRUE

Further reading: is_empty_or_null
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is_empty_or_null

Returns TRUE if a geometry is NULL or empty (without coordinates) or false otherwise. This function is like the
expression “$geometry IS NULL or is_empty($geometry)”

Syntaxe is_empty_or_null(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exempl
xempres « is_empty_or_null (NULL) — TRUE

e is_empty_or_null (geom_from_wkt ('LINESTRING(O 0, 1 1, 2

2) ")) — FALSE
e is_empty_or_null (geom_from_wkt ('LINESTRING EMPTY')) — TRUE
e is_empty_or_null (geom_from_wkt ("POINT (7 4)"')) — FALSE

e is_empty_or_null (geom_from_wkt ('POINT EMPTY')) — TRUE

Further reading: is_empty, NULL

is_multipart

Returns TRUE if the geometry is of Multi type.

Syntaxe is_multipart(geometry)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

[Ertes e is_multipart (geom_from_wkt ('MULTIPOINT ((0 0), (1 1), (2
2)) ")) = TRUE
e is_multipart (geom_from_wkt ("POINT (0 0)')) — FALSE
is_valid

Returns TRUE if a geometry is valid; if it is well-formed in 2D according to the OGC rules.

Syntaxe is_valid(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

E !
xempres e is_valid(geom_from wkt ('LINESTRING(O O, 1 1, 2 2, 0 0)"'))
— TRUE
e is_valid(geom_from_wkt ('LINESTRING (0 0)')) — FALSE

Further reading: make_valid, Vérifier la validité algorithm
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$length

Renvoie la longueur d’une polyligne. Si vous souhaitez récupérer la longueur de la bordure d’'un polygone, utilisez
$perimeter a la place. La longueur calculée par cette fonction respecte les parametres d’ellipsoide du projet ainsi que
les unités de distances. Par exemple, si un ellipsoide a été paramétré pour le projet alors la longueur sera ellipsoidale,
sinon, elle sera calculée selon un plan.

Syntaxe $length

Exempl
Aetiples e Slength — 424711

length

Renvoie le nombre de caracteres d’'une chaine de caracteres ou la longueur d’'une géométrie de polylignes.
Variante chaine de caracteres

Renvoie le nombre de caracteres de la chaine de caractéres.

Syntaxe length(string)

Arguments .
4 * string - chaine de caracteres dont il faut calculer la longueur

Exemples
e length('salut') —5

Variante géométrique

Calcule la longueur d’'une géométrie linéaire. Les calculs sont toujours planimétriques dans le Systeéme de
Coordonnées de Référence (SCR) de la géométrie et les unités de la longueur correspondent aux unités du SCR.
Cette fonction est différente des calculs effectués par la fonction $length qui réalise des calculs ellipsoidaux en se
basant sur les parametres d’ellipsoide du projet et des unités de distance.

Syntaxe length(geometry)

Arguments . L
e geometry - un objet géométrique linéaire

Exemples
e length (geom_from_wkt ('LINESTRING(0 0, 4 0)')) —»4.0

Plus de détails : straight _distance_2d

length3D

Calculates the 3D length of a geometry line object. If the geometry is not a 3D line object, it returns its 2D length.
Calculations are always planimetric in the Spatial Reference System (SRS) of this geometry, and the units of the
returned length will match the units for the SRS. This differs from the calculations performed by the $length function,
which will perform ellipsoidal calculations based on the project’s ellipsoid and distance unit settings.
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Syntaxe length3D(geometry)

Arguments C P
* geometry - un objet géométrique linéaire

Exemples
¢ length3D (geom_from_wkt ('LINESTRINGZ(0 0 0, 3 0 4)"')) —»5.0

line_interpolate_angle

Renvoie I'angle parallele a la géométrie a une distance spécifiée le long d’'une polyligne. Les angles sont en degrés
dans le sens des aiguilles d’'une montre par rapport au nord.

Syntaxe line_interpolate_angle(geometry, distance)

Arguments L. .
* geometry - une géométrie de polyligne

« distance - distance le long de la ligne pour interpoler I'angle a

Exemples , , . .
* line_interpolate_angle (geometry:=geom_from wkt ('LineString (0

0, 10 0)"'"),distance:=5) — 90.0

line_interpolate_point

Renvoie le point interpolée par une distance spécifiée le long d’'une géométrie ligne.

Syntaxe line_interpolate_point(geometry, distance)

Arguments L. .
* geometry - une géométrie de polyligne

« distance - distance le long de la ligne pour interpoler

Exemples
p * geom_to_wkt (line_interpolate_point (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (

0, 8 0)'"), distance:=5)) — “Point (5 0)”

e geom_to_wkt (line_interpolate_point (geometry:=geom_from_ wkt ('LineString (
0, 1 1, 2 0)'), distance:=2.1)) — “Point (1.48492424 0.51507576)”

e geom_to_wkt (line_interpolate_point (geometry:=geom_from_wkt ('LineString(
0, 1 0)'), distance:=2)) —» NULL

Plus de détails : I'algorithme Interpoler le point sur la ligne

line_locate_point

Renvoie la distance le long d’'une géométrie de type polyligne correspondant a la longueur de cette ligne a la plus
proche position d’un point spécifié.
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Syntaxe line_locate_point(geometry, point)

Arguments s .
* geometry - une géométrie de polyligne

* point - géométrie du point pour localiser la position la plus proche sur la ligne

Exemples
p * line_locate_point (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0 O,

10 0)'"),point:=geom_from_wkt ('Point (5 0)"')) — 5.0

line_merge

Retourne une géométrie LineString ou MultiLineString, ou toutes les LineStrings connectées de la géométrie en
entrée ont été fusionnées en une seule. Cette fonction retournera NULL si elle passe une géométrie qui n’est pas une
LineString ou MultiLineString.

Syntaxe line_merge(geometry)

Arguments , L. . o .
* geométry - une géométrie LineString/MultiLineString

Exemples
p * geom_to_wkt (line_merge (geom_from_ wkt ('"MULTILINESTRING ( (0

0, 1 1),(1 1, 2 2))"))) — “LineString(0 0,1 1,2 2)”
e geom_to_wkt (line_merge (geom_from wkt ('"MULTILINESTRING ( (0
0, 1 1),(11 1, 21 2))"))) — “MultiLineString((0 0, 1 1),(11 1, 21 2)”

line_substring

Renvoie la partie d’'une géométrie de ligne (ou de courbe) qui se situe entre les distances de début et de fin spécifiées
(mesurées a partir du début de la ligne). Les valeurs Z et M sont interpolées linéairement a partir des valeurs existantes.

Syntaxe line_substring(geometry, start_distance, end_distance)

Arguments , L .
* geométry - une géométrie en ligne ou en courbe

» start_distance - distance au début de la sous-chaine
¢ end_distance - distance a la fin de la sous-chaine

Exemples , , . .
e geom_to_wkt (line_substring (geometry:=geom_from wkt ('LineString (0

0, 10 0)'"),start_distance:=2,end_distance:=6)) — “LineString (2
0,6 0)”

Plus de détails : I'algorithme Portion de ligne
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m

Returns the m (measure) value of a point geometry.

Syntaxe m(geometry)

Arguments L
* geometry - une géométrie ponctuelle

Exemples
e m( geom_from_wkt ( "POINTM(2 5 4)' ) ) —4

m_max

Renvoie la valeur maximale m (mesure) d’'une géométrie.

Syntaxe m_max(geometry)

Arguments , .
* geométry - une géométrie contenant des valeurs m

Exemples

e m_max ( make_point_m( 0,0,1 ) ) —1
* m_max (make_line( make_point_m( 0,0,1 ), make_point_m( -1,
-1,2 ), make_point_m( -2,-2,0 ) ) ) —>2
m_min

Renvoie la valeur minimale m (mesure) d’'une géométrie.

Syntaxe m_min(geometry)

Arguments j L
¢ geométry - une géométrie contenant des valeurs m

Exemples . .
* m_min( make_point_m( 0,0,1 ) ) —1
* m_min (make_line( make_point_m( 0,0,1 ), make_point_m( -1,
-1,2 ), make_point_m( -2,-2,0 ) ) ) —0
main_angle

Returns the angle of the long axis (clockwise, in degrees from North) of the oriented minimal bounding rectangle,
which completely covers the geometry.

Syntaxe main_angle(geometry)

Arguments .
e geometry - une geometrie

[ eites « main_angle (geom_from wkt ('Polygon ((321577 129614, 321581
129618, 321585 129615, 321581 129610, 321577 129614))')) —
38.66
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make_circle

Crée un polygone circulaire.

Syntaxe make_circle(center, radius, [segments=36])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

center - point du centre du cercle

radius - rayon du cercle

segments - argument en option pour la segmentation du polygone. Par défaut, cette valeur
vaut 36

geom_to_wkt (make_circle (make_point (10,10), 5, 4)) — “Polygon
((10 15,15 10,10 5,5 10, 10 15))”

geom_to_wkt (make_circle (make_point (10,10,5), 5, 4)) —
“PolygonZ ((10 15 5, 15 105,105 5,510 5, 10 15 5))”

geom_to_wkt (make_circle (make_point (10,10,5,30), 5, 4)) —
“PolygonZM ((10 15 5 30, 15 10 5 30, 10 55 30, 5 10 5 30, 10 15 5 30))”

make_ellipse

Crée un polygone elliptique.

Syntaxe make_ellipse(center, semi_major_axis, semi_minor_axis, azimuth, [segments=36])
[] indique des éléments optionnels
Arguments * center - point du centre de l'ellipse
¢ semi_major_axis - demi-grand axe de 'ellipse
¢ semi_minor_axis - demi-petit axe de I’ellipse
« azimuth - orientation de I'ellipse
¢ segments - argument en option pour la segmentation du polygone. Par défaut, cette valeur
vaut 36
Exemples . .
e geom_to_wkt (make_ellipse (make_point (10,10), 5, 2, 90, 4))
— “Polygon ((15 10, 10 8, 5 10, 10 12, 15 10))”
e geom_to_wkt (make_ellipse (make_point (10,10,5), 5, 2, 90, 4))
— “PolygonZ ((15 105,108 5,5105, 10 12 5, 15 10 5))”
* geom_to_wkt (make_ellipse (make_point (10,10,5,30), 5, 2, 90,
4)) — “PolygonZM ((15 10 5 30, 10 8 530, 5 10 5 30, 10 12 5 30, 15 10 5 30))”
make_line

Crée une géométrie linéaire a partir d’'une série de géométries ponctuelles.

Liste d’arguments variante

Les sommets des lignes sont spécifi€és comme des arguments séparés de la fonction.
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Syntaxe make_line(pointl, point2, ...)

Arguments . . . .
¢ point - une géométrie ponctuelle (ou une liste de points)

Exemples : . .
* geom_to_wkt (make_line (make_point (2,4),make_point (3,5))) —

“LineString (2 4, 3 5)”
e geom_to_wkt (make_line (make_point (2, 4),make_point (3,5),
make_point (9,7))) — “LineString (24,35,97)”

Array variant

Les sommets des lignes sont spécifi€és comme une liste de points.

Syntaxe make_line(array)

Arguments . .
e array - liste de points

Exemples . . .
e geom_to_wkt (make_line (array (make_point (2,4),make_point (3,

5) ,make_point (9,7)))) — “LineString (24,35,97)”

make_point

Crée une géométrie ponctuelle a partir des valeurs x et y (et optionnellement des valeurs z et m).

Syntaxe make_point(x, y, [z], [m])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
2 * x - coordonnée x du point

¢ y - coordonnée y du point

* 7 - coordonnée optionnelle z du point

* m - valeur optionnelle m du point
Exemples

* geom_to_wkt (make_point (2,4)) — “Point (2 4)”
e geom_to_wkt (make_point (2,4, 6)) — “PointZ (2 4 6)”
e geom_to_wkt (make_point (2,4,6,8)) — “PointZM (2 4 6 8)”

make_point_m

Crée une géométrie ponctuelle a partir de coordonnées x et y et d’une valeur m.

Syntaxe make_point_m(X, y, m)

Arguments . .
* x - coordonnée x du point

¢ y - coordonnée y du point
* m - valeur m du point

Exemples
P e geom_to_wkt (make_point_m(2,4,6)) — “PointM (2 4 6)”
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make_polygon

Crée une géométrie polygonale a partir d’'un anneau externe et de séries optionnelles de géométries d’anneaux internes.

Syntaxe make_polygon(outerRing, [innerRing1], [innerRing2], ...)
[] indique des éléments optionnels
Arguments e e .
.  outerRing - géométrie linéaire fermée de 'anneau extérieur du polygone
* innerRing - géométrie linéaire fermée optionnelle pour 'anneau intérieur
Exemples

* geom_to_wkt (make_polygon (geom_ from_wkt ('LINESTRING( 0O 0, O
1, 11, 10, 00 )"'))) — “Polygon ((00,01,11,10,00))”

* geom_to_wkt (make_polygon (geom_from_wkt ('LINESTRING( O 0, O
1, 1 1, 1 0, 0 O )'"),geom from_ wkt ('LINESTRING( O.
1 0.1, 0.1 0.2, 0.2 0.2, 0.2 0.1, 0.2 0.2 )"),
geom_from wkt ('LINESTRING( 0.8 0.8, 0.8 0.9, 0.9 0.9, 0.9
0.8, 0.8 0.8 )'"))) — “Polygon ((00,01,11,10,00),(0.10.1, 0.1 0.2,0.20.2,
0.20.1,0.10.1),(0.8 0.8,0.80.9,0.90.9,0.9 0.8, 0.8 0.8))”

make_rectangle_3points

Crée un rectangle a partir de 3 points.

Syntaxe make_rectangle_3points(pointl, point2, point3, [option=0])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . .
* pointl - Premier point.
* point2 - Deuxiéme point.
¢ point3 - Troisiéme point.
* option - Un argument facultatif pour construire le rectangle. Par défaut, cette valeur est 0.
La valeur peut étre O (distance) ou 1 (projeté). Option distance : La seconde distance est
égale a la distance entre le 2eéme et le 3eme point. Option projeté : La seconde distance
est égale a la distance de la projection perpendiculaire du 3¢éme point sur le segment ou
son extension.
Exemples , ,
e geom_to_wkt (make_rectangle_3points (make_point (0, 0),
make_point (0,5), make_point (5, 5), 0)) — “Polygon ((0 0, O 5,
55,50,00))
e geom_to_wkt (make_rectangle_3points (make_point (0, 0),
make_point (0,5), make_point(5, 3), 1)) — “Polygon ((0 O, O 5,
55,50,00))
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make_regular_polygon

Crée un polygone régulier.

Syntaxe make_regular_polygon(center, radius, number_sides, [circle=0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments o
* center - centre du polygone régulier

* radius - second point. Premier point si le polygone régulier est inscrit. Le point du milieu
du premier co6té si le polygone régulier est circonscrit.

¢ number_sides - Nombre de cotés/arrétes du polygone régulier

* circle - Argument optionnel pour la construction du polygone régulier. Par défaut, cette
valeur vaut 0. Elle peut prendre la valeur O (inscrit) ou 1 (circonscrit)

Exemples ,
e geom_to_wkt (make_regular_polygon (make_point (0,0),

make_point (0,5), 5)) — “Polygon ((0 5, 4.76 1.55, 2.94 -4.05, -2.94 -
4.05,-4.76 1.55,05))”

* geom_to_wkt (make_regular_polygon (make_point (0,0),
project (make_point (0,0), 4.0451, radians (36)), 5)) —
“Polygon ((0 5, 4.76 1.55, 2.94 -4.05, -2.94 -4.05, -4.76 1.55, 0 5))”

make_square

Crée un carré a partir d’'une diagonale.

Syntaxe make_square(pointl, point2)

Arguments
= * pointl - Premier point de la diagonale

* point2 - Dernier point de la diagonale

E 1
Xempies e geom_to_wkt (make_square( make_point (0,0), make_point (5,
5))) — “Polygon ((00,-05,55,50,00))”
* geom_to_wkt (make_square( make_point (5,0), make_point (5,

5))) — “Polygon ((50,2.52.5,55,7.52.5,50))”

make_triangle

Crée un polygone triangulaire.

Syntaxe make_triangle(pointl, point2, point3)

Arguments . . . .
* pointl - premier point du triangle

* point2 - second point du triangle
* point3 - troisieme point du triangle

Exemples
p * geom_to_wkt (make_triangle (make_point (0,0), make_point (5,

5), make_point (0,10))) — “Triangle (00,55, 010, 0 0))”

* geom_to_wkt (boundary (make_triangle (make_point (0,0),
make_point (5,5), make_point (0,10)))) — “LineString (0 0, 5 5, 0
10, 0 0)”
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make_valid

Returns a valid geometry or an empty geometry if the geometry could not be made valid.

Syntaxe

Arguments

Exemples

make_valid(geometry, [method=structure], [keep_collapsed=false])
[] indique des éléments optionnels

geometry - une geometrie

method - repair algorithm. May be either “structure” or “linework”. The “linework”
option combines all rings into a set of noded lines and then extracts valid polygons from
that linework. The “structure” method first makes all rings valid and then merges shells
and subtracts holes from shells to generate valid result. Assumes that holes and shells are
correctly categorized.

keep_collapsed - if set to true, then components that have collapsed into a lower
dimensionality will be kept. For example, a ring collapsing to a line, or a line collapsing
to a point.

geom_to_wkt (make_valid (geom_from_wkt ('POLYGON((3 2, 4 1, 5
8, 32, 42))"))) — “Polygon ((32,58,41,32))”

geom_to_wkt (make_valid(geom_ from_wkt ('"POLYGON((3 2, 4 1, 5
8, 32, 42))"), 'linework')) — “GeometryCollection (Polygon ((5 8,4 1,
32,5 8)),LineString (3 2, 4 2))”

geom_to_wkt (make_valid (geom_from_wkt ('POLYGON((3 2, 4 1, 5
8)) '), method:='linework')) — “Polygon (32,4 1,58, 3 2))”
make_valid(geom_from_wkt ('LINESTRING (0 0)')) — Une géométrie
vide

Plus de détails : is_valid, algorithme Correction des géomeétries

minimal_circle

Renvoie le cercle minimal entourant une géométrie. Il représente le cercle minimum qui renferme toutes les
géométries de 'ensemble.

Syntaxe

Arguments

Exemples

minimal_circle(geometry, [segments=36])
[] indique des éléments optionnels

geometry - une geometrie
segments - argument en option pour la segmentation du polygone. Par défaut, cette valeur
vaut 36

geom_to_wkt ( minimal_circle( geom_from wkt ( 'LINESTRING (0
5, 0 -5, 21)" ), 4 ) ) —“Polygon ((05,5-0,-0-5,-50,05))”
geom_to_wkt ( minimal_circle( geom_from wkt ( 'MULTIPOINT (1
2, 34, 32)" ), 4 ) )—>“Polygon((34,32,12,14,34))”

Plus de détails : I'algorithme Cercles englobants minimum
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nodes_to_points

Renvoie une géométrie multi-point composée de chaque nceud de la géométrie en entrée.

Syntaxe nodes_to_points(geometry, [ignore_closing_nodes=false])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
e geometry - objet géométrique

« ignore_closing_nodes - argument optionnel indiquant s’il faut inclure les nceuds dupliqués
qui ferment les lignes ou les anneaux de polygones. La valeur par défaut est “false” et
modifiée a “true” pour éviter que ces nceuds dupliqués soient présents dans la collection
de géométries en sortie.

Exemples .
* geom_to_wkt (nodes_to_points (geom_from_ wkt ('LINESTRING (0 O,

11, 2 2)"))) — “MultiPoint ((0 0),(1 1),(2 2))”
* geom_to_wkt (nodes_to_points (geom_from_wkt ('POLYGON ( (-1 -1,
4 0, 42, 02, -1 -1))"'),true)) — “MultiPoint ((-1-1),(4 0),(4 2),(0 2))”

Plus de détails : 'algorithme Extraire les vertex

num_geometries

Returns the number of geometries in a geometry collection, or the number of parts in a multi-part geometry. The
function returns NULL if the input geometry is not a collection.

Syntaxe num_geometries(geometry)

Arguments . .
e geometry - geometry collection or multi-part geometry

Exemples ,
* num_geometries (geom_from_wkt ('GEOMETRYCOLLECTION (POINT (0

1), POINT (O 0), POINT(1 0), POINT(1 1))')) —4
* num_geometries (geom_from wkt ('MULTIPOINT ((0O 1), (0 0), (1
0))")) -3

num_interior_rings

Renvoie le nombre d’anneaux intérieurs dans un polygone ou dans une collection de géométrie ou NULL si la
géométrie en entrée n’est pas un polygone ou une collection.

Syntaxe num_interior_rings(geometry)

Arguments L. 3
* geometry - géométrie en entrée

Exemples : . .
* num_interior_rings (geom_from_ wkt ('"POLYGON( (-1 -1, 4 0, 4 2

02, =1 =41), (=01 =0.1, 0.4 0, 0.4 0.2, © 0.2, =0.1 =Q. L)) "))

-1
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hum_points

Renvoie le nombre de sommets d’'une géométrie.

Syntaxe num_points(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples )
e num_points ($Sgeometry) — nombre de sommets dans $geometry

num_rings

Renvoie le nombre d’anneaux (incluant les anneaux extérieurs) d’un polygone ou d’'une collection de géométrie ou
NULL si la géométrie en entrée n’est pas un polygone ou une collection.

Syntaxe num_rings(geometry)

Arguments L ,
* geometry - géométrie en entrée

E It
xempies * num_rings (geom_from_wkt ('POLYGON((-1 -1, 4 0, 4 2, 0 2, -1

-1),(-0.1 -0.1, 0.4 0, 0.4 0.2, 0 0.2, -0.1 -0.1))")) —>2

offset_curve

Renvoie une géométrie formée par le décalage d’'une géométrie de ligne sur le coté. Les distances se trouvent dans le
systeéme de référence spatiale de cette géométrie.

Syntaxe offset_curve(geometry, distance, [segments=8], [join=1], [miter_limit=2.0])
[] indique des éléments optionnels
Arguments , . e
e geométry - une géométrie (multi)linéaire
* distance - distance de décalage. Les valeurs positives seront mises en mémoire tampon a
gauche des lignes, les valeurs négatives a droite
* segments - nombre de segments a utiliser pour représenter un quart de cercle lorsquun
style de jointure circulaire est utilis€. Un nombre plus élevé donne une ligne plus lisse avec
plus de noeuds.
* jointure - joindre le style pour les coins, ou 1 = rond, 2 = angle droit et 3 = oblique
* limite_angle_droit - limite du rapport de I'angle droit utilisé pour les coins trés pointus
(en cas d’utilisation de jointure a angle droit uniquement)
Exemples

e offset_curve ($geometry, 10.5) — ligne décalée vers la gauche de 10,5 unités

e offset_curve ($Sgeometry, —-10.5) — ligne décalée vers la droite de 10,5 unités

e offset_curve ($geometry, 10.5, segments:=16, Jjoin:=1) — line
offset to the left by 10.5 units, using more segments to result in a smoother curve

e offset_curve ($geometry, 10.5, join:=3) — line offset to the left by 10.5
units, using a beveled join

Plus de détails : I'algorithme Lignes décalées
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order_parts

Ré-arrange les parties d’'une géométrie multiple selon le critere donné

Syntaxe order_parts(geometry, orderby, [ascending=true])
[] indique des éléments optionnels
Arguments L. .
* geometry - une géométrie multi-types
¢ orderby - une chaine d’expression définissant les criteres d’ordre
 ascendant - booléen, Vrai pour ascendant, Faux pour descendant
Exemples

* geom_to_wkt (order_parts (geom_from_wkt ('"MultiPolygon (((1
1, 5 id, 5 5, 4 5, 4 dy), (L 1, 9 141, 9 9, 4 9, 4 A))) '),
'area ($geometry) ', False)) — “MultiPolygon (((1 1,91,99,19,1 1)),((1
1,51,55,15,11)))”

* geom_to_wkt (order_parts (geom_from_wkt ('LineString (1 2, 3 2,
4 3)'"), '1', True)) — “LineString(1 2, 3 2, 4 3)”

oriented_bbox

Retourne une géométrie qui représente la boite de délimitation orientée au minimum d’une géométrie en entrée.

Syntaxe oriented_bbox(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples :
* geom_to_wkt ( oriented_bbox( geom_from wkt ( "MULTIPOINT (1 2,

34, 32)" ) ) )—“Polygon ((32,34,14,12,32))

Plus de détails : I'algorithme Boite de délimitation minimale orientée

overlaps

Tests whether a geometry overlaps another. Returns TRUE if the geometries share space, are of the same dimension,
but are not completely contained by each other.

Syntaxe overlaps(geometryl, geometry2)

Arguments , .
e geométryl - une géométrie

* geometry2 - une géométrie

Exemples
e overlaps ( geom_from wkt ( 'LINESTRING (3 5, 4, 55, 5 3)'"

), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) —»TRUE
* overlaps ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (0O 0, 1 1)" ),
geom_from_wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) — FALSE
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overlay_contains
Indique si I'entité actuelle contient spatialement au moins une entité d’une couche cible, ou renvoie un tableau de
valeurs, résultat d’une expression portant sur les entités de la couche cible qui sont contenues dans I'entité actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Contains » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS
ST_Contains.

Syntaxe overlay_contains(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels
Arguments * layer - la couche dont la superposition est vérifiée

* expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

« filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.

¢ limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.

* cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

Exemples

e overlay_contains ('régions') — vrai (TRUE) si I'entité actuelle contient
spatialement une entité de la couche « régions »

e overlay_contains ('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE if the current feature spatially contains a region with a population greater than
10000

e overlay contains ('regions', name) — untableau de noms, pour les régions
contenues dans l'entité actuelle

* array_to_string(overlay_contains ('regions', name)) — une
chaine de caracteres sous forme de liste de noms séparés par des virgules, pour les régions
contenues dans I'entité actuelle

* array_sort (overlay_contains (layer:= 'régions’',
expression:= 'nom', filter:= population > 10000)) — un
tableau ordonné de noms, pour les régions contenues dans l'entité actuelle et ayant une
population supérieure a 10000

e overlay_contains (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt ($Sgeometry), limit:=2) — un tableau de géométries (en
WKT), pour un maximum de deux régions contenues dans I'entité actuelle

Plus de détails : contains, array manipulation, algorithme Sélection par localisation

overlay_crosses

Indique si I'entité actuelle croise spatialement au moins une entité d’une couche cible, ou renvoie un tableau de valeurs,
résultat d’'une expression portant sur les entités de la couche cible croisées par I'entité actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Crosses » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS ST_Crosses.
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Syntaxe overlay_crosses(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

layer - la couche dont la superposition est vérifiée

expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.

limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.

cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

overlay_crosses ('regions') — TRUE if the current feature spatially crosses
a region

overlay_crosses ('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE if the current feature spatially crosses a region with a population greater than 10000
overlay_crosses ('regions', name) — un tableau de noms, pour les régions
traversées par I'entité actuelle

array_to_string(overlay_crosses ('regions', name)) — une chaine
de caracteres sous forme de liste de noms séparés par des virgules, pour les régions
traversées par I'entité courante

array_sort (overlay_crosses (layer:= 'régions', expression:=
"name", filter:= population > 10000)) — un tableau ordonné de noms,
pour les régions traversées par I'entité actuelle et dont la population est supérieure a 10000
overlay_crosses (layer:= 'regions', expression:=
geom_to_wkt ($geometry), limit:=2) — un tableau de géométries (dans
WKT), pour un maximum de deux régions traversées par I'entité courante

Plus de détails : crosses, array manipulation, I'algorithme Sélection par localisation

overlay_disjoint

Indique si l'entité actuelle est spatialement disjointe de toute entité d'une couche cible, ou renvoie un tableau de
valeurs, résultat d’'une expression portant sur les entités de la couche cible qui sont disjointes de I'entité actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Disjoint » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS ST_Disjoint.
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Syntaxe overlay_disjoint(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels
Arguments * layer - la couche dont la superposition est vérifiée

* expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

« filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.

¢ limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.

* cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

Exemples

e overlay_disjoint ('regions') — TRUE if the current feature is spatially
disjoint from all the regions

* overlay_disjoint ('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE if the current feature is spatially disjoint from all the regions with a population
greater than 10000

e overlay_disjoint ('regions', name) — untableau de noms, pour les régions
spatialement disjointes de I'entité actuelle

e array_to_string(overlay_disjoint ('regions', name)) — une
chaine de caracteres sous forme de liste de noms séparés par des virgules, pour les régions
spatialement disjointes de I’entité actuelle

e array_sort (overlay_disjoint (layer:= 'régions',
expression:= "name", filter:= population > 10000)) — un
tableau ordonné de noms, pour les régions spatialement disjointes de l'entité actuelle et
ayant une population supérieure a 10000

e overlay_disjoint (layer:= 'regions’', expression:=
geom_to_wkt (Sgeometry), limit:=2) — un tableau de géométries (en
WKT), pour un maximum de deux régions spatialement disjointes de I’entité courante

Plus de détails : disjoint, array manipulation, I'algorithme Sélection par localisation

overlay_equals

Indique si I'entité actuelle est spatialement égale a au moins une entité d’'une couche cible, ou renvoie un tableau
de valeurs, résultat d’une expression portant sur les entités de la couche cible qui sont spatialement égales a I'entité
actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Equals » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS ST_Equals.

13.2. Liste des fonctions 309


https://postgis.net/docs/ST_Equals.html

QGIS Desktop 3.28 User Guide

Syntaxe overlay_equals(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels
Arguments * layer - la couche dont la superposition est vérifiée

* expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

« filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.

¢ limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.

* cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

Exemples * overlay_equals ('regions') — TRUE if the current feature is spatially equal to
a region

e overlay_equals('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE if the current feature is spatially equal to a region with a population greater than
10000

e overlay_equals ('regions', name) — un tableau de noms, pour les régions
spatialement égales a I'entité actuelle.

e array_to_string(overlay_equals ('regions', name)) — une chaine
de caracteres sous forme de liste de noms séparés par des virgules, pour les régions
spatialement égales a I'entité actuelle

* array_sort (overlay_equals (layer:= 'régions', expression:=
"name", filter:= population > 10000)) — un tableau ordonné de noms,
pour les régions spatialement égales a I'entité actuelle et ayant une population supérieure a
10000

e overlay_equals (layer:= 'regions’', expression:=
geom_to_wkt ($Sgeometry), limit:=2) — un tableau de géométries (en
WKT), pour un maximum de deux régions spatialement égales a I'entité courante

Plus de détails : array manipulation, algorithme Sélection par localisation

overlay_intersects
Indique si l'entité actuelle intersecte spatialement au moins une entité d’une couche cible, ou renvoie un tableau de
valeurs, résultat d’'une expression portant sur les entités de la couche cible intersectées par I'entité actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Intersects » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS
ST Intersects.
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Syntaxe overlay_intersects(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false], [min_overlap],
[min_inscribed_circle_radius], [return_details], [sort_by_intersection_size])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

13.2. Liste des fonctions— TRUE if the current feature

layer - la couche dont la superposition est vérifiée
expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.
filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.
limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.
cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)
min_overlap - defines an optional exclusion filter:
— for polygons, a minimum area in current feature squared units for the intersection.
If the intersection results in multiple polygons the intersection will be returned if at
least one of the polygons has an area greater or equal to the value
— for lines, a minimum length in current feature units. If the intersection results in
multiple lines the intersection will be returned if at least one of the lines has a length
greater or equal to the value.
min_inscribed_circle_radius - defines an optional exclusion filter (for polygons only):
minimum radius in current feature units for the maximum inscribed circle of the
intersection. If the intersection results in multiple polygons the intersection will be
returned if at least one of the polygons has a radius for the maximum inscribed circle
greater or equal to the value.
Read more on the underlying GEOS predicate, as described in PostGIS
ST_MaximumlInscribedCircle function.
Cet argument requiert GEOS >=3.9.
return_details - Set this to true to return a list of maps containing (key names in quotes)
the feature “id”, the expression “result” and the “overlap” value. The “radius” of the
maximum inscribed circle is also returned when the target layer is a polygon. Only valid
when used with the expression parameter
sort_by_intersection_size - only valid when used with an expression, set this to “des” to
return the results ordered by the overlap value in descending order or set this to “asc” for
ascending order.

overlay_intersects ('regions') — TRUE if the current feature spatially
intersects a region
overlay_intersects('regions', filter:= population > 10000)
— TRUE if the current feature spatially intersects a region with a population greater than
10000
overlay_intersects ('regions', name) — un tableau de noms, pour les
régions intersectées par I'entité actuelle
array_to_string(overlay_intersects('regions', name)) — une
chaine de caracteres sous la forme d’une liste de noms séparés par des virgules, pour les
régions traversées par 'entité actuelle
array_sort (overlay_intersects (layer:= 'régions’',
expression:= "name", filter:= population > 10000)) — un
tableau ordonné de noms, pour les régions intersectées par I'entité actuelle et ayant une
population supérieure a 10000
overlay_intersects (layer:= 'regions’', expression:=
geom_to_wkt (Sgeometry), limit:=2) — un tableau de géométries (en
WKT), pour un maximum de deux régions coupées par l’'entité courante
overlay_intersects (layer:="'regions', min_overlap:=0.54) —
TRUE if the current feature spatially intersects a region and the intersection area (of at
least one of the parts in case of multipolygons) is greater or equal to 0.54

. o . \ o .
spatially intersects a region and the intersection ard41
maximum inscribed circle’s radius (of at least one of the parts in case of multipart) is
greater or equal to 0.54
overlay_intersects (layer:='regions', expression:=
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Plus de détails : intersects, array manipulation, 'algorithme Sélection par localisation

overlay_nearest

Indique si 'entité actuelle possede une ou plusieurs entités d’'une couche cible a une distance donnée, ou un ensemble
de résultats basés sur des expressions pour les entités de la couche cible a une distance de l'entité actuelle.

Remarque : cette fonction peut étre lente et consommer beaucoup de mémoire pour les grandes couches.

Syntaxe overlay_nearest(layer, [expression], [filter], [limit=1], [max_distance], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels

A t
rguments * layer - la couche cible

* expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

« filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités de la couche cible seront utilisées.

¢ limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, seule I'entité la plus proche sera retournée. S’il est fixé a -1, il renvoie
toutes les entités correspondantes.

e max_distance - une distance optionnelle pour limiter la recherche d’entités
correspondantes. Si cette distance n’est pas définie, toutes les entités de la couche
cible seront utilisées.

* cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

Exemples . .
P e overlay_nearest ('airports') — TRUE if the « airports » layer has at least

one feature

e overlay_nearest ('airports', max_distance:= 5000) — TRUE if
there is an airport within a distance of 5000 map units from the current feature

* overlay nearest ('airports', name) — le nom de I'aéroport le plus proche
de P'entité actuelle, sous forme de tableau

e array_to_string(overlay_nearest ('airports', name)) —lenomde
I'aéroport le plus proche de I'entité actuelle, sous forme de chaine

e overlay_nearest (layer:='airports', expression:= name,
max_distance:= 5000) — le nom de I'aéroport le plus proche a une distance de
5000 unités cartographiques de I'entité actuelle, sous forme de tableau

* overlay_nearest (layer:= 'airports', expression:= "name",
filter:= "Use"= 'Civilian', 1limit:=3) — un tableau de noms, pour
les trois aéroports civils les plus proches au maximum, classés par distance

* overlay_nearest (layer:= 'airports', expression:= 'name',
limit:= -1, max_distance:= 5000) — un tableau de noms, pour tous les

aéroports situés a une distance de 5000 unités cartographiques de 'entité actuelle, classés
par distance

Plus de détails : array manipulation, 'algorithme Joindre les attributs par le plus proche

312 Chapter 13. Passer un cap avec les expressions



QGIS Desktop 3.28 User Guide

overlay_touches

Indique si l'entité actuelle touche spatialement au moins une entité d’'une couche cible, ou renvoie un tableau de
valeurs, résultat d’une expression portant sur les entités de la couche cible touchées par I'entité actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Touches » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS ST_Touches.

Syntaxe overlay_touches(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

layer - la couche dont la superposition est vérifiée

expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.

limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.

cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

overlay_touches ('regions') — TRUE if the current feature spatially touches
a region

overlay_touches ('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE if the current feature spatially touches a region with a population greater than 10000
overlay_touches ('regions', name) — un tableau de noms, pour les régions
touchées par I'entité actuelle

string_to_array (overlay_touches ('regions', name)) — une chaine
de caracteres sous forme de liste de noms séparés par des virgules, pour les régions
touchées par I'entité actuelle

array_sort (overlay_touches (layer:= 'régions', expression:=
"name", filter:= population > 10000)) — un tableau ordonné de noms,
pour les régions touchées par I'entité actuelle et ayant une population supérieure a 10000
overlay_touches (layer:= 'regions', expression:=
geom_to_wkt ($Sgeometry), limit:=2) — un tableau de géométries (en
WKT), pour un maximum de deux régions touchées par I'entité actuelle

Plus de détails : rouches,

array manipulation, algorithme Sélection par localisation
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overlay_within

Indique si l'entité actuelle est spatialement contenue dans au moins une entité de la couche cible, ou renvoie un
tableau de valeurs, résultat d’'une expression portant sur les entités de la couche cible qui contiennent spatialement

I’entité actuelle.

Pour en savoir plus sur le prédicat GEOS « Within » sous-jacent, tel que décrit dans la fonction PostGIS ST_Within.

Syntaxe

Arguments

Exemples

overlay_within(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indique des éléments optionnels

* layer - la couche dont la superposition est vérifiée

* expression - une expression optionnelle a évaluer sur les entités de la couche cible. Si elle
n’est pas définie, la fonction retournera simplement un booléen indiquant s’il y a au moins
une correspondance.

« filter - une expression optionnelle pour filtrer les entités de la cible a vérifier. Si elle n’est
pas définie, toutes les entités seront vérifiées.

¢ limit - un nombre entier optionnel pour limiter le nombre d’entités correspondantes. S’il
n’est pas défini, toutes les entités correspondantes seront renvoyées.

* cache - réglez ce parametre sur vrai pour construire un index spatial local (la plupart
du temps, ce n’est pas souhaité, sauf si vous travaillez avec un fournisseur de données
particulierement lent)

e overlay_within ('regions') — TRUE if the current feature is spatially within
a region

e overlay _within('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE if the current feature is spatially within a region with a population greater than
10000

e overlay_within('regions', name) — un tableau de noms, pour les régions
contenant l’entité actuelle

e array_to_string(overlay_within('regions', name)) — une chaine
de caracteres sous forme de liste de noms séparés par des virgules, pour les régions
contenant I'entité actuelle

e array_sort (overlay within(layer:= 'régions', expression:=
"name", filter:= population > 10000)) — un tableau ordonné de noms,
pour les régions contenant I'entité actuelle et ayant une population supérieure a 10000

e overlay_within (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (Sgeometry), limit:=2) — un tableau de géométries (dans
WKT), pour un maximum de deux régions contenant I’entité actuelle

Plus de détails : within, array manipulation, algorithme Sélection par localisation

$perimeter

Renvoie le périmetre de I'entité courante. Le périmetre calculé par cette fonction respecte a la fois le paramétrage
de l'ellipsoide du projet et des unités de distance. Par exemple, si un ellipsoide a été paramétré pour le projet alors le
périmetre sera ellipsoidal, sinon, il sera calculé selon un plan.

Syntaxe $perimeter
E 1
xempies * Sperimeter — 42
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perimeter

Renvoie le périmetre d’'une géométrie polygonale. Les calculs sont toujours planimétriques dans le Systeme de
Coordonnées de Référence (SCR) de la géométrie et les unités du périmetre correspondent aux unités du SCR. Cette
fonction est différente des calculs effectués par la fonction $perimeter qui réalise des calculs ellipsoidaux en se basant
sur les parametres d’ellipsoide du projet et des unités de distance.

Syntaxe perimeter(geometry)

Arguments C
* geometry - objet géométrique polygonal

Exemples
xemp * perimeter (geom_from_wkt ('POLYGON((O O, 4 O, 4 2, 0 2, O

0))')) = 12.0

point_n

Retourne un neeud spécifique a partir d’'une géométrie.

Syntaxe point_n(geometry, index)

Arguments .
e geometry - objet géométrique

* index - index du noeud a retourner, ou 1 est le premier noeud ; si la valeur est négative,
I'index du sommet sélectionné sera son compte total moins la valeur absolue

Exemples .
* geom_to_wkt (point_n (geom_from_ wkt ('POLYGON((O O, 4 0, 4 2,

02, 00))"),2)) — “Point (4 0)”

Plus de détails : T'algorithme Extraire des vertex spécifiques

point_on_surface

Retourne un point garanti sur la surface d’'une géométrie.

Syntaxe point_on_surface(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples i L .
* point_on_surface ($geometry) —une géométrie de point

Plus de détails : I'algorithme Point sur la surface
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pole_of_inaccessibility

Calcule le pdle approximatif d’inaccessibilité pour une surface, qui est le point interne le plus éloigné de la limite de la
surface. Cette fonction utilise I'algorithme « polylabel » (Vladimir Agafonkin, 2016), qui est une approche itérative
garantissant de trouver le véritable pdle d’inaccessibilité dans une tolérance spécifiée. Des tolérances plus précises
nécessitent plus d’itérations et prendront plus de temps a calculer.

Syntaxe pole_of_inaccessibility(geometry, tolerance)

Arguments .
* geometry - une geometrie

* tolérance - distance maximale entre le point de retour et la position du p6le vrai

Exemples . o
* geom_to_wkt (pole_of_inaccessibility( geom_from_wkt ('POLYGON ( (0

i, 09, 310, 3 3, 10 3, 10 1, 0 1))"'"), 0.1)) — “Point(1.546875
2.546875)”

Plus de détails : I'algorithme Péle d'inaccessibilité

project

Renvoie un point projeté a partir d’'un point de départ en utilisant une distance, un relevement (azimut) et une élévation
en radians.

Syntaxe project(point, distance, azimuth, [elevation])
[] indique des éléments optionnels

A t
rguments « point - point de départ

* distance - distance par rapport au projet

 azimut - azimut en radians dans le sens des aiguilles d'une montre, ot O correspond au
nord

* elevation - angle d’inclinaison en radians

Exemples
xemp e geom_to_wkt (project (make_point (1, 2), 3, radians(270))) —

“Point(-2, 2)”

Plus de détails : I'algorithme Points de projet (cartésiens)

relate

Teste la représentation du modele DE-9IM (Dimensional Extended 9 Intersection Model) de la relation entre deux
géométries.

Variante relationnelle

Retourne la représentation du modele DE-9IM (Dimensional Extended 9 Intersection Model) de la relation entre
deux géométries.
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Syntaxe relate(geometry, geometry)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

* geometry - une geometrie

[Ehcmplas e relate( geom_from_ wkt ( 'LINESTRING (40 40,120 120)" ),

geom_from_wkt ( "LINESTRING (40 40,60 120)' ) ) — “FF1F00102”

Variante de correspondance de modéele

Teste si la relation DE-9IM entre deux géométries correspond a un modele spécifié.

Syntaxe relate(geometry, geometry, pattern)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

* geometry - une geometrie
* modéele - Modele DE-9IM a faire correspondre

Exempl

xemples « relate( geom from wkt( 'LINESTRING(40 40,120 120)' ),
geom_from wkt ( 'LINESTRING (40 40,60 120)' ), '"**1F00L1**'
) — TRUE

reverse

Inverse le sens d’'une chaine de lignes en inversant I'ordre de ses sommets.

Syntaxe reverse(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples
P * geom_to_wkt (reverse (geom_from wkt ('LINESTRING(O 0, 1 1, 2

2)'))) = “LINESTRING(2 2,1 1, 0 0)”

Plus de détails : I'algorithme Inverser la direction de la ligne

rotate

Retourne une version tournée d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le systeme de référence spatiale de
cette géométrie.
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Syntaxe rotate(geometry, rotation, [center=NULL], [per_part=false])
[]1 indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

geometry - une geometrie

rotation - rotation dans le sens des aiguilles d'une montre en degrés

centre - point central de rotation. S’il n’est pas spécifié, le centre de la boite de délimitation
de la géométrie est utilisé.

per_part - apply rotation per part. If true, then rotation will apply around the center of
each part’s bounding box when the input geometry is multipart and an explicit rotation
center point is not specified.

rotate ($geometry, 45, make_point (4, 5)) — géométrie tournée de 45
degrés dans le sens des aiguilles d’'une montre autour du point (4, 5)

rotate ($geometry, 45) — géométrie tournée de 45 degrés dans le sens des
aiguilles d’'une montre autour du centre de sa boite englobante

Layer Styling EE
mine

= single Symbol

ABEDE AR

Symbol layer type| Geometry Generstor -

Geometry type | |/ LineString / MuliLineString

units Mep Urnits

rotatel{Sgecmetry, 15, per_part: EIRE) €

Layer Styling 2l
mine

= single Symbol

Symbol layer typel Geometry Generator -

Geometry type | /" LineString / MuiLineString

Units

Figure13.7: Pivoter des entités
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roundness

Calculates how close a polygon shape is to a circle. The function Returns TRUE when the polygon shape is a perfect
circle and O when it is completely flat.

Syntaxe roundness(geometry)

Arguments
* geometry - un polygone

E It
xempies * round (roundness (geom_from_wkt ('"POLYGON(( O O, O 1, 1 1, 1

0, 0 0))")), 3)—0.785
* round (roundness (geom_from_wkt ('POLYGON(( O 0, 0 0.1, 1 0.1,
10, 00))")), 3)—0260

Plus de détails : I'algorithme Roundness

scale

Returns a scaled version of a geometry. Calculations are in the Spatial Reference System of this geometry.

Syntaxe scale(geometry, x_scale, y_scale, [center])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
* geometry - une geometrie

* x_scale - x-axis scaling factor

* y_scale - y-axis scaling factor

* center - scaling center point. If not specified, the center of the geometry’s bounding box
is used.

Exemples . .
e scale ($Sgeometry, 2, 0.5, make_point (4, 5)) — geometry scaled twice

horizontally and halved vertically, around the (4, 5) point
e scale ($Sgeometry, 2, 0.5) — geometry twice horizontally and halved vertically,
around the center of its bounding box

segments_to_lines

Renvoie une géométrie multi-lignes consistant en une ligne pour chaque segment de la géométrie en entrée.

Syntaxe segments_to_lines(geometry)

Arguments .
e geometry - objet géométrique

Exemples )
e geom_to_wkt (segments_to_lines (geom_from wkt ('LINESTRING (0

0, 1 1, 2 2)'))) — “MultiLineString (00, 1 1),(1 1,2 2))”

Plus de détails : I'algorithme Exploser les lignes
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shared_paths

Returns a collection containing paths shared by the two input geometries. Those going in the same direction are in the
first element of the collection, those going in the opposite direction are in the second element. The paths themselves
are given in the direction of the first geometry.

Syntaxe shared_paths(geometry1, geometry2)

Arguments . S
e geometryl - une géométrie (multi)linéaire

e geometry2 - une géométrie (multi)linéaire

Exemples
P * geom_to_wkt (shared_paths (geom_from_wkt ('"MULTILINESTRING ( (26

125,26 200,126 200,126 125,26 125), (51 150,101 150,76 175,51
150)))"'),geom_from_wkt ('LINESTRING (151 100,126 156.25,126
125,90 161, 76 175)"))) — “GeometryCollection (MultiLineString ((126
156.25, 126 125),(101 150, 90 161),(90 161, 76 175)),MultiLineString EMPTY)”
* geom_to_wkt (shared_paths (geom_from_wkt ('LINESTRING (76

175, 90 161,126 125,126 156.25,151 100) "),
geom_from wkt ("MULTILINESTRING ( (26 125,26 200,126 200,
126 125,26 125), (51 150,101 150,76 175,51 150))"))) —
“GeometryCollection (MultiLineString EMPTY ,MultiLineString ((76 175, 90 161),(90
161, 101 150),(126 125, 126 156.25)))”

shortest_line

Renvoie la ligne la plus courte reliant la géométriel a la géométrie2. La ligne résultante commencera a la géométrie
1 et se terminera a la géométrie 2.

Syntaxe shortest_line(geometryl, geometry2)

Arguments L. L. . S g
» géométriel - géométrie pour trouver la ligne la plus courte a partir

¢ geometry2 - géométrie pour trouver la ligne la plus courte vers

Exemples ,
* geom_to_wkt (shortest_line (geom_from wkt ('LINESTRING (20
80, 98 190, 110 180, 50 75 )'"'),geom_from wkt ("POINT (100
100) ")) ) — “LineString(73.0769 115.384, 100 100)”
simplify

Simplifie une géométrie en supprimant les noeuds a I'aide d’un seuil basé sur la distance (c’est-a-dire I'algorithme de
Douglas Peucker). L’algorithme préserve les grandes déviations des géométries et réduit le nombre de sommets dans
les segments presque droits.

Syntaxe simplify(geometry, tolerance)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

* tolérance - écart maximal par rapport aux segments droits pour les points a enlever

Exemples
p * geom_to_wkt (simplify (geometry:=geom_from wkt ('LineString (0

0, 50.1, 10 0)"'),tolerance:=5)) — “LineString(0 0, 10 0)”
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Plus de détails : I'algorithme Simplifier

simplify_vw

Simplifie une géométrie en supprimant les nceuds a I'aide d’un seuil basé sur la surface (c’est-a-dire ’algorithme
Visvalingam-Whyatt). L’algorithme supprime les sommets qui créent de petites zones dans les géométries, par
exemple des pointes étroites ou des segments presque droits.

Syntaxe simplify_vw(geometry, tolerance)

Arguments .
* geometry - une geometrie

* tolérance - une mesure de la surface maximale créée par un nceud pour le nceud a
supprimer

Exemples . , . .
e geom_to_wkt (simplify_vw (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0

0, 50, 5.01 10, 5.02 0, 10 0)"'),tolerance:=5)) — “LineString(0
0,10 0)”

Plus de détails : I'algorithme Simplifier

single_sided_buffer

Retourne une géométrie formée par la mise en mémoire tampon d’un seul c6té d’'une géométrie de ligne. Les distances
se trouvent dans le systeme de référence spatiale de cette géométrie.

Syntaxe single_sided_buffer(geometry, distance, [segments=8], [join=1], [miter_limit=2.0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments , L e
e geométry - une géométrie (multi)linéaire

* distance - distance tampon. Les valeurs positives seront mises en mémoire tampon a
gauche des lignes, les valeurs négatives a droite

* segments - nombre de segments a utiliser pour représenter un quart de cercle lorsqu’un
style de jointure circulaire est utilisé. Un nombre plus élevé donne un tampon plus lisse
avec plus de nceuds.

* jointure - joindre le style pour les coins, ou 1 = rond, 2 = angle droit et 3 = oblique

* limite_angle_droit - limite du rapport de I'angle droit utilisé pour les coins trés pointus
(en cas d'utilisation de jointure a angle droit uniquement)

Exemples ) , . N
e single_sided_buffer ($Sgeometry, 10.5) — ligne tampon a gauche par 10,5

unités

* single_sided_buffer ($geometry, —10.5) —ligne tampon & droite par 10,5
unités

e single_sided_buffer ($Sgeometry, 10.5, segments:=16, join:=1)
— line buffered to the left by 10.5 units, using more segments to result in a smoother buffer

e single_sided_buffer ($geometry, 10.5, join:=3) — line buffered to
the left by 10.5 units, using a beveled join

Plus de détails : I'algorithme buffer simple face
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sinuosity

Returns the sinuosity of a curve, which is the ratio of the curve length to the straight (2D) distance between its
endpoints.

Syntaxe sinuosity(geometry)

Arguments . . . .
e geometry - Input curve (circularstring, linestring)

E It
xempies * round (sinuosity (geom_from_wkt ('LINESTRING (2 0, 2 2, 3 2, 3
3)')), 3) > 1.265
e sinuosity (geom_from_wkt ('LINESTRING( 3 1, 5 1)')) —» 1.0
smooth

Lisse une géométrie en ajoutant des nceuds supplémentaires qui arrondissent les coins de la géométrie. Si les
géométries en entrée contiennent des valeurs Z ou M, celles-ci seront également lissées et la géométrie de sortie
conservera la méme dimensionnalité que la géométrie d’entrée.

Syntaxe smooth(geometry, [iterations=1], [offset=0.25], [min_length=-1], [max_angle=180])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
e geometry - une geometrie

e itérations - nombre d’itérations de lissage a appliquer. Des nombres plus importants
donnent des géométries plus lisses mais plus complexes.

« offset - valeur comprise entre 0 et 0,5 qui controle le degré de conformité de la géométrie
lissée avec la géométrie d’origine. Des valeurs plus petites entrainent un lissage plus serré,
des valeurs plus grandes entrainent un lissage moins serré.

e min_length - longueur minimale des segments a lisser. Ce parametre peut étre utilisé
pour éviter de placer un nombre excessif de nceuds supplémentaires dans des segments
plus courts de la géométrie.

* max_angle - angle maximal au nceud pour le lissage a appliquer (0-180). En abaissant
l’angle maximal, on peut préserver les angles intentionnellement vifs de la géométrie. Par
exemple, une valeur de 80 degrés conservera des angles droits dans la géométrie.

Exemples . .
e geom_to_wkt (smooth (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0

0, 5 0, 5 5)'"),iterations:=1,0ffset:=0.2,min_length:=-1,
max_angle:=180)) — “LineString (00,4 0,5 1,5 5)”

Plus de détails : I'algorithme Lisser

square_wave

Constructs square/rectangular waves along the boundary of a geometry.
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Syntaxe square_wave(geometry, wavelength, amplitude, [strict=False])
[] indique des éléments optionnels
Arguments .
e geometry - une geometrie
» wavelength - wavelength of square waveform
« amplitude - amplitude of square waveform
* strict - By default the wavelength argument is treated as a « maximum wavelength », where
the actual wavelength will be dynamically adjusted so that an exact number of square waves
are created along the boundaries of the geometry. If the strict argument is set to true then
the wavelength will be used exactly and an incomplete pattern may be used for the final
waveform.
Exemples

* square_wave (geom_from_wkt ('LineString(0 0, 10 0)'"'), 3, 1)
— Square waves with wavelength 3 and amplitude 1 along the linestring

square_wave_randomized

Constructs randomized square/rectangular waves along the boundary of a geometry.

Syntaxe square_wave_randomized(geometry, min_wavelength, max_wavelength, min_amplitude,
max_amplitude, [seed=0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
* geometry - une geometrie

* min_wavelength - minimum wavelength of waves

* max_wavelength - maximum wavelength of waves

¢ min_amplitude - minimum amplitude of waves

¢ max_amplitude - maximum amplitude of waves

* seed - specifies a random seed for generating waves. If the seed is 0, then a completely
random set of waves will be generated.

Exemples ) i )
* square_wave_randomized (geom_from wkt ('LineString(0 0, 10

0)"'), 2, 3, 0.1, 0.2) — Randomly sized square waves with wavelengths between
2 and 3 and amplitudes between 0.1 and 0.2 along the linestring

start_point

Renvoie le premier nceud d’une géométrie.

Syntaxe start_point(geometry)

Arguments C
* geometry - objet géométrique

Exemples ,
* geom_to_wkt (start_point (geom_from_wkt ('LINESTRING (4 0, 4 2,

0 2)'))) — “Point (4 0)”

Plus de détails : I'algorithme Extraire des vertex spécifiques
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straight_distance_2d

Returns the direct/euclidean distance between the first and last vertex of a geometry. The geometry must be a curve
(circularstring, linestring).

Syntaxe straight_distance_2d(geometry)

Arguments Ry
* geometry - la géométrie

Exemples ) ,
e straight_distance_2d(geom_from wkt ('LINESTRING(1 0, 1 1)"'))

-1
* round (straight_distance_2d(geom_from_wkt ('LINESTRING (1 4,
35, 50)")), 3)—>5657

Plus de détails : length

sym_difference

Renvoie une géométrie qui représente la portion non intersectées de deux géométries.

Syntaxe sym_difference(geometryl, geometry2)

Arguments , L.
e geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemples
p e geom_to_wkt ( sym_difference( geom_ from_wkt ( 'LINESTRING (3

3, 4 4, 55)'" ), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 8 8)' ) )
) — “LINESTRING(S 5, 8 8)”

Plus de détails : I'algorithme Différence symétrique

tapered_buffer

Crée autour d’une ligne une zone tampon dont le diametre varie uniformément du début jusqu’a la fin de la ligne.

Syntaxe tapered_buffer(geometry, start_width, end_width, [segments=8])
[] indique des éléments optionnels

Arguments L. , A e
* geometry - géométrie en entrée. Doit étre de type (multi)ligne.

« start_width - largeur de la zone tampon en début de ligne,

* end_width - largeur de la zone tampon en fin de ligne.

* segments - nombre de segments pour obtenir des courbes approximatives d’'un quart de
cercle dans le tampon.

Exemples
* tapered_buffer (geometry:=geom_from_wkt ('LINESTRING(1 2, 4

2)'"),start_width:=1,end_width:=2, segments:=8) — Un tampon de
taille variable commencant avec un diametre de 1 et finissant par un diametre de 2 le
long d’'une géométrie de polyligne.
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Figure13.8: Tapered buffer on line features

Plus de détails : I'algorithme Tampons coniques

touches

Tests whether a geometry touches another. Returns TRUE if the geometries have at least one point in common, but
their interiors do not intersect.

Syntaxe touches(geometryl, geometry2)

Arguments , L
* geométryl - une géométrie

¢ geometry2 - une géométrie

Exemples
e touches ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (5 3, 4 4) " P
geom_from_wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) -»TRUE
e touches( geom_from wkt( 'POINT (4 4)' ), geom_from wkt (
'"POINT (5 5)'" ) ) — FALSE

Plus de détails : overlay_touches
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transform

Renvoie la géométrie transformée d’'un CRS source a un CRS de destination.

Syntaxe transform(geometry, source_auth_id, dest_auth_id)

Arguments .
* geometry - une geometrie

e source_auth_id - la source auth CRS ID
¢ dest_auth_id - 'ID CRS de destination

E It

xempies * geom_to_wkt ( transform ( make_point (488995.53240249,
7104473.38600835), 'EPSG:2154', 'EPSG:4326' ) ) — “POINT(0
51)77

Plus de détails : I'algorithme Reprojeter la couche

translate

Renvoie une version re projetée d'une géométrie. Les calculs se trouvent dans le systeme de référence spatiale de
cette géométrie.

Syntaxe translate(geometry, dx, dy)
Arguments .
* geometry - une geometrie
e dx - delta x
e dy - deltay

Exemples . . .
o translate($geometry, 5, 10) — une géométrie du méme type que I'original
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Figure13.9: Translater des entités

Plus de détails : I'algorithme Translater

triangular_wave

Constructs triangular waves along the boundary of a geometry.

Syntaxe triangular_wave(geometry, wavelength, amplitude, [strict=False])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
* geometry - une geometrie

» wavelength - wavelength of triangular waveform

o amplitude - amplitude of triangular waveform

* strict - By default the wavelength argument is treated as a « maximum wavelength », where
the actual wavelength will be dynamically adjusted so that an exact number of triangular
waves are created along the boundaries of the geometry. If the strict argument is set to
true then the wavelength will be used exactly and an incomplete pattern may be used for
the final waveform.

Exemples
p e triangular_wave (geom_from_wkt ('LineString (0 0, 10 0)'), 3,

1) — Triangular waves with wavelength 3 and amplitude 1 along the linestring
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triangular_wave_randomized

Constructs randomized triangular waves along the boundary of a geometry.

Syntaxe triangular_wave_randomized(geometry, min_wavelength, max_wavelength, min_amplitude,
max_amplitude, [seed=0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
* geometry - une geometrie

* min_wavelength - minimum wavelength of waves

¢ max_wavelength - maximum wavelength of waves

¢ min_amplitude - minimum amplitude of waves

* max_amplitude - maximum amplitude of waves

* seed - specifies a random seed for generating waves. If the seed is 0, then a completely
random set of waves will be generated.

Exemples
p e triangular_wave_randomized (geom_from_wkt ('LineString(0 O,

10 0)"), 2, 3, 0.1, 0.2) — Randomly sized triangular waves with wavelengths
between 2 and 3 and amplitudes between 0.1 and 0.2 along the linestring

union

Retourne une géométrie qui représente 'union ponctuelle des géométries.

Syntaxe union(geometryl, geometry2)

Arguments , .
* geométryl - une géométrie

e geometry2 - une géométrie

E It
Xemples * geom_to_wkt ( union( make_point (4, 4), make_point (5, 5) ) )

— “MULTIPOINT(4 4, 5 5)”

wave

Constructs rounded (sine-like) waves along the boundary of a geometry.

Syntaxe wave(geometry, wavelength, amplitude, [strict=False])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
* geometry - une geometrie

» wavelength - wavelength of sine-like waveform

« amplitude - amplitude of sine-like waveform

* strict - By default the wavelength argument is treated as a « maximum wavelength », where
the actual wavelength will be dynamically adjusted so that an exact number of waves are
created along the boundaries of the geometry. If the strict argument is set to true then
the wavelength will be used exactly and an incomplete pattern may be used for the final
waveform.

Exemples ) , .
* wave (geom_from_wkt ('LineString(0 0, 10 0)'), 3, 1) — Sine-like

waves with wavelength 3 and amplitude 1 along the linestring
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wave_randomized

Constructs randomized curved (sine-like) waves along the boundary of a geometry.

Syntaxe wave_randomized(geometry, min_wavelength, max_wavelength, min_amplitude,
max_amplitude, [seed=0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments .
* geometry - une geometrie

* min_wavelength - minimum wavelength of waves

¢ max_wavelength - maximum wavelength of waves

¢ min_amplitude - minimum amplitude of waves

* max_amplitude - maximum amplitude of waves

* seed - specifies a random seed for generating waves. If the seed is 0, then a completely
random set of waves will be generated.

Exemples
xemp * wave_randomized (geom_from_wkt ('LineString(0 0, 10 0)"'), 2,

3, 0.1, 0.2) — Randomly sized curved waves with wavelengths between 2 and 3
and amplitudes between 0.1 and 0.2 along the linestring

wedge_buffer

Retourne un tampon en forme de coin provenant d’une géométrie de point.

Syntaxe wedge_buffer(center, azimuth, width, outer_radius, [inner_radius=0.0])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . .. L oA PP .
* center - point central (origine) de la mémoire tampon. Doit étre une géométrie de point.

¢ azimut - angle (en degrés) pour le milieu du coin jusqu’au point.

* width - largeur du tampon (en degrés). Notez que le coin s’étendra jusqu'a la moitié de la
largeur angulaire de chaque c6té de la direction de I'azimut.

* outer_radius - rayon extérieur pour les tampons

* inner_radius - rayon intérieur facultatif pour les tampons

Exemples
P * wedge_buffer (center:=geom_from_wkt ('POINT (1 2)"),

azimuth:=90,width:=180, outer_radius:=1) — Un tampon en forme
de coin centré sur le point (1,2), orienté vers 'Est, avec une largeur de 180 degrés et un
rayon extérieur de 1.

Plus de détails : I'algorithme Créer des buffer compensés

within

Tests whether a geometry is within another. Returns TRUE if the geometry! is completely within geometry?2.
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Syntaxe within(geometryl, geometry?2)
Arguments

geométryl - une géométrie
geometry?2 - une géométrie

SEmIES e within( geom_from_wkt ( '"POINT( 0.5 0.5)' ), geom_from_ wkt (
'"POLYGON((O O, O 1, 12 1, 1 0, 0 0))"' ) ) —>TRUE
e within( geom_from_wkt ( 'POINT( 5 5 )' ), geom_ from_wkt (
"POLYGON((O O, O 1, 1 1, 1 0, 0 0 ))" ) ) —»FALSE

Plus de détails : overlay_within

$x

Renvoie la coordonnée x de I'entité ponctuelle en cours. Si I'entité est multi-partie, la coordonnée x du premier point
est renvoyée.

Syntaxe $x

E 1
xemples . Sx 42

X

Renvoie la coordonnée x d’une géométrie ponctuelle ou la coordonnée x du centroide d’'une géométrie non ponctuelle.

Syntaxe x(geometry)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

Exemples
e x( geom_from_wkt ( "POINT (2 5)' ) ) —>2

e x( $Sgeometry ) — coordonnée x du centroide de I'entité actuelle

$x_at

Récupere une coordonnée en x de la géométrie de I'entité actuelle.

Syntaxe $x_at(i)
Arguments .. . . . 5 fonts S
* i-index du point de la ligne (les index commencent a 0, les valeurs négatives s’appliquent
a partir de la fin et commence a -1)

E 1
xemples . 5% at (1) o5
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X_max

Renvoie la coordonnée x maximale d’une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coordonnées de
Référence de la géométrie.

Syntaxe X_max(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples
e x_max ( geom_from_wkt ( "LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)'") ) —4

X_min

Renvoie la coordonnée x minimale d’'une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coordonnées de
Référence de la géométrie.

Syntaxe X_min(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples ,
e x_min( geom_from_wkt ( '"LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)') ) —>2

$y

Renvoie la coordonnée y de I'entité ponctuelle en cours. Si I'entité est multi-partie, la coordonnée y du premier point
est renvoyée.

Syntaxe $y

Exemples . S5y 42

y

Renvoie la coordonnée y d’une géométrie ponctuelle ou la coordonnée y du centroide d’'une géométrie non ponctuelle.

Syntaxe y(geometry)

Arguments .
e geometry - une geometrie

Exemples
e y( geom_from_wkt ( '"POINT(2 5)' ) ) —S5

e y( $geometry ) — coordonnée y du centroide de I'entité actuelle
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$y_at

Récupere une coordonnée en y de la géométrie de I'entité actuelle.

Syntaxe $y_at(@i)

Arguments .. . . . 5 fonts S
* i-index du point de la ligne (les index commencent a 0, les valeurs négatives s’appliquent

a partir de la fin et commence a -1)

E 1
xemples . Sy at (1) —2

y_max

Renvoie la coordonnée y maximale d’'une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systéme de Coordonnées de
Référence de la géométrie.

Syntaxe y_max(geometry)

Arguments .
¢ geometry - une geometrie

Exemples
e y_max( geom_from_wkt ( 'LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)') ) —8

y_min

Renvoie la coordonnée y minimale d’'une géométrie. Les calculs sont effectués dans le Systeme de Coordonnées de
Référence de la géométrie.

Syntaxe y_min(geometry)

Arguments .
* geometry - une geometrie

Exemples ,
e vy min( geom_from_wkt ( '"LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)') ) —5

$z

Returns the z value of the current point feature if it is 3D. If the feature is a multipoint feature, then the z value of
the first point will be returned.

Syntaxe $z

E 1
xemples .« 525123
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z

Renvoie la coordonnée z d’'une géométrie ponctuelle ou NULL si la géométrie n’a pas de valeur z.

Syntaxe z(geometry)

Arguments Lo g
* geometry - une géométrie ponctuelle

Exemples
e z( geom_from_wkt ( "POINTZ(2 5 7)' ) ) —7

Zz_max

Renvoie la coordonnée z maximale d’'une géométrie ou NULL si la géométrie n’a pas de valeur z.

Syntaxe Z_max(geometry)

Arguments s p
* geometry - une géométrie avec coordonnée z

Exemples
e z_max( geom_from_wkt ( "POINT ( 0 0 1 )' ) )—1
e z_max ( geom_from wkt ( '"MULTIPOINT ( 0 0 1 , 1 1 3 )" ) )—3
e 7z max( make_line ( make_point( 0,0,0 ), make_point ( -1,-1,-2
) ) ) —>0
e z_max( geom_from_wkt ( 'LINESTRING( O O O, 1 0 2, 1 1 -1 )'
)y ) =2
e z_max( geom_from_wkt ( 'POINT ( O 0 )' ) ) — NULL
Z_min

Renvoie la coordonnée z minimale d’'une géométrie ou NULL si la géométrie n’a pas de valeur z.

Syntaxe 7_min(geometry)

Arguments L ,
* geometry - une géométrie avec coordonnée z

Exemples )

e z_ min( geom_from_wkt ( '"POINT ( 0 0 1 )' ) ) —>1

e z_min( geom_from_wkt ( '"MULTIPOINT ( 0 01 , 11 3 )" ) )—l1

e z min( make_line ( make_point( 0,0,0 ), make_point ( -1,-1,-2
) ) ) > -2

e z min( geom_from_wkt ( 'LINESTRING( O 0 0, 1 0 2, 1 1 -1 )"
) ) —-1

e z_ min( geom_from_wkt ( '"POINT ( O 0 )' ) ) —» NULL
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13.2.14 Fonctions de Mise en Page

Ce groupe contient des fonctions pour manipuler les propriétés des objets des mises en pages.

item_variables

Renvoie une table de correspondance des variables d’'un élément de la mise en page a I'intérieur de cette mise en page.

Syntaxe item_variables(id)

A t
R * id - Identifiant de I’élément de la mise en page

Exemples , ) ..
e map_get ( item_variables('Carte 0'), 'map_scale') — DIéchelle de

I’élément “Carte 0” dans la mise en page actuelle

Plus de détails : Liste des variables par défaut

map_credits

Returns a list of credit (usage rights) strings for the layers shown in a layout map item.

Syntaxe map_credits(id, [include_layer_names=false], [layer_name_separator=": “])
[] indique des éléments optionnels
Arguments ) .
¢ id - map item ID
¢ include_layer_names - Set to true to include layer names before their credit strings
 layer_name_separator - String to insert between layer names and their credit strings, if
include_layer_names is true
Exemples

e array_to_string( map_credits( 'Main Map' ) ) — comma separated
list of layer credits for layers shown in the “Main Map” layout item, e.g “CC-BY-NC,

CC-BY-SA”
* array_to_string( map_credits ( 'Main Map',
include_layer_names := true, layer_name_separator 1=

': ' ) ) — comma separated list of layer names and their credits for layers shown
in the “Main Map” layout item, e.g. “Railway lines: CC-BY-NC, Basemap: CC-BY-SA”

This function requires the Access metadata properties of the layers to have been filled.

13.2.15 Couches

This group contains a list of the available layers in the current project and, for each layer, their fields (stored in the
dataset, virtual or auxiliary ones as well as from joins). The fields can be interacted the same way as mentioned in
Champs et Valeurs, except that a double-click will add the name as a string (single quoted) to the expression instead of
as a field reference given that they do not belong to the active layer. This offers a convenient way to write expressions
referring to different layers, such as when performing aggregates, attribute or spatial queries.

Il fournit également des fonctions pratiques pour manipuler les calques.
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decode_uri

Prend une couche et décode I'uri du fournisseur de données sous-jacent. Les données qui sont disponibles dépendent
du fournisseur de données.

Syntaxe decode_uri(layer, [part])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

La couche pour laquelle I'uri doit étre décodé.
part - La partie de 'uri a retourner. Si elle n’est pas spécifiée, un tableau avec toutes les
parties de l'uri sera retourné.

13

decode_uri (@layer) — {“layerld™: “0”, “layerName”: ,  “path”
“/home/qgis/shapefile.shp”}

decode_uri (Qlayer) — {“layerld”: NULL, “layerName”: “layer”, “path”:
“/home/qgis/geopackage.gpkg”}

decode_uri (@layer, 'path') — “C:\my_data\qgis\shape.shp”

layer_property

Renvoie une propriété ou une valeur de métadonnée de la couche.
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Syntaxe

Arguments

Exemples

layer_property(layer, property)

* layer - une chaine de caracteres représentant soit un nom de couche soit un ID de couche
 property - une chaine correspondant a la propriété a renvoyer. Les options valides sont :

name: nom de la couche

id: ID de le couche

title: chafne titre des métadonnées

abstract: chaine résumé des métadonnées

keywords: mots-clés des métadonnées

data_url: URL de métadonnées

attribution: chaine d’attribution des métadonnées

attribution_url: URL d’attribution des métadonnées

source: couche source

min_scale: échelle d’affichage minimale de la couche

max_scale: échelle d’affichage maximale de la couche

is_editable: si la couche est en mode édition

crs: SCR de la couche

crs_definition: définition complete du SCR de la couche

crs_description: description du SCR de la couche

extent: étendue de la couche (comme objet géométrie)

distance_units: unités de distance de la couche

type: type de couche, par exemple, Vecteur ou Raster

storage_type: format de stockage (couches vectorielles uniquement)
geometry_type: type de géométrie, par exemple Point (couches vectorielles
uniquement)

feature_count: nombre approximatif d’entités de la couche (couches vectorielles
uniquement)

path: chemin du fichier de la source de données pour la couche. Disponible
uniquement pour les couches basées sur des fichiers.

e layer_property ('rues', 'title') — “Fond de carte des Rues”
e layer_property ('aeroports', 'feature_count') — 120
e layer_property ('landsat', 'crs') — “EPSG:4326”

Plus de détails : propriétés des couches vecteur, raster et maillage

13.2.16 Fonctions de Tableaux associatifs

Ce groupe contient des fonctions servant a créer ou manipuler des clés et des valeurs de structures de données
“tableaux associatifs” (également appelées dictionnaire, paires de clé-valeur, tableaux de correspondance ou “map”).
Contrairement a la structure de liste de données ou I'ordre des valeurs a une importance, I'ordre des paires clé-valeur
dans le tableau n’a pas d’'importance et les valeurs sont identifiées par leurs clés.

from_json

Charge une chaine formatée en JSON.
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Syntaxe from_ json(string)

Arguments . N
* chaine - Chaine JSON

Exemples , : L € G
e from_json('{"ggis":"déchire"}') — { “qgis”: “déchire” }

e from_json('[1,2,3]") —[1,2,3]

hstore_to_map

Crée un tableau a partir d’'une chaine formatée hstore.

Syntaxe hstore_to_map(string)

Arguments ] . ,
* string - la chaine en entrée

Exemples . L € s KA
* hstore_to_map ('ggis=>déchire') — { “qgis”: “déchire” }

map

Retourne un tableau contenant toutes les clés et valeurs passées en tant que paire de parametres.

Syntaxe map(keyl, valuel, key2, value2, ...)

Arguments , . R .
¢ clé - une clé (chaine de caracteres)

¢ value - une valeur

Exemples
p emap('1l','one','2', 'two') — { “l1”: “one”, “2”: “two” }

e map('1','one','2', 'two')['l'] — “one”

map_akeys

Retourne toutes les clés d’un tableau sous forme de liste.

Syntaxe map_akeys(map)

Arguments
= * map - un tableau

Exemples K1Y «wHy»
e map_akeys (map('1','one','2"', "two")) — [ “1”,“27]
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map_avals

Retourne toutes les valeurs d’un tableau sous forme de liste.

Syntaxe map_avals(map)

Arguments
e * map - un tableau

Exemples

” G«

e map_avals (map('1l','one','2', "two')) — [ “one”, “two” ]

map_concat

Renvoie un tableau contenant toutes les entrées des tableaux donnés. Si deux tableaux contiennent la méme clé, la
valeur du deuxieme tableau est prise.

Syntaxe map_concat(mapl, map2, ...)

Arguments
g * map - un tableau

Exemples
xemp * map_concat (map('1', 'un', '2','en plus'),map('2"', 'deux',

v 3 v , 'trOiS ] ) ) N { “1”: “un”, 442”: “deuX”, “3”: “tI'OiS” }

map_delete

Retourne un tableau dont sont supprimées la clé donnée et sa valeur correspondante.

Syntaxe map_delete(map, key)

Arguments
& * map - un tableau

* key - la clé pour supprimer

Exemples . 6
e map_delete(map('1','one','2', 'two"'), '2"') — { “1”: “one

map_exist

Returns TRUE if the given key exists in the map.

Syntaxe map_exist(map, key)

Arguments
g e map - un tableau

* key - la clé de la recherche

E !
Xempies * map_exist (map('l','one','2','two'), '3"') —» FALSE
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map_get

Renvoie la valeur correspondant a une clé dans un dictionnaire. Renvoie NULL si la clé n’existe pas.

Syntaxe map_get(map, key)

Arguments
e * map - un tableau

* key - la clé de la recherche

Exemples -
* map_get (map('l','one','2','two"), '2") — “two

e map_get ( item_variables('Carte 0'), 'map_scale') — I’échelle de
I’élément “Carte 0” (s’il existe) dans la mise en page actuelle

Indication: You can also use the index operator ([]) to get a value from a map.

map_insert

Ajoute une clé et sa valeur a un dictionnaire. Si la clé existe déja, la valeur correspondante sera écrasée par la nouvelle.

Syntaxe map_insert(map, key, value)

Arguments
g * map - un tableau

* key - la clé a ajouter
« value - la valeur a ajouter

Exemples O . v 1 1 v [ 1 1 [ “1”, 13 9w, . h ”
map_insert (map('1l','one'), '3"', "three') —{ : “one”, “3”: “three” }

e map_insert (map('1','un','2','en plus'),'2','deux') — { “I”:
44un”, “277: ‘Gdeux’? }

map_prefix_keys

Renvoie un tableau avec toutes les clés précédées du texte indiqué.

Syntaxe map_prefix_keys(map, prefix)

Arguments
& * map - un tableau

e prefix - un texte

Exemples , .
* map_prefix_keys (map('l', 'one','2', 'two'), 'prefix-') — {

G

“prefix-17: “one”, “prefix-2”: “two” }
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map_to_hstore

Fusionner les éléments d’un tableau en une chaine de caracteres au format hstore.

Syntaxe map_to_hstore(map)

Arguments p
¢ map - le tableau en entrée

Exemples . .
P * map_to_hstore (map ('qgis', 'déchire')) — “«qgis »=> »déchire »”

to_json

Créer une chaine formatée en JSON a partir d’un tableau, d’'une liste ou d’une autre valeur.

Syntaxe to_json(value)

Arguments
£ ¢ value - La valeur d’entrée

Exemples , ) .
* to_json (map ('ggis', 'rocks')) — {«qgis »: »rocks »}

e to_json(array(1,2,3)) —[1,2,3]

url_encode

Returns an URL encoded string from a map. Transforms all characters in their properly-encoded form producing a

fully-compliant query string.

9 9

A noter que le signe plus “+” n’est pas converti.

Syntaxe url_encode(map)

Arguments
g ¢ map - un tableau.

Exemples * url_encode (map('a&+b', 'a and plus b', 'a=b', 'a equals b'))
— “a%?26+b=a%?20and%20plus%20b&a%3Db=a%20equals%20b”

13.2.17 Fonctions mathématiques

Ce groupe contient des fonctions mathématiques (par ex. racine carré, sin et cos).
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abs

Renvoie la valeur absolue d’un nombre.

Syntaxe abs(value)

Arguments
¢ value - un nombre

E 1
xemples . abs (-2) —2

acos

Renvoie le cosinus inverse d’une valeur en radians.

Syntaxe acos(value)

Arguments . .
¢ value - cosinus d’un angle en radians

E 1
xemples e acos (0.5) — 1.0471975511966

asin

Renvoie le sinus inverse d’une valeur en radians.

Syntaxe asin(value)

Arguments . .
* value - sinus d’un angle en radians

E 1
ML e asin(1.0) — 1.5707963267949

atan

Renvoie la tangeante inverse d’une valeur en radians.

Syntaxe atan(value)

Arguments .
2 * value - tangente d’un angle en radians

Exempl
xemples « atan(0.5) — 0.463647609000806
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atan2

Retourne la tangente inverse de dy/dx en utilisant les signes des deux arguments pour déterminer le quadrant du
résultat.

Syntaxe atan2(dy, dx)

Arguments o ,
= ¢ dy - différence de coordonnées y

e dx - différence de coordonnées x

Exempl
xemples e atan2 (1.0, 1.732) — 0.523611477769969

ceil

Arrondit un nombre vers le haut.

Syntaxe ceil(value)

Arguments
¢ value - un nombre

E 1
e e ceil (4.9) —»5

e ceil(-4.9) >4

clamp

Restreint une valeur d’entrée a une plage spécifique.

Syntaxe clamp(minimum, input, maximum)

Arguments L. . .
e minimum - la plus petite valeur que input peut prendre.

* input - une valeur qui sera restreinte a la plage indiquée par minimum et maximum
¢ maximum - la plus grande valeur que input peut prendre

Exemples
e clamp(1,5,10) =5

input se situe entre 1 et 10 donc la valeur est renvoyée inchangée
e clamp(1,0,10) —>1
input est inférieure a la valeur minimum de 1, la fonction renvoie 1
e clamp(1,11,10) — 10
input est supérieure a la valeur maximale de 10, la fonction renvoie 10
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cos

Renvoie le cosinus d’un angle.

Syntaxe cos(angle)

Arguments .
2  angle - angle en radians

Exempl
xemples * cos (1.571) — 0.000796326710733263

degrees

Convertit des angles en radians vers des degrés.

Syntaxe degrees(radians)

Arguments . .
* radians - valeur numérique

E 1
Xemples ¢ degrees (3.14159) — 180

e degrees (1) — 57.2958

exp

Renvoie I'exponentiel d’une valeur.

Syntaxe exp(value)

Arguments . .
. * value - nombre dont il faut renvoyer 1'exponentiel

E 1
ACIIDIES e exp (1.0) — 2.71828182845905

floor

Arrondit un nombre vers le bas.

Syntaxe floor(value)

Arguments
¢ value - un nombre

E 1
xemples e floor(4.9) -4

e floor(-4.9) —»-5
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In

Renvoie le logarithme népérien d’une valeur.

Syntaxe In(value)

Arguments L
¢ value - valeur numérique

E 1
xemples . 1n(1) -0

* In(2.7182818284590452354) — 1

log

Renvoie la valeur du logarithme selon la valeur et la base en arguments.

Syntaxe log(base, value)

Arguments . i,
& * base - n'importe quel nombre positif

¢ value - n'importe quel nombre positif

Exemples
xemp e log(2, 32) —>5

e log (0.5, 32) —-5

log10

Renvoie la valeur du logarithme en base 10 de I'expression en argument.

Syntaxe log10(value)

Arguments ye -,
¢ value - n'importe quel nombre positif

E 1
Xxemples . 10910 (1) =0

e 1ogl10(100) —2

max

Renvoie la valeur la plus haute d’'un ensemble de valeurs.

Syntaxe max(valuel, value2, ...)

Arguments
* value - un nombre

E It
xempres * max(2,10.2,5.5) —»10.2

e max (20.5,NULL, 6.2) — 20.5
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min

Renvoie la valeur la plus faible d’'un ensemble de valeurs.

Syntaxe min(valuel, value2, ...)

Arguments
¢ value - un nombre

Exemples
p e min(20.5,10,6.2) > 6.2

e min(2,-10.3,NULL) —-10.3

pi

Renvoie la valeur de Pi pour utilisation dans d’autres calculs.

Syntaxe pi0)

Exempl,
xemples * pi () — 3.14159265358979

radians

Convertit des angles en degrés vers des radians.

Syntaxe radians(degrees)

Arguments L.
¢ degrees - valeur numérique

E 1
xemples e radians (180) — 3.14159

e radians (57.2958) — 1

rand

Renvoie un entier aléatoire dans la plage spécifiée par les valeurs minimale et maximale (inclusives). Si une graine
est fournie, le résultat sera toujours le méme, en fonction de la graine.

Syntaxe rand(min, max, [seed=NULL])
[] indique des éléments optionnels
Arguments . . . . L. .
* min - un entier représentant la plus petite valeur aléatoire possible
* max - un entier représentant la plus grande valeur aléatoire possible
* seed - n'importe quelle valeur a utiliser comme graine
Exemples

e rand (1, 10) — 8
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randf

Renvoie un nombre réel aléatoire aléatoire dans la plage spécifiée par les valeurs minimale et maximale (inclusives).
Si une graine est fournie, le résultat sera toujours le méme, en fonction de la graine.

Syntaxe randf([min=0.0], [max=1.0], [seed=NULL])
[] indique des éléments optionnels

Arguments . B B . L. .
¢ min - un nombre réel représentant la plus petite valeur aléatoire possible
* max - un nombre réel représentant la plus grande valeur aléatoire possible
* seed - n'importe quelle valeur a utiliser comme graine

Exemples
e randf (1, 10) — 4.59258286403147

round

Arrondit un nombre au nombre de décimales indiqué.

Syntaxe round(value, [places=0])
[] indique des éléments optionnels
A t
NG * value - nombre décimal a arrondir
* places - Entier optionnel représentant le nombre de caracteres apres la virgule a arrondir.
Peut étre négatif.
Exemples
P « round(1234.567, 2) — 1234.57
e round (1234.567) — 1235
e round(1234.567, -1) — 1230
scale_exp

Transforme une valeur donnée d’'un domaine d’entrée en une plage de sortie a I'aide d’une courbe exponentielle. Cette
fonction peut étre utilisée pour faciliter les valeurs dans ou hors de la plage de sortie spécifiée.
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Syntaxe
Arguments

Exemples

scale

exp(value, domain_min, domain_max, range_min, range_max, exponent)

value - Une valeur dans le domaine d’entrée. La fonction retournera une valeur
correspondante a ’échelle dans le domaine de la sortie.

domain_min - Spécifie la valeur minimale dans le domaine de saisie, la plus petite valeur
que la valeur de saisie doit prendre.

domaine_max - Spécifie la valeur maximale dans le domaine d’entrée, la plus grande
valeur que la valeur d’entrée devrait prendre.

range_min - Spécifie la valeur minimale dans la plage de sortie, la plus petite valeur qui
doit étre sortie par la fonction.

range_max - Spécifie la valeur maximale dans la plage de sortie, la plus grande valeur qui
doit étre sortie par la fonction.

exposant - Valeur positive (supérieure a 0), qui dicte la maniére dont les valeurs d’entrée
sont mises en correspondance avec la plage de sortie. Les grands exposants font que les
valeurs de sortie « s’atténuent », en commencgant lentement avant d’accélérer a mesure
que les valeurs d’entrée approchent du maximum du domaine. Les exposants plus petits
(moins de 1) entrainent une « sortie » des valeurs de sortie, ou la mise en correspondance
commence rapidement mais ralentit a mesure que I'on se rapproche du maximum du
domaine.

scale_exp(5,0,10,0,100,2) —»25

easing in, using an exponent of 2
scale_exp(3,0,10,0,100,0.5) —54.772
I'assouplissement, en utilisant un exposant de 0,5

scale_linear

Transforme une valeur donnée d’'un domaine d’entrée a une plage de sortie en utilisant une interpolation linéaire.

Syntaxe
Arguments

Exemples

scale_linear(value, domain_min, domain_max, range_min, range_max)

value - Une valeur dans le domaine d’entrée. La fonction retournera une valeur
correspondante a I’échelle dans le domaine de la sortie.

domain_min - Spécifie la valeur minimale dans le domaine de saisie, la plus petite valeur
que la valeur de saisie doit prendre.

domaine_max - Spécifie la valeur maximale dans le domaine d’entrée, la plus grande
valeur que la valeur d’entrée devrait prendre.

range_min - Spécifie la valeur minimale dans la plage de sortie, la plus petite valeur qui
doit étre sortie par la fonction.

range_max - Spécifie la valeur maximale dans la plage de sortie, la plus grande valeur qui
doit étre sortie par la fonction.

scale_linear(5,0,10,0,100) — 50

scale_linear(0.2,0,1,0,360) > 72

la mise a I’échelle d’'une valeur comprise entre O et 1 a un angle compris entre 0 et 360
scale_linear (1500,1000,10000,9,20) —»9.6111111

la mise a I’échelle d’'une population qui varie entre 1000 et 10000 a une taille de police
comprise entre 9 et 20
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sin

Renvoie le sinus d’un angle.

Syntaxe sin(angle)

Arguments .
2  angle - angle en radians

Exempl
Xempiles * 5in(1.571) — 0.999999682931835

sqrt

Renvoie la racine carrée d’une valeur.

Syntaxe sqrt(value)

Arguments
¢ value - un nombre

E 1
Xxemples . sqrt (9) —3

tan

Renvoie la tangente d’un angle.

Syntaxe tan(angle)

Arguments .
=  angle - angle en radians

E !
xemples e tan(1.0) — 1.5574077246549

13.2.18 Fonctions de maillage

This group contains functions which calculate or return mesh related values.

$face_area

Returns the area of the current mesh face. The area calculated by this function respects both the current project’s
ellipsoid setting and area unit settings. For example, if an ellipsoid has been set for the project then the calculated
area will be ellipsoidal, and if no ellipsoid is set then the calculated area will be planimetric.

Syntaxe $face_area

E It
xemples e Sface_area — 42
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$face_index

Returns the index of the current mesh face.

Syntaxe $face_index

E 1
xemples e Sface_index — 4581

$vertex_as_point

Returns the current vertex as a point geometry.

Syntaxe $vertex_as_point

Exemples .
e geom_to_wkt ( $Svertex_as_point ) — “POINT(800 1500 41)”

$vertex_index

Returns the index of the current mesh vertex.

Syntaxe $vertex_index

E 1
Xemples e Svertex_index — 9874

$vertex_x

Returns the X coordinate of the current mesh vertex.

Syntaxe $vertex_x

e
xemples o Buerben 548,19

$vertex_y

Returns the Y coordinate of the current mesh vertex.

Syntaxe $vertex_y

E It
xempres e Svertex_y — 12.24

13.2. Liste des fonctions 349



QGIS Desktop 3.28 User Guide

$vertex_z

Renvoie la valeur Z du sommet actuel du maillage.

Syntaxe $vertex_z

E 1
xemples e Svertex_z —42

13.2.19 Opérateurs

Ce groupe contient des opérateurs (ex: +, -, ¥). Merci de noter que pour la majorité des fonctions mathématiques
ci-dessous, si I'une des entrées est NULL alors le résultat vaudra NULL.

%

Remainder of division. Takes the sign of the dividend.

Syntaxe a%b
Arguments
* a - valeur
* b - valeur
Exemples e 9 5 251
*9 % -2-1

©-9 % 2--1
« 5 % NULL — NULL

Multiplication de deux valeurs

Syntaxe a*b
Arguments
* a- valeur
e b - valeur
E 1
xemples o B A5

e 5 * NULL — NULL
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+

Addition de deux valeurs. Si une des valeurs est NULL, le résultat sera aussi NULL.

Syntaxe a+b
Arguments
* a - valeur
e b - valeur
E 1
xemples e5 4 459

* 5 + NULL — NULL

e 'OGIS ' + 'ROCKS' — “QGIS ROCKS”

* to_datetime ('2020-08-01 12:00:00') + '1 day 2 hours' — 2020-
08-02T14:00:00

Voir aussi : concat, ||

Soustraction de deux valeurs. Si une des valeurs est NULL, le résultat sera aussi NULL.

Syntaxe a-b
Arguments
gl e a - valeur
e b - valeur
E 1
xemples D s o4

* 5 - NULL — NULL
* to_datetime ('2012-05-05 12:00:00') - to_interval('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00

Division de deux valeurs

Syntaxe a/b
Arguments
e a - valeur
e b - valeur
Exemples « 5/ 45125
* 5 / NULL — NULL
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<

Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur a gauche est inférieure a celle de droite.

Syntaxe a<b
Arguments
* a - valeur
* b - valeur
Exemples

e 5 < 4 —>FALSE
e 5 < 5—>FALSE
e 4 < 5> TRUE

<=

Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur a gauche est inférieure ou égale a celle de droite.

Syntaxe a<=b
Arguments
* a - valeur
* b - valeur
Exemples

e 5 <= 4 - FALSE
e 5 <= 5> TRUE
e 4 <= 5— TRUE

<>

Compare deux valeurs et renvoie 1 si elles ne sont pas égales.

Syntaxe a<>b
Arguments
* a - valeur
* b - valeur
Exemples

e 5 <> 4 —>TRUE

e 4 <> 4 — FALSE

e 5 <> NULL — NULL

e NULL <> NULL — NULL
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Compare deux valeurs et renvoie 1 si elles sont égales.

Syntaxe a=b

Arguments
e a - valeur
e b - valeur

E 1

S « 5 = 4 FALSE
e 4 = 4 - TRUE
e 5 = NULL —» NULL
e NULL = NULL — NULL
>

Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur a gauche est supérieure a celle de droite.

Syntaxe a>b
Arguments
* a- valeur
* b - valeur
Exemples

e 5 > 4 - TRUE
e 5 > 5—FALSE
e 4 > 5— FALSE

>=

Compare deux valeurs et renvoie 1 si la valeur a gauche est supérieure ou égale a celle de droite.

Syntaxe a>=b
Arguments
e a - valeur
* b - valeur
Exemples

* 5 >= 4 - TRUE
* 5 >= 5> TRUE
e 4 >= 5 — FALSE
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AND

Returns TRUE when conditions a and b are true.

Syntaxe a AND b

Arguments ..
£ ¢ a - condition

¢ b - condition

Exemples * TRUE AND TRUE — TRUE
* TRUE AND FALSE — FALSE
* 4 =2+2 AND 1 = 1—TRUE
* 4 = 2+2 AND 1 = 2 > FALSE
BETWEEN

Returns TRUE if value is within the specified range. The range is considered inclusive of the bounds. To test for
exclusion NOT BETWEEN can be used.

Syntaxe value BETWEEN lower_bound AND higher_bound

Arguments . .
5 * value - the value to compare with a range. It can be a string, a number or a date.

¢ lower_bound AND higher_bound - les limites de la plage

Exemples
P e 'B' BETWEEN 'A' AND 'C' — TRUE

e 2 BETWEEN 1 AND 3 — TRUE

e 2 BETWEEN 2 AND 3 — TRUE

e 'B' BETWEEN 'a' AND 'c' — FALSE

e lower ('B') BETWEEN 'a' AND 'b' — TRUE

Note: value BETWEEN lower_bound AND higher_bound is the same as « value >= lower_bound AND value <=
higher_bound ».

Further reading: NOT BETWEEN
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ILIKE

Returns TRUE if the first parameter matches case-insensitive the supplied pattern. LIKE can be used instead of
ILIKE to make the match case-sensitive. Works with numbers also.

Syntaxe string/number ILIKE pattern

Arguments

string/number - le texte a rechercher
pattern - pattern to find, you can use “%” as a wildcard, “_" as a single char and “\\” to
escape these special characters.

Exemples « 'A' TLIKE 'A' — TRUE

e 'A' ILIKE 'a' — TRUE

e 'A' ILIKE 'B' — FALSE

e '"ABC' ILIKE 'b' — FALSE

e '"ABC' ILIKE 'B' — FALSE

e '"ABC' ILIKE '_b_' — TRUE

e '"ABC' ILIKE '_B_' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '_b_' — FALSE

e '"ABCD' ILIKE '_B_' — FALSE

e '"ABCD' ILIKE '_b%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '_B%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '%b%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '%B%' — TRUE

e '"ABCD%' ILIKE 'abcd\\%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '%B\\%' — FALSE
IN

Renvoie TRUE (vrai) si une valeur donnée se trouve dans une liste de valeurs.

Syntaxe aINb

Arguments

Exemples

a - valeur

b - liste de valeurs

'A' IN
'A' IN

(‘A"
(rct,

'B') - TRUE
'B') — FALSE
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IS

Renvoie TRUE (vrai) si a est identique a b.

Syntaxe alSb
Arguments .
* a - n'importe quelle valeur
* b - nimporte quelle valeur
Exemples « 'A' IS 'A' —TRUE
e 'A' IS 'a'—>FALSE
e 4 IS 4 —-TRUE
e 4 IS 2+2 - TRUE
* 4 TS 2 — FALSE
e Sgeometry IS NULL — 0, si la géométrie n’est pas NULL
IS NOT

Renvoie TRUE (vrai) si a est différent de b.

Syntaxe aISNOTDb

Arguments
e a - valeur
e b - valeur

Exemples « 'a' IS NOT 'b' —TRUE
e '3' IS NOT 'a' — FALSE
e 4 IS NOT 2+2 — FALSE

LIKE

Returns TRUE if the first parameter matches the supplied pattern. Works with numbers also.

Syntaxe
Arguments

Exemples

string/number LIKE pattern

string/number - une valeur

pattern - pattern to compare value with, you can use “%” as a wildcard, “_” as a single
char and “\\” to escape these special characters.

A’ 'A' - TRUE
'a' - FALSE
'B' —» FALSE
'"ABC' LIKE 'B' — FALSE
'"ABC' LIKE '_B_' — TRUE
'"ABCD' LIKE '_B_' — FALSE
'"ABCD' LIKE '_B%' — TRUE
'"ABCD' LIKE '%B%' — TRUE
'1%' LIKE '1\\%' — TRUE
'1_' LIKE '1\\%' — FALSE

LIKE
'A' LIKE
'A' LIKE
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NOT

Inverse une condition.

Syntaxe NOT a

Arguments

Exemples

a - condition

NOT 1 — FALSE
NOT 0 — TRUE

NOT BETWEEN

Returns TRUE if value is not within the specified range. The range is considered inclusive of the bounds.

Syntaxe value NOT BETWEEN lower_bound AND higher_bound

Arguments

Exemples

value - the value to compare with a range. It can be a string, a number or a date.
lower_bound AND higher_bound - les limites de la plage

'B' NOT BETWEEN 'A' AND 'C' — FALSE

1.0 NOT BETWEEN 1.1 AND 1.2 — TRUE

2 NOT BETWEEN 2 AND 3 — FALSE

'B' NOT BETWEEN 'a' AND 'c' — TRUE

lower ('B') NOT BETWEEN 'a' AND 'b' — FALSE

Note: value NOT BETWEEN lower_bound AND higher_bound is the same as « value < lower_bound OR value >

higher_bound ».

Further reading: BETWEEN

OR

Returns TRUE when condition a or b is true.

Syntaxe aORb

Arguments

Exemples

a - condition
b - condition

4 = 2+2 OR 1 = 1 —>TRUE
4 = 2+2 OR 1 = 2 —>TRUE
4 = 2 OR 1 = 2—>FALSE
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[

Index operator. Returns an element from an array or map value.

Syntaxe [index]

Arguments . .
£ ¢ index - index de liste ou clé d’un tableau

Exemples
e array(1,2,3)[0] —>1
e array(1,2,3) [2] -3
e array(1,2,3)[-1] =3
*map('a',1,'b',2)['a'] =1
*map('a',1,'b',2)['b'] =2

Voir aussi : array_get, map_get

Puissance de deux valeurs.

Syntaxe a’b
Arguments
* a- valeur
* b - valeur
Exemples

e 5 ~ 45625
e 5 ~ NULL— NULL

Joins two values together into a string.

If one of the values is NULL the result will be NULL. See the CONCAT function for a different behavior.

Syntaxe allb

Arguments
e a - valeur
e b - valeur

Exemples S s ASURTO
e '"ITci' || " et " || 'la'—>“Icietla
e 'Rien' || NULL— NULL
e 'Dia: ' || "Diametre" — “Dia: 25”
e 1 || 2—>“12”

Voir aussi : concat, +
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Performs a regular expression match on a string value. Backslash characters must be double escaped (e.g., « \\s » to
match a white space character).

Syntaxe string ~ regex

Arguments ) . .
e string - une chaine de caracteéres

* regex - A regular expression. Slashes must be escaped, eg \\d.

Exemples « 'hello' ~ '11' —TRUE
e 'hello' ~ '~11' — FALSE
e 'hello' ~ 'llo$' — TRUE
e 'abcl123' ~ '"\\d+' —» TRUE

Plus de détails : regexp_match

13.2.20 Fonctions de Processing

Ce groupe contient des fonctions qui operent sur des algorithmes de traitement.

* paramelter I

parameter

Renvoie la valeur d’un parametre d’entrée d’un algorithme de traitement.

Syntaxe parameter(name)

Arguments . .
e name - nom du parametre d’entrée correspondant

Exemples
e parameter ('BUFFER_SIZE') — 5.6

13.2.21 Fonctions Raster

Ce groupe contient des fonctions & implémenter sur une couche raster

* raster_statistic

* raster_value
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raster_statistic

Renvoie les statistiques d’'une couche raster.

Syntaxe raster_statistic(layer, band, property)

Arguments . . , .
* layer - une chaine de caracteres représentant soit un nom de couche raster ou un ID de

couche

* band - entier représentant le numéro de bande de la couche raster, commencant a 1

* property - une chaine correspondant a la propriété a renvoyer. Les options valides sont :
— min: valeur minimum
— max: valeur maximum
— avg: valeur moyenne
— stdev: écart type des valeurs
— range: plage des valeurs (max - min)
— sum: somme de toutes les valeurs du raster

Exemples .
p e raster_statistic('lc',1, 'avg') — Valeur moyenne de la bande 1 issue de

la couche raster “Ic”
e raster_statistic('ac2010',3, 'min') — Valeur minimale de la bande 3
issue de la couche raster “ac2010”

raster_value

Retourne la valeur du pixel dans le raster aux coordonnées du point.

Syntaxe raster_value(layer, band, point)

Arguments . .
& * layer - le nom ou I'identifiant de la couche raster

* band - le numéro de la bande dans laquelle prélever la valeur.
* point - géométrie ponctuelle (pour les géométries multi-parties ayant plus qu’une partie,
une valeur NULL sera renvoyée)

Exemples .
e raster_value('dem', 1, make_point (1,1)) —25

13.2.22 Fonction d’enregistrement et d’attributs

Ce groupe contient des fonctions qui permettent d’accéder aux identifiants des enregistrements.

attribute

Retourne un attribut d’une entité.
Variante 1

Retourne la valeur d’un attribut de I'élément en cours.
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Syntaxe attribute(attribute_name)

Arguments R
2 * attribute_name - nom de l’attribut a renvoyer

Exemples . p Tt » e S
e attribute ( 'name' ) — valeur stockée dans I'attribut “name” pour I'entité actuelle

Variante 2

Permet de spécifier I'entité cible et le nom de T'attribut.

Syntaxe attribute(feature, attribute_name)

Arguments ..
» feature - une entité

« attribute_name - nom de l'attribut a renvoyer

Exemples . 4 s
e attribute( Ratlas_feature, 'name' ) — valeur stockée dans lattribut

“name” pour l'entité actuelle de l'atlas

attributes

Retourne un dictionnaire contenant tous les attributs d’une entité, avec les noms des champs comme clés du
dictionnaire.

Variante 1

Retourne un dictionnaire contenant tous les attributs de 1’entité en cours.

Syntaxe attributes()

Exemples . ) T ” o g
e attributes () [ 'name'] — valeur stockée dans lattribut “name” pour l'entité en

cours

Variante 2

Permet de spécifier I'entité cible.

Syntaxe attributes(feature)

Arguments o
¢ feature - une entité

Exemples ) , .
e attributes( Ratlas_feature ) ['name'] — valeur stockée dans lattribut

“name” pour l'entité actuelle de l'atlas

Plus de détails : Fonctions de Tableaux associatifs
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$currentfeature

Returns the current feature being evaluated. This can be used with the “attribute” function to evaluate attribute values
from the current feature. WARNING: This function is deprecated. It is recommended to use the replacement
@feature variable instead.

Syntaxe $currentfeature

Exemples ) 3 y .
e attribute( Scurrentfeature, 'name' ) — valeur stockée dans l'attribut

“name” pour l'entité actuelle

display_expression

Retourne I'expression d’affichage pour une entité donnée dans une couche. L’expression est évaluée par défaut. Elle
peut étre utilisée avec zéro, un ou plusieurs arguments, voir ci-dessous pour plus de détails.

Pas de paramétres

Si elle est appelée sans parametres, la fonction évaluera 'expression d’affichage de I'entité actuelle dans la couche en
cours.

Syntaxe display_expression()

Exemples
P * display_expression () — L’expression d’affichage de I'entité courante dans la

couche courante.

Une “‘entité” en parametre

Si elle est appelée uniquement avec une entité en parametre, la fonction évaluera I'entité spécifiée a partir de la couche
actuelle.

Syntaxe display_expression(feature)

Arguments . S
2 * feature - L’entité qui doit étre évaluée.

Exemples
P * display_expression (QGatlas_feature) — L'expression d’affichage de I'entité

actuelle de I'atlas.

Parameétres des couches et des entités

Si la fonction est appelée a la fois avec une couche et une entité, elle évaluera I'entité spécifiée a partir de la couche
spécifiée.
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Syntaxe display_expression(layer, feature, [evaluate=true])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

Exemples

layer - La couche (ou son ID ou son nom)

feature - L’entité qui doit étre évaluée.

evaluate - Si 'expression doit étre évaluée. Si elle est fausse, 'expression sera renvoyée
sous forme de chaine de caracteres littérale uniquement (qui pourrait éventuellement étre
évaluée ultérieurement a 'aide de la fonction “eval”).

display_expression( 'streets', get_feature_by_id('streets',
1)) — L’expression d’affichage de I'entité avec I'ID 1 sur la couche “streets”.
display_expression('a_layer_id', Scurrentfeature, 'False')
— L’expression d’affichage de I'entité donnée n’est pas évaluée.

get_feature

Retourne la premiere entité d’une couche correspondant a une valeur d’attribut donnée.

Single value variant

Along with the layer ID, a single column and value are specified.

Syntaxe get_feature(layer, attribute, value)

Arguments

Exemples

layer - nom de la couche ou ID
attribute - attribute name to use for the match
value - valeur d’attribut a trouver

get_feature('rue', 'nom','de la Libération') — Premiére entité
trouvée dans la couche « rue » avec la valeur « de la Libération » dans le champ « nom »

Variante table de correspondance

Along with the layer ID, a map containing the columns (key) and their respective value to be used.

Syntaxe get_feature(layer, attribute)

Arguments

Exemples

layer - nom de la couche ou ID
attribute - Map containing the column and value pairs to use

get_feature ('streets',map('name’', 'main st', 'lane_num',
'4')) — first feature found in « streets » layer with « main st » value in the « name »
field and « 4 » value in the « lane_num » field
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get_feature_by id

Retourne I’entité avec un identifiant sur une couche.

Syntaxe get_feature_by_id(layer, feature_id)

Arguments . .
£ ¢ layer - couche, nom de la couche ou identifiant de la couche

¢ feature_id - I'identifiant de I'entité qui doit étre renvoyée

Exemples ) s .
e get_feature_by_id('streets', 1) — Tlentité avec I'id 1 sur la couche

« streets »

Plus de détails : $id

$id

Returns the feature id of the current row. WARNING: This function is deprecated. It is recommended to use
the replacement @id variable instead.

Syntaxe $id

Exempl
Rempies e $id—42

is_selected

Returns TRUE if a feature is selected. Can be used with zero, one or two arguments, see below for details.

Pas de parameétres

If called with no parameters, the function will return TRUE if the current feature in the current layer is selected.

Syntaxe is_selected()

Exemples
P e is_selected () — TRUE if the current feature in the current layer is selected.

Une “entité” en parametre

If called with a “feature” parameter only, the function returns TRUE if the specified feature from the current layer is
selected.

Syntaxe is_selected(feature)

Arguments . Do : g
2 « feature - I'entité qui doit étre vérifiée pour la sélection.

Exemples . .
P e is_selected(Ratlas_feature) — TRUE if the current atlas feature is selected.

e is_selected(get_feature('streets', 'name', 'Main St.')) —
TRUE if the unique named « Main St. » feature on the active « streets » layer is selected.

e is_selected(get_feature_by_id('streets', 1)) — TRUE if the
feature with the id 1 on the active « streets » layer is selected.

Deux parameétres
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If the function is called with both a layer and a feature, it will return TRUE if the specified feature from the specified
layer is selected.

Syntaxe is_selected(layer, feature)

Arguments . e
g * layer - La couche (son ID ou nom) sur laquelle la sélection sera vérifiée.

« feature - I'entité qui doit étre vérifiée pour la sélection.

Exemples ,
e is_selected( 'streets’', get_feature ('streets', 'name’',

"street_name")) — TRUE if the current building’s street is selected (assuming the
building layer has a field named “street_name” and the “streets” layer has a field called
“name” with unique values).

e is_selected( 'streets', get_feature_by_id('streets', 1)) —
TRUE if the feature with the id 1 on the « streets » layer is selected.

maptip

Retourne I'info-bulle pour une entité donnée dans une couche. L’expression est évaluée par défaut. Peut étre utilisée
avec z€ro, un ou plusieurs arguments, voir ci-dessous pour plus de détails.

Pas de paramétres

Si elle est appelée sans parametres, la fonction évaluera I'infobulle de I'entité actuelle de la couche courante.

Syntaxe maptip()

Exemples ) . o
* maptip () — Le maptip de 'entité courante dans la couche courante.

Une “entité” en parameétre

Si elle est appelée uniquement avec une entité en parametre, la fonction évaluera I'entité spécifiée a partir de la couche
actuelle.

Syntaxe maptip(feature)

Arguments e A p
¢ feature - L’entité qui doit &tre évaluée.

Exemples . . y s ,
* maptip (@atlas_feature) — Le maptip de 'entité actuelle de Iatlas.

Parametres des couches et des entités

Si la fonction est appelée a la fois avec une couche et une entité, elle évaluera I'entité spécifiée a partir de la couche
spécifiée.
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Syntaxe maptip(layer, feature, [evaluate=true])
[] indique des éléments optionnels

Arguments
£ * layer - La couche (ou son ID ou son nom)

« feature - L'entité qui doit étre évaluée.

« evaluate - Si I'expression doit étre évaluée. Si elle est fausse, I'expression sera renvoyée
sous forme de chaine de caracteres littérale uniquement (qui pourrait éventuellement étre
évaluée ultérieurement a I'aide de la fonction “eval_template”).

Exemples , ,
* maptip('streets', get_feature_by_id('streets', 1)) — Le

maptip de I'élément avec I'ID 1 sur la couche “streets”.
e maptip('a_layer_id', Scurrentfeature, 'False') — Le maptip de
I'entité donnée n’a pas été évalué.

num_selected

Renvoie le nombre d’entités sélectionnées d’une couche donnée. Par défaut la fonction agit sur la couche sur laquelle
I'expression est évaluée.

Syntaxe num_selected([layer=current layer])
[] indique des éléments optionnels
A t
RS ¢ layer - La couche (ou son id ou nom) sur laquelle la sélection sera vérifiée.
Exemples

e num_selected () — Le nombre d’entités sélectionnées sur la couche actuelle.
e num_selected ('rues') — Le nombre d’entités sé€lectionnées sur la couche des rues

represent_attributes

Returns a map with the attribute names as keys and the configured representation values as values. The representation
value for the attributes depends on the configured widget type for each attribute. Can be used with zero, one or more
arguments, see below for details.

Pas de parameétres

If called with no parameters, the function will return the representation of the attributes of the current feature in the
current layer.

Syntaxe represent_attributes()

Exemples : . :
e represent_attributes () — The representation of the attributes for the current

feature.

Une “entité” en parametre

If called with a “feature” parameter only, the function will return the representation of the attributes of the specified
feature from the current layer.
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Syntaxe represent_attributes(feature)

Arguments e A p
¢ feature - L’entité qui doit &tre évaluée.

Exemples ) .
* represent_attributes (@atlas_feature) — The representation of the

attributes for the specified feature from the current layer.

Parametres des couches et des entités

If called with a “layer” and a “feature” parameter, the function will return the representation of the attributes of the
specified feature from the specified layer.

Syntaxe represent_attributes(layer, feature)

Arguments
* layer - La couche (ou son ID ou son nom).

« feature - L'entité qui doit étre évaluée.

Exemples )
* represent_attributes('atlas_layer', @atlas_feature) — The

representation of the attributes for the specified feature from the specified layer.

Plus de détails : represent_value

represent_value

Retourne la valeur de représentation configurée pour une valeur de champ. Cela dépend du type de widget configuré.
Souvent, cela est utile pour les widgets de type « Liste de valeurs ».

Syntaxe represent_value(value, [fieldName])
[] indique des éléments optionnels
A t
TEHmEnts * value - La valeur qui doit étre résolue. Tres probablement un champ.
¢ fieldName - Le nom du champ pour lequel la configuration du widget doit étre chargée.
Exemples

e represent_value ("field_with_value_map") — Description de la valeur
* represent_value ('static value', 'field_name') — Description de la
valeur statique

Plus de détails : T'ypes de widget, represent_attributes

sqlite_fetch_and_increment

Gérer les valeurs auto-incrémentées dans les bases de données sqlite.
Les valeurs par défaut de SQlite ne peuvent étre appliquées qu’a I'insertion et ne peuvent pas étre prélevées.

Il est donc impossible d’acquérir une clé primaire incrémentée via AUTO_INCREMENT avant de créer la ligne dans
la base de données. Sidenote : avec postgres, cela fonctionne via 'option évaluer les valeurs par défaut.

Lors de I'ajout de nouvelles entités avec les relations, il est vraiment agréable de pouvoir déja ajouter des enfants pour
un parent, alors que le formulaire des parents est encore ouvert et donc I'entité parent non engagée.
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Pour contourner cette limitation, cette fonction peut étre utilisée pour gérer les valeurs des séquences dans une table
séparé sur des formats basés sur sqlite comme gpkg.

La table de séquence sera filtrée pour un identifiant de séquence (filter_attribute et filter_value) et la valeur actuelle
du champ id_field sera incrémentée de 1 et la valeur incrémentée sera retournée.

Si des colonnes supplémentaires nécessitent de spécifier des valeurs, le tableau de données default_values peut étre
utilisé a cet effet.

Note

Cette fonction modifie la table sqlite cible. Elle est destinée a étre utilisée avec des configurations de valeurs par
défaut pour les attributs.

Lorsque le parametre de la base de données est une couche et que la couche est en mode transaction, la valeur ne
sera récupérée qu’une seule fois pendant la durée de vie d’une transaction et sera mise en cache et incrémentée. Il est
donc dangereux de travailler sur la méme base de données a partir de plusieurs processus en parallele.

Syntaxe sqlite_fetch_and_increment(database, table, id_field, filter_attribute, filter_value,
[default_values])
[] indique des éléments optionnels

Arguments  database - Chemin vers le fichier sqlite ou la couche geopackage

« table - Nom de la table qui gere les séquences

¢ id_field - Nom du champ qui contient la valeur actuelle

* filter_attribute - Nommez le champ qui contient un identifiant unique pour cette
séquence. Doit avoir un index UNIQUE.

« filter_value - Nom de la séquence a utiliser.

¢ default_values - Table de correspondance avec les valeurs par défaut pour des colonnes
supplémentaires dans la table. Les valeurs doivent étre encadrées par des apostrophes. Les
fonctions sont permises.

Exemples , ,

e sglite_fetch_and_increment (@layer, 'sequence_table',
'last_unique_id"', 'sequence_id"', 'global',
map ('last_change', 'date(''now'") "', 'user’', rrne [
Quser_account_name || "''"'")) >0

* sgqlite_fetch_and_increment (layer_ property (@layer, 'path'),
'sequence_table', 'last_unique_id"', 'sequence_id"',
'global', map ('last_change', 'date(''now'"') "', 'user',
'"''' || @user_account_name || '"''"")) >0

Plus de détails : Onglet sources de données, Créer des relations un a plusieurs ou plusieurs a plusieurs

uuid

Generates a Universally Unique Identifier (UUID) for each row using the Qt QUuid::createUuid method.

Syntaxe uuid([format="WithBraces”])
[] indique des éléments optionnels
Argument
gl ¥ ¢ format - The format, as the UUID will be formatted. “WithBraces”, “WithoutBraces” or
“I1d128”.
Exemples

e yuid () — “{0bd2f60f-f157-4a6d-96af-d4ba4cb366al }”
* yuid('WithoutBraces') — “Obd2f60f-f157-4a6d-96af-d4badcb366al”
* yuid('Id128"') — “Obd2f60ff1574a6d96afd4badcb366al”
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13.2.23 Relations

Ce groupe contient la liste des relations disponibles dans le projet en cours, avec leur description. Il fournit un
acces rapide a I'ID de relation pour rédiger une expression (avec par exemple, la fonction relation_aggregate) ou de
personnaliser un formulaire.

13.2.24 Fonctions de Chaine

Ce groupe contient des fonctions qui operent sur des chaines (par ex. qui remplace, convertit en majuscule).

ascii

Renvoie le code ASCII du premier caractere d’une chaine.

Syntaxe ascii(string)

Arguments . N g 8 :
* string - la chaine de caracteres a convertir en code ASCII

E It
xempres e ascii('Q') —» 81

char

Renvoie le caractére associé a un code Unicode.

Syntaxe char(code)

Arguments .
£ ¢ code - un code Unicode

Exemples
xemp e char (81) — “Q”

concat

Concatene plusieurs chaines de caractéres en une seule. Les valeurs NULL sont converties en chailnes vides. Les
autres valeurs (comme les nombres) sont converties en chaines de caracteres.

Syntaxe concat(stringl, string2, ...)

Arguments ] . .
e string - une chaine de caracteres

Exemples . e
* concat ('pyj', 'ama') — “pyjama
] 1 b

(
e concat ('a ','c','d', 'e'") — “abcde”
e concat ("Anno ', 1984) — “Anno 1984”
e concat ('The Wall', NULL) — “The Wall”

Au sujet de I’agrégation de champs

Vous pouvez aussi concaténer des chaines ou des valeurs de champ a l'aide des opérateurs | | ou +, avec certaines
caractéristiques spéciales:
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» L’opérateur + correspond également a une fonction d’addition, donc si vous avez un opérande de type numérique
(champ ou valeur numérique), cela peut étre sujet a erreur et vous feriez mieux d’utiliser les autres

['My feature id is: ' + "gid" => triggers an error as gid returns an integer ]

* Lorsque I'un des arguments est une valeur NULL, | | ou + renverra une valeur NULL. Pour retourner les
autres arguments malgré la valeur NULL, vous pouvez utiliser la fonction concat:

'My feature id is: ' + NULL ==> NULL
'My feature id is: ' || NULL => NULL
concat ('My feature id is: ', NULL) => 'My feature id is: '

Voir aussi : I, +

format

Formate une chaine de caracteres en utilisant les arguments fournis.

Syntaxe format(string, argl, arg2, ...)
Arguments . . ]
e string - A string with placeholders %1, %2, etc., for the arguments. Placeholders can be

repeated. The lowest numbered placeholder is replaced by argl, the next by arg2, etc.
e arg - tout type. Tout nombre d’arguments.

Exemples . I 5
e format ('Ceci %1 un %2','est', 'test') — “Ceciestun test

e format ('This is %2','a bit unexpected but 2 is lowest number
in string', 'normal') — “Thisis abit unexpected but 2 is lowest number in string”

format_date

Formate une date ou une chaine de caracteres selon un format personnalisé. Utilise le formatage des dates/temps de
Qt. Voir QDateTime::toString.
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Syntaxe format_date(datetime, format, [language])
[] indique des éléments optionnels

Arguments

¢ datetime - valeur de date, d’heure ou de date-heure

 format - Modele utilisé pour mettre en forme la chaine.

Expression

Sortie

d

dd

ddd
dddd

M

MM
MMM
MMMM

yy
Yyyy

le numéro du jour sans zéro en préfixe (1 a 31)

le numéro du jour avec zéro en préfixe (01 a 31)

le nom abrégé du jour selon la langue (i.e. “Lun” a “Dim”)

le nom complet du jour selon la langue (i.e. “Lundi” a “Dimanche”)
le numéro du mois sans zéro en préfixe (1 a 12)

le numéro du mois avec zéro en préfixe (01 a 12)

le nom abrégé du mois selon la langue (i.e. “Jan” a “Déc”)

le nom complet du mois selon la langue (i.e. “Janvier” a “Décembre”)
I’année en nombre a deux chiffres (00 a 99)

I’'année en nombre a quatre chiffres

Ces expressions peuvent étre utilisée pour la partie horaire de la chaine mise en forme :

Expression

Sortie

h
hh
H
HH

777
AP or A

ap or a

I'heure sans zéro en préfixe (0 a 23 ou 1 a 12 si affichage AM/PM)
I’heure avec zéro en préfixe (00 a 23 ou 01 a 12 si affichage AM/PM)
I’heure sans zéro en préfixe (0 a 23, méme si affichage AM/PM)
I'heure avec zéro en préfixe (00 a 23, méme si affichage AM/PM)
les minutes sans zéro en préfixe (0 a 59)

les minutes avec zéro en préfixe (00 a 59)

les secondes sans z€ro en préfixe (0 a 59)

les secondes avec zéro en préfixe (00 a 59)

les millisecondes sans zéros en préfixe (0 a 999)

les millisecondes avec zéros en préfixe (000 a 999)

Interpreéte comme un horaire AM/PM. AP correspondra a la fois a
“AM” et “PM”.

Interpréte comme un horaire AM/PM. ap correspondra a la fois a
“am” et “pm”.

* language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
format the date into a custom string. By default the current QGIS user locale is used.

Exemples

e format_date ('2012-05-15", 'dd.MM.yyyy"') — “15.05.2012”

e format_date('2012-05-15"','d MMMM yyyy', 'fr') — “I15 mai 20127
e format_date ('2012-05-15", 'dddd") — “Tuesday”, if the current locale is an

English variant

e format_date ('2012-05-15 13:54:20', 'dd.MM.yy") — “15.05.12”
e format_date('13:54:20"', '"hh:mm AP') — “01:54 PM”
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format_number

Returns a number formatted with the locale separator for thousands. By default the current QGIS user locale is used.
Also truncates the decimal places to the number of supplied places.

Syntaxe format_number(number, [places=0], [language], [omit_group_separators=false],
[trim_trailing_zeroes=false])
[] indique des éléments optionnels

Arguments
& e number - nombre a formater

* places - entier représentant le nombre de décimales auquel arrondir.

 language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) used to
format the number into a string. By default the current QGIS user locale is used.

* omit_group_separators - if set to true then group separators will not be included in the
string

e trim_trailing_zeroes - if set to true then trailing zeros following the decimal point will
be trimmed from the string

Exempl
ACHIpes e format_number (10000000.332,2) — “10 000 000.33” si la langue actuelle est

paramétrée sur une variante du Francais
e format_number (10000000.332,2, 'fr') — “10 000 000,33”

left

Renvoie un extrait de chaine de caracteres contenant les n caracteres les plus a gauche de la chaine initiale.

Syntaxe left(string, length)

Arguments ] . .
e string - une chaine de caracteres

¢ length - entier. Le nombre de caracteres depuis la gauche de la chaine a renvoyer.

Exemples « "
e left ('Salut tout le monde',5) — “Salut

length

Renvoie le nombre de caracteéres d’'une chaine de caracteres ou la longueur d’'une géométrie de polylignes.
Variante chaine de caracteéres

Renvoie le nombre de caracteres de la chaine de caracteres.

Syntaxe length(string)

Arguments ] N . .
* string - chaine de caracteres dont il faut calculer la longueur

Exemples
e length('salut') -5

Variante géométrique

Calcule la longueur d’une géométrie linéaire. Les calculs sont toujours planimétriques dans le Systéme de
Coordonnées de Référence (SCR) de la géométrie et les unités de la longueur correspondent aux unités du SCR.
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Cette fonction est différente des calculs effectués par la fonction $length qui réalise des calculs ellipsoidaux en se
basant sur les parametres d’ellipsoide du projet et des unités de distance.

Syntaxe length(geometry)

Arguments . L.
* geometry - un objet géométrique linéaire

Exemples
e length (geom_from_wkt ("LINESTRING (0 0, 4 0)'")) —»4.0

lower

Convertit une chaine de caracteres en caractéres minuscules.

Syntaxe lower(string)

Arguments . A Sy : :
e string - la chaine de caracteéres a convertir en minuscules

Exemples . »
e lower ('SALUT tout le monde') — “salut tout le monde

Ipad

Renvoie une chaine de caracteres complétée a sa gauche avec un caractere de remplissage jusqu’a la largeur spécifiée.
Si la largeur spécifiée est inférieure a la longueur de la chaine de caractere, la chaine de caracteres est tronquée.

Syntaxe Ipad(string, width, fill)

Arguments ] . R .
¢ string - chaine de caracteres a remplir

* width - longueur de la nouvelle chaine de caracteres
« fill - caractere de remplissage

Exemples w )
e lpad('Salut', 10, 'x') — “xxxxxSalut

e lpad('Hello', 3, 'x') — “Hel”

regexp_match

Renvoie la premieére occurrence correspondant a une expression réguliere dans une chaine de caracteres, ou O si la
sous-chaine n’a pas été trouvée.

Syntaxe regexp_match(input_string, regex)

Arguments . .
g * input_string - la chaine a tester selon 'expression réguliere

* regex - L’expression réguliere de test. Les caracteres antislash doivent étre échappés deux
fois (ex: « \\s » correspond a un caractere d’espace, « \\b » a une fin de mot...).

Exemples
* regexp_match ('QGIS DECHIRE', "\\sDECHIRE') —5

e regexp_match ('Budac', 'udac\\b') -2
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regexp_replace

Renvoie une chaine de caracteres en utilisant une expression réguliere de substitution.

Syntaxe regexp_replace(input_string, regex, replacement)

Arguments ) ] . R
* input_string - la chalne de caracteres a remplacer en cas de correspondance

* regex - L’expression réguliere de remplacement. Les caracteres antislash doivent &tre
échappés deux fois (ex: « \\s » correspond a un caractere d’espace).

* replacement - La chalne de caracteres utilisée en remplacement de chaque occurrence
renvoyée en correspondance de I'expression réguliere donnée. Les groupes capturés
peuvent Etre insérés comme chaine de remplacement en utilisant \\1, \\2, etc.

Exemples
e regexp_replace ('QGIS SERAIT GENIAL', '\\sSERAIT\\s',' EST ')

— “QGIS EST GENIAL”

e regexp_replace ('ABC123', '\\d+"','') —» “ABC”

e regexp_replace ('mon nom est John','(.*) est (.*)','\\2 est
\\1"') — “John est mon nom”

regexp_substr

Renvoie la portion d’une chaine de caracteres qui correspond a une expression réguliere fournie.

Syntaxe regexp_substr(input_string, regex)

Arguments ) ] NN
e input_string - la chaine ou trouver la correspondance

* regex - L’expression réguliere a comparer. Les caracteres antislash doivent étre échappés
deux fois (ex: « \\s » correspond a un caractere d’espace).

E !
e * regexp_substr ('abcl123"', "' (\\d+) ") — “123”

replace

Renvoie une chaine de caracteres ol la chaine, la liste ou la table de correspondance fournie a été utilisée pour
remplacer des caracteres.

Variante chaine & liste

Renvoie une chaine de caracteres ol la chalne ou la liste fournie a été utilisée pour remplacer des caractéres ou une
liste de caracteres.
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Syntaxe replace(string, before, after)

Arguments ] . ,
¢ string - la chaine en entrée

* before - la chaine de caracteres ou la liste de caracteres a remplacer
« after - la chaine de caracteres ou la liste de caracteres a utiliser en remplacement

Ekmnpbs e replace ('QGIS SERAIT GENIAL', 'SERAIT', 'EST') — “QGIS EST
GENIAL”
e replace ('QGIS ABC',array('A','B','C'),array('X','Y',"'2"))
- “QGIS XYZ”

e replace('QGIS',array('Q','S"),"'") - “GI”

Variante table de correspondance

Returns a string with the supplied map keys replaced by paired values. Longer map keys are evaluated first.

Syntaxe replace(string, map)

Arguments ) . .
e string - la chaine en entrée

* map - la table de correspondance contenant les clés et valeurs

Exemples
* replace ('"APPLI SERAIT GENIAL',map('APP','QGIS', 'SERAIT',
'EST')) — “QGIS EST GENIAL”
e replace('forty two',map('for','4',6'two',"'2', " 'forty two',
V42')) — “42”
right

Renvoie une sous-chaine de caracteres contenant les n caracteres les plus a droite.

Syntaxe right(string, length)

Arguments ) . .
e string - une chaine de caracteres

¢ length - entier. Le nombre de caracteres a renvoyer depuis la droite de la chaine.

Exemples ) w "
e right ('Salut tout le monde',5) — “monde

rpad

Renvoie une chaine de caracteres complétée a sa droite avec un caractére de remplissage jusqu’a la largeur spécifiée.
Si la largeur spécifiée est inférieure a la longueur de la chaine de caractere, la chaine de caracteres est tronquée.
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Syntaxe rpad(string, width, fill)

Arguments ) . R .
* string - chaine de caracteres a remplir

 width - longueur de la nouvelle chaine de caracteres
* fill - caractere de remplissage

Exemples w ,
e rpad('Salut', 10, 'x') — “Salutxxxxx

e rpad('Hello', 3, 'x') — “Hel”

strpos

Renvoie la position de la premiere occurrence d’une sous-chaine dans une chaine de caracteres ou O si la sous-chalne
est introuvable.

Syntaxe strpos(haystack, needle)

A t
eI * haystack - la chaine dans laquelle effectuer la recherche

¢ needle - la chaine de caractéres recherchée

Exemples
e strpos ('SALUT TOUT LE MONDE', '"MONDE') — 15

* strpos ('SALUT TOUT LE MONDE', 'AU REVOIR') —0

substr

Renvoie une partie de chaine de caracteres.

Syntaxe substr(string, start, [length])
[] indique des éléments optionnels

Arguments ] . . 3
* string - la chaine complete en entrée

* start - entier représentant la position de départ a partir de laquelle procéder a 'extraction
en commencgant par 1 ; si la valeur de départ est négative, la chaine de caracteres renvoyée
débutera a la fin de la chaine moins la valeur de départ

* length - entier représentant la longueur de la chaine a extraire ; si la longueur est négative,
la chalne renvoyée omettra le nombre de caracteres correspondant a cette longueur a partir
de la fin de la chaine

Exemples
¢ substr

* substr

('SALUT TOUT LE MONDE', 3,5) — “LUTT”
('HELLO WORLD', 6) — “ WORLD”

e substr ('HELLO WORLD',-5) — “WORLD”

e substr ('HELLO',3,-1) — “LL”

e substr ('HELLO WORLD',-5,2) — “WO”

e substr ('HELLO WORLD',-5,-1) — “WORL”
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title

Convertit I'ensemble des mots d’une chaine de caracteres en casse de titre (tous les mots sont en minuscule sauf la
premiere lettre du mot qui est en majuscule).

Syntaxe title(string)

Arguments ) A . .
* string - la chaine a convertir en casse titre

Exemples
P e title ('salut tout le MOnde') — “Salut Tout Le Monde”

to_string

Convertit un nombre en chaine de caracteres.

Syntaxe to_string(number)

Arguments . :
¢ number - Valeur entiere ou réelle. Le nombre a convertir en chaine de caracteres.

Exemples
P e to_string(123) — “123”

trim

Supprime tous les caracteéres d’espace (espaces, tabulations, etc.) situés au début ou a la fin d’une chaine de caracteres.

Syntaxe trim(string)

Arguments ) . R
* string - la chaine de caracteres a nettoyer

Exemples , , o . .
e trim(' bonjour monde ') — “bonjour monde

upper

Convertit une chaine de caracteres en caracteres majuscules.

Syntaxe upper(string)

Arguments ] . R . .
* string - la chaine de caractéres a convertir en majuscules

Exemples
Xemp e upper ('salut tout le MOnde') — “SALUT TOUT LE MONDE”
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wordwrap

Renvoie une chaine de caracteres découpée par des retours a la ligne, selon un nombre minimum ou maximum de

caracteres.
Syntaxe wordwrap(string, wrap_length, [delimiter_string])
[] indique des éléments optionnels
Arguments ) o
. * string - la chaine a découper
e wrap_length - un entier. Si wrap_length est positif, le nombre représente le nombre
maximum idéal de caractéres pour insérer un retour a la ligne ; si négatif, le nombre
représente le nombre minimum de caracteres pour insérer un retour a la ligne.
¢ delimiter_string - Chalne de caracteres optionnelle de substitution pour générer un retour
a la ligne.
Exemples

wordwrap ('UNIVERSITE DE QGIS', 13) — “UNIVERSITE DE<br>QGIS”
wordwrap ('UNIVERSITE DE QGIS',-3) — “UNIVERSITE<br>DE QGIS”

13.2.25 Expressions de l'utilisateur

Ce groupe contient les expressions enregistrées sous le nom de user expressions

13.2.26 Variables

Ce groupe contient des variables dynamiques liées a la demande, au fichier de projet et a d’autres parametres. La
disponibilité des variables dépend du contexte :

o 3 partir de 1a boite de dialogue Sélection les entités en utilisant une expression

ﬁ

* A partir de la boite de dialogue k==l Calculatrice de champs

* a partir de la boite de dialogue des propriétés de la couche.

¢ depuis la mise en page d’'impression

Pour utiliser ces variables dans une expression, elles doivent étre précédées du caractere @ (par exemple,

@row_number).

Variable

Description

algorithm_id
animation_end_time
animation_interval
animation_start_time
atlas_feature
atlas_featureid
atlas_featurenumber
atlas_filename
atlas_geometry
atlas_layerid
atlas_layername
atlas_pagename
atlas_totalfeatures
canvas_cursor_point

L’identifiant unique d’un algorithme

Fin de la plage temporelle globale de 'animation (en tant que valeur date-heure)
Durée de la plage temporelle globale de 'animation (en tant que valeur d’intervalle)
Début de la plage temporelle globale de 'animation (en tant que valeur date-heure)
L’entité actuelle de ’atlas (en tant que foncton d’objet)

Identification des entités de I'atlas actuel

Le numéro de 'entité actuelle de I'atlas dans la mise en page

Le nom du fichier de I'atlas actuel

La géométrie des entités de l'atlas actuel

L’ID de la couche de couverture actuelle de l'atlas

Le nom de la couche de couverture de I'atlas actuel

Le nom de la page actuelle de I'atlas

Le nombre total d’entités dans I’atlas

La dernigere position du curseur sur le canevas dans les coordonnées géographiques
du projet

suite sur la page suivante
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Table 13.1 - suite de la page précédente

Variable

Description

cluster_color

cluster_size
current_feature
current_geometry
current_parent_feature

current_parent_geometry

form_mode

feature NEW in 3.28

frame_duration
frame_number
frame_rate
fullextent_maxx
fullextent_maxy
fullextent_minx
fullextent_miny
geometry NEW in 3.28
geometry_part_count
geometry_part_num
geometry_point_count
geometry_point_num
geometry_ring_num

grid_axis

grid_number
idNEW in 3.28
item_id
item_uuid

layer

layer_crs

layer_id

layer_ids
layer_name

layers

layout_dpi
layout_name
layout_numpages
layout_page
layout_pageheight

layout_pageoffsets
layout_pagewidth
legend_column_count
legend_filter_by_map

legend_filter_out_atlas
legend_split_layers

La couleur des symboles dans un groupe, ou NULL si les symboles ont des couleurs
mélangées

Le nombre de symboles contenus dans un groupe

L’entité en cours d’édition dans le formulaire ou la ligne de la table d’attribut

La géométrie de I'entité en cours d’édition dans le formulaire ou la ligne de la table
représente l'entité en cours d’édition dans le formulaire parent. Utilisable
uniquement dans un contexte de formulaire intégré.

représente la géométrie de I'élément en cours d’édition dans la forme parent.
Utilisable uniquement dans un contexte de formulaire intégré.

A quoi sert le formulaire, comme AddFeatureMode, SingleEditMode,
MultiEditMode, SearchMode, AggregateSearchMode ou IdentifyMode sous
forme de chaine.

L’entité courante évaluée. Cette fonction peut étre utilisée en combinaison avec la
fonction “attribute” pour renvoyer les valeurs d’attribut de I'entité courante.

Durée temporelle de chaque image d’animation (en tant que valeur d’intervalle)
Numéro de I'image actuelle pendant la lecture de 'animation

Nombre d’images par seconde pendant la lecture de I'animation

Valeur x maximale de I'’étendue complete du canevas (y compris toutes les couches)
Valeur y maximale de I’étendue complete du canevas (y compris toutes les couches)
Valeur x minimale de I’étendue complete du canevas (y compris toutes les couches)
Valeur y minimale de ’étendue complete du canevas (y compris toutes les couches)
La géométrie de I'entité actuellement en cours d’évaluation

Le nombre de parties dans la géométrie de I'élément rendu

Le numéro de partie de la géométrie actuelle pour I'élément en cours de rendu

Le nombre de points dans la partie de la géométrie rendue

Le numéro du point courant dans la partie de la géométrie rendue

Current geometry ring number for feature being rendered (for polygon features
only). The exterior ring has a value of 0.

L’axe d’annotation de la grille actuelle (par exemple, « x » pour la longitude, « y »
pour la latitude)

La valeur actuelle de I'annotation de la grille

L’ID de I’entité actuellement en cours d’évaluation

L’ID utilisateur de I'élément de mise en page (pas nécessairement unique)
L’identifiant unique de I’élément de mise en page

La couche actuelle

L’ID de l'autorité du Systeme de Coordonnées de Référence de la couche actuelle
L’ID de la couche actuelle

Les ID de toutes les couches cartographiques du projet actuel sous forme de liste
Le nom de la couche actuelle

Toutes les couches cartographiques du projet actuel sous forme de liste

La résolution de composition (DPI)

Le nom de la mise en page

Le nombre de pages dans la mise en page

Le numéro de page de I’élément en cours dans la mise en page

The active page height in the layout (in mm for standard paper sizes, or whatever
unit was used for custom paper size)

Array of Y coordinate of the top of each page. Allows to dynamically position
items on pages in a context where page sizes may change

The active page width in the layout (in mm for standard paper sizes, or whatever
unit was used for custom paper size)

Le nombre de colonnes dans la légende

Indique si le contenu de la 1égende est filtré par la carte

Indique si I'atlas est filtré hors de la 1égende

Indique si les couches peuvent étre divisées dans la légende

suite sur la page suivante
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Table 13.1 - suite de la page précédente

Variable

Description

legend_title
legend_wrap_string
map_crs
map_crs_acronym
map_crs_definition
map_crs_description
map_crs_ellipsoid

map_crs_proj4
map_crs_projection

map_crs_wkt
map_end_time
map_extent
map_extent_center
map_extent_height
map_extent_width
map_id

map_interval
map_layer_ids
map_layers
map_rotation
map_scale
map_start_time
map_units
model_path

model_folder

model_name
model_group
notification_message

parent

project_abstract
project_area_units

project_author
project_basename
project_creation_date
project_crs
project_crs_arconym
project_crs_definition

project_crs_description

project_crs_ellipsoid
project_crs_proj4
project_crs_wkt
project_distance_units

project_ellipsoid

project_filename
project_folder

Le titre de la 1égende

Le(s) caractere(s) utilisé(s) pour envelopper le texte de la 1égende

Le systeme de référence des coordonnées de la carte actuelle

L’acronyme du systéme de référence des coordonnées de la carte actuelle

La définition complete du systeme de référence des coordonnées de la carte actuelle
Le nom du systeme de référence des coordonnées de la carte actuelle

L’acronyme de lellipsoide du systeme de référence des coordonnées de la carte
actuelle

La définition Proj4 du systeme de référence des coordonnées de la carte actuelle
The descriptive name of the projection method used by the Coordinate reference
system of the map (e.g. “Albers Equal Area”)

La définition WKT du systeme de référence des coordonnées de la carte actuelle
La fin de la plage temporelle de la carte (en tant que valeur date-heure)

La géométrie représentant I'étendue actuelle de la carte

L’élément ponctuel au centre de la carte

La hauteur actuelle de la carte

La largeur actuelle de la carte

L’ID de la destination actuelle sur la carte. Il s’agira de “canvas” pour les rendus de
canevas, et de I'ID de I’élément pour les rendus de carte de mise en page

La durée de la plage temporelle de la carte (en tant que valeur d’intervalle)

La liste des ID des couches de la carte visibles dans la carte

La liste des couches cartographiques visibles dans la carte

La rotation actuelle de la carte

L’échelle actuelle de la carte

Le début de la plage temporelle de la carte (en tant que valeur date-heure)

Les unités de mesure des cartes

Chemin complet (y compris le nom du fichier) du modele actuel (ou chemin du
projet si le modele est intégré dans un projet).

Dossier contenant le modele actuel (ou le dossier du projet si le modele est intégré
dans un projet).

Nom du modele courant

Groupe pour le modele actuel

Contenu du message de notification envoyé par le fournisseur (disponible
uniquement pour les actions déclenchées par les notifications du fournisseur).

Fait référence a I'entité actuelle dans la couche parent, donnant acces a ses attributs
et a sa géométrie lors du filtrage d’une fonction d'agrégat

Le résumé du projet, tiré des métadonnées du projet

L’unité de surface pour le projet actuel, utilisée lors du calcul des surfaces des
géométries

L’auteur du projet, tiré des métadonnées du projet

Le nom de base du nom de fichier du projet actuel (sans chemin et extension)

La date de création du projet, tirée des métadonnées du projet

Le systeme de référence des coordonnées du projet

L’acronyme du systeme de référence coordonnées du projet

La définition complete du systeme de référence des coordonnées du projet

La description du systeme de référence des coordonnées du projet

Lellipsoide du systeme de référence des coordonnées du projet

La représentation Proj4 du systeme de référence des coordonnées du projet

La représentation WKT du systeme de référence des coordonnées du projet
L’unité de distance du projet en cours, utilisée pour le calcul des longueurs des
géométries et des distances

Le nom de lellipsoide du projet en cours, utilisé pour le calcul des surface
géodésiques ou des longueurs de géométrie

Le nom de fichier du projet actuel

Le dossier du projet en cours

suite sur la page suivante
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Table 13.1 - suite de la page précédente

Variable

Description

project_home
project_identifier
project_keywords
project_last_saved
project_path
project_title
project_units
qgis_locale
qgis_os_name
qgis_platform
qgis_release_name
qgis_short_version
qgis_version
qgis_version_no
row_number
snapping_results

scale_value
selected_file_path

symbol_angle

symbol_color
symbol_count
symbol_id
symbol_label

symbol_layer_count
symbol_layer_index
symbol_marker_column
symbol_marker_row
user_account_name
user_full_name

value
vector_tile_zoom

with_variable

zoom_level

Le home path du projet actuel

L’identifiant du projet, tiré des métadonnées du projet

Les mots-clés du projet, tirés des métadonnées du projet

Date/time a laquelle le projet a été enregistré pour la derniere fois.

Le chemin complet (y compris le nom du fichier) du projet en cours

Le titre du projet actuel

Les unités du CRS du projet

La langue actuelle de QGIS

Le nom du systeéme d’exploitation actuel, par exemple “windows”, “linux” ou “osx”.
La plate-forme QGIS, par exemple “desktop” ou “server”.

Le nom de la version actuelle de QGIS

La chaine courte de la version actuelle de QGIS

La chaine de la version actuelle de QGIS

Le numéro de la version actuelle de QGIS

Enregistre le numéro de la ligne actuelle

Donne acces aux résultats de capture lors de la numérisation d’une entité
(uniquement disponible dans la fonctionnalité d’ajout)

La valeur actuelle de la distance entre les barres d’échelle

Selected file path from file widget selector when uploading a file with an external
storage system

L’angle du symbole utilis€ pour rendre 1'élément (valable uniquement pour les
symboles de marqueur)

La couleur du symbole utilisé pour rendre I'entité

Le nombre d’entités représentés par le symbole (dans la Iégende de la mise en page)
L’identification interne du symbole (dans la légende de la mise en page)
L’étiquette du symbole (soit une étiquette définie par I'utilisateur, soit I'étiquette
autogénérée par défaut - dans la lIégende de la mise en page)

Nombre total de couches de symboles dans le symbole

Index de la couche de symboles actuelle

Numéro de colonne pour le marqueur (valable uniquement pour les remplissages
par points).

Numéro de rang pour le marqueur (valable uniquement pour les remplissages par
points).

Le nom utilisateur de compte du systeéme d’exploitation actuel

Le nom d’utilisateur du systeme d’exploitation actuel

La valeur actuelle

Exact vector tile zoom level of the map that is being rendered (derived from the
current map scale). Normally in interval [0, 20]. Unlike @zoom_level, this variable
is a floating point value which can be used to interpolate values between two integer
zoom levels.

Permet de définir une variable a utiliser dans une expression et d’éviter de recalculer
la méme valeur a plusieurs reprises

Vector tile zoom level of the map that is being rendered (derived from the current
map scale). Normally in interval [0, 20].

Quelques exemples :

¢ Renvoyer la coordonnée X du centre d’un élément carte de la mise en page

[X( map_get ( item_variables( 'mapl'), 'map_extent_center' ) )

)

* Renvoie, pour chaque entité de la couche actuelle, le nombre d’entités dans la couche “airports” qui lui sont

superposés

{aggregate( layer:='airport',

filter:=intersects( $geometry,

aggregate:='count',
geometry (

expression:="code",
@parent ) ) )

13.2. Liste des fonctions
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* Récupere l'object_id du premier point accroché d’une ligne

with_variable (
'first_snapped_point',
array_first ( @snapping_results ),
attribute (
get_feature_by_id(
map_get ( @Qfirst_snapped_point, 'layer' ),
map_get ( @first_snapped_point, 'feature_id' )
) 4
'object_id'

13.2.27 Fonctions récentes

Ce groupe contient des fonctions récemment utilisées. Selon le contexte de son utilisation (sélection entités,
calculateur de champs, générique), les expressions récemment appliquées sont ajoutées a la liste correspondante
(jusqu’a dix expressions), triées de plus récentes a moins récentes. Il est ainsi facile de récupérer et de réappliquer
rapidement les expressions précédemment utilisées.
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cHAPTER 14

La bibliothéque de styles

14.1 Le gestionnaire de styles

14.1.1 La boite de dialogue Gestionnaire de styles

Le Gestionnaire de styles est I'endroit ou vous pouvez gérer et créer des éléments de style génériques. Il s’agit
de symboles, de rampes de couleurs, de formats de texte ou de parametres d’étiquette pouvant étre utilisés
pour symboliser des entités, des couches ou des mises en page. Ils sont stockés dans la base de données
symbology-style.db du profil utilisateur courant et partagés avec tous les fichiers de projet ouverts avec ce
profil. Les éléments de style peuvent également étre partagés avec d’autres grace aux capacités d’exportation /
importation de la boite de dialogue Gestionnaire de styles.

Vous pouvez ouvrir cette boite de dialogue non modale:

[ T4
* a partir de Préférences » B2 Gestionnaire de styles...

s
» avec le bouton Ha Gestionnaire destyles qang |3 barre d’outils Projet

N

[ T4 . .
* ou avec le bouton Ha Gestionnairedestyles 3 partir du menu Propriétés » d’'une couche vecteur ( configurer un
symbole ou formater un texte ).
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Style Manager - o x
Default M RER Marker | /'Line COFill 4 ColorRamp == TextFormat = LabelsSettings & Legend Patch Shapes & 3D Symbols
All
- Tags a - * & & @
Colorful a2 S gl o s ( \©)) ettt
Grayscale @ @
Map Patches
Showcase Blues BlueUnderline Building 1 Building 2 cat trail Cividis Contours 1 dash black
Topology
patch
Smarkt Groups
------------------------ Aa < g [ ] O [ ]
dash blue dash green dash red Default Delta 2 dot black dot white dot blue
° ° - .
dot green dot red effect drop shadow effect emboss effect neon agradient plasma agray 3 fill Greens
Add Tag...
possmernsrese.. . -
« Import /Export  ~ || #-||= || [} — #|= | Q Filter symbols..
OHelp 4 Browse Online Styles Oclose

Figurel4.1: Le gestionnaire de styles

Organisation des éléments de style

La boite de dialogue Gestionnaire de styles affiche en son centre un cadre avec des éléments prévisualisés organisés
en onglets:

 Tous pour une collection compléte de symboles ponctuels, linéaires, surfaciques et des parametres d’étiquette
ainsi que des rampes de couleurs et des formats de texte prédéfinis;
. B

* «  Marqueur pour les symboles ponctuels uniquement;

q F*
e W Ligne pour les symboles linéaires uniquement;

o |~ Remplissage pour les symboles surfaciques uniquement;
 abc Format de texte pour gérer les formats de texte, qui stockent la police, la couleur, les tampons, les ombres

et les arriere-plans des textes (c’est-a-dire toutes les parties de mise en forme des parametres d’étiquette, qui
peuvent par exemple étre utilisées dans les mises en page);

Rampe de couleurs;

o (ake| Paramétres d'étiquette pour gérer les Paramétres d étiquette, qui incluent les formats de texte et certains
parametres spécifiques au type de couche tels que le placement des étiquettes, la priorité, les connecteurs, le
rendu...

. B Legend Patch Shapes to manage custom legend patch shapes, which include Marker, Line and Fill
geometries.

. @I Symboles 3D pour configurer des symboles avec des propriétés 3D (extrusion, ombrage, altitude...) pour
les entités a afficher dans une Vue cartographique 3D

You can arrange the Styles in = Icon View or in List View on the bottom right side. In both views the tooltip
shows a larger instance of the style. The thumbnail size slider at the left of the icons helps you adjust the actual
thumbnail sizes in the dialog, for a better preview of the symbols!

Pour chaque famille d’éléments, vous pouvez organiser les éléments en différentes catégories, répertoriées dans le
panneau de gauche:
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 Favoris: affiché par défaut lors de la configuration d’un élément, il affiche un ensemble extensible d’éléments;
* Tous: répertorie tous les éléments disponibles pour le type actif;

» Tags: affiche une liste d’étiquettes que vous pouvez utiliser pour identifier les elements. Un élément peut étre
balisé plusieurs fois. Sélectionnez une balise dans la liste et les onglets sont mis a jour pour afficher uniquement
leurs éléments qui lui appartiennent. Pour créer une nouvelle balise que vous pourrez ensuite attacher a un

ensemble d’éléments, utilisez le bouton Ajouter une balise ... ou sélectionnez le Ajouter une balise ... a
partir de n’importe quel menu contextuel de balise;

¢ Groupe intelligent : un groupe intelligent récupere dynamiquement ses symboles selon des conditions définies
(voir par exemple Fig. 14.2). Cliquez sur le bouton Ajouter groupe intelligent... pour créer des groupes
intelligents. La boite de dialogue vous permet d’entrer une expression pour filtrer les éléments a sélectionner
(a un tag particulier, a une chaine dans son nom, etc.). ). Tout symbole,plage de couleur, format de texte ou
parametre d’étiquette qui satisfait la ou les conditions saisies est automatiquement ajouté au groupe intelligent.

(<] Smart Group Editor

Smart Group Name |MyStars
Condition matches | ALL the constrainkts = Add Condition

Conditions

The Symbol | has a part of name matching + ||star

-

Cancel | B GK |
Figure14.2: Création d’un groupe intelligent

Les balises et les groupes intelligents ne s’excluent pas mutuellement: ce sont simplement deux fagons différentes
d’organiser vos éléments de style. Contrairement aux groupes intelligents qui récupeérent automatiquement leurs
éléments appartenant en fonction des contraintes d’entrée, les balises sont remplies par l'utilisateur. Pour modifier
I'une de ces catégories, vous pouvez soit:

* sélectionnez les éléments, faites un clic droit et choisissez Ajouter a la balise -> puis sélectionnez le nom de la
balise ou créez une nouvelle balise;

* sélectionnez la balise et appuyez sur Modifier groupe ... » Attacher la balise sélectionnée aux symboles. Une
case a cocher apparait a coté de chaque élément pour vous aider a le sélectionner ou a le désélectionner. Une
fois la sélection terminée, appuyez sur Modifier groupe ... » Finir la balise.

* sélectionnez le groupe intelligent, appuyez sur Modifier le groupe... » Modifier le groupe intelligent... et
configurez un nouvel ensemble de contraintes dans la boite de dialogue Editeur de groupe intelligent. Cette
option est également disponible dans le menu contextuel du groupe intelligent.

Pour supprimer une balise ou un groupe intelligent, faites un clic droit dessus et sélectionnez = Supprimer. Notez
que cela ne supprime pas les éléments regroupés dans la catégorie.

Ajouter, modifier ou supprimer un élément

Comme vu précédemment, les éléments de style sont répertoriés sous différents onglets dont le contenu dépend de la
catégorie active (balise, groupe intelligent, favoris ...). Lorsqu’un onglet est activé, vous pouvez:

¢ Ajouter de nouveaux éléments: appuyez sur le Ifl-l-ll:| Ajouter un élément ot configurez 1'élément selon son statut de
symbole, de rampe de couleurs ou de format de texte ou étiquette.

: 214 : < . 14 r';l;r i "é1é
 Modifier un élément existant: sélectionnez un élément et appuyez sur | & Modifier Félément ot confisurez comme
mentionné ci-dessus.
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Supprimer les éléments existants: pour supprimer un élément dont vous n’avez plus besoin, sélectionnez-le et

cliquez sur =1 Supprimer élément (également disponible par clic droit). L’élément sera supprimé de la base de
données locale.

Notez que I'onglet Tous permet d’accéder a ces options pour chaque type d’élément.

Un clic droit sur une sélection d’éléments vous permet également de:

Ajouter aux favoris;
Supprimer des favoris;,

Ajouter au tag » et sélectionnez la balise approprié€e ou créez-en une nouvelle a utiliser; les balises actuellement
attribuées sont vérifiées;

Effacer les balises: détacher les symboles de n'importe quelle balise;

Supprimer les éléments;

Modifier l'élément: s’applique a I'élément sur lequel vous cliquez avec le bouton droit;
Copier l'élément,;

Coller I’élément ...: coller dans I'une des catégories du gestionnaire de style ou ailleurs dans QGIS (boutons de
symboles ou de couleurs)

Exporter les symboles sélectionnés au format PNG ... (uniquement disponible avec les symboles);

Exporter les symboles sélectionnés au format SVG ... (uniquement disponible avec les symboles);

Partager des éléments de style

L’outil { Import / Export, en bas a gauche de la boite de dialogue du Gestionnaire de styles, offre des options pour
partager facilement des symboles, des rampes de couleurs, des formats de texte et des parametres d’étiquette avec
d’autres. Ces options sont également disponibles via un clic droit sur les éléments.

Exportation d’elements

Vous pouvez exporter un ensemble d’éléments vers un fichier . XML:

1.
2.

3.

=]
Développez le menu déroulant %. Import / Export et sélectionnez Exporter les éléments ...

Choisissez les éléments que vous souhaitez intégrer. La sélection peut se faire avec la souris ou en utilisant une
balise ou un groupe préalablement défini.

Appuyez sur Exporter lorsque vous étes prét. Vous serez invité a indiquer la destination du fichier enregistré.
Le format XML génere un fichier unique contenant tous les éléments sélectionnés. Ce fichier peut ensuite étre
importé dans la bibliotheque de styles d’un autre utilisateur.
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Select items to export

------- * o o ° e @ o
dash red diamond diamond  diamondred dot black dot white dot blue dot brown
blue green
0 [ 0 0 0 ¥

emboss

—E N EEENEMN

effectneon  gradient gradient gradient gradient gradient gradient
plasma gray Fill blue Fill brown Fill green Fill orange Fill pink Fill

N ° °

@Help Select All Clear Selection Select by Group... * Close

dot green dot pink dot purple dot red dotyellow |[Hiiaaelees effect
shadow

Figure14.3: Exportation d’éléments de style

Lorsque des symboles sont sélectionnés, vous pouvez également les exporter vers .PNG ou .SVG. L'exportation
vers .PNG ou . SVG (tous deux non disponibles pour d’autres types d’élément de style) crée un fichier pour chaque
symbole sélectionné dans un dossier donné. Le dossier SVG peut étre ajouté au Chemins SVG dans Parametres ->
Options -> Systeme du menu d’un autre utilisateur, lui permettant un acces direct a tous ces symboles.

Importer des elements

Vous pouvez étendre votre bibliothéque de styles en important de nouveaux éléments:

1. Développez le menu déroulant ‘. Import / Export et sélectionnez B Importer les éléments en bas a gauche
de la boite de dialogue.

2. Dans la nouvelle boite de dialogue, indiquez la source des éléments de style (il peut s’agir d’un fichier . xm1l
sur le disque ou d’'une URL).

3. Définir si - Ajouter aux favoris les éléments a importer.

4. Vérifier - Ne pas importer de balises intégrées pour éviter I'importation de balises associées aux éléments
importés.

5. Donnez le nom de n’importe quel balise (s) supplémentaire (s) a appliquer aux nouveaux elements.
6. Sélectionnez dans I'apercu les symboles que vous souhaitez ajouter a votre bibliotheque.

7. Et appuyez sur Import.
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Import from File -

File /media/TRAVAIL/dev/github/mystyles.xml
Add to Favorites
¥| Do not import embedded tags

Additional tag(s) Imported

Tip: separate multiple tags with commas
Select items to import

............. . * - -

effect drop il gradient
shadow orange Fill

green fill

@Help select All Clear Selection # Close

Figure14.4: Importation d’éléments de style

Utilisation du panneau Navigateur

11 est également possible d'importer des éléments de style dans la base de données de style du profil utilisateur actif
directement a partir du panneau Explorateur:

1. Sélectionnez le style de fichier . xm1 dans le navigateur

2. Glissez et déposez-le sur le canevas de la carte ou faites un clic droit et sélectionnez Importer le Style...
3. Remplissez la boite de dialogue Importer les éléments en suivant Importer des elements

4. Appuyez sur Importer et les éléments de style sélectionnés sont ajoutés a la base de données de styles

Double-cliquez sur le fichier de styles dans le navigateur pour ouvrir la boite de dialogue gestionnaire de styles affichant
les éléments du fichier. Vous pouvez les sélectionner et appuyer sur Copier dans le style par défaut ... pour les importer
dans la base de données de styles active. Des balises peuvent étre attribuées aux éléments. Egalement disponible par
clic droit Ouvrir le style ....

. ?al.lgs All | " marker = /" Line @ CUFill | # ColorRamp @ abc Text Format = = Label Settings
Colorful

Showcase
-------------- 0 ¥

dash green dash red effect drop gradient green [l gradient orange
shadow fill fill

< Import / Export ~| |Copy to Default Style... il | B2 | A Filter symbols...
@Help % Close

Figure14.5: Ouverture d’un fichier d’éléments de style

La boite de dialogue permet également d’exporter des symboles uniques sous forme de fichiers . PNG ou . SVG.
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Using the online repository

The QGIS project maintains a repository with a collection of styles shared by QGIS users. This is available at

https://plugins.qgis.org/styles and can be accessed from the Style Manager dialog, pressing the Browse Online
Styles button at the bottom.

From that repository, you can:
1. Browse and search for any style items, based on their type or name
2. Download the style file and unzip it

3. Load the . xm1 based file into your style database in QGIS, using any of the aforementioned import methods.

14.1.2 Définition d’'une rampe de couleurs

L’onglet Rampe de couleurs dans la boite de dialogue Gestionnaire de styles vous permet de prévisualiser différentes
rampes de couleur en fonction de la catégorie sélectionnée dans le panneau de gauche.

Pour créer une rampe de couleurs personnalisée, activez I'onglet Rampe de couleurs et cliquez sur 7 Ajowterun élément
Le bouton affiche une liste déroulante pour choisir le type de rampe:

 Gradient: given a start and end colors, generates a color ramp which can be continuous or discrete. With
double-clicking the ramp preview, you can add as many intermediate color stops as you want. Click on the
color stop indicator and under Gradient stop you can:

adjust its Relative position from the color ramp start. Also possible dragging the indicator with the mouse,
or pressing the arrow keys (combine with Shift key for a larger move)

— specify the color model to use when interpolating between colors: it can be RGB, HSL or HSV. In some
circumstances, this option can help avoid desaturated mid tones, resulting in more visually pleasing
gradients.

— set the direction which the interpolation should follow for the Hue component of a HSL or HSV color
specification. It can be Clockwise or Counterclockwise.

— définir les propriétés de couleur

remove the color stop pressing Delete stop or DEL

The Plots group provides another graphical way to design the color ramp, changing the position or the opacity
and HSL components of the color stops.
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Figure14.6: Exemple de rampe de dégradé de couleurs personnalisée avec plusieurs arréts

Indication: Drag-and-drop a color from a color spot onto the gradient ramp preview adds a new color stop.

 Couleurs prédéfinies: permet de créer une rampe de couleurs composée d’une liste de couleurs sélectionnées
par l'utilisateur;

 Aléatoire: crée un ensemble aléatoire de couleurs basé sur une plage de valeurs pour la Teinte, Saturation,
Valeur et Opacité et un certain nombre de couleurs (Classes);

* Catalogue: ColorBrewer: un ensemble de dégradés de couleurs discrets prédéfinis, vous pouvez personnaliser
le nombre de couleurs dans la rampe;

* ou Catalog: cpt-city: un acces a tout un catalogue de dégradés de couleurs stockées localement enregistrer en
tant que dégradé standard. L option cpt-city ouvre une nouvelle boite de dialogue avec des centaines de themes
inclus «préts a 'emploi».
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Figure14.7: la boite de dialogue cpt-city avec des centaines de rampes de couleurs

14.1.3 Creating a Legend Patch Shape

To create a new Legend Patch Shape, activate the Legend Patch Shapes tab and click the EI'I}Z‘ Additem bytton, The
button reveals a drop-down list to choose the geometry type:

* Marker Legend Patch Shape...: to use with point geometries.
* Line Legend Patch Shape...: to use with line geometries.
* Fill Legend Patch Shape...: to use with polygon geometries.

All three options will show the same dialog.
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New Legend Patch Shape

Polygon (0 5,105,100,00, 0 5))

Shape

Preserve aspect ratio

1, All Legend Patch Shapes g ~ | 2

T,

test

H Save Legend Patch Shape...

ﬂgancel | QQK |

Figure14.8: Create a new Legend Patch Shape

Only the shape type and displayed legend patch shapes will differ regarding to the chosen geometry type. The
following options will be available:

* Shape: define the shape of the legend patch shape as a WKT string. Single and multipart geometries may be
used, but no GeometryCollection.

- & Preserve aspect ratio

2 Jeon View or = List View of available legend patch shapes, filtered by tags.

When the new Shape is defined you can Save Legend Patch Shape... or press OK, which will both lead to the same
dialog.
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Save New Legend Patch Shape

MName ||

Tag(s) -
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Figure14.9: Save a new Legend Patch Shape

Here you have to choose a name, tags to describe the shape and if it should be added to favorites.

If you press Save..., the shape is added to the list and you are directed back to the New Legend Patch Shape dialog to
keep creating new shapes.

14.2 Le sélecteur de symboles

Le sélecteur de symboles est la boite de dialogue principale pour concevoir un symbole. Vous pouvez créer ou modifier
des symboles de marqueur, de ligne ou de remplissage.
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Figure14.10: Conception d’un symbole de lignes

Deux composants principaux structurent la boite de dialogue du sélecteur de symboles:

e Plarbre des symboles, montrant les couches de symboles qui sont ensuite combinées pour former un nouveau
symbole global

* et les parametres pour configurer la couche de symboles sélectionnée dans I'arborescence.

14.2.1 L’arbre des couches de symboles

Un symbole peut étre composé de plusieurs Couches de symboles. L’arbre des symboles montre la superposition de ces
couches de symboles qui sont ensuite combinées pour former un nouveau symbole global. De plus, une représentation
dynamique des symboles est mise a jour des que les propriétés des symboles changent.

En fonction du niveau sélectionné dans les éléments de I'arborescence des symboles, différents outils sont mis a
disposition pour vous aider a gérer 'arborescence:

. ':II'I-II:I ajouter une nouvelle couche de symboles: vous pouvez empiler autant de symboles que vous le souhaitez

.= supprimer la couche de symboles sélectionnée

i
» verrouiller les couleurs de 1a couche de symboles: ! la couleur verrouillée reste inchangée lorsque I'utilisateur
change la couleur au niveau du symbole global (ou supérieur)
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ﬂ:_l dupliquer un (groupe de) couche(s) de symboles

monter ou descendre la couche de symboles

14.2.2 Configurer un symbole

Dans QGIS, la configuration d’un symbole se fait en deux étapes: le symbole puis la couche de symboles.

Le symbole

Au niveau supérieur de 'arborescence, cela dépend de la géométrie de la couche, elle peut étre de type Marqueur,
Ligne ou Remplissage. Chaque symbole peut incorporer un ou plusieurs symboles (y compris, de tout autre type)
ou couches de symboles.

Vous pouvez configurer certains parametres qui s’appliquent au symbole global:

Unité : peut étre Millimétres, Points, Pixels, Métres a I’échelle, Unités de carte ou Pieds (voir Sélecteur
d'unité pour plus de détails)

Opacité

Couleur : lorsque ce parametre est modifié par I'utilisateur, sa valeur est répercutée sur la couleur de tous les
sous-symboles déverrouillés

Taille et Rotation pour les symboles de marqueur

Largeur pour les symboles de ligne

Astuce: Utilisez les propriétés de Taille (pour les symboles de marqueur) ou Largeur (pour les symboles
de ligne) au niveau du symbole pour redimensionner proportionnellement toutes les couches de symboles
incorporées.

Note: Le bouton Valeur définie par des données a coté des parametres de largeur, de taille ou de rotation est
inactif lors de la définition du symbole dans la boite de dialogue Gestionnaire de styles. Lorsque le symbole
est connecté a une couche cartographique, ce bouton permet de faire des rendus d”analyses proportionnelles
ou multivariées.

Un apergu de la bibliothéque de symboles : Les symboles du méme type sont affichés et, a travers la liste
déroulante modifiable juste au-dessus, peuvent étre filtrés par du texte de forme libre ou par carégories. Vous

[ T4 . .
pouvez également mettre A jour la liste des symboles 2 'aide du bouton H a Gestionnaire de styles ot oy rir Ja boite de
dialogue. La, vous pouvez utiliser toutes les fonctionnalités exposées dans la section Le gestionnaire de styles.

Les symboles sont affichés soit:
-
— dans une liste d’icones (avec vignettes, noms et balises associées) en utilisant le bouton == List View goq
le cadre;
— ou sous forme d’apercu d’icone a I'aide du bouton Ll Teon View

Appuyez sur le bouton Enregistrer le symbole pour ajouter le symbole en cours de modification a la bibliotheque
de symboles.

. . ™
Avec Poption avancé "]

, VOuUS pouvez:
— pour les symboles de ligne et de remplissage, Couper les entités dans l'étendue du canevas.

— pour les symboles de remplissage, Forcer la régle de droite: permet de forcer les symboles de remplissage
rendus a suivre la régle de droite standard pour I'orientation de 'anneau (c’est-a-dire les polygones ol
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I'anneau extérieur est dans le sens des aiguilles d’'une montre et les anneaux intérieurs sont tous dans le
sens antihoraire).

Le correctif d’orientation est appliqué lors du rendu uniquement et la géométrie de I'entité d’origine est
inchangée. Cela permet de créer des symboles de remplissage avec une apparence cohérente, quels que
soient le jeu de données rendu et I'orientation de I'anneau des entités individuelles.

— En fonction de la symbologie de la couche a laquelle un symbole est appliqué, des parametres
supplémentaires sont disponibles dans le menu Avancé:

# Niveaux de symboles... pour définir I'ordre de rendu des symboles
» Data-defined Size Legend

x Correspondance avec les symboles enregistrés... et Correspondance avec les symboles du fichier...
pour automatiquement assigner des symboles aux classes

La couche de symboles

A un niveau inférieur de I'arborescence, vous pouvez personnaliser les couches de symboles. Les types de couches
de symboles disponibles dépendent du type de symbole supérieur. Vous pouvez appliquer sur la couche de symbole

des effets pour améliorer son rendu.

Parce que la description de toutes les options de tous les types de couches de symboles ne serait pas possible, seules
celles particulieres et significatives sont mentionnées ci-dessous.

Parameétres communs

Certaines options et widgets courants sont disponibles pour créer une couche de symboles, indépendamment du sous-
type marqueur, ligne ou remplissage:

* le widget sélecteur de couleurs pour faciliter la manipulation des couleurs

¢ Unités: il peut étre Millimétres, Points, Pixels, Meétres a I’échelle, Unités de cartes ou Pieds (voir Sélecteur
d'unité pour plus de détails)

* le widget =] Remplacement defin par es données prés de presque toutes les options, étendant les capacités de
personnalisation de chaque symbole (voir Valeurs définies par des données pour plus d’informations)

* Toption oA Activer couche de symbole contrdle la visibilité de la couche de symboles. Les couches de symbole
désactivées ne sont pas dessinées lors du rendu du symbole mais sont enregistrées dans le symbole. Pouvoir
cacher les couches de symboles est pratique lorsque vous cherchez le meilleur design de votre symbole car vous
n’avez pas besoin d’en supprimer pour les tests. La surcharge définie par les données permet ensuite de masquer
ou d’afficher différentes couches de symboles en fonction d’expressions (en utilisant, par exemple, des attributs
des entités).

¢ le bouton g Dessiner des effets pour les effets de rendu.

Note: Bien que la description ci-dessous suppose que le type de couche de symboles est li€ a la géométrie de
l'entité, gardez a I'esprit que vous pouvez incorporer des couches de symboles les unes dans les autres. Dans ce cas,
le parameétre de couche de symboles de niveau inférieur (placement, décalage ...) peut étre 1ié au symbole de niveau
supérieur et non a la géométrie de I'entité elle-méme.
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Symboles de marqueur

Symboles de marqueur Appropriés pour les entités géométriques ponctuelles, les symboles de marqueur ont plusieurs
Types de couches de symboles:

¢ Marqueur simple (par défaut)

New Marker Symbol X

~ % Marker o
=|[w
Ellipse Marker =
® B
symbol layer type| Simple Marker -
Size 6,200000 2 | Millimeters R =h
Fill color . - <
stroke color - &
Stroke style | —Solid Line - G
Stroke width | 0,400000 @ |2| Millimeters - | &
Join style 2R Bevel - | S
Cap style I square - S
Rotation 0,00° =X =
X | 0,000000 -
Offset Millimeters - | &
y |0,000000 -
VCenter R =h
Anch int
Hetedlt HCenter > | &
e > phed a8 0N b “

v| Enable symbol layer <=, Draw effects

©Help ©cancel Qok

Figure14.11: Conception d’'un symbole de marqueurs simple

Le symbole de marqueur simple dispose des propriétés suivantes :

Taille dans les diverses unités prises en charge

Couleur de remplissage

Couleur de trait, Style de trait a partir d’'une liste prédéfinie et Taille de trait

Style de jointure : il peut étre en Biseau, Mitre ou Rond

Cap style: it can be Square, Flat or Round

Rotation
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— Décalage dans les directions X et Y depuis I'entité

— Anchor point: defining the quadrant point on the symbol to settle as placement origin. This is the point
the Offset is applied on.

¢ Marqueur Ellipse: une simple couche de symboles de marqueur, avec une largeur et une hauteur

personnalisables

Marqueur rempli: similaire a la couche de symbole de marqueur simple, sauf qu’il utilise un sous symbole
de remplissage pour rendre le marqueur. Cela permet d’utiliser tous les styles de remplissage (et de contour)
existants pour le rendu des marqueurs, par ex. dégradé ou remplissage de forme.

Marqueur de police : similaire a la couche de symboles du marqueur simple, sauf qu’il utilise les polices
installées pour rendre le marqueur. Ses propriétés supplémentaires sont les suivantes :

— Font family.
— Font style

— Caractere(s), représentant le texte a afficher comme symbole. Ils peuvent étre tapés ou sélectionnés
dans le widget de collecte de caracteres et vous pouvez les Prévisualiser en direct, avec les parametres
sélectionnés.

Générateur de géométries ( voir Le générateur de géométries )

Masque : son sous-symbole définit une forme de masque dont la propriété de couleur sera ignorée et seule
P'opacité sera utilisée. Cela est pratique lorsque le symbole du marqueur chevauche des étiquettes ou d’autres
symboles dont les couleurs sont proches, ce qui le rend difficile a déchiffrer. Pour plus de détails, voir Onglet
Masques.

Raster image marker: use an image (PNG, JPG, BMP ...) as marker symbol. The image can be a file on the
disk, a remote URL, embedded in the style database (more details) or it can be encoded as a base64 string.

Width and height of the image can be set independently or using the ﬂ Lockaspectratio The gjze can be set using
any of the common units or as a percentage of the image’s original size (scaled by the width).

Marqueur vecteur ( voir Le marqueur de champ vecteur )
SVG marker: provides you with images from your SVG paths (set in Settings » Options... » System menu) to

render as marker symbol. Width and height of the symbol can be set independently or using the ﬂ Lock aspect ratio
Each SVG file colors and stroke can also be adapted. The image can be a file on the disk, a remote URL,
embedded in the style database (more details) or it can be encoded as a base64 string.

The symbol can also be set with Dynamic SVG parameters. See SVG paramétrable section to parametrize an
SVG symbol.

Note: Exigences de version SVG

QGIS rend les fichiers SVG qui suivent le profil SVG Tiny 1.2, destiné a étre implémenté sur une gamme
d’appareils, des téléphones portables et PDA aux ordinateurs portables et de bureau, et comprend donc un sous-
ensemble des fonctionnalités incluses dans SVG 1.1 Full, ainsi que de nouvelles fonctionnalités pour étendre
les capacités de SVG.

Certaines fonctionnalités non incluses dans ces spécifications peuvent ne pas étre rendues correctement dans
QGIS.

398

Chapter 14. La bibliothéque de styles


https://www.w3.org/TR/SVGMobile12/

QGIS Desktop 3.28 User Guide

Symboles de ligne

Adaptés aux entités de la géométrie des lignes, les symboles de lignes ont les types de couches de symboles suivants :

* Ligne simple (par défaut)

dash blue X
~ - - Line o

""""" o a
symbol layer type| Simple Line -
Color S - <
Stroke width | 0,660000 @ |2 Millimeters - | &
Offset 0,000000 ~ | Millimeters K =8
L=t
Join style 1 Round - | &
Cap style 2 Round R El

¥| Use custom dash pattern

------------------------ Millimeters ~ | S
Pattern offset | 0,000000 %! | Millimeters - | &

Align dash pattern to line length

w Trim Lines

-

Millimeters v

="
Millimeters > | €

Start | 0,000000

-

End |0,000000

v| Enable symbol layer <=, Draw effects

@ Help Ocancel Qok

Figure14.12: Conception d’'un symbole de lignes simple

Le type de couche de symbole en ligne simple partage un certain nombre des propriétés du marqueur de symbole
simple, avec en plus:

- Use custom dash pattern: overrides the Stroke style setting with a custom dash. You would need to
define length of consecutive dashes and spaces shaping the model, in the chosen unit. The total length of
the pattern is displayed at the bottom of the dialog.

— Pattern offset: the positioning of the dashes/spaces in the line can be tweaked, so that they can be placed
at nicer positions to account for corners in the line (also can be used potentially to « align » adjacent dash
pattern borders)

- Aligner le motif du tiret sur la longueur de la ligne : la longueur du motif de tiret sera ajustée de
maniere a ce que la ligne se termine par un élément tiret complet, au lieu d’un espace.

14.2. Le sélecteur de symboles 399



QGIS Desktop 3.28 User Guide

- & Ajuster les tirets dans les angles aigus : ajuste dynamiquement le placement du motif de tiret de sorte
que les coins nets soient représentés par un €lément de tiret complet entrant et sortant de I'angle aigu.
Dépend de I'option Aligner le motif de tiret sur la longueur de la ligne.

— Trim lines from Start and/or End: allows for the line rendering to trim off the first x mm and last y mm
from the actual line string when drawing the line. It supports a range of units, including percentage of
the overall line length, and can be data defined for extra control. The start/end trim distance can be used
e.g. when creating complex symbols where a line layer should not overlap marker symbol layers placed
at the start and end of the line.

¢ Fléche : dessine des lignes sous forme de fleches courbes (ou non) avec une téte simple ou double avec des
parametres configurables (et définis par les données) :

Type de téte
Type de fleche

Largeur de fleche

Largeur de fléche au début

Longueur de téte

Epaisseur de téte

Décalage

11 est possible de créer une o Fleche incurvée (I'entité lin€aire doit avoir au moins trois sommets) et de Cif
Répéter la fleche sur chaque segment. 11 utilise également des symboles de remplissage tels que des dégradés
ou un éclat de forme pour rendre le corps de la fleche. Combiné avec le générateur de géométries, ce type de
symbole de couche vous aide & représenter les cartes de flux.

* Générateur de géométries ( voir Le générateur de géométries )

* Interpolated line: allows to render a line whose Stroke width and/or Color may be constant (given a Fixed
width and Single color parameters) or vary along the geometry. When varying, necessary inputs are:

— Start value and End value: Values that will be used for interpolation at the extremities of the features
geometry. They can be fixed values, feature’s attributes or based on an expression.

~

— Min. value and Max. value: Values between which the interpolation is performed. Press the fw/ L02d

button to automatically fill them based on the minimum and maximum start/end values applied to the
layer.

— Only available for the stroke option:

« Min. width and Max. width: define the range of the varying width. Min. width is assigned to the
Min. value and Max. width to the Max. value. A unit can be associated.

. & Use absolute value: only consider absolute value for interpolation (negative values are used as
positive).

* i Ignore out of range: by default, when the [start value - end value] range of afeature
is not included in the [min. value - max. value] range, the out-of-bounds parts of the
feature’s geometry are rendered with the min or max width. Check this option to not render them at
all.

— For varying color, you can use any of the interpolation methods of color ramp classification
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VAT

Figure14.13: Examples of interpolated lines

¢ Ligne de marqueurs: répete un marqueur de symbole sur la longueur d’une ligne.

— The Marker placement can be set using a regular interval setting (starting from the first vertex) and/or
the line geometry property (on first or last vertex, inner vertices, the central point of the line or of each
segment, Or on every curve point).

— When first or last vertex placement is enabled, the g Place on every part extremity option will make the
markers render also at the first or last vertex for every part of multipart geometries.

— Offset along line: the markers placement can also be given an offset along the line, in the ref:unit
<unit_selector> of your choice (millimeters, points, map unit, meters at scale, percentage, ...):

+ A positive value offsets the markers symbols in the line direction (with On first vertex and With
interval placements) and backwards (with On last vertex placement).

* A negative value on a not closed line will result in no offset (for On first vertex and On last vertex
placements) or backwards offset of the symbols (from the last vertex).

+ With a closed ring, QGIS treats the offset as continuing to loop around the ring (forward or
backward). E.g. setting the offset to 150% (resp. -10% or -110%) results in the offset being treated
as 50% (resp. 90%) of the length of the closed ring.

— L’option o rotation du marqueur pour suivre la direction de la ligne définit si chaque symbole de
marqueur doit étre orienté par rapport a la direction de la ligne ou non.

Parce qu'une ligne est souvent une succession de segments de directions différentes, la rotation du
marqueur est calculée en faisant la moyenne sur une distance spécifiée le long de la ligne. Par exemple,
si vous définissez la propriété Angle moyen sur 4 mm, les deux points le long de la ligne qui sont a 2
mm avant et apres le placement du symbole sont utilisés pour calculer 'angle de ligne pour ce symbole
de marqueurs. Cela a pour effet de lisser (ou de supprimer) les minuscules écarts locaux par rapport
a la direction globale de la ligne, ce qui entraine des orientations visuelles beaucoup plus agréables des
symboles de ligne de marqueurs.

— Line offset: the marker symbols can also be offset from the line feature.

* Ligne hachurée: répete un segment de ligne (un hachurage) sur la longueur d’'un symbole de lignes, avec un
sous-symbole de ligne utilisé pour rendre chaque segment individuel. En d’autres termes, une ligne hachurée
est comme une ligne de marqueurs dans laquelle les symboles de marqueurs sont remplacés par des segments.
En tant que telles, les lignes hachurées ont les mémes propriétés que les symboles de ligne de marqueurs, avec
en plus:

— Longueur de hachure

— rotation de hachure
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Figure14.14: Exemples de lignes hachurées

* Raster line: renders and repeats a raster image following the length of a line feature shape. The Stroke width,

Offset, Join style, Cap style and Opacity can be adjusted.

o)
elelelelelelels

Figure14.15: Examples of raster lines

¢ Lineburst: renders a gradient along the width of a line. You can choose between Two color or Color ramp

and the Stroke width, Offset, Join style, Cap style can be adjusted.
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Figure14.16: Examples of lineburst lines

Symboles de remplissage

Adaptés aux entités géométriques polygonales, les symboles de remplissage ont également plusieurs types de couches
de symboles:

* Remplissage simple (par défaut): remplit un polygone avec une couleur uniforme
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Figure14.17: Conception d’un symbole de remplissage simple

Remplissage centroide : place un symbole de type marqueur au centroide de I'élément visible. La position du
marqueur peut ne pas étre le véritable centroide de I’élément, car le calcul prend en compte le(s) polygone(s)
coupé(s) a la zone visible dans le canevas de la carte pour le rendu et ignore les trous. Utilisez le symbole
genérateur de géométrie si vous souhaitez obtenir le centroide exact.

Vous pouvez :
— Force placement of markers inside polygons
— Draw markers on every part of multi-part features or place the point only on its biggest part

— afficher le(s) symbole(s) de marqueur en tout ou en partie, en conservant les parties chevauchant la
géométrie de I'élément actuel (Marqueurs découpés a la limite du polygone) ou la partie de la géométrie a
laquelle le symbole appartient (Marqueurs découpés a la limite de la partie actuelle seulement)

Générateur de géométries ( voir Le générateur de géomeétries )

Gradient fill: uses a radial, linear or conical gradient, based on either simple two color gradients or a predefined
gradient color ramp to fill polygons. The gradient can be rotated and applied on a single feature basis or across
the whole map extent. Also start and end points can be set via coordinates or using the centroid (of feature or
map). A data-defined offset can be defined.

Line pattern fill: fills the polygon with a hatching pattern of /ine symbol layer. You can set:

— Alignment: defines how the pattern is positioned relative to the feature(s):
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« Align pattern to feature: lines are rendered within each feature

« Align pattern to map extent: a pattern is rendered over the whole map extent, allowing lines to align
nicely across features

Rotation of the lines, counter-clockwise

Espacement : la distance entre deux lignes consécutives

Distance de Décalage des lignes par rapport aux limites de I'entité

Clipping: allows to control how lines in the fill should be clipped to the polygon shape. Options are:

« Clip During Render Only: lines are created covering the whole bounding box of the feature and then
clipped while drawing. Line extremities (beginning and end) will not be visible.

« Clip Lines Before Render: lines are clipped to the exact shape of the polygon prior to rendering.
Line extremities (including cap styles, start/end marker line objects, ...) will be visible, and may
sometimes extend outside of the polygon (depending on the line symbol settings).

« No Clipping: no clipping at all is done - lines will cover the whole bounding box of the feature
* Point pattern fill: fills the polygon with a grid pattern of marker symbol. You can set:
— Alignment: defines how the pattern is positioned relative to the feature(s):

= Align pattern to feature: marker lines are rendered within each feature

« Align pattern to map extent: a pattern is rendered over the whole map extent, allowing markers to
align nicely across features

Figure14.18: Aligning point pattern to feature (left) and to map extent (right)

— Distance: Horizontal and Vertical distances between consecutive markers

— Displacement: a Horizontal (resp. Vertical) offset of alignment between consecutive markers in a column
(resp. in a row)

— Offset: Horizontal and Vertical distances from the feature boundary
— C(lipping: allows to control how markers in the fill should be clipped to the polygon shape. Options are:
+ Clip to shape: markers are clipped so that only the portions inside the polygon are visible

« Marker centroid within shape: only markers where the center of the marker falls inside the polygon
are drawn, but these markers won’t be clipped to the outside of the polygon

x Marker completely within shape: only markers which fall completely within the polygon are shown

+ No clipping: any marker which intersects at all with the polygon will be completely rendered (strictly
speaking its the « intersects with the bounding box of the marker »)
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Figure14.19: Clipping markers in fill - From left to right: Clip to shape, Marker centroid within shape, Marker
completely within shape, No clipping

Rotation of the whole pattern, clockwise

The Randomize pattern group setting allows each point in a point pattern fill to be randomly shifted up
to the specified maximum distance Horizontally or Vertically. You can specify the maximum offset in
any supported units, such as millimeters, points, map units, or even « percentage » (where percentage is
relative to the pattern width or height).

You can set an optional random number seed to avoid the symbol patterns « jumping » around between
map refreshes. Data defined overrides are also supported.

Note: The main difference between the Randomize pattern and the random marker fill symbol type is
that the random offset with a point pattern allows for quasi-« regular » placement of markers — because
the points in the pattern are effectively constrained to a grid, this allows creation of semi-random fills
which don’t have empty areas or overlapping markers. (As opposed to the random marker fill, which will
always place points completely randomly... sometimes resulting in visual clusters of points or unwanted
empty areas).

¢ Marqueur de remplissage aléatoire : remplit le polygone avec un symbole de marqueur placé a des endroits
aléatoires a I'intérieur de la limite du polygone. Vous pouvez définir :

Count method: whether the number of marker symbols to render is considered as an absolute count or
density-based

Point count: the number of marker symbols to render,
an optional random number seed, to give consistent placement

Density area: in case of density-based count method, ensures the fill density of markers remains the same
on different scale / zoom levels of markers whenever maps are refreshed (also allows random placement
to play nice with QGIS server and tile-based rendering)

Clip markers to polygon boundary: whether markers rendered near the edges of polygons should be clipped
to the polygon boundary or not

Raster image fill: fills the polygon with tiles from a raster image (PNG JPG, BMP ...). The image can be a
file on the disk, a remote URL or an embedded file encoded as a string (more details). Options include (data
defined) opacity, image width, coordinate mode (object or viewport), rotation and offset. The image width can
be set using any of the common units or as a percentage of the original size.

SVG

fill: fills the polygon using SVG markers of a given size (Texture width).

Shapeburst fill: buffers a gradient fill, where a gradient is drawn from the boundary of a polygon towards the
polygon’s centre. Configurable parameters include distance from the boundary to shade, use of color ramps or
simple two color gradients, optional blurring of the fill and offsets.

Outline: Arrow: uses a line arrow symbol layer to represent the polygon boundary. The settings for the outline
arrow are the same as for arrow line symbols.
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¢ Outline: Hashed line: uses a hash line symbol layer to represent the polygon boundary (Rings) which can be
the interior rings only, the exterior ring only or all the rings). The other settings for the outline hashed line are
the same as for hashed line symbols.

* Qutline: Marker line: uses a marker line symbol layer to represent the polygon boundary (Rings) which can
be the interior rings only, the exterior ring only or all the rings). The other settings for the outline marker line
are same as for marker line symbols.

* Qutline: simple line: uses a simple line symbol layer to represent the polygon boundary (Rings) which can be
the interior rings only, the exterior ring only or all the rings). The Draw line only inside polygon option displays
the polygon borders inside the polygon and can be useful to clearly represent adjacent polygon boundaries. The
other settings for the outline simple line are the same as for simple line symbols.

Note: Lorsque le type de géométrie est un polygone, vous pouvez choisir de désactiver 'écrétage automatique des
lignes / polygones dans I’étendue du canevas. Dans certains cas, cet écrétage entraine une symbologie défavorable
(par exemple, le centroide remplit ou le centroide doit toujours étre le centroide de I'entité réelle).

SVG paramétrable

You have the possibility to change the colors of a SVG marker. You have to add the placeholders param (£fil1l)
for fill color, param(outline) for stroke color and param (outline-width) for stroke width. These
placeholders can optionally be followed by a default value, e.g.:

<svg width="100%" height="100%">

<rect fill="param(fill) #ff0000" stroke="param(outline) #00ff00" stroke-width=
—"param(outline-width) 10" width="100" height="100">

</rect>

</svg>

More generally, SVG can be freely parametrized using param (param_name) . This param can either be used as
an attribute value or a node text:

<g stroke-width=".265" text-—anchor="middle" alignment-baseline="param(align) ">
<text x="98" y="147.5" font-size="6px">param(textl)</text>
<text x="98" y="156.3" font-size="4.5px">param(text2)</text>

</g>

The parameters can then be defined as expressions in the Dynamic SVG parameters table.
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123fid v |=| € ~ || Update All
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1 1 Morning [Users/denis/opt/qgis/QGIS/tests/testdata/svg/test_dynamic_svg.svg € || .. [ (=
2 0 Hello V| Enable symbol layer €. Draw effects
3 2 Goodbye

» Layer Rendering

Figure14.20: Dynamic SVG parameters table

Le générateur de géométries

Available with all types of symbols, the geometry generator symbol layer allows to use expression syntax to generate
a geometry on the fly during the rendering process. The resulting geometry does not have to match with the original
Geometry type and you can add several differently modified symbol layers on top of each other.

A Units property can be set: when the geometry generator symbol is not applied to a layer (e.g., it is used on a layout
item), this allows more control over the generated output.

Quelques exemples:

—— render the centroid of a feature
centroid( $geometry )

—— visually overlap features within a 100 map units distance from a point
—-— feature, i.e generate a 100m buffer around the point
buffer( $geometry, 100 )

—-— Given polygon layerl( idl, layer2_id, ...) and layer2( id2, fieldn...)
—-— render layerl with a line joining centroids of both where layer2_id = id2
make_line( centroid( $geometry ),
centroid( geometry( get_feature( 'layer2', 'id2', attribute(
Scurrentfeature, 'layer2_id') ) )

—-— Create a nice radial effect of points surrounding the central feature
—— point when used as a MultiPoint geometry generator
collect_geometries (
array_foreach (
generate_series( 0, 330, 30 ),
project ( $geometry, .2, radians( @element ) )
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Le marqueur de champ vecteur

Le marqueur de champ vectoriel est utilisé pour afficher des données de champ vectoriel telles que la déformation
de la terre, les courants de marée, etc. Il affiche les vecteurs sous forme de lignes (de préférence des fleches) qui
sont mises a I’échelle et orientées en fonction des attributs sélectionnés des points de données. Il ne peut étre utilisé
que pour restituer des données ponctuelles; les couches de lignes et de polygones ne sont pas dessinées par cette
symbologie.

Le champ vectoriel est défini par des attributs dans les données, qui peuvent représenter le champ soit par:
* composants cartésiens (composants x et y du champ)

* ou coordonnées polaires: dans ce cas, les attributs définissent Longueur et Angle. L’angle peut étre
mesuré dans le sens horaire a partir du nord ou dans le sens antihoraire a partir de I'est, et peut €tre en degrés
ou en radians.

* ou en tant que données de hauteur uniquement, qui affiche une fleche verticale mise a I'échelle a I'aide d’'un
attribut des données. C’est approprié pour afficher la composante verticale de la déformation, par exemple.

L’amplitude du champ peut étre augmentée ou réduite a une taille appropriée pour visualiser le champ.

14.3 Paramétrer une étiquette

Les étiquettes sont des informations textuelles que vous pouvez afficher sur des éléments vecteur ou des cartes. Ils
ajoutent des détails que vous ne pourriez pas nécessairement représenter a ’aide de symboles. Deux types d’éléments
textuels sont disponibles dans QGIS :

» Formatage texte : définit 'apparence du texte, incluant font, size, colors, shadow, background, buffer, ...

IIs peuvent étre utilisés pour rendre des textes sur la carte (mise en page/titre de la carte, décorations, barre
d’échelle, ...), généralement par le biais du widget font.

Pour créer un élément Format de texte :

es
1. Ouvrir la boite de dialogue 2 Gestionnaire de styles

2. Activez 'onglet text format

(.} Style Manager = O X
Default ¥ | & &% Color Ramp sbe Text Format =1 | abel Settings & Legend| 4 *
Favorites
All
* Tags
Colorful Aag Aa
Grayscale
Showcase
Topography BlueUnderline Default GreyBuffer
Smart Groups
aa Aa Aa
Add Tag...
lowerRed RedUnderline Shadowed

Add Smart Group...

Modifs Grour
Viodity Group

# Import /Export ~| (BB | |[= || ] | ES Filter text sy

4, Browse Online Styles Close Help

Figure14.21: Formats de texte dans la boite de dialogue Gestionnaire de styles
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3. Appuyez sur le bouton 5k Ajouterun élément T 4 boite de dialogue Format texte s'ouvre pour configuration.
Comme d’habitude, ces propriétés sont définissables par des données.

o Paramétrage d’étiquettes : étend les parametres du format de texte avec des propriétés liées a 'emplacement ou
a I'interaction avec d’autres textes ou entités (connecteurs, position, superposition, échelle de visibilité, masque

).

IIs sont utilisés pour configurer 'étiquetage intelligent des couches vecteur par I'intermédiaire de I'onglet “abe
Etiquettes du dialogue Propriétés de la couche vecteur ou du panneau Style de couche ou encore en utilisant le
bouton {ake] Options d'étiquetage de la couche qo 13 Byrre d'outils Etiquettes.

Pour créer un élément Paramétrage étiquettes :

[ T4
1. Ouvrir la boite de dialogue B2 Gestionnaire de styles

2. Activez I'onglet Paramétrage étiquettes

(. Style Manager — m| %
Default  ~ [%] &% Color Ramp ke Text Format =i | gbe| Settings i Legend 4|
Favorites
Al
~ Tags .
Colarful Ad Aa Aa
Grayscale ” i i i
Showcase
Topography PointCallouts water bodies watercourses
Smart Groups
Add Tag...

Add Smart Group...

£ Cran
y Group

« Import / Export = g || = [ | E |, Filter label se...

4, Browse Online Styles Close Help

Figure14.22: Parametrage des étiquettes dans le dialogue du gestionnaire de style

3. Appuyez sur le menu Ifl-l:l-l:| Ajouter un élément ot s&lectionnez I'entrée correspondant au type de géométrie des
éléments que vous voulez étiqueter.

La boite de dialogue Paramétrage des étiquettes s’ouvre avec les propriétés suivantes. Comme d’habitude, ces
propriétés sont définissables par des données.

14.3.1 Formatage du texte de I'étiquette

Selon que vous configurez un élément de type Format de texte ou Paramétres d étiquettes, certaines des options suivantes
vous seront proposées :

Onglet Propriétés Format de texte Parametres d’étiquettes

Texte i o
Formatage o .
Tampon i 4
Masque g
suite sur la page suivante

410

Chapter 14. La bibliothéque de styles



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Table 14.1 - suite de la page précédente
Onglet Propriétés Format de texte Parameétres d’étiquettes

Background i A
Ombre o o
Connecteur 4
Placement i
Rendu g
Onglet Texte
[ (2} Demo Label Style X ]
Value d e

w Text Sample

2

QGIS Rocks!
QGIS Rocks! " 11 - -
'E Faormatting Font COpen Sans - @’
abe Buffer
abe Mack Style Regular - @'
@ EBackground u € s & B &7 &
Shadow
a;:l Size 20,0000 - @
7 Callouts
#% Placement Map Urits ESK=!
" Rendering e _ - @’
Opacity 100.0 % Sy =l
Allow HTML formatting
4 Favorites U< R4
Project Styles
Default
Aa Aa

Save Settings...

| oK | Cancel Help
Figure14.23: Parametrage des étiquettes - Onglet Texte

Dans l'onglet al:z Texte, vous pouvez définir:
¢ la Police, parmi celles disponibles sur votre machine
¢ le Style: avec les styles courants de la police, vous pouvez définir si le texte doit étre souligné ou barré
* la Taille dans n’importe quelle unité supportée

e la Couleur

14.3. Paramétrer une étiquette 411



QGIS Desktop 3.28 User Guide

* 1”Opacité
e et Permettre le formatage HTML: L’option de formatage HTML permet d’exploiter ce langage et de
personnaliser les étiquettes a I'aide de tags HTML. Les tags HTML actuellement utilisables concernent :
— La couleur, applicable au texte, au soulignement, a la barre en travers et au surlignement
— Les propriétés de police (famille de police, taille, gras, italique)

Afin d'utiliser le formatage HTML, il vous faut indiquer du code HTML dans le champ Valeur. Par praticité,
le bouton d’expression a c6té peut étre utilisé. L’expression est analysée et traitée, et la valeur de chaque tag
HTML remplace la valeur de la propriété correspondante, telle que définie dans les propriétés de I'étiquette.
Ces tags fonctionnent également bien avec les propriétés d’arriere-plan, d’'ombre, de tampon, ou autres... des
étiquettes.

Ci-dessous un exemple d’expression combinant du HTML et son rendu (applique différentes couleurs et
soulignement aux composantes d’'une méme étiquette) :

format (

'<span style="color:blue">%1</span> ( <span style="color:red"><u>%2 ft</u></
—span> ) ',

title( lower ( "Name" ) ),

round ($1length)

Figure14.24: Etiquetage avec du formatage HTML

En bas de I'onglet, un widget affiche une liste filtrable des éléments compatibles stockés dans votre base de données
style manager. Cela vous permet de configurer facilement le format de texte actuel ou le parametre d’étiquette basé
sur un format existant, et également d’enregistrer un nouvel élément dans la base de données de style : Appuyez sur
le bouton Sauvegarder format... ou Sauvegarder parameétres... et donnez un nom et une ou plusieurs étiquettes.

Note: Lors du Paramétrage des étiquettes, des éléments au format texte sont également disponibles dans ce widget.
Choisissez-en un pour écraser rapidement les propriétés de texte. De méme, vous pouvez créer/écraser un format de
texte a partir de 1a.
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Onglet Formatage

(2 Demo Line Label *

Value - €|

w Text Sample

»

QGIS ROCKS!
| |QGIS rocks! |11 - -
| abe Text Formatting
Type case All Uppercasze hd @,
8BE Buffer
ab6 Mask spadng letter | 0.0000 | &
@ B:ckground word | 1.0000 = €
|| Shadow
| | abo + | Enable kerning
| |/ Callouts
¢:¢> Placement Text orientation | Horizontal = @, |
|
f : |
" Rendering Blend mode Normal A @,
v Apply label text substitutes
Multiple lines
Wrap on character @,
Wrap lines to Mo automatic wrapping = El,
Maximum line length -
Line height 1000000 *| |percentage ~ | €&
Alignment Left = @,
¥ | Line direction symbol E,
Left < @,
Right > | € |
| Placement '®) left/right above below @, |
Reverse direction @,
¥ | Formatted numbers @
Decimal places | 3 s G
Show plus sign @,
| OK | Cancel Help

Figure14.25: Parametrage des étiquettes - Onglet Formatage

ab
Dans l'onglet < ¢ Formatage, vous pouvez:

« Utilisez 'option T'ype de casse pour changer le style de capitalisation du texte. Vous avez la possibilité de rendre
le texte comme :

Pas de changement

Toutes en majuscules.

Toutes en minuscules.

Casse de titre : modifie la premiere lettre de chaque mot en majuscule, et transforme les autres lettres en
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minuscules si le texte original utilise une seule casse. En cas de casse mixte dans le texte, les autres lettres
sont laissées intactes.

— Force la premieére lettre en majuscule : modifie la premiere lettre de chaque mot en majuscule et laisse les
autres lettres du texte intactes.

Sous Espacement, changez I’espace entre les mots et entre les lettres individuelles.

Stretch ratio: allows text to be horizontally stretched or condensed by a factor. Handy for tweaking the widths
of fonts to fit a bit of extra text into labels.

o Activer le crénelage de la police de texte

Définissez I'orientation du texte Texte qui peut étre Horizontal ou Vertical. 1l peut également étre Basé sur la
rotation lors de la définition d’une étiquette (par exemple, pour étiqueter correctement les entités d’une ligne
en mode de placement paralléle).

Utilisez l'option Mode de fusion pour déterminer comment vos étiquettes se mélangeront avec les
caractéristiques de la carte en dessous (plus de détails sur Modes de fusion).

L’option ! Appliquer les substituts de texte des étiquettes vous permet de spécifier une liste de textes a substituer
aux textes des étiquettes d’entités (par exemple, abréger les types de rue). Des textes de remplacement sont
utilisés lors de l'affichage des étiquettes sur la carte. Les utilisateurs peuvent également exporter et importer
des listes de substituts pour faciliter la réutilisation et le partage.

Configurer Plusieurs lignes:
— Définissez un caractere qui forcera un saut de ligne dans le texte avec I'option Wrap au caractere

— Définissez une taille de ligne idéale pour le retour automatique a I'aide de I'option Wrap ligne a. La taille
peut représenter soit Longueur de ligne maximale, soit Longueur de ligne minimale.

— Decide the Line Height: values can be set to be in Millimeters, Points, Pixels, Percentage, or Inches. When
line height is set to percentage it is the percentage of the default text line spacing of that font family.
Typically 1.2 to 1.5 times the text size.

— Formatez 1” Alignement : les valeurs typiques disponibles sont Gauche, Droite, Justifier et Centrer.

Lors de la définition des propriétés des étiquettes de points, 'alignement du texte peut également étre
Suivre le placement des étiquettes. Dans ce cas, I'alignement dépendra du placement final de I'étiquette
par rapport au point. Par exemple, si 'étiquette est placée a gauche du point, alors ’étiquette sera alignée
a droite, tandis que si elle est placée a droite, elle sera alignée a gauche.

Note: Le formatage en Lignes multiples n’est pas encore disponible pour l'option « curviligne » du
positionnement des étiquettes. Les options seront donc désactivées.

 Pour les étiquettes de ligne, vous pouvez inclure Symbole de direction de ligne pour aider a déterminer

N

les directions de ligne, avec des symboles a utiliser pour indiquer Gauche ou Droite. 1ls fonctionnent
particulierement bien lorsqu’ils sont utilisés avec les options de placement incurvé ou paralléle de I'onglet

positionnement. 11 existe des options pour définir la position des symboles et pour Inverser la direction.

« Utilisez option Nombres formatés pour formater les textes numériques. Vous pouvez définir le nombre

de décimales. Par défaut, 3 décimales seront utilisées. Utilisez la A Afficher le signe plus si vous souhaitez
afficher le signe plus pour les nombres positifs.
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Onglet tampon

(! Demo Line Label *

(np]

Value -

w Text Sample
|

QGIS ROCKS!
QIS rocks! o |11 - -
: abe Text Buffer

-~ Formatting V| Draw text buffer E,

s [s0 .

abe Mask
@ 5ackground Millimeters ~| &
o Shadow calor . EL
abe
| |/ Callouts
| + Color buffer's fill
|| %% Placement
|/ Rendering Opadity 100.0 % | G
Pen join style | BBl Round ~| &
! Blend mode | Mormal - ﬁEL
Draw effects
QK Cancel Help

Figure14.26: Parametrage des étiquettes - Onglet tampon

Pour créer un tampon autour de I’étiquette, Cif dessiner le buffer de texte dans I'onglet @be fampon. Ensuite vous
pouvez:

Définissez la Taille du tampon dans n’importe quelle unité supportée

Sélectionnez la Couleur du tampon

o couleur remplissage: Le tampon se développe a partir du contour de I'étiquette, donc, si 'option est
activée, l'intérieur de I'étiquette est rempli. Cela peut étre pertinent lorsque vous utilisez des étiquettes
partiellement transparentes ou avec des modes de fusion non normaux, ce qui permettra de voir derriere le

texte de I'étiquette. Décocher I'option (tout en utilisant des étiquettes totalement transparentes) vous permettra
de créer des étiquettes de texte décrites.

Définissez ”opacite du tampon
Appliquer un style jointure: il peut étre arrondi, Miter ou biseau
Utilisez 'option Mode de fusion pour déterminer comment le tampon de votre étiquette se mélangera avec les

composants de la carte en dessous (plus de détails sur Modes de fusion).

Cocher ' Dessiner des effets pour ajouter des effets de rendu pour améliorer la lisibilité du texte, par
exemple a travers les lueurs et les flous extérieurs

14.3.

Paramétrer une étiquette 415



QGIS Desktop 3.28 User Guide

Onglet d’arriere-plan

L’onglet . Arriere-plan vous permet de configurer une forme qui reste en dessous de chaque étiquette. Pour ajouter

un arriere-plan, activez la case ' Dessiner le fond et sélectionnez le type de forme. Cela peut étre:

 une forme réguliere telle qu'un Rectangle, Carré, Cercle ou Ellipse utilisant toutes les propriétés d’un symbole
de remplissage

* un symbole SVG a partir d’un fichier ou d'une URL, ou intégré dans le projet ou une base de données de styles
(pour plus de détails)

¢ ou un symbole de type Margqueur que vous pouvez créer ou sélectionner dans la bibliothéque de symboles.

() Demo Line Label X

Value b

2]

w Text Sample

QGIS ROCKS!
|
| |QGIs rocks! |11 - -
abe Text Background
'2 Formatting V| Draw background EL
abe Buff
e Shape Ellipse - S
abel Mask
J Shadow Setype |Bafir = E’
abe
/ Callouts
4‘3'9 Placement Size: X 0.0000 - (EL
J .
' Rendering Size Y 0.0000 - E,
: Points = E
|
| Rotation Sync with label - E’
Offset¥,Y | 16.0000 = | | 1.0000 s €
Points = (EL
Opadty 100.0 % | G
Blend mode | Normal = E
Draw effects
oK Cancel Help

Figure14.27: Parametrage des étiquettes - Onglet Fond

Selon la forme sélectionnée, vous devez configurer certaines des propriétés suivantes:
* Le Type de taille du cadre, qui peut étre:
— Fixe: utiliser la méme taille pour toutes les étiquettes, quelle que soit la taille du texte
— ou un tampon sur la boite englobante du texte
* La Taille du cadre dans les directions X et Y, en utilisant n’importe quelle unité supportée

* Une Rotation de I'arriere-plan, entre Sync avec étiquette, décalage étiquette et fixe. Les deux derniers nécessitent
un angle en degré.

* Sous decalage X, Y pour déplacer I'élément d’arriere-plan dans les directions X et/ ou Y

416 Chapter 14. La bibliothéque de styles



QGIS Desktop 3.28 User Guide

e Un Rayon X, Y pour arrondir les coins de la forme d’arriere-plan (s’applique uniquement aux formes
rectangulaires et carrées)

* Une Opacité du fond
* Un mode fusion pour mélanger l'arriere-plan avec les autres éléments du rendu (voir Modes de fusion).

* For SVG symbol, you can use its default properties (Load symbol parameters) or set a custom Fill color, Stroke
color and Stroke width.

. Dessiner des effets pour ajouter des effets de rendu avancés et améliorer la lisibilité du texte, par exemple
a travers les lueurs et les flous extérieurs

Onglet Ombre

() Demo Line Label *

Value - £

w Text Sample

QGIS ROCKS!
|
| |QGIS rocks! ¥ [ [1:1 bt v
abe Text Shadow
a Farmatting V| Draw drop shadow @
abe
Buffer Draw under | Lowest Label Component = EL
abei Mask
-, =
@ Background Offset (o) [131° = E,
e 17000 s €
/s Callouts
2. =
| |*#g% Placement Millimeters -t @,
| 4 .
||~ Rendering V| Use global shadow
| Blur radius | 0.750000 | €
|
| Millimeters -t @,
Blur only alpha pixels
Opadty L 70.0 % > @’
Scale 100 % K="
Color S |
Blend mode | Multiply = @,
oK Cancel Help

Figure14.28: Parametrage des étiquettes - Onglet Ombre

Pour ajouter une ombre au texte, activez 'onglet \.) Ombre et activez o Dessiner une ombre portée. Ensuite vous
pouvez:

¢ Indiquez I'objet utilisé pour générer 'ombre avec Dessiner sous. 1l peut s’agir du Composant d étiquette le plus
bas ou d’'un composant particulier tel que le Texte lui-méme, Buffer ou Fond.

» Définissez le décalage de 'ombre par rapport & I'élément ombré, c’est-a-dire:
— Langle: dans le sens horaire, cela dépend de I'orientation de I'élément sous-jacent

— La distance de décalage par rapport a 'élément ombré
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— Les unités du décalage

Si vous cochez i Utiliser 'ombre globale, le point zéro de 'angle est toujours orienté vers le nord et ne dépend
pas de T'orientation de I'élément de I’étiquette.

¢ Influencez I'apparence de I'ombre avec Blur radius. Plus le nombre est élevé, plus les ombres sont douces, dans
les unités de votre choix.

¢ Définir ”opacité de 'ombre
¢ Redimensionnez la taille de I’'ombre a I'aide du facteur d’echelle
¢ Choisissez la Couleur de 'ombre

« Utilisez I'option Mode de fusion pour déterminer comment 'ombre de votre étiquette se mélangera avec les
composants de la carte en dessous (plus de détails sur Modes de fusion).

14.3.2 Configurer l'interaction avec les étiquettes

Outre les parametres de formatage du texte exposés ci-dessus, vous pouvez également définir la maniere dont les
étiquettes interagissent entre elles ou avec les entités.

Onglet Masque

) b A " . N .
L’onglet ** Masque vous permet de définir une zone de masque autour des étiquettes. Cette fonction est tres utile
lorsque vous avez des symboles qui se chevauchent et des étiquettes de couleurs similaires, et que vous souhaitez
rendre les étiquettes visibles.

() Demo Line Label X

Value > £

w Text Sample

QGIS ROCKS!
| -
| |QGIS rocks! o |11 - .
abe Text Mask
" Formatting V| Enable mask =]
be
abe Buffer e 50000 - (EL
@ sackground Millimeters =yl
) Shadow Bpadky 100.0 % SR =h
abo
/ Callouts
¢:'P Placement Pen join style | B Round - E’

J .
" Rendering Draw effects

This mask shape should then be selected as a mask sourcein the Masks
properties of a layer in order to enable masking.

oK Cancel Help

Figure14.29: Labels settings - Mask tab (with the text sample showing a green background representing another layer
being excluded)

Pour créer des effets de masque sur les étiquettes :

. N . > b
1. Activez la case a cocher oA Activer le masque dans I'onglet e
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2. Ensuite, vous pouvez mettre en place :
* la Taille du masque dans les unités supportées.
* 1” Opacité de la zone du masque autour de I'étiquette

e un Style de jointure.

e effets de rendus grace a I'option . Dessiner des effets.
3. Sélectionnez cette forme de masque comme source de masque dans les propriétés de la couche de recouvrement,

onglet abe Masque (voir Onglet Masques).

Onglet Connecteurs

Une pratique courante lors du placement d’étiquettes sur une carte encombrée consiste a utiliser des renvois - les
étiquettes placées a I'extérieur (ou déplacées de) leur entité associée sont identifiées par une ligne dynamique reliant
Iétiquette et I'entité. Si I'une des deux extrémités (I'étiquette ou I'entité) est déplacée, la forme du connecteur est
recalculée.

T Navakuk Loke | Lake Clark- =23
'Lake Nerka Iliamna Lake
Naknek Lake

-----

Figure14.30: Etiquettes avec divers parametres de renvoi

abc
Pour ajouter une légende 2 une étiquette, activez la commande # , onglet Connecteurs et activez Cif Dessiner des

connecteurs. Ensuite vous pouvez:
1. Sélectionnez le Style du connecteur, 'un des:
e Lignes simples: une ligne droite, le chemin le plus court
* Style Manhattan: une ligne brisée a 90 °
 Lignes courbes: une ligne courbe
* Balloons: a speech bubble surrounding the label and pointing to the feature. It can have rounded corners.
2. Pour un connecteur linéaire :

1. Sélectionnez Style de ligne avec toutes les fonctionnalités d’un symbole de ligne, y compris les effets de
couche et les parametres définis par les données

2. Pour un connecteur courbe, vous définissez également :

¢ le pourcentage de Courbure de la ligne de connexion
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et son Orientation : depuis I'étiquette vers lentité, elle peut &tre Horaire ou Antihoraire, ou
Automatique (une orientation optimale est déterminée pour chaque étiquette)

3. Définissez la Longueur minimale des lignes de renvoi

4. Check whether to i Draw lines to all feature parts from the feature’s label

5. Définissez le Point d’ancrage de ['étiquette : contrdle I'endroit ou la ligne de connexion doit se joindre au
texte de I'étiquette. Options disponibles :

* Le point le plus proche
* Centroide

« Position fixe au bord (en haut a gauche, en haut au centre, en haut a droite, au milieu & gauche, au
milieu a droite, en bas & gauche, en bas au centre et en bas a droite).

6. Définissez I'option Décalage de la surface de l'étiquette : contrdle la distance du point d’ancrage de
I'étiquette (ou la ligne d’appel se termine). Cela permet d’éviter de tracer des lignes directement contre
le texte.

3. Pour un connecteur de type infobulle, il vous faut définir :
* the Fill style with full capabilities of a fill symbol including layer effects, and data-defined settings
* the Corner radius of the speech bubble
* the Wedge width: how large the bubble speech connection with feature’s pointer should be
e the Margins around the label’s text

4. Définissez I'option Décalage de l'entité: contrdle la distance de I'entité (ou son point d’ancrage s’il s’agit d’'un
polygone) a 1a fin des lignes de renvoi. Par exemple, cela évite de tracer des lignes directement contre les bords
des entités.

5. Set the Feature anchor point for the (polygon) feature (the end point of the connector line). Available options:
* Poble d'inaccessibilité
* Point sur l'extérieur
e Point sur la surface
* Centroide
6. Définissez le Mode de fusion: contrdle le rendu de couleurs fusionnées du connecteur.
Under the Data defined placement group, coordinates of the Origin (on the label side) and/or Destination (on the

feature side) points of the callout can be controlled. Callouts can also be controlled manually by using the 5
Move Label, Diagram or Callout 0] in the Labeling Toolbar. The start and end points of each callout can be moved this way.
The nodes should be highlighted when the mouse pointer is nearby. If needed the Shift Key can be held during the
movement. This will snap the point in a way that the angle between the two callout points increments by 15 degrees.

Onglet Emplacement

4
Choisissez I'onglet “8* position pour configurer le placement des étiquettes et la priorité d’étiquetage. Notez que les
options de placement different selon le type de couche vectorielle, a savoir le point, la ligne ou le polygone, et sont
affectées par les parameétres généraux de placement.
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Placement pour les couches de points

Les modes de placement des étiquettes de points disponibles sont :

* Cartographique : les étiquettes de points sont générées avec une meilleure relation visuelle avec I'élément de
point, en suivant les régles de placement cartographique idéal. Les étiquettes peuvent étre placées :

— aune Distance définie en unités supportées, soit a partir de I'entité point elle-méme, soit a partir des limites
du symbole utilisé pour représenter I'élément (défini dans Distance de décalage depuis). Cette derniere
option est particulierement utile lorsque la taille du symbole n’est pas fixe, par exemple si elle est fixée par
une taille définie par les données ou lorsque I'on utilise des symboles différents dans un rendu catégorisé.

— suivant une Position prioritaire qui peut €tre personnalisée ou définie pour une entité individuelle en
utilisant une liste de positions prioritaires définie par des données. Cela permet également de n’utiliser
que certains placements, de sorte que, par exemple, pour les entités cotieres, vous pouvez empécher que

des étiquettes soient placées sur la terre ferme.

Par défaut, les placements en mode cartographique sont priorisés dans I'ordre suivant (en respectant les
recommandations de Krygier et Wood (2011) et d’autres bouquins de cartographie) :

1.

8.

en haut a droite

. en haut a gauche
. en bas a droite

2
3
4,
5
6
7

en bas a gauche

. au milieu a droite
. au milieu a gauche
. en haut, légerement a droite

en bas, légerement a gauche.

 Autour du point : les étiquettes sont placées dans un cercle autour de l'entité. Un cercle de rayon égal (défini
dans Distance) entoure I'élément. La priorité de placement est dans le sens des aiguilles d’'une montre a partir
du « haut a droite ». La position peut étre contrainte en utilisant 'option Quadrant définie dans les données.

» Décalage depuis le point : les étiquettes sont placées a une distance Décalage X,Y de I'élément du point, en
différentes unités, ou de préférence au-dessus de I'élément. Vous pouvez utiliser un Quadrant défini par des
données pour limiter le placement et vous pouvez attribuer une Rotation a I'étiquette.

Placement des couches de lignes

Les modes d’étiquetage pour les couches de lignes comprennent :

e Paralléle :

dessine I'étiquette parallelement & une ligne généralisée représentant I'entité, en privilégiant le
placement sur des portions plus droites de la ligne. Vous pouvez définir :

— Positions autorisées : Au dessus de la ligne, Sur la ligne, En dessous de la ligne et Position dépendante
de l'orientation de la ligne (en plagant I'étiquette a gauche ou a droite de la ligne). Il est possible de
sélectionner plusieurs options a la fois. Dans ce cas, QGIS cherchera la position optimale pour I'étiquette.

— Distance entre 'étiquette et la ligne

e Incurvé : dessine I'étiquette en suivant la courbure de I'entité type ligne. En plus des parametres disponibles
avec le mode Paralléle, vous pouvez définir 'angle maximum entre les caracteres courbes, soit a I'intérieur soit
a extérieur.

* Horizontal : dessine des étiquettes horizontalement sur la longueur de I'entité de type ligne.

14.3. Paramétrer une étiquette
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Horizontal.label example

Figure14.31: Exemples de placement d’étiquettes pour les lignes

En plus des modes de placement, vous pouvez régler :

* Répétition des étiquettes Distance pour afficher plusieurs fois I'étiquette sur la longueur de I'entité. La distance
peut étre exprimée enmillimetres, points, pixels, métres a 1l'échelle,unités de la
carte et pouces.

e Déborder les étiquettes Distance (non disponible pour le mode horizontal) : spécifie la distance maximale
autorisée qu’une étiquette peut parcourir au-dela de la fin (ou du début) des éléments de type ligne.
L’augmentation de cette valeur peut permettre d’afficher des étiquettes pour des éléments de ligne plus courts.

* Ancrage étiquette : contrOle le placement des étiquettes le long de la ligne a laquelle elles se réferent. Cliquez
sur Paramétres ... pour choisir :

— la position le long de la ligne (sous forme de ratio) a proximité de laquelle les étiquettes seront placées.
Elle peut étre définie par des données et les valeurs possibles sont :
]
x = Centre de la ligne

. Début de la ligne

£
x ~2 Fin de la ligne
£

% .
x ou = Personnalisé....

— Clipping: Determines how the label placement on a line is calculated. By default only the visible extent
of the line is used but the whole extent can be used to have more consistent results.

— Anchor text: controls which part of the text (start, center or end) will line up with the anchor point. Using
Automatic anchoring means that:

+ For labels anchored near the start of the line (0-25%), the anchor placement will be the start of the
label text

+ For labels anchored near the end of the line (75-100%), the anchor placement will be the end of the
label text

+ For labels anchored near the center of the line (25-75%), the anchor placement will be the center
of the label text

— Comportement de placement : utilisez Conseil de placement préféré pour traiter 'ancrage de I'étiquette
uniquement comme un conseil pour le placement de I’étiquette. En choisissant Strict, les étiquettes sont
placées exactement sur 'ancre de I’étiquette.
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Placement des couches de polygones

Vous pouvez choisir I'un des modes suivants pour placer les étiquettes des polygones :

Horizontal label

- Offset(x.y)
from centroid

Outside
polygons

Around c‘entroid
/,_\(Distance)
{+)
/ [ed)
Free (An9

Figure14.32: Exemples de placement d’étiquettes pour les polygones

e Décalage depuis le centroide : les étiquettes sont placées sur le centroide de I'entité ou a une distance fixe
Décalage X, Y (en unités supportées) du centroide. Le centroide de référence peut étre déterminé sur la base de
la partie du polygone rendue dans le canevas de la carte (Polygone visible) ou du Polygone entier, peu importe
si vous pouvez le voir. Vous pouvez également :

— forcer le point du centroide a se situer a I'intérieur de leur polygone
— placer I'étiquette dans un quadrant spécifique
— attribuer une rotation

— Permet de placer des étiquettes a l'extérieur des polygones lorsqu’il n’est pas possible de les placer a
I'intérieur du polygone. Grace a des propriétés définies par les données, cela permet soit d’autoriser
les étiquettes extérieures, soit d’empécher les étiquettes extérieures, soit encore de forcer les étiquettes
extérieures en fonction de chaque entité.

* Autour du centroide : place I'étiquette a une distance prédéfinie autour du centroide, avec une préférence pour
le placement directement sur le centroide. La encore, vous pouvez définir si le centroide est celui du polygone
visible ou du polygone global, et s’il faut forcer le point du centroide a I'intérieur du polygone.

* Horizontal : place au meilleur endroit une étiquette horizontale a l'intérieur du polygone. L’emplacement
préféré est plus éloigné des bords du polygone. Il est possible de Permettre de placer les étiquettes a U'extérieur
des polygones.

e Libre (angle) : place a la meilleure position une étiquette pivotée a I'intérieur du polygone. La rotation respecte
l'orientation du polygone et le placement préféré est celui plus éloigné des bords du polygone. Il est possible de
Permettre de placer les étiquettes a l'extérieur des polygones.

 Utilisation du périmétre : dessine I'étiquette parallelement a une ligne généralisée représentant la limite du
polygone, avec une préférence pour les portions plus droites du périmetre. Vous pouvez définir :

— Positions autorisées : Au-dessus de la ligne, Sur la ligne, Au-dessous de la ligne et Orientation de la ligne
dépendant de la position (en plagant le label a gauche ou a droite de la limite du polygone). Il est possible
de sélectionner plusieurs options a la fois. Dans ce cas, QGIS cherchera la position optimale de I'étiquette.

— Distance entre 'étiquette et le contour du polygone

— la Distance de Répétition des étiquettes pour afficher plusieurs fois I'étiquette sur la longueur du périmetre.
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o Utilisation du périmétre (incurvé) ° : dessine l'étiquette en suivant la courbure de la limite du polygone. En plus des
parameétres disponibles avec le mode :guilabel: Utilisation du périmétre, vous pouvez définir le polygone ['angle
maximum entre les caractéres incurvés, soit a I'intérieur ou a I'extérieur.

 En dehors des polygones : place toujours les étiquettes en dehors des polygones, a une Distance définie.

Parametres de placement communs

Certains parametres de placement des étiquettes sont disponibles pour tous les types de géométrie des couches :

Générateur de géométries

The Geometry Generator section allows a user to alter the underlying geometry used to place and render the label, by
using expressions. This can be useful to perform displacement of the geometry dynamically or to convert it to another

geometry (type).
Afin d’utiliser le générateur de géométrie :
1. Cochez la case A Générateur de géométrie
2. Entrez I'expression de génération de la géométrie

3. If relevant, select the geometry type of the expression output: the label geometry-based settings such as
placement or rendering are updated to match the new geometry type capabilities.

Quelques cas d’utilisation :
* Use a geometry which is saved in another field « label_position »
 Use the generated geometry from the symbology also for labeling
¢ Use the @map_scale variable to calculate distances / sizes be zoom level independent.

* Combined with the curved placement mode, creates a circular label around a point feature:

[exterior_ring(make_circle($geometry, 20)) }

e Add a label at the start and the end of a line feature:

[collect_geometries( start_point (Sgeometry), end_point (Sgeometry) )

* Rely on a smoothed line of a river to get more room for label placement:

[smooth( Sgeometry, iterations:=30, offset:=0.25, min_length:=10 ) }

Défini par les données

Le groupe Défini par les données offre un contr6le direct sur le placement des étiquettes, entité par entité. Il s’appuie
sur leurs attributs ou sur une expression a définir :

* les coordonnées X et Y

* lalignement du texte par rapport a la position personnalisée définie ci-dessus :
— Horizontal : il peut étre Gauche, Centre ou Droite
— le texte Vertical : il peut étre Dessous, Base, Moitié, Cap ou Haut

* the text Rotation. Different units can be defined for the labeling rotation (e.g. degrees,minutes of arc,
turns). Check the Preserve data rotation values entry if you want to keep the rotation value in the associated
field and apply it to the label, whether the label is pinned or not. If unchecked, unpinning the label rotation is
reset and its value cleared from the attribute table.
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Note: La rotation définie par les données avec des entités de type polygone n’est actuellement supportée
qu’avec le mode de placement Autour du centroide.

Note: Les expressions ne peuvent pas étre utilisées en combinaison avec les outils de cartographie des étiquettes
(c’est-a-dire les outils Pivoter 'étiquette et Déplacer [ étiquette) pour définir par des données le placement des étiquettes.
Le widget sera réinitialisé sur le champ de stockage auxiliaire correspondant.

Priorité

Dans la section priorité vous pouvez définir le rang de priorité de placement de chaque étiquette, c’est-a-dire que s’il y
a différents diagrammes ou étiquettes candidats pour le méme emplacement, I'élément avec la priorité la plus élevée
sera affiché et les autres pourraient étre laissés de cOté.

Le rang de priorité est également utilisé pour évaluer si une étiquette pourrait étre omise en raison d’une entité obstacle
de plus forte pondération.

Obstacles

Dans certains contextes (par exemple, les étiquettes a haute densité, les entités qui se chevauchent...), le placement
des étiquettes peut avoir pour conséquence que des étiquettes soient placées sur des entités sans rapport.

Un obstacle est une entité sur laquelle QGIS évite de placer les étiquettes ou les diagrammes d’autres entités. Ceci
peut étre contrdlé a partir de la section Obstacles :

1. Activez I'option o Entités en obstacle pour décider que les entités de la couche doivent agir comme des
obstacles pour toute étiquette et diagramme (y compris les éléments d’autres entités de la méme couche).

Au lieu de la couche entiere, vous pouvez sélectionner un sous-ensemble de I'entité a utiliser comme obstacle,

@ Passer outre la définition des données 3

en utilisant le contrdle coté de l'option.

2. Utilisez le bouton Parameétres pour modifier la pondération de I'obstacle.

* Pour chaque obstacle potentiel, vous pouvez attribuer un Poids d'obstacle : toute étiquette ou tout
diagramme dont le rang de priorité de placement est supérieur a cette valeur peut €tre placé par dessus.
Les étiquettes ou diagrammes de rang inférieur seront omis si aucun autre placement n’est possible.

Cette pondération peut également étre définie par les données, de sorte que dans une méme couche,
certaines entités sont plus susceptibles d’€tre couvertes que d’autres.

* Pour les couches de type polygone, vous pouvez choisir le type d’obstacle que représente I'entité :

— sur Pintérieur de Pentité: évite de placer des étiquettes sur I'intérieur du polygone (préfere placer
les étiquettes totalement a 'extérieur ou juste légerement a 'intérieur du polygone)

— ousur la limite de ’élément : évite de placer des étiquettes sur la limite du polygone (préfere placer
des étiquettes a I'extérieur ou complétement a I'intérieur du polygone). Cela peut étre utile pour les
couches ol les entités couvrent toute la zone (unités administratives, couvertures catégorielles, ...).
Dans ce cas, il est impossible d’éviter de placer des étiquettes a I'intérieur de ces entités, et il est
préférable d’éviter de les placer au-dessus des limites entre les entités
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Onglet Rendu

4 . » . . . ,
Dans 'onglet # Rendu, vous pouvez régler quand les étiquettes peuvent étre rendues et leur interaction avec d’autres
étiquettes et entites.

Options d’étiquette

Sous Options d étiquette:

* Vous trouverez les parametres de visibilité basée sur ['échelle et basé sur la taille de pixel.

e Le z-index détermine l'ordre dans lequel les étiquettes sont rendues, aussi bien en relation avec d’autres

étiquettes d’entités dans la couche (en utilisant I'expression de substitution définie par les données), qu’avec
les étiquettes d’autres couches. Les étiquettes avec un z-index supérieur sont rendues au-dessus des étiquettes
(de n’importe quelle couche) avec un z-index inférieur.

De plus, la logique a été modifiée de sorte que si deux étiquettes ont des index z correspondants, alors:

— s’ils proviennent de la méme couche, la plus petite étiquette sera dessinée au-dessus de la plus grande
étiquette

— s’ils proviennent de différentes couches, les étiquettes seront dessinées dans le méme ordre que leurs
couches elles-mémes (c’est-a-dire en respectant 'ordre défini dans la 1égende de la carte).

Note: Ce parametre ne permet pas de dessiner des étiquettes sous les entités d’autres couches, il contrle
simplement I'ordre dans lequel les étiquettes sont dessinées par-dessus toutes les entités des couches.

Allow inferior fallback placements: By default QGIS tries to render labels at their best placement, following
your settings. Check this mode to allow features to fallback to worse placement options when there’s no other
choice, e.g. when a line is too short to fit a curved label text then the label may be placed horizontally just over
the feature’s center point.

Avec des expressions définies par les données dans Afficher étiquette et Toujours afficher, vous pouvez affiner la
sélection des étiquettes a rendre.

Autoriser Afficher les étiquettes a I'envers: les alternatives sont Jamais, lorsque la rotation est définie ou
toujours.

The Overlapping labels group allows you to control whether overlapping labels are permitted for features in the
layer and how each of them should be handled:

— Never overlap: never ever place overlapping labels for the layer, even if it means some labels will be
missing

— Allow overlaps if required: if the label can’t otherwise be placed, draw an overlapping label. This mode
will cause the label to be moved to a less ideal placement if possible, e.g. moving the label further from
the center of a line or polygon, IF doing so will avoid overlapping labels. But if there’s no other positions
possible, then draw the label overlapping.

— Allow overlaps without penalty: It doesn’t matter at all if the label overlaps other labels or obstacles, that’s
fine to do and the best placement (e.g most central placement) should always be used even if an alternate
further placement is possible which avoids overlaps entirely.

Allowing both overlapping labels and fallback placements options will guarantee that all features in the layer
are labeled... not necessarily at their best rendering!
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Options d’entités

Sous Options d’entité:

* Vous pouvez choisir Etiqueter chaque partie d'une entité en plusieurs parties et Limiter le nombre d'entités a
étiqueter.

* Les couches de lignes et de polygones offrent la possibilité de définir une taille minimale pour les entités a
étiqueter, en utilisant Supprimer l'étiquetage des entités plus petites que.

* Pour les entités surfaciques, vous pouvez également filtrer les étiquettes pour qu’elles s’affichent selon qu’elles
s’integrent completement dans leur entité ou non.

* Pour les entités linéaires, vous pouvez choisir de Fusionner les lignes connectées pour éviter les doublons
d’étiquettes, rendant une carte assez aérée en conjonction avec les options Distance ou Répéter dans Placement.

14.4 Création de symboles 3D

Le Gestionnaire de style vous aide a créer et a stocker des symboles 3D pour chaque type de géométrie a rendre dans
la carte 3D map view.

Comme pour les autres éléments, activez I'onglet @ Symboles 3D et développez le menu du bouton EI'T-J pour créer :
e 3D point symbols
» Symboles de ligne en 3D
» Symboles de polygone en 3D
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14.4.1 Couches de point

Shape Cone -
Top radius 2,00 =
Bottom radius 10,00 =
Length 10,00 -
Altitude clamping Relative -
w Shading

@ Realistic (Phong) -

Diffuse ~

Ambient | (I -

Specular v
Shininess | 0,00 =
Opacity 100,0 % =

w Transformation

X Y z
Translation | 0,00 -/ 0,00 ~| /0,00 =
Scale 1,00 > 1,00 > 1,00 -
Rotation |0 =] =] =

@ Help ©cancel Qok

Figure14.33: Propriétés d’'un symbole de point 3D

* You can define different types of 3D Shape to use for point symbols. They are mainly defined by their
dimensions whose unit refers to the CRS of the project. Available types are:

Sphere defined by a Radius

— Cylinder defined by a Radius and Length

— Cube defined by a Size

— Cone defined by a Top radius, a Bottom radius and a Length
— Plane defined by a Size

— Torus defined by a Radius and a Minor radius

— 3D Model, using a 3D model file: supported formats include wavefront . obj, .glTF and . fbx. Models
can be a file on disk, a remote URL or embedded in the project. Community-created models are shared
on the QGIS Hub at https://plugins.qgis.org/wavefronts.

— Billboard, defined by the Billboard height and the Billboard symbol (usually based on a marker symbol).
The symbol will have a stable size. Convenient for visualizing 3D point clouds Shapes.

» The Altitude clamping can be set to Absolute, Relative or Terrain. The Absolute setting can be used when height
values of the 3d vectors are provided as absolute measures from 0. Relative and Terrain add given elevation
values to the underlying terrain elevation.

 The shading properties can be defined.
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* Under the Transformations frame, you can apply affine transformation to the symbol:
— Translation to move objects in X, y and z axis.
— Scale to resize the 3D shapes

— Rotation around the x-, y- and z-axis.

14.4.2 Couches de lignes

New 3D Symbol X

width 2,00 =
Height 0,00 =
Extrusion 5,00 -

Altitude clamping | Terrain
Altitude binding | Vertex

Render as simple 3D lines
w Shading
@ Realistic Textured (Phong)

Ambient . -

Specular

Shininess 0,00
Opacity
Diffuse texture

Texture scale 100,00 % -
Texture rotation | 0,00° -

©Help ©cancel Qok

Figure14.34: Propriétés d’'un symbole de ligne en 3D

* Sous les parametres Largeur et Hauteur vous pouvez définir 1” Extrusion des lignes vecteur. Si les lignes n’ont
pas de valeurs z, vous pouvez définir les volumes 3d avec ce parametre.

* Avec restriction d altitude vous définissez la position des lignes 3D par rapport a la surface du terrain sous-jacent,
si vous avez inclus des données d’élévation raster ou d’autres vecteurs 3D.

o L” Altitude binding définit comment I'élément est fixé au terrain. Soit chaque Vertex de I’élément sera fixé au
terrain, soit cela sera fait par le Centroide.

e Il est possible de BRendne comme des simples lignes en 3D.

 The shading properties can be defined.
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14.4.3 Couches polygone

Height 1.00 = =1
Extrusion 0.00 €
Altitude clamping Absolute -
Altitude binding Vertex -
Culling mode Front ~
Rendered facade Walls and Roofs -

Add back Faces

Invert normals (experimental)

¥ Shading

@ CAD (Gooch) =
Diffuse =
warm | (. -
Cool v
Specular v
Shininess | 100.00 =
Alpha 0.25 =
Beta 0.50 =

v V| Edges

width 1.00 px =
Color S -

©cancel QoK

Figure14.35: Propriétés d’un symbole de polygone en 3D

¢ Comme pour les autres, la Hauteur peut étre définie en unités CRS. Vous pouvez également utiliser le bouton
€ pour remplacer la valeur par une expression personnalisée, une variable ou une entrée de la table d’attributs
» La encore, 1” Extrusion est possible pour les valeurs z manquantes. Pour I'extrusion, vous pouvez également

utiliser le bouton \E afin d’utiliser les valeurs de la couche vecteur et obtenir des résultats différents pour
chaque polygone :
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3D Map 1 (=]E3]

(N

Figure14.36: Extrusion définie par les données

 La Restriction altitude, I” Altitude binding peuvent étre définis comme expliqué ci-dessus.
* The Culling mode to apply to the symbol; it can be:

— No Culling: this can help to avoid seemingly missing surfaces when polygonZ/multipatch data do not have
consistent ordering of vertices (e.g. all clock-wise or counter clock-wise)

— Front
— or Back

* The Rendered facade determines the faces to display. Possible values are No facades, Walls, Roofs, or Walls
and roofs

. & Add back faces: for each triangle, creates both front and back face with correct normals - at the expense
of increased number of vertex data. This option can be used to fix shading issues (e.g., due to data with

inconsistent order of vertices).

. ¥ Invert normals (experimental): can be useful for fixing clockwise/counter-clockwise face vertex orders

 The shading properties can be defined.

* Display of the o Edges of the symbols can be enabled and assigned a Width and Color.

Indication: Combination for best rendering of 3D data

Culling mode, Add back faces and Invert normals are all meant to fix the look of 3D data if it does not look
right. Typically when loading some data, it is best to first try culling mode=back and add back
faces=disabled - it is the most efficient. If the rendering does not look correct, try add back
faces=enabledandkeep culling mode=no culling. Other combinations are more advanced and useful
only in some scenarios based on how mixed up is the input dataset.
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14.4.4 Shading the texture

Shading helps you reveal 3d details of objects which may otherwise be hidden due to the scene’s lighting. Ultimately,
it’s an easier material to work with as you don’t need to worry about setting up appropriate scene lighting in order to
visualise features.

Various techniques of shading are used in QGIS and their availability depends on the geometry type of the symbol:

* Realistic (Phong): describes the way a surface reflects light as a combination of the Diffuse reflection of rough

surfaces with the Specular reflection of shiny surfaces (Shininess). It also includes an Ambient option to account
for the small amount of light that is scattered about the entire scene. Use the Opacity slider to render semi-
transparent objects in 3D. Read more at https://en.wikipedia.org/wiki/Phong_reflection_model#Description

Realistic Textured (Phong): same as the Realistic (Phong) except that an image is used as Diffuse Texture. The
image can be a file on disk, a remote URL or embedded in the project. The Texture scale and Texture rotation
are required. Use the Opacity slider to r