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La documentacién de QGIS se creard automaticamente en el servidor a las 0, 8 a.m., 4 p.m., US/Pacific (hora del
Pacifico). El estado actual estd disponible en https://docs.qgis.org.

Los archivos fuente de la Documentacién QGIS estdn disponibles en https://github.com/qgis/QGIS-Documentation.
Estan escritos principalmente usando el formato de sintaxis reStructuredText (reST), acoplados con algunos scripts
del conjuntos de herramientas Sphinx para procesado final de la salida HTML Para informacién general sobre estas
herramientas, vea https://docutils.sourceforge.io/docs/ref/rst/restructuredtext.html or https://www.sphinx-doc.org/
en/master/usage/restructuredtext/basics.html.

Los siguientes capitulos lo guiardn a través del aprendizaje:

¢ c6mo administrar los archivos fuente de documentacién usando el sistema git y la plataforma GitHub en la que
estan almacenados

* cémo modificar los textos, proporcionar capturas de pantalla... de manera compatible
* cdmo compartir y garantizar que sus modificaciones se usen en los documentos oficiales.

Si estd buscando informacién general sobre como contribuir al proyecto QGIS, puede encontrar ayuda en Involicrese
en la comunidad QGIS.
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Una contribucién paso a paso

e Usando la interfaz web de GitHub

Fork QGIS-Documentation

Hacer cambios

* Alternativa 1: Usa el atajo Editar en GitHub

« Alternativa 2: Cree una rama ad hoc en su repositorio de documentacion

Modificar archivos

Compartir tus cambios mediante una Solicitud de extraccion
« Iniciar una nueva solicitud de extraccion
x Comparar cambios
x Describe tu solicitud de extraccion
* Revisar y comentar una solicitud de extraccion
+ Hacer correciones
— Elimina tu rama fusionada

o Usando herramientas de linea de comando Git

Repositorio local

Adicionar otro repositorio remoto

Actualizar su rama base

Contribuir a su rama de produccion

Comparta sus cambios

o Lectura adicional

Limpiar su repositorio local y remoto

Nota: Aunque QGIS documentacion se utiliza para demostrar el proceso, todas las instrucciones y pasos que se
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muestran a continuacién también se aplican al sitio web de QGIS.

Si estd leyendo estas lineas, sin duda es porque estd dispuesto a contribuir a escribir la documentacién de QGIS y esta
buscando una guia practica. jHas venido al lugar correcto! El documento actual lo guiard a través de las diferentes
formas de lograr este objetivo, mostrandole los principales pasos a seguir, los trucos que puede usar y los trucos que
debe conocer.

Para cualquier ayuda, no dude en preguntar ya sea por medio de un reporte de fallo o escribiendo
a la lista QGIS-community-team list  <https://lists.osgeo.org/mailman/listinfo/qgis-community-team> °_,
describiendo el problema que estd tratando. Mds detalles en la seccion ‘Participe en la documentacion

<https.//qgis.org/en/site/getinvolved/document.html> _.
Vamos a sumergirnos en el proceso.

Las fuentes de documentacién se almacenan utilizando el sistema de control de versiones de git y estdn disponibles en
GitHub en https://github.com/qgis/QGIS-Documentation. Puede encontrar una lista de problemas para solucionar y
funciones a explicar en https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/issues.

Truco: Sies un colaborador por primera vez y no sabe por donde empezar, es posible que le interese abordar nuestros
informes de bienvenida.

Hay dos formas principales, no excluyentes entre si, de modificar los archivos:
1. Usando la interfaz web de GitHub

2. Usando herramientas de linea de comando Git.

1.1 Usando la interfaz web de GitHub

La interfaz web de GitHub le permite hacer lo siguiente:
* editar archivos
e previsualizar y confirmar -commit; sus cambios
* haga un «pull request» para que sus cambios se inserten en el repositorio principal
¢ Crear, actualizar o borrar ramas

Si todavia no estd familiarizado con el vocabulario git y GitHub, puede desear leer el proyecto Hola mundo ello-world
de GitHub para aprender sobre el vocabulario bésico y las acciones que se usardn a continuacion.

Nota: ** Si estd solucionando un problema reportado **

Si estd realizando cambios para solucionar un problema <https://github.com/qgis/QGIS- Documentation/issues> _,
agregue un comentario al informe de problemas -issue report; para auto-asignarselo. Esto evitard que mas de una
persona trabaje en el mismo problema.
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1.1.1 Fork QGIS-Documentation

Suponiendo que ya tiene una cuenta en GitHub <https://github.com/join> _, lo primero que debe hacer es bifurcar los
archivos fuente de la documentacion.

Vaya a la pagina del repositorio QGIS-Documentation <https.://github.com/qgis/QGIS-Documentation> _y haga clic en
el bot6n | githubFork | en la esquina superior derecha.

En su cuenta de GitHub encontrard un repositorio QGIS-Documentation (https://github.com/
<usuario>/QGIS-Documentation). Este repositorio es una copia del repositorio oficial de documentacién
QGIS donde tiene completo acceso de escritura y puede realizar cambios sin afectar la documentacion oficial.

1.1.2 Hacer cambios

Hay diferentes formas de contribuir a la documentacién de QGIS. Aunque se muestren por separado, se puede cambiar
de un proceso a otro sin ningtin problema.

Alternativa 1: Usa el atajo Editar en GitHub

Las pdginas del sitio web de documentacion de QGIS se pueden editar rapida y ficilmente haciendo clic en el enlace
Editar en GitHub en la parte superior derecha de cada pagina.

1. Esto abrir4 el archivo en la rama ™ qgis: master™ con un mensaje en la parte superior de la pgina que le indica
que no tiene acceso de escritura a este repositorio y sus cambios se aplicardn a una nueva rama de su repositorio

2. Realice los cambios. Dado que la documentacién estd escrita utilizando la sintaxis reStructureText,
dependiendo de sus cambios, es posible que deba remitirse a: ref: directrices de escritura <QGIS-documentation-
guidelines>.

3. Cuando termine, haga un corto comentario sobre sus cambios y pulse Proponer cambios. Esto generard una
nueva rama (pat ch—xxx) en su repositorio.

4. Despues de que pulse en Proponer cambios, github navegard pagina Comparando cambios.

* Si estd haciendo cambios, salte a Compare changes en la seccion inferior Share your changes via Pull
Request.

* Si desea realizar cambios adicionales antes de enviarlos a QGIS, siga estos pasos:

1. Dirijase a su copia -fork- de la documentaciéon QGIS(https://github.com/<YourName>/
QGIS-Documentation)

. Branch: master ~ .
2. Click en y busque el ramal pat ch-xxx . Seleccione este ramal de parches.

Branch: master = .
El botén ahora dird Branch: patch-xxx

3. Salte a Modify files abajo.

Nota: El atajo Editar en GitHub también estd disponible en el ment desplegable en la parte inferior de la
barra lateral izquierda.

1.1. Usando la interfaz web de GitHub 5
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Alternativa 2: Cree una rama ad hoc en su repositorio de documentacion

Puede editar archivos diréctamente desde su enlace de la Documentacién de QGIS.
En primer lugar, asegurate de que tu rama master estd actualizada con la rama ggis:master. Para ello:

1. Vaya a la pagina principal de su repositorio, es decir, https://github.com/<YourName>/
QGIS-Documentation. La rama master deberia estar activa con una mencién de si estd actualizada
con ggis/QGIS-Documentation:master ono.

Si tiene commits por delante de la rama upstream, es mejor utilizar la alternativa anterior del botén shortcut
hasta que alinee su rama maester.

Si sélo tiene commits detras:
1. Despliegue el menud desplegable Buscar en la parte superior de la corriente de la derecha. Puede
» Comparar las ramas y ver los nuevos cambios en el repositorio principal
* Recoger y fusionar: toma los cambios de la rama upstream a la suya.

2. Hagamos clic en Recoger y fusionar: después del proceso, su rama se menciona como actualizada con
gqgis/QGIS-Documentation:master.

Branch: master = . . . . L. .,
2. Pulse en la esquina superior izquierda de su repositorio de Documentacién QGIS e

introduzca un nombre tnico en el campo de texto para crear una nueva rama . El nombre de la nueva rama

. . . . Branch: master = . .
deberia estar relacionado con el problema que pretende corregir. El botén deberia decir

ahora Branch: nombre de rama

3. Esta preparado para iniciar nuevos cambios encima.

Atencion: Haga sus cambios en un ramal ad hoc, nunca en la **rama ** master

Por convencién, evite realizar cambios en su rama maestra'', excepto cuando combine las
modificaciones de la rama ' "maestra de gqgis/QGIS-Documentation en su copia del
repositorio de documentacién QGIS. Las ramas separadas le permiten trabajar en maltiples problemas al mismo
tiempo sin interferir con otras ramas. Si comete un error, siempre puede eliminar una rama y comenzar de nuevo
creando una nueva desde la rama maestra.

1.1.3 Modificar archivos
1. Explore los archivos fuente de su bifurcacién de documentacién de QGIS hasta el archivo que necesite ser
modificado
2. Haga sus modificaciones siguiendo las writing guidelines

3. Cuando termine, navegue hasta el marco Confirmar cambios en la parte inferior de la pagina, haga un breve
comentario sobre sus cambios y haga clic en Commit Changes” para confirmar los cambios directamente en su
ramal. Asegiirese de que :guilabel:’Commit directly to the branch_name branch. esté seleccionado.

4. Repita los pasos anteriores para cualquier otro archivo que deba actualizarse para solucionar el problema.
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1.1.4 Compartir tus cambios mediante una Solicitud de extraccion

Debe realizar una solicitud de extraccién para integrar sus cambios en la documentacion oficial.

Nota: Siuso unenlace Editar en GitHub

Después de confirmar sus cambios, GitHub abrird autométicamente una nueva pagina comparando los cambios que
realizé en su rama " patch-xxx””

9999

con la rama maestra "~ qgis/QGIS-Documentation™”.

Salta a Step 2 abajo.

Iniciar una nueva solicitud de extraccion

Navegue a la pagina principal del repositorio QGIS-Documentation <https://github.com/qgis/QGIS-Documentation> _
y haga clic en Nueva solicitud de extraccion.

Comparar cambios

732 9999

Si ve dos cuadros de didlogo, uno que dice “base:master “” y el otro ~ compare:branch_name”” (vea la figura),
esto solo fusionara los cambios de una de sus ramas a su rama master. Para arreglar esto, haga clic en el enlace
:guilabel:"compare through forks”.

Comparing changes

Choose two branches to see what's changed or to start a new pull request. If you need to, you can also compare across forks.

N} base: master v 4  compare: patch-1v Able to merge. These branches can be automatically merged.

Figura 1.1: Si su pagina Comparing changes tiene este aspecto, haga clic en el enlace ccompare across forks.

Deberia ver cuatro menis desplegables. Esto le permitird comparar los cambios que ha realizado en su rama con la
rama maestra en la que desea fusionarse. Son:

¢ base fork: la bifurcacion en la que desea fusionar sus cambios

* base: la rama de la bifurcacién base en la que desea fusionar sus cambios

¢ head fork: la horquilla que tiene cambios que desea incorporar a la horquilla base
* compare:la rama con esos cambios

«@

Seleccione ggis/QGIS-Documentation como la bifurcacién base con ™ maestro “” como base, configure la
bifurcacién principal en su repositorio <YourName>/QGIS-Documentation, y establecer comparar con su
rama modificada.

Comparing changes

Choose two branches to see what's changed or to start a new pull request. If you need to, you can also compare across forks.

i:l base fork: qgis/QGIS-Documentation v base: master v 4  head fork: username/QGIS-Documentation v compare: patch-1~v

v Able to merge. These branches can be automatically merged.

i Create CIVINELIES @ Discuss and review the changes in this comparison with others. ®

Figura 1.2: Comparando cambios entre ggis/QGIS-Documentation y su repositorio

1.1. Usando la interfaz web de GitHub 7
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Un check verde con las palabras Capaz de combinar muestra que sus cambios se pueden combinar en la
documentacién oficial sin conflictos.

Haga clic en el botén Create pull request.

Advertencia: Si se muestra e ULl D e e

Esto significa que hay conflictos. Los archivos que estd modificando no estdn actualizados con la rama a la que se
dirige porque otra persona ha realizado una confirmacién que entra en conflicto con sus cambios.. Usted puede
adn crear la peticién de extraccion pare necesitara corregir cualquier conflicts para completar la uniénto complete
the merge.

Truco: Aunque se estd traduciendo, la tltima version de la documentacion de QGIS atin se mantiene y los problemas
existentes se han solucionado. Si esta solucionando problemas para una versién diferente, cambie base de maestro
a la rama correspondiente de versidén _ ... en los pasos anteriores.

Describe tu solicitud de extraccion

Se abrird un cuadro de texto: complete los comentarios relevantes para el problema que estd abordando.

Si esto se relaciona con un problema particular, agregue el nimero de problema a sus comentarios. Esto se hace
ingresando # y el nimero de emision (por ejemplo #1234). Si estd precedido por términos como £ix o close, el
problema en cuestion se cerrard tan pronto como se fusione la solicitud de extraccion.

Agregue enlaces a cualquier pagina de documentacién que esté cambiando.

Click en Crear solicitud de extraccion.

Revisar y comentar una solicitud de extraccion

Igual que lo visto mds arriba, cualquiera puede enviar modificaciones a la documentacién a través
de peticiones de extracciéon. Del mismo modo cualquiera puede revisar solicitudes de incorporacion de
cambios con pregunta y comentarios <https://docs.github.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/
reviewing-changes-in-pull-requests/commenting-on-a-pull-request>"_. Quizés el estilo de redaccién no coincida
con las directrices, al cambio le faltan algunos detalles importantes o capturas de pantalla o puede sr que todo se
vea correcto yen orden. Las revisiones ayudan a mejorar la calidad de la contribucién, tanto en forma como en fondo.

Para revisar una solicitud de extraccion:

1. Navegue a la pdgina de solicitudes de extraccion <https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/pulls>"_ y
haga click en la solicitud de extraccién que desea comentar.

2. Enla parte inferior de la pagina, encontrard un cuadro de texto donde puede dejar comentarios generales sobre
la solicitud de extraccién.

3. Para afiadir comentarios sobre lineas especificas,

7 Files changed
1. Haga clic en g y encuentre el archivo que desea comentar. Puede que tenga que hacer

clic en :guilabel: Mostrar la diferencia de origen para ver los cambios.
2. Desplacese hasta la linea que desea comentar y haga clic en . Eso abrird un cuadro de texto que le
permitird dejar un comentario.
Los comentarios de linea especificos se pueden publicar:

* como comentarios tnicos, usando el botén Agregar comentario tinico. Se publican a medida que avanza. Use
esto solo si tiene pocos comentarios para agregar o al responder a otro comentario.
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https://docs.github.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/addressing-merge-conflicts
https://docs.qgis.org/latest
https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/issues
https://docs.github.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/reviewing-changes-in-pull-requests/commenting-on-a-pull-request
https://docs.github.com/en/pull-requests/collaborating-with-pull-requests/reviewing-changes-in-pull-requests/commenting-on-a-pull-request
https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/pulls

QGIS Documentation Guidelines

* 0 como parte de una revision, pulsando el botén Empezar una revision. Sus comentarios no son automaticamente
enviados después de la validacién, permitiéndole su edicién o cancelacién posterior, para afiadir un resumen
de los puntos principales de la revision o instrucciones globales acerca de la solicitud y si usted la aprueba o
no. Esta es una forma conveniente puesto que es més flexible y le permite estructurar su revision, editar los
comentarios, publicar cuando esté preparado y enviar una dnica notificacion a los seguidores del repositorio y
no una notificacién sobre cada comentario. Obtenga mds detalles en.

+.. |addNewImage| image:: /static/common/mActionAddImage.png
Write Preview

This substitution is not the right one to use and this line should instead be

Suggested change @)
- .. |addNewImage| image:: /static/common/mActionAddImage.png

+ .. |addImage| image:: /static/common/mActionAddImage.png

Cancel Add single comment

Figura 1.3: Comentando una linea con una sugerencia de cambio

Los comentarios de linea pueden incorporar sugerencias que el escritor de la solicitud de extraccién puede aplicar a

la solicitud de extraccién. Para agregar una sugerencia, haga clic en el botén
del cuadro de texto del comentario y modifique el texto dentro del bloque de sugerencias.

Insert a suggestion en la parte Supel’ior

Truco: ** Prefiere enviar sugerencias a su solicitud de extraccién como un lote **

Como autor de la solicitud de extraccién, cuando incorpore directamente los comentarios de los revisores en su

solicitud de extraccidn, evite usar el botén Enviar sugerencia en la parte inferior del comentario cuando tenga muchas

sugerencias para abordar y prefiera agregarlas como una confirmacién por lotes, es decir:

i . Files changed

1. Cambie a la lengiieta

2. Presione Agregue una sugerencia al lote para cada nueva redaccién que desee incluir. Verd un contador
aumentando mientras avanza.

3. Presione cualquiera de los botones Confirmar sugerencias cuando esté listo para aplicar las sugerencias a su
solicitud de extraccion, e ingrese un mensaje que describa los cambios.

Esto agregard todas las modificaciones a su rama como una tnica confirmacion, lo que dard como resultado un historial
de cambios mds legible y menos notificaciones para los seguidores del repositorio. Por cierto, continuar asi también
le ahorrara muchos clics.
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Hacer correciones

Se agregard automadticamente una nueva solicitud de extraccion a la Lista de solicitudes de extraccion. Otros editores
y administradores revisardn su solicitud de extraccién y pueden hacer sugerencias o solicitar correcciones.

Una solicitud de extraccién también activard comprobaciones de compilacion automatizadas (por ejemplo, para el
primer formato, sintaxis de cédigo Python), y los informes se muestran en la parte inferior de la pigina. Si se
encuentra un error, aparecera una cruz roja junto a su confirmacién. Haga clic en la cruz roja o en Detalles
en la seccién de resumen en la parte inferior de la pagina de solicitud de extraccion para ver los detalles del error.
Tendra que corregir cualquier error o advertencia informado antes de que sus cambios se envien al repositorio ggis/
QGIS-Documentation.

Puede realizar modificaciones en su solicitud de extraccién hasta que se combine con el repositorio principal, ya sea

para mejorar su solicitud, para abordar las modificaciones solicitadas o para corregir un error de compilacion.

Para realizar cambios, haga clic en | githubFilesChanged | pestafia en su pagina de solicitud de extraccién y haga clic
]

en el botén de lapiz s junto al nombre de archivo que desea modificar.

Cualquier cambio adicional se agregard automdaticamente a su solicitud de extraccion si realiza esos cambios en la
misma rama que envid en su solicitud de extraccién. Por esta razén, solo debe realizar cambios adicionales si esos
cambios se relacionan con el problema que desea solucionar con esa solicitud de extraccion.

Si desea solucionar otro problema, cree una nueva rama para esos cambios y repita los pasos anteriores.

Un administrador fusionara su contribucién después de que se corrijan los errores de compilacién y después de que
usted y los administradores estén satisfechos con los cambios.

1.1.5 Elimina tu rama fusionada
Puede eliminar la rama después de que se hayan fusionado sus cambios. Eliminar ramas antiguas le evita tener ramas
no utilizadas y obsoletas en su repositorio.

1. Navegue a su ramificacién del repositorio de documentaciéon de QGIS (https://github.com/
<YourName>/QGIS-Documentation).

2. Click en la pestafia Branches. Abajo Your branches verd una lista de sus ramales.

i
o UI[ Delete this branch

3. Click en el icon para eliminar las ramas no deseadas.

1.2 Usando herramientas de linea de comando Git

La interfaz web de GitHub es una manera ficil de actualizar el repositorio de documentacién de QGIS con sus
contribuciones, pero no ofrece herramientas para:

e agrupar sus confirmaciones y limpiar su historial de cambios
* solucionar posibles conflictos con el repositorio principal
e construir la documentacién para probar sus cambios

Necesitard instalar git en su disco duro para tener acceso a herramientas mds avanzadas y poderosas y tener una
copia local del repositorio. A continuacidn se exponen algunos conceptos basicos que puede necesitar con frecuencia.
También encontrard reglas importantes incluso si opta por la interfaz web.

En los ejemplos de c6digo a continuacién, las lineas que comienzan con $ muestra los comandos que debe escribir
mientras # son comentarios.
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1.2.1 Repositorio local

Ahora estd listo para obtener un clon local de su repositorio de documentacién de QGIS.

Puede clonar su repositorio QGIS usando la URL web de la siguiente manera:

# move to the folder in which you intend to store the local repository
$ cd ~/Documents/Development/QGIS/
$ git clone https://github.com/<YourName>/QGIS-Documentation.git

La primera linea de comando es simplemente un ejemplo. Debe adaptar tanto la ruta como la URL del repositorio,
reemplazando <YourName> con su nombre de usuario de github.

Compruebe lo siguiente:

# Enter the local repository

$ cd ./QGIS-Documentation

$ git remote -v

origin https://github.com/<YourName>/QGIS-Documentation.git (fetch)
origin https://github.com/<YourName>/QGIS-Documentation.git (push)
$ git branch

* master

* origen es el nombre del repositorio remoto de su Repositorio Documentacién de QGIS
* master es la rama principal predeterminada. jNunca debes usarlo para contribuir! ;Nunca!

De manera alternativa, puede clonar su repositorio QGIS utilizando el protocolo SSH:

# move to the folder in which you intend to store the local repository
$ cd ~/Documents/Development/QGIS/
$ git clone git@github.com:<YourName>/QGIS-Documentation.git

Truco: Permission denied (publickey) error?

Si obtiene un error de Permiso denegado (clave puiblica) con el anterior comando, puede haber un problema con su
clave SSH. Vea detalles en Ayuda GitHub .

Compruebe lo siguiente si utilizé el protocolo SSH:

# Enter the local repository

$ cd ./QGIS-Documentation

$ git remote -v

origin git@github.com:<YourName>/QGIS-Documentation.git (fetch)
origin git@github.com:<YourName>/QGIS-Documentation.git (push)
$ git branch

* master

Puede comenzar a trabajar aqui, pero en el proceso a largo plazo obtendrd muchos problemas cuando empuje su
contribucién (llamada Solicitud de extraccion en el proceso de github) ya que la rama maestra del repositorio de
documentacién qgis/QGIS divergera de su/repositorio remoto. Luego, debe realizar un seguimiento del repositorio
remoto principal y trabajar con las ramas.
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1.2.2 Adicionar otro repositorio remoto

Para poder seguir el trabajo en el proyecto principal, agregue un nuevo repositorio remoto en su repositorio local.
Este nuevo repositorio remoto es el repositorio de documentacion QGIS del proyecto QGIS:

$ git remote add upstream https://github.com/qggis/QGIS-Documentation.git
$ git remote -v

origin https://github.com/<YourName>/QGIS-Documentation.git (fetch)
origin https://github.com/<YourName>/QGIS-Documentation.git (push)
upstream https://github.com/qgis/QGIS-Documentation.git (fetch)
upstream https://github.com/ggis/QGIS-Documentation.git (push)

De manera similar, puede usar el protocolo SSH para agregar un repositorio remoto en su repositorio local:

$ git remote add upstream git@github.com:ggis/QGIS-Documentation.git
$ git remote -v

origin git@github.com:<YourName>/QGIS-Documentation.git (fetch)
origin git@github.com:<YourName>/QGIS-Documentation.git (push)
upstream git@github.com:ggis/QGIS-Documentation.git (fetch)
upstream git@github.com:gqgis/QGIS-Documentation.git (push)

Ahora tiene la opcién entre dos repositorios remotos:
* origin to push your local branch in your remote repository

* upstream para fusionar (si tiene derecho a hacerlo) su contribucién a la oficial O para actualizar su rama principal
del repositorio local desde la rama principal del repositorio oficial.

Nota: upstream is just a label, a kind of standard name but you can call it as you want.

1.2.3 Actualizar su rama base

Antes de trabajar en una nueva contribucién, siempre debe actualizar su rama maestra en su repositorio local.
Suponiendo que esta dispuesto a introducir cambios en la documentacion de prueba, ejecute las siguientes lineas
de comando:

switch to master branch (it is easy to forget this step!)

git checkout master

get "information" from the master branch in the upstream repository
(aka ggis/QGIS-Documentation's repository)

git fetch upstream master

merge update from upstream/master to the current local branch

(which should be master, see step 1)

git merge upstream/master

update **your** remote repository (aka <YourName>/QGIS-Documentation)
git push origin master

W S A oS S U oS S U oS

Ahora tiene sus repositorios locales y remotos que tienen su rama master actualizada con la rama master oficial
de QGIS-Documentation. Puede empezar a trabajar en su contribucién.

Nota: Cambie de rama si desea contribuir al documento publicado

Junto con la documentacién de prueba, continuamos solucionando problemas en la tltima version, lo que significa
que también puedes contribuir a ello. Siga el cddigo de muestra de la seccioén anterior, reemplazando master con
la rama correspondiente de la documentacién més reciente.
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1.2.4 Contribuir a su rama de produccién

Ahora que su sucursal base estd actualizada, necesita crear una sucursal dedicada en la que agregue su contribucién.
i Trabaje siempre en una rama que no sea la rama base! jSiempre!

Create a new branch

git checkout -b myNewBranch

checkout means go to the branch

and -b flag creates a new branch if needed, based on current branch

Let's check the list of existing branches (* indicates the current branch)
git branch

master

release_2.18

2 S T SR A S

myNewBranch

You can now add your contribution, by editing the concerned file(s)
with any application (in this case, vim is used)

vim myFile

once done

git add myFile

git commit

D W S AN e e ke

Pocas palabras acerca de comandos commit/push:
* tratar de comprometer solo una contribucién (cambio atémico), es decir, abordar solo un problema

* intente explicar cuidadosamente lo que cambia en el titulo de su compromiso y en la descripcidn. La primera
linea es un titulo y debe comenzar con una letra maytscula y tener 80 caracteres de longitud, no terminar con
un .. S€é conciso. Tu descripcioén puede ser més larga, terminar con un . Y puedes dar muchos més detalles.

e use una # con un ndmero para referirse a un problema. Prefijo con Arreglar si arregla el ticket: su
confirmacién cerrari el ticket.

Ahora que sus cambios estdn guardados y confirmados en su rama local, debe enviarlos a su repositorio remoto para
crear un «pull request»:

$ git push origin myNewBranch

1.2.5 Comparta sus cambios

Ahora puede ir a su repositorio de github y crear una solicitud de extraccion como se expone en una seccion anterior.
Asegurese de crear un PR desde su sucursal a la sucursal remota a la que se dirige en el repositorio oficial de
documentacién de QGIS.

1.2.6 Limpiar su repositorio local y remoto

Después de que su «Pull Request» se haya fusionado con la documentacién oficial de QGIS, puede eliminar la rama
de su repositorio. Si no lo hace en pocas semanas endrd muchas ramas indtiles en su repo. Mantenga su repositorio
limpio de esta manera:

# delete local branch

$ git branch -d myNewBranch

# Remove your remote myNewBranch by pushing nothing to it
$ git push origin :myNewBranch

Y no olvide de actualizar la rama master en su repositorio local!
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1.3 Lectura adicional

e Ademds de la interfaz web de Github y las herramientas de linea de comandos de git expuestas anteriormente,
también hay aplicaciones GUI que puede utilizar para crear y gestionar sus contribuciones a la documentacion.

¢ Cuando los cambios en la solicitud de extraccién estdn en conflicto con los cambios recientes enviados a la
rama de destino, los conflictos deben resolverse antes de que sea posible una fusién:

— si el conflicto se relaciona con pocas lineas en competencia hay disponible un botén Resolver conflictos
en la pdgina de peticiones GitHub. Pulse el botén y resuelva la cuestiéon como se explica en Resolviendo
un conflicto de fusién en GitHub

— si el conflicto concierne a renombrar o quitar archivos, entonces necesitaria resolver el conflicto usando
la linea de comandos git. Normalmente, primero debe volver a establecer la base de su rama usando
la llamada git rebase targetBranch y corregir los conflictos que alli aparezcan. Lea mas en
Resolviendo un conflicto de fusién usando la linea de comandos

 Algunas veces, al final del proceso de revision, puede terminar con cambios divididos en varias confirmaciones
que no necesariamente valen la pena. Las lineas de comando de Git le ayudan a reducir estos compromisos a
un nimero mas pequefio y significativo de mensajes de confirmacién. Algunos detalles en Usando el rebase git
en la linea de comandos
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CAPITULO 2

Guia de Redaccion

o Escribir Documentacion
— encabezados
— Listas
— Sangria
— Etiquetas en linea
— Etiquetas/referencias
— Figuras e Imdgenes
« Imdgenes
* Reemplazo
« Figura
« Tablas
— Indice
— Comentarios Especiales
— Fragmentos de codigo
— Notas al pie
* Manejando Capturas de Pantalla
— Adicionar nuevas Capturas de Pantalla

— Capturas de Pantalla Traducidas

* Documentando algoritmos de Procesamiento

En general, al crear la documentacion reST para el proyecto QGIS, siga las documentacion de lineas guia de estilo
Python. Para mayor comodidad, proporcionamos un conjunto de reglas generales en las que confiamos para escribir
la documentacién de QGIS a continuacion.
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2.1 Escribir Documentacion

2.1.1 encabezados

a cada webpage de la documentacion le corresponde un archivo «.rst»

Las secciones utilizadas para estructurar el texto se identifican a través de su titulo que estd subrayado (y subrayado
para el primer nivel). Los titulos del mismo nivel deben usar el mismo caricter para subrayar el adorno. En la
documentacién de QGIS, debe utilizar los siguientes estilos para capitulo, seccién, subseccion y minisec.

*hkkkkkkk

Chapter
Kook kok ok kK

Section

Subminisec
AAAAAAAAAAN

2.1.2 Listas

Las listas son utiles para estructurar el texto. Aqui hay algunas reglas simples comunes a todas las listas:
* Empiece todas las listas de elementos con una letra mayuscula
» No use puntacion tras los elementos de lista que solo continene una sentencia sencilla simple

¢ Use punto ( . ) como puntuacién para elementos de la lista que constan de varias oraciones o una sola oracién
compuesta

2.1.3 Sangria

La sangria en ReStructuredText debe estar alineada con la lista 0 marcado marcador. También es posible crear citas
en bloque con sangria. Consulte la Specification

#. In a numbered 1list, there should be
three spaces when you break lines
#. And next items directly follow

* Nested lists

* Are also possible

* And when they also have
a line that is too long,
the text should be naturally
aligned

* and be in their own paragraph

However, if there is an unindented paragraph, this will reset the numbering:

#. This item starts at 1 again
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2.1.4 Etiquetas en linea

Puede usar etiquetas para enfatizar elementos.

e Menu IGU: para marcar una secuencia completa de selecciones de mend, incluida la seleccién de subments
y la eleccién de una operacién especifica, o cualquier subsecuencia de dicha secuencia.

’:mehuseWection:\n%m\ -—> submenu’

« Dialogos y titulos de pestaiias: Etiquetas presentadas como parte de una interfaz de usuario interactiva que
incluye titulos de ventanas, titulos de pestafias, etiquetas de botones y opciones.

’:guilabel:\titlu

¢ Nombres de archivo y directorios

’:file:\iEiDJZ.:st\

* Iconos con texto emergente

’Iiconl :sup: popup_text’

(ver “image”_debajo).

¢ Atajos de teclado

’:kbd: Ctrl+B

mostrard Ctr1+B
Al describir atajos de teclado, se deberdn usar el siguiente convenio:
— Las teckas de letras son mostradas usando maytsculas: S
— Teclas especiales son mostradas con una primera letra mayuscula: Esc
— Las combinaciones de tecla son mostradas con un signo + entre teclas, sin espacios: Shift+R

¢ Texto del usuario

T label’

2.1.5 Etiquetas/referencias

Los vinculos dentro del texto se pueden utilizar para crear hipervinculos a secciones o paginas.

El siguiente ejemplo crea el vinculo de una seccién (por ejemplo, Etiqueta/titulo de referencia)

_my_anchor:

Label/reference

Para llamar a la referencia en la misma pagina, use

see my_anchor_ for more information.

Que devolvera:
ver my_anchor para mas informacién.

Observe que saltard a la linea/cosa que sigue al “vinculo”. No es necesario que utilice apéstrofes, pero debe tener
lineas vacias después del vinculo.

Otro modo para saltar al mismo lugar desde cualquier sitio en la documentacién es usar la funcién : ref:.
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see :ref: my_anchor for more information.

que creard un enlace con la leyenda en su lugar (en este caso, el titulo de esta seccion):
ver Etiquetas/referencias para mas informacion.

Entonces, referencia 1 (my_anchor) y referencia 2 (Etiquetas/referencias). Debido a que la referencia a menudo
muestra un titulo completo, no es realmente necesario utilizar la palabra seccion. Tenga en cuenta que también puede
utilizar un titulo personalizado para describir la referencia:

see :ref: Label and reference <my_anchor>  for more information.

que devuelve:

ver Label and reference para mas informacion.

2.1.6 Figuras e Imagenes
Imagenes

Para insertar una imagen, use

figure:: /static/common/logo.png
:width: 10 em

Que devolvera

I

Reemplazo

Puede poner una imagen dentro del texto o agregar un alias para usar en todas partes. Para usar una imagen dentro
de un parrafo, primero cree un alias en el archivo fuente/sustituciones.txt:

|nice_logo| image:: /static/common/logo.png
:width: 1 em

luego llamalo en tu parrafo:

My paragraph begins here with a nice logo |nice_logo].

Asi es como se mostrara el ejemplo:
Mi parrafo empieza aqui con un agradeble logo Q.

Para permitir la representacion de vista previa en GitHub que sea lo mds cercana posible a la representacion HTML,
también deberd agregar la llamada de reemplazo de imagen al final del archivo que cambié. Esto se puede hacer
copidndolo y pegdndolo desde substitutions.txt o ejecutando el script scripts/find_set_subst.

Py .
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Nota: Actualmente, para garantizar la coherencia y ayudar en el uso de los iconos de QGIS, se crea una lista de alias
y esté disponible en el capitulo Sustituciones.

Figura

. _figure_logo:
figure:: /static/common/logo.png
:width: 20 em

ralign: center

A caption: A logo I like

El resultado se ve asi:

Figura 2.1: Un titulo: un logo que me gusta

Para evitar conflictos con otras referencias, siempre comience los anclajes de figura con _figure_ y use términos
que se relacionen facilmente con el titulo de la figura. Si bien solo la alineacién centrada es obligatoria para la imagen,
no dude en utilizar cualquier otra opcién para las figuras (como width, height, scale...) si es necesario.

Los scripts insertardn un niimero generado automaticamente antes del titulo de la figura en las versiones HTML y
PDF generadas de la documentacion.

Para usar un titulo (ver Mi titulo) simplemente inserte el texto sangrado después de una linea en blanco en el bloque
de figuras.

Se puede hacer referencia a una figura usando la etiqueta de referencia como esta:

see :numref: figure_logo"

se representa como esto:
vea Figura 2.1

Este es el modo prefereido de referenciar figuras.

Nota: Para que :numref: trabaje, la figura debe tener un titulo.
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Es posible usar : ref : enlugar de : numref : como referencia, pero esto devuelve el titulo completo de la imagen.

see :ref: figure_logo’

Se representa como esto:

ver:reffigure_logo

Tablas

Una tabla simple puede codificarse como esto

X % z
1 2 3
4 5

Se representard como esto:

y |z
1123
4 5

Use un \ (barra invertida) seguida de un espacio vacio para dejar un espacio vacio.

También puede crear tablas mds complicadas y hacer referencia a ellas:

_my_drawn_table:

o o +
Windows | macOS
o o +
| lwin] | losx| \
o Fo—————————— +
| and of course not to forget |nix| |
—————————————— +

My drawn table, mind you this is unfortunately not regarded as a caption

You can reference it like this: my_drawn_table_.

El resultado:

Windows macOS
£ X
A

y por supuesto no olviden

Mi tabla dibujada, ten en cuenta que, lamentablemente, esto no se considera un titulo
Puedes hacer referencia a €l asi my_drawn_table.

Para tablas atin mds complejas, es mas facil de usar 1ist-table:

list-table::
:header-rows: 1
:widths: 20 20 20 40

* — What

(continué en a préxima pagina)
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(proviene de la pagina anterior)

— Purpose
- Key word
— Description
* _ *xkTagt**
- " "Useful test™’
— complexity
- Geometry. One of:

* Point
* Line

El resultado:

Que Propdsito Palabra clave Descripcion

Test Useful test complejidad Geometria. Una de:
* Punto
* Linea

2.1.7 indice

Un indice es una forma préctica de ayudar al lector a encontrar informacién en un documento. La documentacién
de QGIS proporciona algunos indices esenciales. Hay algunas reglas que nos ayudan a proporcionar un conjunto de
indices que son realmente ttiles (coherentes, consistentes y realmente conectados entre si):

* Un indice debe ser legible, comprensible y traducible; se puede hacer un indice a partir de muchas palabras,
pero debe evitar los caracteres _, — ... innecesarios para vincularlos, es decir, Loading layers en lugar
de loading_layers o loadinglLayers.

 Escriba en mayuscula solo la primera letra del indice a menos que la palabra tenga una ortografia particular.
Por egjemplo, Loading layers,Atlas generation, WMS, pgsqgl2shp.

» Esté atento a la lista Indice existente para reutilizar la expresién mds conveniente con la ortografia correcta y
evitar duplicados innecesarios.

Existen varias etiquetas de indice en RST. Puede utilizar la etiqueta en linea : index: dentro del texto normal:

’QGIS can load several :index: Vector formats supported by GDAL/OGR

O puede usar el marcado a nivel de bloque . . index: : que enlaza con el comienzo del siguiente parrafo. Debido
a las reglas mencionadas anteriormente, se recomienda utilizar la etiqueta de nivel de bloque:

’.. index:: WMS, WFS, Loading layers

También se recomienda utilizar pardmetros de indice como single, pair and see, para construir una tabla de
indice més estructurada e interconectada. Ver Generacion de indices para ams informacion sobre creacion de indices.

2.1.8 Comentarios Especiales

A veces, es posible que desee enfatizar algunos puntos de la descripcion, ya sea para advertir, recordar o dar algunas
pistas al usuario. En la documentacién de QGIS, utilizamos directivas especiales reST como .. warning::, ..
seealso::, °° note::and .. tip::.Estas directivas generan marcos que resaltan sus comentarios.
Consulte Marcado de nivel de parrafo para obtener mds informacién. Se requiere un titulo claro y apropiado tanto
para advertencias como para sugerencias.

tip:: **Always use a meaningful title for tips**

(continué en a préxima pagina)
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(proviene de la pagina anterior)

Begin tips with a title that summarizes what it is about. This helps
users to quickly overview the message you want to give them, and
decide on its relevance.

2.1.9 Fragmentos de cédigo

También puede dar ejemplos e insertar fragmentos de codigo. En este caso, escriba el comentario debajo de una
linea con la directiva **::”” insertada. Para una mejor representacion, especialmente para aplicar resaltado de color al
c6digo de acuerdo con su idioma, use la directiva de bloque de cddigo, p. ej. = .. code-block::xml””. Més detalles en

Mostrando cédigo.

Nota: Si bien los textos de los marcos de notas, sugerencias y advertencias son traducibles, tenga en cuenta que los
marcos de bloques de c6digo no permiten la traduccién. Por lo tanto, evite los comentarios que no estén relacionados
con el cédigo y mantenga los comentarios lo més breves posible.

2.1.10 Notas al pie

Tenga en cuenta que ningln software de traduccién reconoce las notas a pie de pdgina y tampoco se convierte
correctamente a formato pdf. Entonces, si es posible, no use notas al pie de pagina en ninguna documentacion.

Esto es para crear una nota al pie (que se muestra como ejemplo’)

’blabla [(11_

Que apuntard a:

2.2 Manejando Capturas de Pantalla

2.2.1 Adicionar nuevas Capturas de Pantalla

Aqui hay algunas sugerencias para crear capturas de pantalla nuevas y atractivas. Las imdgenes deben colocarse en
una carpeta de imagenes (img/) que se encuentra en la misma carpeta que el archivo de referencia . rst.

* Puede encontrar algunos proyectos QGIS preparados que se utilizan para crear capturas de pantalla en la
carpeta: file: . / Qgis-projects de este repositorio. Esto facilita la reproduccién de capturas de pantalla para la
proxima version de QGIS. Estos proyectos utilizan QGIS Sample Data (aka Alaska Dataset), que debe colocarse
en la misma carpeta que el repositorio de documentacién de QGIS.

* Reduzca la ventana al espacio minimo necesario para mostrar la funcién (tomando toda la pantalla para una
pequefia ventana modal> exageracion)

¢ Cuanto menos desorden, mejor (no es necesario activar todas las barras de herramientas)

* No los cambie de tamafio en un editor de imégenes; el tamafio se establecera en los archivos .rst si es
necesario (reduciendo las dimensiones sin aumentar adecuadamente la resolucion> feo)

¢ Cortar el fondo

* Haga transparentes las esquinas superiores si el fondo no es blanco

@

* Establezca la resolucion del tamafio de impresién en ™ 135 ppp “” (por ejemplo, en Gimp configure la resolucién
de impresion lmagen -> tamaiio de impresion y guarde). De esta forma, las imdgenes estaran en tamafio original
en html y con una buena resolucién de impresién en el PDF. También puede usar el comando de conversién
de ImageMagick para hacer un lote de imégenes:

! Actualizaciones de complementos nticleo
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convert -units PixelsPerInch input.png -density 135 output.png

* Gudrdelos como . png (para evitar artefactos . jpeq)

 La captura de pantalla debe mostrar el contenido de acuerdo con lo que se describe en el texto.

Truco: Si estd en Ubuntu, puede usar el siguiente comando para eliminar la funcién del ment global y crear pantallas
de aplicaciones mds pequefias con menus:

sudo apt autoremove appmenu-gtk appmenu-gtk3 appmenu-gt

2.2.2 Capturas de Pantalla Traducidas
Aqui hay algunas sugerencias adicionales para aquellos que desean crear capturas de pantalla para una guia de usuario
traducida:

las imagenes trasladadas deben ser ubicadas en la carpeta img/<your_language>/. Utilice el mismo nombre
de archivo que la captura de pantalla “original” en inglés.

2.3 Documentando algoritmos de Procesamiento

Si desea escribir documentacion para los algoritmos de procesamiento, tenga en cuenta estas pautas:

* Los archivos de ayuda del algoritmo de procesamiento son parte de la Guia del usuario de QGIS, asi que use
el mismo formato que la Guia del usuario y otra documentacién.

e La documentacion de cada algoritmo debe colocarse en la carpeta proveedor y el archivo grupo
correspondientes, p. Ej. el algoritmo Voronoi polygon pertenece al proveedor” QGIS" y al grupo vectorgeometry.
Entonces, el archivo correcto para agregar la descripcion es: source/docs/user_manual/
processing_algs/ggis/vectorgeometry.rst.

Nota: Antes de comenzar a escribir la guia, verifique si el algoritmo ya estd descrito. En este caso, puede
mejorar la descripcion existente.

* Esextremadamente importante que cada algoritmo tenga un vinculo que corresponda al nombre del proveedor
+ el nombre tnico del algoritmo en si. Esto permite que el botén Ayuda abra la pagina de Ayuda de la seccién
correcta. El ancla debe colocarse encima del titulo, p. Ej. (ver también la seccién Etiquetas/referencias ):

_ggisvoronoipolygons:

Voronoi polygons

Para averiguar el nombre del algoritmo, simplemente coloque el mouse sobre el algoritmo en la caja de
herramientas de Procesamiento.

* Evite utilizar «Este algoritmo hace esto y aquello ...» como la primera oracién en la descripcion del algoritmo.
Intente usar expresiones mds generales como:

Takes a point layer and generates a polygon layer containing the...

 Evite describir lo que hace el algoritmo replicando su nombre y no repita el nombre del pardmetro en la
descripcion del pardmetro en si. Por ejemplo, si el algoritmo es Poligono de Voronoi, considere
la posibilidad de describir la Capa de entrada como Capa desde la que calcular el
poligono.
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¢ Indique en la descripcion si el algoritmo tiene un acceso directo predeterminado en QGIS o admite la edicién
in situ.

* jAfiadir imdgenes! jUna imagen vale mas que mil palabras! Utilice el formato . png y siga las pautas generales
para la documentacién (consulte la seccién Figuras e Imdgenes para obtener mas informacion). Coloque el
archivo de imagen en la carpeta correcta, es decir, la carpeta img junto al . rst que estd editando.

¢ Si es necesario, agregue enlaces en la seccién «Ver también» que brinden informacién adicional sobre el
algoritmo (por ejemplo, publicaciones o paginas web). Solo agregue la seccién «Ver también» si realmente
hay algo que ver. Como buena prictica, la seccidon «Ver también» puede llenarse con enlaces a algoritmos
similares.

* Dé una explicacién clara de los pardmetros y resultados de los algoritmos: inspirese en los algoritmos existentes.

* Evite duplicar la descripcion detallada de las opciones del algoritmo. Agregue esta informacidn en la descripcion
del pardmetro.

* Evite agregar informacion sobre el tipo de geometria vectorial en el algoritmo o la descripcion del parametro,
ya que esta informacién ya esta disponible en las descripciones de los pardmetros.

* Agregue el valor predeterminado del pardmetro, por ejemplo:

* — **Number of points**

" "NUMBER_OF_POINTS
- [number]

Default: 1
— Number of points to create

¢ Describe el tipo de entrada compatible con los pardmetros. Hay varios tipos disponibles entre los que puede

elegir:
Tipo de Pardmetro/Salida Descripcion Indicador visual
Capa vectorial punto vector: point ®

g

Capa vectorial linea vector: line W
Capa vectorial poligonal vector: polygon e~
Capa vectorial genérica vector: any
Campo vectorial numérico tablefield: numeric | 1.2
Campo vectorial cadena tablefield: string abc
Campo vectorial genérico tablefield: any
Capa raster raster

Banda raster

raster band

Archivo HTML html
Capa tabla table =
Expresién expression €
Geometria punto coordinates
Extension extent

B
SRC crs e
Enumeracién enumeration 1v)
Lista list
NUmero number 100 T
Cadena string Display name |lakes.shp|
Booleano boolean .
Ruta de carpeta folder
Archivo file

continué en la proxima pagina
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Tabla 2.1 - proviene de la pagina anterior

Tipo de Pardmetro/Salida Descripcién Indicador visual
Matriz matrix

Capa layer

Mismo tipo de salida que tipo de entrada | same as input
Definicién definition
Punto point
MultipleLayers multipleLayers
Intervalo range

AuthConfig authconfig
Malla mesh

Disefio layout

Elemento de disefio layoutitem
Color color

Escala scale

* Estudie un algoritmo existente y bien documentado y copie todos los diseflos utiles.

* Cuando haya terminado, simplemente siga las pautas descritas en Una contribucion paso a paso para confirmar
sus cambios y hacer una Pull Request

Aqui hay un ejemplo de existing algorithm para ayudarte con el disefio y la descripcidn:

_ggiscountpointsinpolygon:

Count points in polygon

Takes a point and a polygon layer and counts the number of points from the
point layer in each of the polygons of the polygon layer.

A new polygon layer is generated, with the exact same content as the input
polygon layer, but containing an additional field with the points count
corresponding to each polygon.

figure:: img/count_points_polygon.png
ralign: center

The labels in the polygons show the point count

An optional weight field can be used to assign weights to each point.
Alternatively, a unique class field can be specified. If both options

are used, the weight field will take precedence and the unique class field
will be ignored.

""Default menu’ " : :menuselection: Vector --> Analysis Tools’

Parameters

list-table::
:header-rows: 1
:widths: 20 20 20 40

* — Label
— Name
- Type
— Description
* — **Polygons**
- " POLYGONS"™
- [vector: polygon]
- Polygon layer whose features are associated with the count of
points they contain

(continué en [a proxima pagina)
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(proviene de la pagina anterior)

* — **Pointsg**

- " POINTS

- [vector: point]

- Point layer with features to count
* — **Weight field*~*

Optional
- " "WEIGHT °
- [tablefield: numeric]
- A field from the point layer.
The count generated will be the sum of the weight field of the
points contained by the polygon.
* — **Class field**

Optional

- " "CLASSFIELD °

- [tablefield: any]

— Points are classified based on the selected attribute and if
several points with the same attribute value are within the
polygon, only one of them is counted.

The final count of the points in a polygon is, therefore, the
count of different classes that are found in it.
* — **Count field name**
- " 'FIELD °
- [string]

Default: 'NUMPOINTS'
— The name of the field to store the count of points
k- **count**
- " OUTPUT °
- [vector: polygon]

Default: [Create temporary layer]

- Specification of the output layer type (temporary, file,
GeoPackage or PostGIS table).
Encoding can also be specified.

list-table::
:header-rows: 1
:widths: 20 20 20 40

* — Label
- Name
- Type
- Description
L - **Count**
- " OUTPUT
- [vector: polygon]
- Resulting layer with the attribute table containing the
new column with the points count
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CAPITULO 3

Escribiendo codigo en el PyQGIS Cookbook

o Como escribir fragmentos de codigo comprobables
— Consignas Doctest sphinx

— Agrupamiento de pruebas

e Como probar fragmentos de codigo en su mdquina local

Si estd planeando agregar o actualizar algunos capitulos de PyQGIS-Developer-Cookbook, debe seguir algunas reglas
para habilitar la prueba automatica de los fragmentos de cddigo.

La verificacion es realmente importante porque permite la comprobacién automatica del cédigo. Los fragmentos de
cédigo con errores o el cédigo que utiliza métodos obsoletos fallardn y la notificacién le ayudara a solucionar los
problemas.

Para verificacién, usamos Sphinx doctest extension. Consulte la documentacién de la extensién para obtener
informacién més detallada.

3.1 Cémo escribir fragmentos de c6digo comprobables

Escribir fragmentos de cédigo comprobables no es tan diferente del método antiguo. Basicamente, necesitas usar una
directiva Sphinx diferente.

3.1.1 Consignas Doctest sphinx

En lugar de incrustar el c6digo en una directiva . . code-block:: python (que resaltaria autométicamente la
sintaxis del c6digo), ahora necesita incrustarloen un . . testcode: :. Es decir, en lugar de esto:

code-block:: python

crs = QgsCoordinateReferenceSystem ("EPSG:4326")
assert crs.isValid{()

Abhora utiliza esto:
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testcode::

crs = QgsCoordinateReferenceSystem ("EPSG:4326")
assert crs.isValid{()

Después de escribir el codigo de ejemplo, debe agregar alguna afirmacion que evaluard el codigo y se ejecutard
automadticamente.

En el ejemplo anterior, estd creando un SRC y con assert crs.isValid () estd verificando si es valido. Si
el codigo posee una sintaxis python incorrecta o si crs.isValid()® devuelve False, este fragmento de cddigo fallard
durante la verificacion.

Para ejecutar con éxito las pruebas en los fragmentos de cédigo, debe importar todas las clases y declarar cualquier
variable utilizados en sus fragmentos de cddigo. Puede incluirlos en el mismo fragmento de cddigo (visible
en las paginas HTML) o agregarlos a una directiva . .testsetup:: (oculta en las paginas HTML). El ..
testsetup: : se debe colocar antes del . .testcode: ::

testsetup::
from ggis.core import QgsCoordinateReferenceSystem
testcode::

crs = QgsCoordinateReferenceSystem ("EPSG:4326")
assert crs.isValid{()

Si el fragmento de cédigo no crea objetos (y, por lo tanto, no puede usar algo asi como assert object.
isValid() ), puede probar el c6digo usando el método print (), luego agregue los resultados esperados dentro
de una directiva . . testoutput : : para comparar el resultado esperado:

testcode::

print ("QGIS CRS ID:", crs.srsid())
print ("PostGIS SRID:", crs.postgisSrid())

testoutput::

QOGIS CRS ID: 3452
PostGIS SRID: 4326

De manera predeterminada, el contenidode .. testoutput: : es mostrado en la salida HTML. Para ocultarlo,
use la opcién :hide::

testoutput::
:hide:

QGIS CRS ID: 3452
PostGIS SRID: 4326

Nota: Si el fragmento de codigo contiene declaraciones del tipo print, DEBE agregar un testoutput con los
resultados esperados; de lo contrario la prueba fallara.
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3.1.2 Agrupamiento de pruebas

Por cada documento rst, los fragmentos de c6digo se prueban secuencialmente, lo que significa que puede usar un . .
testsetup: : para todos los subsiguientes fragmentos de c6digo y éstos tendrdn acceso a las variables declaradas
anteriormente en el documento.

Alternativamente, puede usar grupos para desglosar los ejemplos en la misma péagina en diferentes pruebas.

Agregando el fragmento de cédigo a los grupos sumando uno o mas nombres de grupos (separados por comas) en el
directorio respectivo:

testcode:: crs_crsfromID [, morenames]

crs = QgsCoordinateReferenceSystem ("EPSG:4326")
assert crs.isValid{()

El doctest elegird los fragmentos de cédigo de cada grupo y los ejecutard independientemente uno de otro.

Nota: Utilice nombres de grupo que tengan sentido con el contenido relacionado. Use algo similar a
<chapter>_<subchapter>, por ejemplo: crs_intro, crs_fromwkt. En caso de fallas, esto ayudara a identificar dénde
ocurren las mismas.

Si no declara ningtin grupo, el fragmento de cédigo se agregara a un grupo llamado default. Si, por el contrario,
usa * como nombre de grupo, el fragmento de c6digo se usard en todos los grupos de prueba, algo que normalmente
es Util para usar en la configuracién de la prueba:

testsetup:: *

from ggis.core import QgsCoordinateReferenceSystem

3.2 Cémo probar fragmentos de cédigo en su maquina local

Nota: Las instrucciones son vélidas para el sistema Linux.

Para probar fragmentos de codigo de Python, necesita una instalacién QGIS. Para esto, hay muchas opciones. Usted
puede:

« Utilice la instalacién QGIS de su sistema con Sphinx desde un entorno virtual de Python:

make —-f venv.mk doctest

« Utilice una instalacién compilada manualmente de QGIS. Necesitarias:

1. Crear un argumento personalizado Make file en la parte superior del archivo venv . mk, por ejemplo,
un archivo user . mk con el siguiente contenido:

# Root installation folder
QGIS_PREFIX_PATH = /home/user/apps/ggis-master

include venv.mk

0)

# build output folder
QGIS_PREFIX_PATH = /home/user/dev/QGIS-build-master/output

include venv.mk
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2. Luego, debes ejecutarlo apuntando a doctest:

’make —f user.mk doctest

* Ejecutar doctest desde la imagen docker oficial de QGIS:

’make —f docker.mk doctest

Primero debe instalar Docker porque esto utiliza una imagen de Docker con QGIS en esta.
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capituLo 4

Pautas de traduccion

e Proceso de traduccion

e Traducir un archivo

Traduccion en Transifex

Traduccion en Qt Linguist

Traducir un manual

Reglas resumidas para la traduccion

Este manual aspira a ayudar al traductor. Primero se explica el proceso general de como se hace técnicamente una
traduccioén. Después la traduccién se interpreta desde el presente documento rst en inglés y se traduce al Holandés.
Findlmente se proporciona un resumen de :ref: Rules of translation <translation_summary>.

Nota: Aunque estas directrices estdn enfocadas a la documentacién de QGIS, los procedimientos y reglas descritas
también son aplicables a la traduccién de las aplicaciones y sitio web de QGIS.

4.1

Proceso de traduccion

La Documentacién de QGIS se escribe en inglés con archivos . rst. Con el fin de proporcionar traducciones:

1.

Un script precompilado crea archivos de traduccién llamados .po para el idioma inglés en la carpeta /
QGIS-Documentation/locale/en.

Estos «originales» son luego copiados por el script a las carpetas 1ocale para otros idiomas.

Las frases en los archivos :archivo: .po” son impulsadas a la plataforma web Transifex, y se disponen a los
traductores quienes pueden empezar a traducir del ingles a sus idiomas con el editor.

Al final del dia, unas lineas de codigo devuelven todas las traducciones validadas.

En la préxima construccion de la Documentacion (la cudl sucede al menos una vez al dia), unas lineas de codigo
reprocesan las frases para crear una salida traducida.
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6. Mas tarde se actualiza el documento :archivo™.rst” y se crea un nuevo :archivo: .po" en la parte inglesa. Los
contenidos de este nuevo archivo se mezclardn con los ya existentes archivos :archivo:.po” para cada lenguaje.
Esto significa que cuando se afiade una nueva linea a un documento :archivo:".rst™ que ya estaba traducido, solo
las nuevas/actualizadas frases son afladidas al archivo :archivo: .po” y necesitan ser traducidas. La cantidad
de trabajo para actualizar el pr6ximo lanzamiento deberia ser relativamente pequefio.

Nota: El proceso anterior es el mismo seguido para traducir el website de QGIS, QGIS Escritorio y QGIS Servidor.
La diferencia con las aplicaciones es que en lugar de archivos :archivo:".po, todas las cadenas traducibles en los
archivos :archivo:".py’, :archivo:".cpp’, :archivo:".yaml" y otros... que conforman la aplicacién son impulsados y
extraidos de transifex xomo un sencillo archivo :archivo:".ts".

Actualmente se utilizan dos herramientas diferentes para hacer traducciones en QGIS:

» La plataforma web de Transifex <https://www.transifex.com/>"_, la mas ficil y recomendad forma de traducir
QQGIS, realiza de manera transparente el proceso descrito anteriormente y proporciona todos los textos
traducibles en un sitio al traductor. Solo escoge los archivos que quiera traducir. Los archivos traducidos son
recopilados en la plataforma hasta que se impulsa un nuevo lanzamiento.

e Qt Linguist, una herramienta de desarrollo Qt, requiere que el traductor extraiga localmente los archivos
:archivo:™.po” (o :archivo: .ts") del codigo fuente, lo traduzca y lo devuelva.

Recuerde que independientemente de la herramienta que elija, las reglas de traduccién son las mismas.

4.2 Traducir un archivo

Para explicar cémo funciona la traduccién, vamos a usar el complemento heatmap como ejemplo. En este ejemplo,
traduciremos del inglés al holandés, pero serd practicamente lo mismo para otros documentos en todos los idiomas.

La fuente del documento se puede encontrar aqui:

QGIS-Documentation/source/docs/user_manual/plugins/plugins_heatmap.rst

Entonces, ¢ por qué elegi este documento?
1. Incluye imégenes, subtitulos, encabezados, referencias y reemplazos.
2. Lo escribi porque para mi es mds facil traducirlo ;-)

El proceso de compilacién ha creado el archivo en inglés :archivo: po” que podemos encontrar aqui:

QGIS-Documentation/locale/en/LC_MESSAGES/docs/user_manual/plugins/plugins_heatmap.
PO

El archivo equvalente en holandés :archivo:".po” (basicamente una copia) se puede encontrar aqui:

QOGIS-Documentation/locale/nl/LC_MESSAGES/docs/user_manual/plugins/plugins_heatmap.
—PO

A lo largo de este archivo puede ver un pequeiiisimo archivo :archivo:*.mo" el cual indica que todavia no contiene
ninguna traduccién.
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4.2.1 Traduccion en Transifex

Para traducir usando Transifex, necesita:

1. crear una cuenta en Transifex y unirse al proyecto QGIS <https://qgis.org/en/site/getinvolved/translate. html#
join-a-project>"_.

2. Una vez que forme parte de un equipo de un idioma, haga click en el proyecto correspondiente (en este caso
QOGIS Documentacion). Se mostrard una lista de lenguajes disponibles y sus ratios de traduccion.

. T
transifex Tableau de bord ~ Equipes Communauté QGls v {&- o ©

0 QGIS Documentation
-~ Langues [WECPEEETENN  Demander une langue

Langues sans traducteurs @ probiemes €Y langues demandées
P QGIS Documentation
Completion (Descending) i3
Langues

Nom Activité

English (en) [langue source] N
0% révisées  100% tradultes

German (de) N
478% révisées  46.97% tradultes

French {fr} N
4.35% révisées  74.66% traduites

Korean (ko) N
2.65% révisées  40.44% traduites

Turkish (tr) N
2.48% révisées  9.2% tradultes

Portuguese (Brazil) {pt_BR) N
2.34% révisées  517% tradultes

Romanian (ro) N
2.04% révisées  65.9% traduites

Figura 4.1: Seleccionar el idioma de traduccién en el menu de Transifex.

3. Desplacese y haga click sobre su idioma:

¢ View resources: archivos traducibles :archivo: po” con sus ratios de traduccién, nimero de cadenas y
algunos metadatos mas se presentan ahora.

¢ o Translate: abre la interfaz de traduccién con todos los archivos :archivo: .po” disponibles .

4. Identifique el archivo que quiera traducir (en nuestro caso estamos buscando docs_user-
manual_plugins_plugins-heatmap”, el archivo de Complemento de Mapa de Calor) o cualquier archivo
sin finalizar y haga click en él: se cargan las cadenas del archivo y puede usar los filtros de la interfaz, traducir,
sugerir traduccion. ..

Truco: Para la documentacién o el sitio web, clickar en el link «Fix me» al pie de una pégina le lleva
directamente a su correspondiente pagina de traduccién en Transifex.

5. Todo lo que necesita hacer es seleccionar cada texto y traducirlo siguiendo las guidelines.

Para madas informacién sobre el uso de Transifex Web Editor, vea https://help.transifex.com/en/articles/
6318216-translating-with-the-web-editor.
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4.2.2 Traduccion en Qt Linguist

Con Qt Linguist, necesita:

1. manualmente coja el archivo(s) . po or . t s. Esto se puede lograr descargando los archivos desde la plataforma
Transifex o desde el directorio 1locale/$language del repositorio fuente (en GitHub),

2. proceda a la traduccién localmente.
3. suba los archivos modificados a sus fuentes(Transifex o GitHub).

Aunque la descarga o subida de archivos traducibles se puede hacer en Transifex, no se recomienda usar este proceso.
Dado que no hay un sistema de versiones en Transifex, el archivo que suba simplemente reemplazara uno existente
pudiendo sobreescribir alguna modificaién hecha por otros mientras tanto.

Cuando abre el archivo en Qt Linguist por primera vez verd el siguiente didlogo:

M ™ Settings for 'plugins_heatmap' - Qt Linguist

Source language

Language f POSIX ' ]

4k

4k
e

Country/Region | Any Country '

Target language

4k
e

Language ' Dutch I

4k
e

Country/Region | Netherlands '

!::Eancel::l C OK )
A

Figura 4.2: Seleccione el idioma para la traduccién en el menu de linguist

Elidioma de destino debe ser elegido correctamente. El idioma de origen se puede dejar como esta en lenguaje POSIX
y Country/Region en cualquier pais.

Cuando presiona el botén Aceptar, Qt Linguist se llena de oraciones y puede comenzar a traducir, consulte Figura
4.3,
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i ®@Nnn fUsers/diethard/Documents/QGIS-Documentation/il8n/nl/LC_MESSAGES/docs/user_manual/plugins/plugins_heatmap.po - Qt Linguist — |
B L 8oL 2o BRI
Context @ o Strings @ o Sources and Forms @ Q
Coi Items | o Source text File /Users/diethard/Documents/QGIS-
L] o |updatedisclaimer| Documentation/i18n/nl/LC_MESSAGES/docs/source/docs /user_manual/plugins/plugins_heatmap.rst not
o Heatmap Plugin available

7 The |heatmap| :sup:"H...

% Activate the Heatmap ...
? First this core plugin n...
T Select fram menu :men... +

Source text

The:|heatmapl|-:sup: Heatmap " -plugin-allows-to-create-a-heatmap-from-a-point-vector-map.-A-heatmap-is-a-raster-map-showing-the-density-or-
magnitude-of-point-related-information.-From-the-result-"hotspots"-can-easily-be-identified.

Dutch translation

Dutch translator comments

6fcfal16b8314fcbB8f8266a670b7f496

Phrases and guesses @ o Warnings @ n
Source phrase Translation Definition
2/46 MOD .

Figura 4.3: Traducir usando el mendu linguist

En el ment se ven los siguientes botones que son convenientes de usar.

. @ El botén de siguiente Traduccion hecha, es el mas importante. Si los elementos necesitan traduccion,
ingrese una traduccién en la caja de texto, entonces pulse este boton. Si los elementos no necesitan traduccién
solo deje el campo de texto vacio para la traduccién y también pulse este botén que indica que los elementos
se hicieron y contintie con el siguiente elemento.

ﬁ El botén previo Goto, se puede usar para ir al elemento de traduccién previa.

Q El botén siguiente Goto, se puede usar para ir al siguiente elemento traducido.

. % El siguiente botén Todo, salta al primer elemento que atn necesita una traduccion. Es ttil cuando el
documento original ha cambiado y s6lo algunas de los nuevas/cambiado frases necesitan ser traducidas.

. ﬁ El anterior botén Todo, busca hacia atras y salta al primer elemento que aun necesita una traduccion.

Para mas informacién sobre el uso de Qt Linguist, vea https://doc.qt.io/qt-5/linguist-translators.html

Advertencia: Si quiere descargar contenido a traducir del repositorio fuente, nunca lo haga del ramal «maestro».
Para traducciones siempre hay ramales de traduccién disponibles, una vez que un documento estd completamente
actualizado en inglés para una determinada versiéon. Como ejemplo, para traducir el manual de QGIS 2.8, debe
usar el ramal manual_en_v2.8.
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4.2.3 Traducir un manual

jAhora comenzaremos a traducir el manual de plugin_heatmap!

Traducir la mayoria de las oraciones deberia ser sencillo. Durante esta sesion de traduccidn, sefialaré que partes
(sentencias rst) necesitan una traduccién especial.

Abajo vemos una oracion interesante para traducir:

The |heatmap| :sup: Heatmap plugin allows to create a heatmap from a
point vector map. A heatmap is a raster map showing the density or
magnitude of point related information. From the result "hotspots" can
easily be identified.

La frase contiene dos sentencias rst:

1. |heatmap | palabras entre | son reemplazos y jéstas nunca deben ser traducidas! Esto serd reemplazado por
el icono del complemento mapa de calor.

2. :sup: Heatmap', lasentencia : sup: es una sentencia de superposicién e imprime el siguiente texto un
poco mads alto. Esto se utiliza para mostrar los textos emergentes que aparecen cuando pasas por encima de
algtin elemento de la barra de herramientas y puede ser diferente cuando se traduce realmente en la aplicacién
QGIS. jEn el caso del holandés no lo es!

iTodo el resto de texto sin formato en esta oracidn, se puede traducir!

El siguiente elemento de traduccién contiene la sentencia : ref : que es cominmente utilizada para referirse a otra
seccion en algin lugar del manual. jEl texto siguiente a una sentencia : ref : nunca se debe cambiar, porque es un
identificador tnico!

First this core plugin needs to be activated using the Plugin Manager
(see Section :ref: load core_plugin ). After activation the heatmap icon
|heatmap| can be found in the Raster Toolbar.

En este caso load_core_plugin es un Unico identificador de referencia situado antes de un elemento rst que
tiene un titulo. La declaracién ref serd reemplazada con el texto del encabezado y convertido en un hipervinculo.
Cuando el encabezado de esta referencia se traduce, todas las referencias a ese encabezado seran también traducidas
automaticamente.

El siguiente elemento contiene la etiqueta rst : menuselection: seguida por el texto actualmente mostrado en el
menu de la aplicaciéon QGIS, esto puede traducirse en la aplicacién y por lo tanto se debe cambiar cuando este sea el
caso.

Select from menu :menuselection: View ——> Toolbars ——> Raster to activate
the Raster Toolbar when it is not yet activated.

En el punto anterior «View —>» es actualmente traducido a «Beeld —>» porque esta es la traduccién utilizada en
holandés localizada en la aplicacién QGIS.

Un poco mds adelante nos encontramos con el siguiente elemento de traduccién complicado:

The |heatmap| :sup: Heatmap tool button starts the Dialog of the Heatmap
plugin (see :numref: figure_heatmap_s

ttings’).

Contiene la referencia a la figura figure_heatmap_settings_, y como referencia a una seccién ésta
referencia no debe cambiarse!! La definicion de la referencia del documento-rst no estd incluida en el archivo .
po y por lo tanto no puede modificarse. Esto significa que la referencia hacia las figuras no pueden traducirse.
Cuando se crea el HTML usted vera figure_heatmap_settings. Cuando se crea un documento PDF
figure_heatmap_settings_ es reemplazado por un nimero de figura.

El siguiente punto de traduccién con atributos rst es el siguiente:

**Input Point dialog**: Provides a selection of loaded point vector maps.
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No quite las estrellas en la linea de arriba. Imprimird el texto que contiene en negrita. El texto en si es a menudo texto
incluido en el cuadro de didlogo y podré traducirse en la aplicacion.

El siguiente punto de traduccién contiene la etiqueta rst : guilabel:.

When the |[checkbox| :guilabel: Advanced checkbox is checked it will
give access to additional advanced options.

El texto Advanced de la etiqueta guilabel puede también ser traducido en la aplicacién de QGIS y, jprobablemente
deba cambiarlo!

El siguiente elemento de traduccién contiene “airports™. Las comillas se utilizan para dar al texto otra fuente
tipogréfica. En este caso es un valor literal y no necesita traduccion.

For the following example, we will use the "~ airports vector point
layer from the QGIS sample dataset (see :ref: label sampledata ).
Another excellent QGIS tutorial on making heatmaps can be found on
“https://www.ggistutorials.com
<https://www.ggistutorials.com/en/docs/creating _heatmaps.html>" _.

Este elemento también incluye un hipervinculo con una url y una presentacién externa. La url, por supuesto, debe
dejarse intacta, se le permite cambiar el texto externo https://www.ggistutorials.comque es visible para
el lector. {Nunca elimine el guién bajo al final del hipervinculo, forma parte esencial de él!

4.2.4 Reglas resumidas para la traduccién

1. No cambie el texto entre dos caracteres | como |bronze|, |checkbox|, |labels],
| selectString|, |addLayer|... Estas son etiquetas especiales que se utilizan para sustituir
imagenes.

2. No cambie las referencias que comienzan con roles como : ref:, : file:, :numref : amenos que incluyan
un titulo. En ese caso, puede traducir el titulo pero mantener sin cambios el enlace (es decir, el texto entre <y

>)

Truco: Cuando se proporciona un titulo como referencia, Transifex puede mostrar un nimero en el texto
fuente en inglés en lugar de la parte del enlace. Haga clic en el nimero en el texto fuente para agregar el enlace
de referencia junto al titulo que se estd traduciendo.

3. No cambie las referencias que terminan con subrayado como «figure_1_»

4. No cambie la URL de los hipervinculos, pero puede cambiar la descripcion externa. Deje el guion bajo al final
del hipervinculo, sin agregar espacio adicional (> _)

5. Cambie el texto dentro de comillas siguiendo las etiquetas :index:, :sup:, :guilabel: y
:menuselection:. Verifique si o como se tradujo en la aplicacion de QGIS. No cambie la etiqueta en
si misma.

6. El texto entre doble estrellas y doble comillas a menudo indican valores o nombres de campos, algunas veces
necesitan traduccion y otras veces no.

7. Tenga en cuenta utilizar exactamente los mismos (nimero de) caracteres especiales del texto fuente, como °,
, *, **_ . :. Estos contribuyen al arreglo visual de la informacién proporcionada.

8. No comience ni termine el texto retenido por caracteres especiales o etiquetas con un espacio

9. No finalice las cadenas traducidas con un nuevo parrafo, de lo contrario el texto no sera traducido durante la
generacién del HTML.

iCumpla con las reglas presentadas anteriormente y el documento traducido se vera bien!

Por cualquier duda, por favor contacte al QGIS Community Team o al QGIS Translation Team.
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— Procesamiento

— Complementos del niicleo varios

— Integracion con GRASS

5.1 Uso

Para facilitar el uso de iconos en los manuales de QGIS, los reemplazos se definen para cada icono en el
archivo /source/substitutions.txt enel QGIS-Documentation repository y algunas de estas sustituciones
se enumeran a continuacién. En consecuencia, cuando desee utilizar un icono de la aplicacién QGIS en la
documentacion, existe una gran posibilidad de que ya haya una sustitucién que pueda/deba usarse.

Si no existe una sustitucion:

1.

verifique el repositorio de documentacion si el icono estd disponible en la carpeta /static/common. Si
no hay imagen, debe buscar y copiar el archivo de imagen del icono de QGIS repository (usudlmente debajo
de la carpeta https://github.com/qgis/QGIS/blob/release-3_22/images/themes/default ) y pegue (en formato
.png) debajo de la carpeta /static/common . Para mayor comodidad y actualizacién, se recomienda
mantener el nombre del archivo cuando sea posible.

cree la referencia a la sustitucién en el archivo /source/substitutions.txt siguiendo el siguiente
ejemplo. El texto de reemplazo debe estar en camelCase:

|splitLayer| image:: /static/common/split_layer.png
cwidth: 1.5em

ejecute el script scripts/find_set_subst.py para actualizar las definiciones de sustitucion en los
archivos rst e incluir la nueva sustitucion(es).

(opcional) afiada la referencia al icono y su sustitucion en la lista de abajo.

5.2 Sustituciones comunes

A continuacién se dan algunos iconos y su sustitucion para utilizarlos cuando escriba documentacion. Se pueden
utilizar/encontrar en muchos lugares en los manuales.

5.2.1 Iconos de la Plataforma

Icono | Sustitucion | Icono | Sustitucion
QQ |logo|

| kde | 4) |nix |

X |osx| £y |win|
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5.2.2 Elementos del Menu

Icono Sustitucion Icono Sustitucion
B | checkbox | ':' |unchecked|
s | radioButtonOn | | radioButtonOff
[1.00 <] | selectNumber | Gl |selectString|
S - |selectcolor| | T T | selectColorRamp |
— |[tab| ° |degrees|
Display name |lakes.shp| | | input Text | (—— |slider]|
5.3 Iconos del Boton de la Barra de Herramientas
5.3.1 Administrar capas y visualizaciéon general
Icono Sustitucion Icono Sustitucion
[ |dataSourceManager|
VS |addOgrLayer |
—'O |addRasterLayer| 2 |laddMssglLayer |
,O |addDelimitedTextLayer | /9% |laddSpatialLitelayer|
_'D |addPostgisLayer| QJ |addOraclelayer|
% |addAfsLayer| @ |addAmsLayer|
5% |addMeshLayer |
ﬂ] , H
|addVectorTilelLayer| ==gn |addXyzLayer |
@ |addVirtuallayer | |addWmsLayer|
% |addWcsLayer | Q—@ |laddWfsLayer|
'v:; |newVectorLayer | ﬁ InewSpatialLitelayer|
@ |newGeoPackagelayer | IﬁJ |createMemory |
E']J |newVirtualLayer| EEJ |newMeshLayer |
ﬁ | dbManager | ;;{!\ |gdal |
@ |geoPackage | ﬁ | spatialite]
E] |virtualLayer| @ | wms |
e |wcs | © |wEs |
@ |dbSchema |
+] | inOverview| |laddAl1lToOverview|
| removeAllFromOverview | |1 | removelayer|
e | showAllLayers | ~ |hideAllLayers|
@ | showPresets| % | showSelectedLayers|

continué en la préxima pagina

5.3. Iconos del Boton de la Barra de Herramientas
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Tabla 5.1 - proviene de la pagina anterior

Sustitucion Icono Sustitucion
|hideSelectedLayers| ;131 |hideDeselectedLayers|
|[toggleAllLayers| ‘*’E |[toggleSelectedLayers|
|addLayer |

|indicatorTemporal |

=

|indicatorNonRemovable |

v

{H® @Eﬁru‘il‘%—’

| indicatorEmbedded| |indicatorFilter|
| indicatorMemory | lindicadorNoCRSI | | indicadorNoCRS|
lindicadorCapaErroneal | | indicadorCapaErroénea | | favourites|
& |indicatorLayerError| IE;I |indicatorNotes|
rm |indicatorLowAccuracy | % |indicatorOffline]|

5.3.2 Archivo

Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion

[j | fileNew | F_? | £fileOpen|

=] |fileSave| o7 |fileSaveAs|

E |fileExit |
5.3.3 Edicion

Icono Sustitucién Icono Sustitucién
L5 lundo | @ | redo |
|editCopy | |leditPaste]|
=8 |leditCut | E; | saveEdits |
, |leditableEdits|
Icirculo2Puntosl| |circulo2Puntos| IcirculoTangenteen2Puntoslrcul oTangenteen2Puntos |
Icirculo3Puntos| |circulo3Puntos| Icirculo3Tangentes| |circulo3Tangentes|
IcirculoPuntoCentrall | |circuloPuntoCentral| lelipseCentrada2Puntosiel ipseCentrada2Puntos |
lelipseCentradaPuntol | |elipseCentradaPunto| lextenderElipsel |extenderElipse]
IFocosElipsel |FocosElipse| IrectanguloDistanciajPuntost &nguloDistancia3Puntos |
Irectangulo3PuntosProyectatoskngul o3Punt osP r ¢ heeetimguaboCentradol | | rectanguloCentradol
lextensionRectangulol | |extensiénRectangulo| IpoligonoRegular2Puntegiol igonoRegular2Puntos |
IpoligonoRegularCentrad@d&syiigmhoRegul arCent rdpaizanuRegularCentragoiidoinoRegularCent radoPunto |
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5.3.4 Ildentificar resultado

Icono | Sustitucion Icono | Sustitucién
_'; |expandTree | _T |collapseTree |
$ |expandNewTree | D | formView|
2 |deselectAll] |editCopy |
= | |fileprint|
| identifyByRectangle | qﬁt |identifyByPolygon|
i%:% | identifyByFreehand| Q\X | identifyByRadius|

5.3. Iconos del Boton de la Barra de Herramientas

43



QGIS Documentation Guidelines

5.3.5 Digitalizacion y Digitalizacion Avanzada

Q
o
>
o

Sustitucion

Sustitucion

Icono

|lavoidIntersectionsLay

7e§‘kl§|

M |cad| ﬁ | cadConstruction]|

:§: |cadParallel] 2% | cadPerpendicular|

?ﬁ |floater|

J e I 4 -
|toggleEditing| lallEdits|

( N
b |tracing| | snapping|
oo [5y)]
°@ | capturePoint | £ | capturePolygon |
A ) .

%] | captureLine| IborrarGeometriasSeleccionadbsirrarGeometriasSeleccionpdas |
fa |circularStringCurveP £35| |circularStringRadius|
’! o4 |vertexTool | fg? | vertexToolActivelLayer|
e |digitizeWithSegment | <j |digitizeShape|
X | streamingDigitize| L |digitizeWithCurve|
% |moveFeature | % |moveFeatureCopy |
“%; |moveFeaturelLine | \ﬁb |moveFeatureCopyLine |
T [5]

. ] .
‘o ImoveFeaturePoint | = |moveFeatureCopyPoint |
>
Gﬁ | rotateFeature| ( | rotatePointSymbols |
.5 | scaleFeature|
& 7
|loffsetCurve | 7 |offsetPointSymbols |
_%) |simplify| ? | reshape |
[=w] ?

L2 | 1addRing] ] |addPart |
@8 [£fil1Ring]

= |deleteRing]| ga |deletePart |

K B
ImergeFeatures| iy |ImergeFeatureAttributes|
Gﬂ@ . .g .
|splitFeatures| |splitParts|
NE | reverselLine |
@ lallowIntersections| ? |lavoidIntersectionsCurrentlLayer|

| snappingSelf |
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5.3.6 Malla
Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion
1}{2
%] ImeshDigitizing]| 3 |meshReindex |
= 5 ImeshSelectExpression| j—‘S |[meshSelectPolygon]|
By T
IZ?: ImeshTransformByExpression| [P |meshEditForceByVectorLines|
[o]
wrz | vertexCoordinates|
5.3.7 Navegacion de mapas y atributos
Icono Sustitucion Icono | Sustitucién
U &
|pan| + |[panToSelected]|
4".!.; | zoomIn | &’_’ | zoomOut |
gﬁ/ L]
= | zoomActual | s | zoomFullExtent |
Y )
| zoomToLayer | > | zoomToSelected]|
&*G | zoomLast | dﬂ | zoomNext |
|
P! |refresh|
QR [identify| @ |mapTips|
' N
| showBookmarks | | newBookmark |
[— [N
m |measure | i |measurelArea |
) X
T/ ImeasureBearing| [ |measureAngle |
| newMap | |new3DMap |
|Levantarl | Levantar| IBajarl | |Bajar|
INavegacion3dl| |Navegacién3d| lactuarl | |actuar|
| temporal M |temporalNavigationOff |
F P!
gy |temporalNavigationFixedRange f*l:-"fl |temporalNavigationAnimate

5.3. Iconos del Boton de la Barra de Herramientas
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5.3.8 Seleccién y Expresiones

ngs |

ultas|

uestal

Icono Sustitucion Icono | Sustitucién
-! JT
EE% | selectRectangle| EE% | selectPolygon|
i | selectFreehand]| ﬁgﬁ | selectRadius|
=
= |selectAll| EE |deselectAll|
EQ |invertSelection| %] |expressionSelect |
Eb |deselectActivelayer| [k | selectLocation]|
2
b | selectAllTree| % |select|
Eh |selectAdd| [E | selectRemove |
| formSelect | @ |dataDefine|
E‘ |expression]| E |dataDefineOn|
|dataDefineExpressionOn | E |dataDefineError |
1[] |dataDefineExpressionError |
lafiadirExpresionl | |afiadirExpresién|
Eﬁ |expressionFilter| ? |filterMap]|
5.3.9 Etiquetas y Diagramas
Icono Sustitucién Icono Sustitucién
| labelingSingle | | labelingNone |
- S -
[abe) | labelingRuleBased| | labelingObstacle|
y
Qﬂ |piechart | |diagramNone |
abe |text | [ﬂh |histogram|
E | stackedBar|
La |annotation| ;Eﬂ |textAnnotation|
= =
Eﬁw | formAnnotation| [ﬁw |htmlAnnotation]|
EZW | svgAnnotation| (ﬁ? |lautoPlacementSetti
_i | labelbackground| abc | labelbuffer|
+ab . S
< C |labelformatting]| & | labelplacement |
m) | labelshadow | .J! | render |
letiquetaDeLlamadal |letiquetaDeLlamada |
=] a1
- | labelAnchorCenter| e | labelAnchorCustom|
& &
o | labelAnchorEnd| = | labelAnchorStart |
IfijarEtiquetasl | fijarEtiquetas| ImostrarEtiquetasOqultasist rarEt iquetasOc
ImoverEtiquetal |ImoverEtiqueta | IrotarEtiquetal |rotarEtiqueta|
ImostrarEtiquetasFijadadimost rarEt iquetasFijadandstrarEtiquetaDepué¢stalst rarEt iquetaDep
IcambiarPropiedadesEfiquetatbiarPropiedadesEtfiquetal
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5.3.10 Elementos decorativos

Icono Sustitucion Icono Sustitucion
] | copyrightLabel| | lafadirMallal | |afiadirMalla|
[tituloEtiquetal | [tituloEtiqueta| ﬁb |northArrow|
=IG | scaleBar| 4] | addMap |
lafnadirlmagen| | |afiadirImagen |
5.3.11 Ayuda
Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion
|helpContents| @ |ggisHomePage |
v | success |
@ |helpSponsors | | 'U |contextHelp]|
5.3.12 Colores
Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion
'; |colorBox| ﬁ'* |colorPicker|
EEJ |colorSwatches| o |colorWheel |
5.4 Otros iconos basicos
Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion
v |arrowDown | A |arrowUp |
EI-T-J | symbologyAdd | = | symbologyRemove |
;*J |projectProperties| RN |options|
] |interfaceCustomization| DDD | keyboardShortcuts|
+] |copyrightLabel] ﬁb |northArrow|
=D | scaleBar| % |[tracking|
E |gpsImporter| lh |gpsTrackBarChart |
L@ | folder| @ |extents|
| settings| b |start |
\ |properties| ﬁ |deleteSelected]
4 |browserExpand | h |browserCollapse|
= |codeEditor| E] |add |
t |relations|

5.4. Otros iconos basicos
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5.5 Tabla de Atributos

Icono Sustitucion Icono Sustitucion
|openTable| E |openTableSelected]
E‘ |openTableVisible| |openTableEdited|
EE |selectedToTop|
Eﬁ | selectAll | §§ |invertSelection|
@’ |panToSelected| p | zoomToSelected|
| copySelected] |editPaste]|
%] |expressionSelect | [borrarGeometriasSele¢cidnadasirGeometriasSeleq
HE |newAttribute| E |deleteAttribute]|
@ |leditTable |
|newTableRow | @ |calculateField]
g |refresh| | formView |
=1 i
= |conditionalFormatting| : y |multiEdit |

| dock | @ lactionRun|
B' |duplicateFeature]| ¢;j | zoomTo |
|desplazarAldesplazarA | IrealzarGeometrial |realzarGeometrial

|handleStoreFilterExpressipnChecked]

{? lhandleStoreFilterExpressipnUnchecked]

5.6 Proyecciones y Georeferenciador

Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion
@ | geographic| lcrs|
|customProjection]| | setProjection]|

|projectionEnabled|

@
x |[projectionDisabled|
&
=+

i\@@@@

|transformation| |gdalScript|
|georefRun| |pencil |
F‘% | 1inkQGisToGeoref | | 1inkGeorefToQGis |
ﬁ'? | fullHistogramStretch|
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5.7 Diseino de impresion

Icono Sustitucion Icono Sustitucion

Ezﬂ |newLayout | [Ei | layoutManager |
[;3 |duplicatelayout |

[E% |newReport | [35 |newPage |

& latlasSettings| latlas|

%ﬁ |filePrint| E% | saveMapAsImage |
| saveAsSVG | I& | saveAsPDF |

f% |addBasicShape | kEE |addBasicCircle]
/}i |laddBasicTriangle| & |addBasicRectangle|
EE |addNodesShape | ﬁg |editNodesShape |
I‘:{l |addPolygon| {::; |addPolyline|

/é |addArrow]| ﬂb |northArrow|

= | add3DMap | I | addMap |

=&1 |addLegend| Eﬁ |addHtml |

ﬁa |addManualTable | E% |addTable |
lafiadirImagenl | ahadirImagen | a |addMarker|

| label | | scaleBar|

EE: |select | Eﬂ |moveItemContent |

| resizeShortest|

oCd
Lo

|resizeTallest |

¢

lajustarAEscalaCanvasl | |ajustarAEscalaCanvas| | lajustarAExtensionCanvasl | |ajustarAExtensiénCanv:
IverEscalaEnCanvasl |verEscalaEnCanvas | IverExtensionEnCanvasl |verExtensiénEnCanvas |
é; |raiseltems| Eﬂ | lowerItems |
ﬂi? ImoveItemsToTop| ﬂg; |moveIltemsToBottom|
|E] ] Eq ] .
lalignLeft | lalignRight |

d] lalignHCenter| _B lalignVCenter|

O lalignTop| lalignBottom|
o

| resizeNarrowest | |resizeWidest |
| resizeSquare|
IbloquearElementosl| |bloquearElementos | IdesbloquearTodol |desbloquearTodo |
&ﬂ | locked| Eﬁ [unlocked|
Eﬂ | lockRepeating| Ei | lockedGray |
ﬁQ |groupItems |
5.7. Disefio de impresion 49
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5.8 Propiedades de la capa

Icono Sustitucién Icono | Sustitucién
@Z | symbology | | labelingSingle |
| A
= | sourceFields| |general |
@ |metadatal |laction]|
[
e |display| g |rendering]
¢ N “ |
|join| |diagram]|
@be | labelmask | | temporal |
a- | legend| £ |dependencies |
¢
| 3d | 2 | system|
:? |leditMetadata| =) |overlay|
¥ |digitizing] ﬁ lauxiliaryStorage|
"ﬁ, |history| % |stylePreset |
CL | search| .»:':p“ﬁ |pyramids |
F |transparency | (i |rasterHistogram|
[— |
[ —] | singleSymbol | [nullSymbol |
=
= |graduatedSymbol | = |categorizedSymbol |
N4 =
— | 25dSymbol | [B | |ruleBasedSymbol|
: | invertedSymbol | e |heatmapSymbol |
L]
]
@ |pointDisplacementSymbol]| | * e |pointClusterSymbol |
i |ImergedFeatures |
) R
‘ |meshcontours| |meshcontoursoff|
\ |meshvectors| |meshvectorsoff|
E |meshframe | ¢ |meshaveraging|
&
E | sum | Z“ |sort |
= |paintEffects]| @ |mapIdentification]|
[ Fa i
Ha | styleManager | L |iconView |
%g | joinNotEditable| k | joinedLayerNotEditable|
'
& | joinHasNotUpsertOnEdit | EE |filterTableFields|
leditarSimbologial | |editarSimbologia]|
-L | sharingImport | -L | sharingExport |
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5.9 Complementos

5.9.1 Procesamiento

Icono | Sustitucion Icono Sustitucién
W |processingAlgorithm| *Ek |processingModel |
L , . = .
O |processingHistory| |processingResult |
v .
v |processSelected| i |editHelpContent |
E& | saveAsPython| [éi |modelOutput |
|E| |ggsProjectFile]| |addToProject |
123 | fieldInteger|
2 o
LT |meanCoordinates| |extractLayerExtent |
[h | selectRandom| |vectorGrid]|
' |convexHull | r |[buffer|
@ |intersect | ' |union |
? IsymmetricalDifference\lﬁ) lclip|
p |difference]| ' |dissolve]|
“’ | checkGeometry | fﬁ |exportGeometry |
i’ |delaunay | @0 |centroids|
¢ 'y
|polygonToLine | |extractVertices|
DM | splitLayer| |heatmap|

N

| showRasterCalculator

ImostrarCalculadoraDeMallal| mostrarCalculadorabDeMall

al

| regularPoints|

5.9.2 Complementos del nucleo varios

Proporcionados generalmente con la instalacion bésica, pero no cargados en la instalacion inicial

Sustitucion

Q
o
>
o

Icono

Sustitucion

| showPluginManager |

|installPluginFromZip |

| fromSelectedFeature

|ConstructorDeConsultasSq]

F |pythonFile| F:- |runConsole|
%
@ | showEditorConsole | |clearConsole]|
o neBdits 2 neBdits
|offlineEditingCopy| | &4 |offlineEditingSync|
i lplugin| @ |metasearch]|
O |geometryChecker | y |topologyChecker |

| |ConstructorDeConsultasSqgl

5.9. Complementos
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5.9.3 Integracion con GRASS

Icono | Sustitucion Icono | Sustitucion
\V |grassLogo | !b |grassRegion|
[% |lgrassTools | % |grassNewMapset |
é |grassOpenMapset | & |grassCloseMapset |
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