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第 1章

はじめに

この文書は、チュートリアルとリファレンスガイドの両方を意図して書かれています。可能な事例をすべて網

羅しているわけではありませんが、主要な機能を概観するには役に立つはずです。

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under the terms of the GNU Free Docu-
mentation License, Version 1.3 or any later version published by the Free Software Foundation; with no Invariant
Sections, no Front-Cover Texts, and no Back-Cover Texts.

A copy of the license is included in the section gnu_fdl.

This license also applies to all code snippets in this document.

Pythonのサポートは QGIS 0.9で初めて導入されました。デスクトップ版 QGISで Pythonを利用するのには
いくつかの方法があります（この後のセクションで説明します）。

• QGISに付属する Pytonコンソールでのコマンドの実行

• プラグインの作成と利用

• QGIS起動時の Pythonコードの自動実行

• プロセシングアルゴリズムの作成

• QGISの「式」で使用する関数の作成

• QGIS APIを利用するカスタムアプリケーションの作成

QGISサーバでも Pythonプラグインを含む Pythonバインディングが提供されています (参照 QGIS Server and
Python)そして Pythonバインディングを使うことによって Pythonアプリケーションに QGSサーバを埋め込
むこともできます。

QGISライブラリのクラスのドキュメントである完全な QGIS C++ APIリファレンスがあります。 Python用
の QGIS API（pyqgis）は C ++ APIとほぼ同じです。

頻出タスクの実行方法を学習するには、プラグインのリポジトリから既存のプラグインをダウンロードして、

そのコードを研究するのもよい方法です。

https://qgis.org/api/3.16/
https://qgis.org/pyqgis/3.16/
https://qgis.org/pyqgis/3.16/
https://plugins.qgis.org/
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