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capitoLo 1

Introduzione

Questa ¢ la guida utente per il software QGIS sistema informativo geografico (GIS). QGIS & soggetta alla GNU
General Public License. Ulteriori informazioni sono disponibili nella home page di QGIS, https://www.qgis.org.

11 contenuto di questo documento ¢ stato scritto e verificato al meglio delle conoscenze degli autori e dei redattori.
Tuttavia, possono esserci errori.

Pertanto, gli autori, i redattori e gli editori non si assumono alcuna responsabilita per gli errori contenuti nel presente
documento e per le loro possibili conseguenze. Vi invitiamo a segnalare eventuali errori.

Questo documento ¢ stato realizzato con reStructuredText. E” disponibile come codice sorgente reST via github
<https.//github.com/qgis/QGIS-Documentation> e online come HTML e PDF su https://www.qgis.org/en/docs/. Le
versioni tradotte di questo documento possono essere visualizzate e scaricate attraverso I'area di documentazione del
progetto QGIS.

Per ulteriori informazioni su come contribuire a questo documento e sulla sua traduzione, visitare il sito https://qgis.
org/en/site/getinvolved/index.html.

Collegamenti presenti in questo documento

Questo documento contiene collegamenti interni ed esterni. Cliccando su un collegamento interno puoi spostarti
all’interno del manuale, mentre cliccando su un collegamento esterno si aprira un indirizzo internet.

Autori e Redattori della Documentazione

L’elenco delle persone che hanno contribuito a scrivere, rivedere e tradurre il seguente documento & disponibile al
seguente link Hanno contribuito.

Copyright (c) 2004 - 2020 QGIS Development Team
Internet: https://www.qgis.org
Licenza di questo documento

E garantito il permesso di copiare, distribuire e/o modificare questo documento in base ai termini della GNU
Free Documentation License, Versione 1.3 o ogni versione successiva pubblicata dalla Free Software Foundation;
senza alcuna sezione non modificabile, senza testo di copertina e retro-copertina. Una copia della licenza ¢ inclusa
nell’appendice
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1.1 Novita in QGIS 3.34

Questa versione di QGIS include centinaia di correzioni di bug e molte nuove funzionalita e miglioramenti rispetto
a QGIS 3.28. Per un elenco delle nuove funzionalita, visitate i changelog visualizzati all'indirizzo https://qgis.org/en/
site/forusers/visualchangelogs.html.

Si consiglia di utilizzare questa versione rispetto alle precedenti.
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CAPITOLO 2

Premessa

Benvenuti nel meraviglioso mondo dei Sistemi Informativi Geografici (GIS)!

QGIS ¢ un sistema informativo geografico open source. Il progetto & nato nel maggio 2002 ed ¢ stato fondato come
progetto su SourceForge nel giugno dello stesso anno. Abbiamo lavorato duramente per rendere il software GIS (che
tradizionalmente ¢ un costoso software proprietario) disponibile a chiunque abbia accesso a un personal computer.

QGIS viene attualmente eseguito sulla maggior parte delle piattaforme Unix, Windows e macOS. QGIS ¢ sviluppato
utilizzando il toolkit Qt (https://www.qt.io) e C++. Cio significa che QGIS ¢ veloce e ha un’interfaccia grafica (GUI)
piacevole e facile da usare. Esistono anche applicazioni create indipendentemente che consentono di portare QGIS
sul campo. Queste applicazioni possono essere eseguite su Android e iOS.

QGIS vuole essere un GIS di facile utilizzo, che ha funzionalita e tratta entita di uso generale. L’obiettivo iniziale
del progetto era quello di essere un visualizzatore di dati GIS. QGIS ha raggiunto 'obiettivo di essere utilizzato per
le esigenze quotidiane di visualizzazione di dati GIS, per I'acquisizione di dati, per le analisi GIS avanzate e per le
presentazioni sotto forma di mappe, atlanti e report sofisticati. QGIS supporta un’ampia gamma di formati di dati
raster e vettoriali, con un nuovo supporto di formato che puo essere facilmente aggiunto utilizzando I'architettura a
plugin.

QQIS e rilasciato sotto la GNU General Public License (GPL). Lo sviluppo di QGIS con questa licenza significa
che puoi ispezionare e modificare il codice sorgente e garantisce che tu, nostro utente, avrai sempre accesso a un
programma GIS libero e privo di costi che potrai liberamente modificare. Insieme alla copia di QGIS dovresti aver
ricevuto anche una copia completa del testo della licenza che puoi trovare anche nell’ Appendice di questo manuale
Appendice A: GNU General Public License.

Suggerimento: Documentazione aggiornata

La versione piu recente di questo documento ¢ sempre disponibile nell’area documentazione del sito web QGIS
all’indirizzo https://www.qgis.org/en/docs/.
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CAPITOLO 3

Convenzioni

Questa sezione descrive le convenzioni e gli stili che verranno usati in questo manuale.

3.1 Convenzioni per I'interfaccia grafica

Le convenzioni stilistiche per I'interfaccia grafica hanno lo scopo di imitarne I'effettivo aspetto. In generale, lo stile
presentato nel manuale fa riferimento a cid che compare nell’interfaccia grafica e non ai messaggi che compaiono se
il cursore del mouse si ferma sopra un pulsante.

L’ombreggiatura caratterizza un componente dell'interfaccia grafica che ¢ cliccabile.

Opzioni di menu: Layer » Aggiungi raster oppure Impostazioni » Barre degli strumenti » Digitalizzazione

Strumenti: ® g3 Aggiungi raster
Pulsante : Salva come predefinito
Titolo finestra di dialogo: Proprieta layer

Scheda (tab): Generale
Casella di controllo: B Visualizzatore

Pulsante di scelta: - ® Postgis SRID -+ EPSG ID
Seleziona un numero: %0 ¥

Seleziona una stringa: =)
Cerca un file: ....

N -

—eeee

Seleziona un colore:
Cursore: | =

Inserimento testo: Display name lakes.shp|
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3.2 Convenzioni per il Testo o la Tastiera

Questo manuale include anche convenzioni stilistiche relative al testo, a comandi da tastiera e a parti di codice che
identificano costrutti diversi come classi o metodi. Questi stili non corrispondono all’attuale aspetto di nessun testo o
codice presente in QGIS.

 Link ipertestuali: https://qgis.org

* Combinazioni di tasti: Ct r 1+B significa premere il tasto B mentre si tiene premuto il tasto Ctrl.
¢ Nome di un file: 1akes.shp

¢ Nome di una classe: NewLayer

e Metodo: classFactory

* Server: myhost.de

¢ Inserimento di testo utente: gqgis ——-help

I frammenti di codice sono identificati con un carattere a spaziatura fissa:

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

3.3 Istruzioni specifiche per un sistema operativo

Sequenze GUI e piccole quantita di testo possono essere formattate in linea: Clic D ey File x QGIS » Esci per
chiudere QGIS. Cio indica che su piattaforme Linux, Unix e Windows, ¢ necessario prima fare clic sul menu File,
quindi su Esci, mentre su piattaforme macOS, ¢ necessario prima fare clic sul menu QGIS, quindi su Esci.

I testi di grandi dimensioni possono venire formattati come elenco:

)

fai questo

o £7 fai quello

. )( o fai questo

0 come paragrafi:

A X fai questo e questo e questo. Quindi fai questo e questo, e questo.

” . . .
&7 fai questo. Poi fai questo € questo € questo , € ancora € ancora € ancora, € ancora € ancora € ancora, € ancora €
ancora.

Gli screenshot che compaiono in tutta la guida utente sono stati creati su piattaforme diverse.
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capitoLo 4

Funzioni

QGIS offre un’ampia gamma di funzioni GIS, fornite dalle funzionalita di base e dai plugin. La barra di ricerca rende
facile la selezione di funzioni, di set di dati e altro ancora.

Di seguito viene presentato un breve riassunto delle sei tipologie generali di funzionalita e plugin, seguito dai primi
approfondimenti sulla console Python integrata.

4.1

Visualizzazione dati

Puoi visualizzare una combinazione di dati vettoriali e raster (in 2D o 3D) in differenti formati e proiezioni senza
convertirli in un formato interno o comune. I formati supportati includono:

Tabelle e viste con dati spaziali che usano PostGIS, SpatiaLite e MS SQL Spatial, Oracle Spatial e vettori
supportati dalla libreria OGR, inclusi GeoPackage, ESRI shapefile, MapInfo, SDTS, GML e molti molti altri.
Vedi la sezione Lavorare con i vettori.

Raster e immagini supportati dalla libreria GDAL (Geospatial Data Abstraction Library), come GeoTIFF,
ERDAS IMG, ArcInfo ASCII GRID, JPEG, PNG e molti altri ancora, vedi la sezione Lavorare con i dati
raster.

Dati mesh (sono supportati i TIN e le griglie regolari). Vedi Lavorare con i dati Mesh.
Tessere Vettoriali
Raster e vettori GRASS dai relativi database (location/mapset), vedi la sezione Integrazione GIS con GRASS.

I dati spaziali online resi disponibili come OGC Web Services, compresi WMS, WMTS, WCS, WEFS e WFES-T.
Vedere la sezione Lavorare con i protocolli OGC / ISO.

Il sistema di autenticazione QGIS aiuta a gestire utenti/password, certificati e chiavi per servizi web e altre
risorse.

Fogli di calcolo (ODS / XLSX)

Sono supportati i dati temporali .
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4.2

Esplorare dati e comporre mappe

Puoi creare delle mappe ed esplorare i dati spaziali con un’interfaccia grafica molto facile da usare. L’interfaccia
grafica ti mette a disposizione molti strumenti, fra cui:

4.3

QGIS Browser

Riproiezione al volo

Visualizzazione mappa in 2D e 3D

DB Manager

Layout di stampa

Report

Pannello vista generale

Segnalibri spaziali

Note testuali

Funzioni di identificazione/selezione
Modifica/visualizzazione/ricerca degli attributi
Etichettatura con dati definiti dall’'utente
Simbologia definita dall’'utente per vettori e raster
Creazione atlante

Freccia nord, barra di scala ed etichetta di copyright per le mappe

Supporto per il salvataggio e il ripristino di progetti

Creazione, modifica, gestione ed esportazione dati

Puoi creare, modificare, gestire ed esportare i vettori e i raster in molti formati. QGIS offre quanto segue:

Strumenti di digitalizzazione vettoriale
Possibilita di creare e modificare molti formati di file e layer vettoriali GRASS
Strumento georeferenziatore per geocodificare vettori € immagini

Strumenti GPS per importare ed esportare il formato GPX, e convertire altri formati GPS in GPX o
scaricare/caricare direttamente su un’unita GPS (su Linux, usb: & stato aggiunto all’elenco dei dispositivi GPS).

Supporto per la visualizzazione e la modifica di dati OpenStreetMap

Possibilita di creare tabelle di database spaziali dai file con il plugin DB Manager
Gestione delle tabelle di database spaziali migliorata

Strumenti per gestire le tabelle degli attributi di un vettore

Salvataggio di schermate come immagini georiferite

DXF-Export strumento con avanzate capacita di esportare stili e plugin in grado di attivare funzioni tipo CAD.
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4.4 Analisi dei dati

Puoi eseguire analisi di dati spaziali su database spaziali e altri formati supportati da OGR. QGIS offre attualmente
strumenti di analisi vettoriale, analisi raster, campionamento, geoprocessing, geometria e gestione di database. Puoi
inoltre utilizzare gli strumenti integrati di GRASS, che includono la funzionalita completa di GRASS di oltre 400
moduli (vedi la sezione Integrazione GIS con GRASS). Oppure puoi lavorare con il plugin Processing, che fornisce
un potente framework di analisi geospaziale per richiamare algoritmi nativi e di terze parti da QGIS, come GDAL,
SAGA, GRASS, OTB, R e altri ancora (vedi sezione Introduzione). Tutte le funzioni di analisi vengono eseguite in
background, consentendo di continuare il lavoro prima che I’elaborazione sia terminata.

Il modellatore grafico ti permette di combinare / concatenare funzioni in un flusso di lavoro completo in un ambiente
grafico intuitivo.

4.5 Pubblicazione di mappe su internet

QGIS puo essere utilizzato come client WMS, WMTS, WMS-C, WES, OAPIF e WES-T (vedi la sezione Lavorare
con i protocolli OGC /ISO), mentre QGIS Server (vedi QGIS-Server-manual) consente di pubblicare i dati attraverso
i protocolli WMS, WCS, WES e OAPIF su Internet utilizzando un webserver.

4.6 Estendi le funzionalita di QGIS attraverso i plugin

Puoi adattare QGIS ai tuoi scopi grazie all’architettura estensibile dei plugin e alle librerie che possono essere usate
per la creazione di plugin. Ma puoi anche creare le tue nuove applicazioni con C++ o Python!

4.6.1 Plugin di base

I plugin di base includono:
1. DB Manager (scambia, modifica e visualizza layer e tabelle da/su database; esegue interrogazioni in SQL)
. Validatore geometria (controlla gli errori delle geometrie)
. Georeferenziatore raster (aggiunge ai raster informazioni sulla proiezione utilizzando GDAL)

2
3
4. Strumenti GPS (carica e importa dati GPS)
5. GRASS (GRASS GIS integrato).

6

. Client Catalogo MetaSearch (interfaccia con i servizi di catalogazione dei metadati che supportano lo standard
OGC Catalog Service for the Web (CSW))

~

Editing Offline (permette la modifica offline e la sincronizzazione con i database)
8. Processing (il framework per I'elaborazione di dati spaziali di QGIS)

9. Validatore topologico (trova errori topologici nei layer vettoriali)

4.4. Analisi dei dati 11
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4.6.2 Plugin esterni in python

QGIS offre un crescente numero di plugin Python esterni creati dalla comunita. Questi plugin sono presenti all’interno
del repository ufficiale dei plugin e possono essere facilmente installati usando I'installatore dei plugin python. Vedi
Sezione La finestra di dialogo Plugins.

4.7 Console python

Per lo scripting, & possibile usufruire di una console Python integrata, che puo essere aperta con: Plugins » Python
Console. La console si apre come finestra di utilita non modale. Per I'interazione con 'ambiente QGIS, c’¢ la variabile
gqgis.utils.iface,cheeun’istanzadi QgisInterface. Questainterfaccia fornisce I'accesso al canvas della
mappa, ai menu, alle barre degli strumenti e ad altre parti dell’applicazione QGIS. Puoi creare uno script, quindi
trascinarlo e rilasciarlo nella finestra di QGIS e verra eseguito automaticamente.

Per ulteriori informazioni su come lavorare con la console Python e programmare i plugin e le applicazioni QGIS,
fare riferimento a Console python di GIS e PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Problemi noti

4.8.1 Limitazione numero di file aperti

Se stai aprendo un grande progetto di QGIS e sei sicuro che tutti i layer sono validi, ma qualche layer viene
segnalato come corrotto, probabilmente ti stai scontrando con questo problema. Linux (e probabilmente anche altri
sistemi operativi) hanno un limite di file aperti per ogni processo. I limiti delle risorse e per ogni processo vengono
automaticamente ereditati. Il comando ul imit, preinstallato nella console dei comandi, cambia i limiti solo per il
processo attuale; il nuovo limite viene ereditato da ogni altro processo.

Puoi vedere tutti gli ulimit attuali digitando:

[$ ulimit -aS

Poi vedere I'attuale numero permesso di file aperti per ogni processo con questo comando da console:

[$ ulimit -Sn

Per cambiare i limiti di una sessione esistente, potresti usare qualcosa del genere:

$ ulimit -Sn #number_of_allowed open_files
$ ulimit -Sn
$ qgis

In alternativa, si puo usare il piu recente strumento pr 1 imit. Ulteriori informazioni: https://manpages.ubuntu.com/
manpages/latest/man1/prlimit.1.html

Risolverlo per sempre

Sulla maggior parte dei sistemi Linux, i limiti alle risorse sono impostati al momento del login tramite il
modulo pam_1imits in funzione delle impostazioni contenute in /etc/security/limits.conf o /etc/
security/limits.d/*.conf. Dovresti modificare questi file sei hai i permessi di amministratore (anche
tramite sudo), ma dovrai effettuare di nuovo il login prima che i cambiamento siano effettivi.

Maggiori informazioni:

https://www.cyberciti.biz/fag/linux-increase-the-maximum-number-of-open-files/  https://linuxaria.com/article/
open-files-in-linux
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CAPITOLO D

Come Iniziare

Questo capitolo fornisce una rapida panoramica sull'installazione di QGIS, su dati campione scaricabili dal sito di
QGIS e su come avviare una prima semplice sessione in cui visualizzare dati raster e dati vettoriali.

5.1 Installare QGIS

11 progetto QGIS fornisce differenti modi per installare QGIS in base alla tua piattaforma.

5.1.1 Installazione da eseguibile

Sono disponibili pacchetti di installazione standard per £7 MS Windows e )( macOS. Pacchetti binari (rpm e deb) o

repository software sono disponibili per molte versioni di GNU/Linux {:\.

Per ulteriori informazioni e istruzioni per il tuo sistema operativo consulta https://download.qgis.org.

5.1.2 Installazione da codice sorgente

Se hai bisogno di installare QGIS dai sorgenti, fai riferimento alle istruzioni di installazione. Sono distribuite con il
codice sorgente di QGIS in un file chiamato INSTALL. Puoi anche trovarle online a https://github.com/qgis/QGIS/
blob/release-3_34/INSTALL.md.

Se vuoi generare un particolare release e non la versione in sviluppo, dovresti sostituire master con il nome del
release (comunemente nella versione release—-X_Y) nel link di cui sopra (le istruzioni di installazione potrebbero
essere differenti).
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5.1.3 Installazione su supporti esterni

E possibile installare QGIS (con tutti i plugin e le impostazioni) su una flash drive. Questo si ottiene definendo
un’opzione —profiles-path che sovrascrive il percorso predefinito user profile e costringe QSettings ad usare anche
questa cartella. Vedere la sezione Impostazioni di sistema per ulteriori informazioni.

5.1.4 Installare dati campione

Questa guida utente contiene esempi basati sul dataset di esempio di QGIS (chiamato anche dataset Alaska).
Scarica i dati di esempio da https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/master.zip e decomprimi I'archivio
in qualsiasi posizione conveniente sul tuo sistema.

L’insieme di dati Alaska comprende tutti i dati GIS usati per gli esempi e le schermate nel manuale utente, e include
anche un piccolo database GRASS. La proiezione per I'insieme di dati campione di QGIS ¢ Alaska Albers Equal
Area con unita in piedi. Il codice EPSG ¢ 2964.

PROJCS["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY ["EPSG","7008"]11],
TOWGS84([-3,142,183,0,0,0,01,
AUTHORITY["EPSG","6267"]],
PRIMEM["Greenwich", O,
AUTHORITY["EPSG","8901"117,
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]],
AUTHORITY["EPSG","4267"11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER|["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_2", 651,
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Se intendi utilizzare QGIS come front-end grafico per GRASS, puoi trovare una selezione di ambienti esemplificativi
(ad esempio, Spearfish o South Dakota) sul sito web ufficiale di GRASS GIS, https://grass.osgeo.org/download/data/.

5.2 Avviare e uscire da QGIS

L’avvio di QGIS puo essere fatto in modo analogo a quello che tu generalmente fai per altre applicazioni sul tuo
sistema. Ci0 significa che puoi avviare QGIS:

* usando A il menu Applicazioni, £7 il menu Start o X il Dock
* doppio clic sull’icona nella tua cartella Applicazioni o sul collegamento sul desktop

 facendo doppio clic su un file di progetto QGIS esistente (con estensione .ggz o .ggs). Nota che questo
aprira anche il progetto.

* digitando ggis nel prompt dei comandi (supponendo che QGIS sia aggiunto al tuo PATH o che tu sia nella
sua cartella di installazione)

Per uscire da QGIS, usa:

D l'opzione del menu Progetto » Esci da QGIS o usa la scorciatoia Ct r1+Q

. )( QGIS » Quit QGIS, o usa la scorciatoia Cmd+Q
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* oppure utilizza la croce rossa nell’angolo in alto a destra dell'interfaccia principale dell’applicazione.

5.3 Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali

Ora che hai QGIS installad e un sample dataset disponibile, mostreremo una prima sessione di esempio. In questo
esempio, visualizzeremo un layer raster e un layer vettoriale. Useremo:

¢ il layer raster landcover (gqgis_sample_data/raster/landcover.img)

* e il layer vettoriale 1akes (gqgis_sample_data/gml/lakes.gml)

Dove qgis_sample_data rappresenta il percorso del dataset decompresso.

1. Avvia QGIS come visto in Avviare e uscire da QGIS.

2. I dati con cui lavoreremo sono in Albers Equal Area, quindi impostiamo il SR del progetto come di

seguito:

1. Fai clic sul pulsante ‘% Seleziona proiezione i hagso a destra dellinterfaccia di QGIS. Si apre la finestra di
dialogo delle proprieta del progetto con la scheda SR attiva.

2. Digita*2964" nell’area di testo q Filtro.

3. Seleziona la riga con il nome SR NAD27 / Alaska Albers.

\'-...____ General

a Metadata
E View Settings

Transformations
" Styles

Data Sources

Relations

Variables

Macros

—T. QGIS Server

a Temporal
B8 Terrain

Project Properties — CRS

Project Coordinate Reference System (CRS)
No CRS (or unknown/non-Earth projection)
Filter | O 2964

Recently Used Coordinate Reference Systems

Coordinate Reference System Authority ID

NADZ27 / Alaska Albers EP5G:2964

1 3
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID

~ [ Projected Coordinate Systems

~ Albers Equal Area
NADZ7 / Alaska Albers EPSG:2964

1

NAD27 / Alaska Albers
Properties

* Units: feet
® Static (relies on a datum which is plate-fixed)
* Method: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["MAD27 / Alaska Albers",
BASEGEOGCRS[ "NAD2T",
DATUM[ "Nerth American Datum 1927",
ELLIPSOID["Clarke 1866",
6378206.4,294.978698213898,
LENGTHUNIT[ "metre", 1111,

1 Aide

| + Ok |\/ﬁppliquer © Annuler

Fig. 5.1: Seleziona il Sistema di Riferimento delle Coordinate
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QGIS Desktop 3.34 User Guide

4. Premi OK

Nota: Per ora puoi ignorare/chiudere il messaggio di «trasformazione approssimativa» che potrebbe essere
visualizzato.

3. Carica i file in QGIS:

1. Clicca sull’icona g Apri Gestore delle Sorgenti Dati 1] Gegstore delle Sorgenti Dati dovrebbe aprirsi in modalita
Browser.

2. Sfoglia la cartella gqgis_sample_data/raster/

L]
3. Seleziona il file ERDAS IMG .  landcover. img e fai doppio clic. Il layer landcover viene aggiunto in

background mentre la finestra Data Source Manager rimane aperta.

Data Source Manager | Browser - ] *

—7 Browser Browser

RETHO

[7 issue-action
[7 MapsPrinter

B Vector

Raster
* [ OSGeoLive-doc
AU pesh [ pyqgis
= [ QGIs

[ QGIs-Documentation
[ QGIS-Training-Data
[ QGIs-website

5 qgis_sample_data

4 Point Cloud

- Delimited Text

i v v v v v v v -

“rf GeoPackage » [0 climate
v [ csv
"% GPS ~ 3 gml
- o ~ = lakes.gml
# 4 SpatiaLite » 2 lakes
v [ gps
4 PostgresQL » [ grassdata
» [ projects
s MSsQL server - 7= raster

=" SR_50M alaska_nad.tif
» [ shapefiles
» [ screenshots

"y WFS /OGC API - Features » [ sphinx_rtd_theme

v [ worktrees
-I@; WCS

m Virtual Layer

ﬁ WMS/WMTS

[ Project Home
" spatial Bookmarks

- v v -

XYz [6] Home
aEn E !‘
22% Vector Tile @ GeoPackage
/ SpatialLite
ArcGIS REST Server @ PostgresQL
™ Ms sQL Server
+ GeoNMNode b @ WMS‘(WMTS
v B Vector Tiles
Metadata Search -« 5 XYZ Tiles -

Fig. 5.2: Aggiungere dati a un nuovo progetto in QGIS

4. Per caricare i dati dei laghi, naviga nella cartella qgis_sample_data/gml/ e trascina il file @
lakes.gml nella finestra di dialogo principale di QGIS. (O semplicemente fai doppio clic come indicato
sopra).
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5. Si apre la finestra di dialogo Seleziona elementi da aggiungere, che analizza il file. Cid & dovuto al fatto
che il formato . gml ¢ in grado di memorizzare piu di un layer alla volta.

Select Items to Add | lakes %

[/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/agis sample data/gaml/lakes.gml

Search...

Item Description

™ |akes PolygonZ (15)

Select All | Deselect All
b Options

@cancel |@Add Layers

Fig. 5.3: Selezionare i layer all'interno di un file

6. Nel nostro caso c’¢ un singolo layer L~ lakes. Selezionalo e premi Aggiungi layer.
7. 1l layer viene aggiunto al pannello Layer.

4. Chiudi la finestra Gestore della sorgente dati.

Nel pannello Layer pU.Oi notare che il layer lakes mostra ? 11 layer non ha un sistema di riferimento per le coordinate impostato!
9
accanto ad esso. Modifichiamo la situazione.

o

1. Fai clic sull'icona & . Si apre la finestra di dialogo Selettore del sistema di riferimento delle coordinate.

2. Come fatto in precedenza, trova e seleziona la voce SR NAD27 / Alaska Albers.

3. Fai clic su OK
Ora hai i due layer disponibili nel tuo progetto in alcuni colori casuali. Facciamo qualche personalizzazione sul layer
laghi.

1. Seleziona lo strumento 4;.5 Ingrandisci gy11]a barra degli strumenti Gestisci la barra di navigazione

2. Fai zoom su un’area con alcuni laghi

3. Fai doppio click sul layer 1akes nella legenda per aprire la finestra di dialogo Proprieta.

4. Per cambiare il colore dei laghi:

1. Clicca sulla scheda ({ Simbologia e seleziona blu come colore di riempimento.

2. Seleziona blu come colore di riempimento

5.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali 17
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Layer Properties — lakes — Symbology

®

= .
fZ ' Information

2 source

Q{ Symbology

€= Labels

€O Masks
Ny 3D View
. Diagrams
B rields
E Attributes Form

Joins

ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

Rendering

emporal

| 2 single symbol

. ] Simple Fill

T | = |

Color | |E|
Opacity B |@| (=]
Unit | Millimeters |
| @ Favorites al-|
Default 3

-
hashed black X =

gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black',

b Layer Rendering
_[@relp |[ styie -

Fig. 5.4: Selezione del colore dei laghi

3. Premi OK. I laghi sono ora visualizzati in blu nella mappa.

5. Per visualizzare i nomi dei laghi:

1. Riapri la finestra di dialogo Proprieta del layer 1akes.

2. Clicca sulla scheda Etichette

|save Symbol...| | Advanced -

 ©@apply || @cancel || QoK |

3. Seleziona Etichette singole nel menu a discesa per abilitare I'etichettatura.

4. Dalla lista Efichetta con, scegli il campo Nomi.

18

Capitolo 5. Come Iniziare



QGIS Desktop

3.34 User Guide

(i' Information

':{:\'_t Source

% symbology

{abe| Labels

€D Masks

WA 3D View
Diagrams

E Fields

E Attributes Form
Joins

ﬁ Auxiliary Storage

{;@ Actions

- Display

Q./ Rendering

G' Temporal

Variables

=._.l Elevation

m Metadata

Fig. 5.5: Visualizzazione del nome dei laghi

5. Premi Applica. I nomi ora passeranno sopra i confini.

Layer Properties — lakes — Labels %
= Single Labels - ||
Value a5 NAMES v || €
v Text Sample
Lorem Ipsum
Lorem Ipsum | [1:1000000 ~ | |&; |~ v
Text
%% Formatting Font Ubuntu > | &
& Buffer
abe pMask Style  Regular AR EN
@ Background ul € (sl & a =l
J Shadow =
e Callouts Size 10.0000 HE =S
#+ Placement Points - S
/ Rendering
- color | (NN - <.
Opacity I[1000% |z €
Allow HTML formatting
<. Favorites - | &
Default 3
Aa Aa
(=] =
= Save Settings...
@Help Style -~ @~2pply | ©cancel

6. Puoi migliorare la leggibilita delle etichette aggiungendo un buffer bianco intorno ad esse:

1. Clicca sulla scheda Buffer nella lista sulla sinistra

AN

Fai clic su Applica

Seleziona i Disegna buffer del testo

Scegli 3 come dimensione del buffer

Controlla se il risultato € buono e, se necessario, aggiorna il valore.

Infine clicca OK per chiudere la finestra di dialogo Proprieta vettore e applicare le modifiche.

5.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali
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(2 Layer Properties — lakes — Labels X
L[ g Lsbes =
& rrormatio = b (e
1 Information %‘ue abc NAMES =
a v Text Sample
AN Source
¥ Symb Lorem Ipsum
{abel Labels =
Lorem Ipsum L INIRANL i -
D Masks wbe Text Buffer
W 30 View % Formatting | V| Draw textbuffer (=],
abe
: Buffer Size 3.0000 z
1 Diagrams abe Mask
. @ Background Millmeters = EL
E Fields
J Shadow Color =
E Attributes Form :«” Callouts =l
Color buffer's fill

0:0 Placement

Joins _,‘ Rendering Opacity 11 100.0 % - EL

£ Ausitiary Storage prrcirs TS -la
c@ Actions Blend mode | Normal - EL

- Display Draw effects

Vg
& Rendering

c‘ Temporal

Variables

=..I Elevation

H Metadata

E Dependencies
.

[

~ Style = | oK Cancel Apply Help

Fig. 5.6: Mostrare i buffer intorno alle etichette

Aggiungiamo ora alcune decorazioni per migliorare la mappa ed esportarla da QGIS:

1.

VIS

Seleziona il menu Visualizza » Decorazioni » Barra di scala

. Nella finestra di dialogo che si apre, spunta I'opzione oA Attiva Barra di Scala

. Personalizza le opzioni nella finestra di dialogo come preferisci

Premi Applica

Analogamente, dal menu decorazioni, aggiungi altre voci (freccia nord, copyright....) alla mappa con proprieta
personalizzate.

Clicca Progetto » Importa/Esporta » ﬁa Esporta Mappa come Immagine...

Premi Salva nella finestra di dialogo aperta

Seleziona il percorso del file, il formato e conferma cliccando Salva ancora.

=]
Premi Progetto » Salva per memorizzare le modifiche come file di progetto . ggz.
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|
¥ 1
. SR | W
. ,

Lower Ugashik Lake] hd
o

Fig. 5.7: Mostrare la mappa esportata con decorazioni

Ecco fatto! Puoi vedere quanto sia facile visualizzare i layer raster e vettoriali in QGIS, configurarli e generare la
tua mappa in un formato immagine che puoi usare in altri software. Passiamo ad approfondire le funzionalita, le
caratteristiche e le impostazioni disponibili e come usarle.

Nota: Per continuare ad imparare QGIS attraverso esercizi passo dopo passo, utilizza il Training manual.

5.3. Sessione di esempio: caricare layer raster e vettoriali 21
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Lavorare con i File di Progetto

6.1 Introduzione ai progetti QGIS

Lo stato della sessione di QGIS ¢ chiamato progetto. QGIS lavora su un progetto alla volta. Un’impostazione pud
essere specifica per il progetto o predefinita per 'applicazione per i nuovi progetti ( vedi sezione Opzioni). QGIS puo

=]
salvare lo stato dell’area di lavoro in un QGIS project file utilizzando le opzioni del menu Progetto » Salva o

Progetto » =14 Salva come....

Nota: Se il progetto ¢ stato modificato il simbolo * apparira nella barra del titolo e QGIS, per default, ti chiedera se

vuoi salvare le modifiche. Questo comportamento & controllato dall'impostazione A Chiedi di salvare il progetto e
cambia sorgente dati quando richiesto in Impostazioni » Opzioni » Generale.

Puoi caricare progetti esistenti in QGIS dal pannello Browser o attraverso Progetto » Apri..., Progetto » Nuovo
da Modello o Progetto » Apri Recenti ».

All'avvio, viene visualizzata una lista di Modelli di Progetto e Progetti Recenti, inclusi screenshot, nomi e percorsi dei
file (per un massimo di dieci progetti). L’elenco Progetti recenti ¢ comodo per accedere ai progetti usati di recente.
Fai doppio clic su una voce per aprire il progetto o il modello di progetto. Fai clic destro su una voce per Fissa nella
Lista, Apri Cartella... o Rimuovi dalla lista. Puoi anche aggiungere un layer per creare automaticamente un nuovo
progetto. Le liste scompariranno, lasciando il posto al canvas della mappa.

Se vuoi iniziare una nuova sessione, scegli Progetto » D Nuovo. In questo modo ti sara chiesto di salvare il progetto
esistente se sono state apportate modifiche da quando ¢ stato aperto o salvato l'ultima volta.

Quando apri un nuovo progetto, la barra del titolo mostrera Progetto Senza Titolo fino a quando non lo
salvi.
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Untitled Project - QGIS
JGIE4d Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

B New ) Ctrl+N jiJ @) je =W LN~ | 5 »

New from Template 4

Open... ctrl+o =% @ P> VAR? A

Open From 4 @ v »

Open Recent 4

Close
[ save Ctrl+s Processing Toolbox (=]E3]
[ save As... ctrl+Shift+s q e OE EN

Save To 4 Q search...

Revert... (Y Recently used =

Properties... Ctrl+Shift+P (@ Database

I _cila kanle

3
» (@ Cartography
3
1Y

Snapping Options...
Import/Export b Results Viewer (=]ES]
5y New Print Layout... Ctrl+P
| New Report...
% Layout Manager...
Layouts »
Exit QGIS Ctrl+Q

L |

L
")

Q. Type to locate (Ctrl+K) i -0887,0074 B : 11921941 = | & r|100% =R 2|V Render ¢ gpscizze @

Fig. 6.1: Aprire un nuovo progetto in QGIS

Le informazioni salvate in un file di progetto includono:
* Layer aggiunti
* Quali layer sono interrogabili
* Proprieta dei layer, inclusi i simboli e gli stili associati
 Layer di note
* Visualizzazioni 2D e 3D della mappa
* Proiezione per ciascuna vista della mappa
 Ultima estensione visualizzata per ogni mappa
* Layout di stampa
* QGli elementi del layout di stampa con le impostazioni
¢ Le impostazioni del layout di stampa dell’atlante
* Settaggi dei parametri di digitalizzazione
* Relazioni tra le tabelle
* Macro di progetto
« Stili predefiniti per il Progetto
* Settaggi dei Plugin
» Impostazioni del Server QGIS dalla scheda Impostazioni OWS nelle proprieta del Progetto
* Query memorizzate nel DB Manager

Il file di progetto viene salvato in formato (vedi OQGS/QGZ - 1l Formato File Progetto QGIS). Questo significa che puoi
modificare il file al di fuori di QGIS se sai cosa stai facendo. Il formato del file di progetto ¢ stato aggiornato piu
volte. I file di progetto delle vecchie versioni di QGIS potrebbero non funzionare pill correttamente.
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Nota: Per impostazione predefinita, QGIS ti avvertira delle differenze di versione. Questo comportamento ¢

controllato nella scheda Generale del Impostazioni » Opzioni (B Awvisa quando viene aperto un file di progetto
salvato con una vecchia versione di QGIS).

Ogni volta che salvi un file di progetto . ggs in QGIS, viene creato un backup del file nella stessa directory del file
di progetto, con I'estensione . ggs-~.

L’estensione per i progetti QGIS ¢ .ggs, ma quando si salva da QGIS, I'impostazione predefinita ¢ di salvare
utilizzando un formato compresso con estensione . ggz. Il file . ggs € incorporato nel file . ggz (un archivio zip),
insieme al database SQLite associato (. gqgd) per auxiliary data. Puoi accedere a questi file decomprimendo il file

.dgz.

Nota: Il meccanismo Proprieta Dati Ausiliari rende particolarmente utile un progetto zippato, poiché incorpora dati
ausiliari.

I progetti possono anche essere salvati/caricati da/su un database PostgreSQL, GeoPackage o Oracle utilizzando le
seguenti voci del menu Progetto:

* Progetto » Apri da
* Progetto » Salva su

Entrambe le voci di menu hanno un sottomenu con un elenco di implementazioni extra di archiviazione dei progetti
(PostgreSQL, GeoPackage e Oracle). Facendo clic sull’azione si aprira una finestra di dialogo per scegliere una
connessione e un progetto GeoPackage, una connessione, uno schema e un progetto PostgreSQL o una connessione
Oracle, un proprietario e un progetto.

I progetti memorizzati in GeoPackage, PostgreSQL o Oracle possono essere caricati anche attraverso il pannello del
browser di QGIS, facendo doppio clic su di essi o trascinandoli sulla area di visualizzazione della mappa.

6.2 Gestire i percorsi corrotti di file

Quando si apre un progetto, QGIS potrebbe non riuscire a raggiungere alcune fonti di dati a causa di servizio/base
dati non disponibile, o a causa di un file rinominato o spostato. QGIS apre quindi la finestra di dialogo Gestione Layer
Non Disponibili, facendo riferimento ai layer non trovati. Puoi:

* Fare doppio clic nel campo Sorgente dati, aggiustare il percorso di ogni layer e cliccare Applica le modifiche;
* Selezionare una riga, premere Sfoglia per individuare la posizione corretta e cliccare su Applica Modifiche;

* Premere Auto-Find per sfogliare le cartelle e cercare di risolvere automaticamente tutti i percorsi interrotti
o quello selezionato(i). Tieni presente che la navigazione potrebbe richiedere del tempo. Quindi fai clic su
Applica modifiche.

¢ Ignorare il messaggio e aprire il tuo progetto con il percorso (o i percorsi) interrotti cliccando su Mantieni Layer

Non Disponibili. 11 tuo layer viene quindi visualizzato nel pannello Layer, ma senza dati fino a quando non si
fissa il percorso usando I'icona &= Layernon disponibile!

Dati... nel menu contestuale del layer.

accanto ad esso nel pannello Layer, o Ripara Sorgente

Con lo strumento Ripara Sorgenti Dati, una volta che un percorso di un layer ¢ stato riparato, QGIS scansiona
tutti gli altri percorsi interrotti e cerca di riparare automaticamente quelli che hanno lo stesso percorso di file
interrotto.

o W Rimuovi Layer Non Disponibili dal progetto.

Avviare QGIS dalla riga di comando usando I'opzione --skipbadlayers ti pud aiutare a evitare la finestra di dialogo
Handle Unavailable Layers all’avvio.

6.2. Gestire i percorsi corrotti di file 25
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6.3 Generazione output

Ci sono diversi modi per generare output dalla sessione QGIS. Abbiamo gia discusso il salvataggio come file di
progetto in Introduzione ai progetti QGIS. Altri modi per produrre file di output sono:

¢ Creazione di immagini: Progetto » Importazione/Esportazione » =r Esporta Mappa come Immagine...

esporta la visualizzazione della mappa in un formato immagine (PNG, JPG, TIFF...) con scala, risoluzione e
dimensioni personalizzate. E possibile includere informazioni di georeferenziazione nellimmagine esportata,
semplicemente attivando la casella di controllo Aggiungi informazioni di georeferenziazione (incorporate o
tramite file world). Vedere Esportare la visualizzazione della mappa per maggiori dettagli.

Esportazione in file PDF: Progetto » Importa/Esporta » Esporta Mappa in PDF... esporta la mappa in PDF in
scala, risoluzione personalizzate e con alcune impostazioni avanzate (semplificazione, georeferenziazione, ...).
Vedi Esportare la visualizzazione della mappa per maggiori dettagli.

Esportare in file DXF: Progetto » Importa/Esportat w Esporta Progetto in DXF... apre una finestra di dialogo
dove puoi definire lal “Modalita simbologia”, 1a “Scala simbologia” e i layer vettoriali che vuoi esportare in DXF.
Attraverso la “Modalita simbologia”, i simboli della Simbologia originale di QGIS possono essere esportati con
alta fedelta (vedi la sezione create_dxf_f_files).

Stampare le mappe: Progetto » h Nuovo Layout di Stampa... apre una finestra di dialogo dove ¢ possibile
impaginare e stampare I'area di disegno della mappa corrente (vedi sezione Layout di stampa).
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CAPITOLO /

QGIS GUI

L’interfaccia grafica utente (GUI) di QGIS & mostrata nella figura sottostante (i numeri da 1 a 5 in cerchi gialli
indicano elementi importanti della GUI QGIS, e sono discussi di seguito).

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databa1

documentation3.qgs - QGIS
leb Mesh Processing Help

DEBE Veppliprp. i\fﬂ__sil:@e QG-6-8-5

g Q@ g

Browser Processing Toelbox
LIEEREXS %408 9 A
& v - Favorites [= Q search...

» [¥ Project Home R tly d
V; » " spatial Bookmarks gc:::o“gr;:;;
.’E} b [&) Home 3 @ Database

» [/ @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / Spatialite Q@ Interpolation
It ) @ postcis @ Layer tools

: MSSQL = @ Network analysis
v (1 Raster analysis

S AwT &R

[ regions
+ v/ ¥ landcover
» [ & sR_som_alaska_nad

3

@ Raster terrain analysis
(@ Raster tools

@ vector analysis é)
@ Vector creation

Q@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ vector table

# Climb

#m GDAL

& GRASS

*: Models

& scripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

Q Type to locate (Ctrl+K)

5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 | % S(ile‘l:‘!n?:ﬂlﬁﬁ ‘-‘ @ Magnifier | 100%

‘;‘ Rotation |0,0°

|| Render @ psc:2sea @

Fig. 7.1: QGIS GUI con i dati di esempio Alaska

Nota: L’aspetto delle finestre (barra del titolo, ecc.) potra apparire diverso a seconda del sistema operativo e
dell’ambiente desktop.

L’interfaccia grafica principale (GUI) di QGIS (Fig. 7.1) ¢ composta da cinque aree/parti diverse:

1. Menu Bar
2. Toolbars
3. Panels

4. Map View

27



QGIS Desktop 3.34 User Guide

5. Status Bar

Sfoglia di seguito per una spiegazione dettagliata di queste funzionalita.

7.1 Barra dei Menu

La barra dei Menu fornisce accesso alle varie funzioni di QGIS utilizzando un menu gerarchico standard. I Menu,
le relative opzioni, le icone associate e le scorciatoie da tastiera sono descritti di seguito. Le scorciatoie da tastiera
possono essere riconfigurate (Impostazioni » Scorciatoie da Tastiera).

La maggior parte delle opzioni dei menu hanno uno strumento corrispondente e viceversa. Tuttavia, i menu non sono
organizzati esattamente come le barre degli strumenti. Le posizioni delle opzioni di menu nelle barre degli strumenti
sono indicate nella tabella seguente. I plugin possono aggiungere nuove opzioni ai menu. Per ulteriori informazioni
sugli strumenti e le barre degli strumenti, vedi Barre degli strumenti.

Nota: QGIS ¢ un’applicazione multipiattaforma. Gli strumenti siano disponibili su tutte le piattaforme, ma possono
essere posizionati in menu differenti, a seconda dei diversi sistemi operativi. Gli elenchi che seguono mostrano le
posizioni pitl comuni, comprese le variazioni note.

7.1.1 Progetto

Il menu Progetto fornisce le opzioni di accesso e di uscita del project files. Fornisce gli strumenti per:

* Creare un Nuovo file da zero o utilizzando un altro file di progetto come modello (vedi Project files options per
la configurazione del modello)

e Apri... un file di progetto, o apri da un GeoPackage, da un database PostgreSQL o Oracle
* Chiudi un progetto o riportalo al suo ultimo salvataggio

e Salva un progetto in formato .ggs o .ggz, sia come file che allinterno di un database GeoPackage,
PostgreSQL o Oracle.

 Esportare la mappa in diversi formati o utilizza un print layout per output pitt complessi.

* Impostare le proprieta del progetto e le opzioni di aggancio per la modifica della geometria.
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Tabella 7.1: Le voci del menu Progetto

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
degli
Strument
D Nuovo Ctrl+N Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
Nuovo da Modello » Introduzione ai progetti QGIS
= Apri... Ctrl+0 Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
Apri Da » Introduzione ai progetti QGIS
» GeoPackage... Introduzione ai progetti QGIS
» PostgreSQL... Introduzione ai progetti QGIS
» Oracle... Introduzione ai progetti QGIS
Apri Recenti » Alt+J+R Introduzione ai progetti QGIS
Chiudi Introduzione ai progetti QGIS
=]
Salva Ctrl+s Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
=]
Salva come... Ctrl+Shift+Ss Progetto  Introduzione ai progetti QGIS
Salva su » Introduzione ai progetti QGIS
» Modelli... Introduzione ai progetti QGIS
» GeoPackage... Introduzione ai progetti QGIS
» PostgreSQOL... Introduzione ai progetti QGIS
Ripristina...
_!‘_.-
if Proprieta. .. Ctrl+Shift+P Proprieta Progetto
Opzioni di aggancio... Opzioni  di  aggancio e
digitalizzazione
Importa/Esporta »
- ﬁ'ﬂ Esporta Mappa come Immagine... Esportare la  visualizzazione
della mappa
- % Esporta Mappa come PDF... Esportare la  visualizzazione
della mappa
» Esporta Progetto in DXF... Creazione di nuovi file DXF
» Importa Vettori da DWG/DXF... Importare file DXF o DWG
I—\L Nuovo Layout di Stampa... Ctrl+P Progetto  Layout di stampa
||_.:1 Nuovo Report... Creare un Report
’Q Gestore del Layout... Progetto  Layout di stampa
Layout » Layout di stampa
Modelli » La Progettazione Modello
@Esci da QGIS Ctrl+Q

In X macOS, il comando Exit QGIS corrisponde a QGIS » Esci da QGIS (Cmd+Q).

7.1. Barra dei Menu
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7.1.2 Modifica

Il menu Modifica fornisce la maggior parte degli strumenti nativi necessari per modificare gli attributi o la geometria
dei layer. Per abilitare le opzioni del menu Modifica € necessario passare alla modalita di modifica facendo clic su

' AtivaModifiche (vedere Modifica per i dettagli).

Tabella 7.2: Le voci del menu Modifica

Voce di Menu Scorciatoia Barradegli Riferimento
Strumenti
2 Annulla Ctrl+z Digitalizzazio. Annullare e rispristinare
€ : Ripristina Ctrl+Shift+Z Digitalizzazio. Annullare e rispristinare
=
B Taglia geometrie Ctrl+X Digitalizzazio: Tagliare,  copiare ed
incollare elementi
Copia geometrie Ctrl+C Digitalizzazio: Tagliare,  copiare ed
incollare elementi
-
Incolla geometrie Ctrl+Vv Digitalizzazio: Tagliare,  copiare ed
incollare elementi
Incolla Elementi Come » Lavorare con la tabella
degli attributi
» Crea Vettore... Lavorare con la tabella
degli attributi
» Nuovo Vettore Temporaneo... Ctrl+Alt+V Lavorare con la tabella
degli attributi
W Etimina Selezionato Digitalizzazio: Eliminare Elementi
Selezionati
Seleziona » Selezionare elementi
» 3 Seleziona Elemento(i) Seleziona Selezionare elementi
» 3 Seleziona Elementi con un Poligono Seleziona Selezionare elementi
RS : . : : : .
» L% Seleziona Elementi a Mano Libera Seleziona Selezionare elementi
T
» "X Seleziona Elementi con un Cerchio Seleziona Selezionare elementi
> Seleziona Elementi per Valore... F3 Seleziona Selezionare elementi
> £ Seleziona Elementi con Espressione... Ctrl+F3 Seleziona Selezionare elementi
» & Deseleziona Elementi da Tutti i Layer Ctrl+Alt+A Seleziona Selezionare elementi
» & Deseleziona Elementi dal Layer Attivo Ctrl+Shift+A Seleziona Selezionare elementi
Attuale
» Riseleziona Elementi Selezionare elementi
- Seleziona Tutti gli Elementi Ctrl+A Seleziona Selezionare elementi
> N Inverti Selezione Elementi Seleziona Selezionare elementi
E_%‘ Aggiungi elemento Ctrl+. Digitalizzazio:
oo
® €1 Aggiungi Elemento Puntuale Ctrl+. Digitalizzazio: Aggiungere Elementi
Aggiungi Elemento Lineare Ctrl+. Digitalizzazio: Aggiungere Elementi
Aggiungi Elemento Poligonale Ctrl+. Digitalizzazio: Aggiungere Elementi
& E3 Add Circular String Shape Stringa  circolare  dal
Digitizing raggio

continues on next page
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Tabella 7.2 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barradegli Riferimento
Strumenti

& £3 Add Circular String by Radius Shape Stringa  circolare  dal
Digitizing raggio

Add Circle » Shape Disegnare cerchi
Digitizing

> Add Circle from 2 Points Shape Disegnare cerchi
Digitizing

> Add Circle from 3 Points Shape Disegnare cerchi
Digitizing

P

» L1 Add Circle from 3 Tangents Shape Disegnare cerchi

Digitizing
™y

» "3 Add Circle from 2 Tangents and a Point Shape Disegnare cerchi
Digitizing

» L2 Add Circle by a Center Point and Another Shape Disegnare cerchi

Point Digitizing

Add Rectangle » Shape Disegnare Rettangoli
Digitizing

» L Add Rectangle from Extent Shape Disegnare Rettangoli
Digitizing

> L1 Add Rectangle from Center and a Point Shape Disegnare Rettangoli
Digitizing

- Add Rectangle from 3 Points (Distance Shape Disegnare Rettangoli

from 2nd and 3rd point) Digitizing

- Add Rectangle from 3 Points (Distance Shape Disegnare Rettangoli

from projected point on segment pl and p2) Digitizing

Add Regular Polygon » Shape Disegnare Poligoni
Digitizing Regolari

» 01 Add Regular Polygon from Center and a Shape Disegnare Poligoni

Point Digitizing Regolari

» L2 Add Regular Polygon from Center and a Shape Disegnare Poligoni

Corner Digitizing Regolari

> Add Regular Polygon from 2 Points Shape Disegnare Poligoni
Digitizing Regolari

Add Ellipse » Shape Disegnare Ellissi
Digitizing

» 13 Add Ellipse from Center and 2 Points Shape Disegnare Ellissi
Digitizing

> Add Ellipse from Center and a Point Shape Disegnare Ellissi
Digitizing

» L1 Add Ellipse from Extent Shape Disegnare Ellissi
Digitizing

= “1 Add Ellipse from Foci Shape Disegnare Ellissi
Digitizing

Aggiungi Annotazione » Strumenti di Annotazione

-1 Annotazione Testuale Annotazioni  Strumenti di Annotazione

continues on next page
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Tabella 7.2 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barradegli Riferimento
Strumenti

» = Annotazione Modulo Annotazioni  Strumenti di Annotazione

=T

» - Annotazione HTML Annotazioni  Strumenti di Annotazione

> Annotazione SVG Annotazioni  Strumenti di Annotazione

Modifica Attributi »

> y Modifica Attributi Elementi Selezionati Digitalizzazio. Modifica dei valori nella

tabella degli attributi

» =~ Fondi gli Attributi degli Elementi Selezionati Digitalizzazio: Fondere attributi  degli

Avanzata elementi selezionati
(merge)

Modifica Geometria »

> E4 Sposta Elemento(i) Digitalizzazio: Spostare Elemento(i)
Avanzata

&

> Copia e Sposta Elemento(i) Digitalizzazio: Spostare Elemento(i)
Avanzata

> CE Ruota Elemento(i) Digitalizzazio. Ruotare Elemento(i)
Avanzata

> C:a Scala Elemento(i) Digitalizzazio. Scala Elementi
Avanzata

> % Semplifica Elemento Digitalizzazio: Semplificare Elemento
Avanzata

- Aggiungi Buco Digitalizzazio: Aggiungere buco
Avanzata

> 8: Aggiungi Parte Digitalizzazio. Aggiungere Parte
Avanzata

> Riempi Buco Digitalizzazio. Riempire buco
Avanzata

» b Elimina Buco Digitalizzazio: Eliminare buco
Avanzata

» &) &3 Elimina Parte Digitalizzazio: Eliminare Parte
Avanzata

- 6 Modifica Forma Digitalizzazio. Modificare forma
Avanzata Elementi

- G) Curva di Offset Digitalizzazio. Curve di Offset
Avanzata

» o Dividi Elementi Digitalizzazio: Dividere Elementi
Avanzata

» % Dividi Parti Digitalizzazio: Dividere Parti
Avanzata

> § Fondi Elementi Selezionati Digitalizzazio. Fondere elementi
Avanzata selezionati

» I % Strumento Vertice (Tutti i Vettori) Digitalizzazio: Strumento Vertice

continues on next page
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Tabella 7.2 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barradegli Riferimento
Strumenti
» | % Strumento Vertice ( Vettore Corrente) Digitalizzazio. Strumento Vertice
» & Inverti Linea Digitalizzazio. Inversione linea
Avanzata
|
» ', Tronca/Estendi Elemento Digitalizzazio: Troncare/Estendere
Avanzata Elemento
>
C Ruota i simboli per i punti Digitalizzazio: Ruotare Simboli Punto
Avanzata
A n
7 Offset simboli punti Digitalizzazio: Offset dei simboli per i
Avanzata punti

Gli strumenti che dipendono dalla tipologia di geometria del layer selezionato, cio¢ punto, polilinea o poligono,
vengono attivati di conseguenza:

Tabella 7.3: Le icone di base per «Sposta elemento» delle geometrie

Voce di Menu Punto Polilinea Poligono
g q
Sposta Elemento(i) ‘D = %
o L Y- =
Copia e sposta geometria(e) °o o= CEE

7.1.3 Mappa

La mappa ¢ visualizzata nell’area di visualizzazione delle mappe. Puoi interagire con queste visualizzazioni usando il
menu Visualizza. Ad esempio, puoi:

* Creare nuove visualizzazioni di mappe 2D o 3D accanto all’area di disegno della mappa principale
e Zoom or pan in una zona
 Consultare gli attributi o la geometria degli elementi visualizzati.
» Migliorare la visualizzazione della mappa con le modalita di anteprima, le annotazioni o le decorazioni
* Accedere ai diversi pannelli o barre degli strumenti
Il menu ti permette anche di riorganizzare 'interfaccia QGIS stessa utilizzando azioni come:
* Attiva schermo intero: copre l'intero schermo nascondendo la barra del titolo.

* Attiva Visibilita Pannello: mostra o nasconde I'abilitazione panels - utile durante la digitalizzazione di elementi
(per la massima visibilita dell’area di visualizzazione della mappa) e per le presentazioni (proiettate/registrate)
utilizzando la mappa principale di QGIS.

e Attiva solo la Mappa: nasconde pannelli, barre degli strumenti, menu e barra di stato e mostra solo la mappa.
In combinazione con I'opzione a schermo intero, visualizza sul tuo schermo solo la mappa
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Tabella 7.4: Le voci del menu Visualizza

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
degli
Strumenti
Nuova Visualizzazione Mappa Ctrl+M Navigazione Visualizzazione Mappa
Mappa 2D
Visualizza Mappa 3D » Visualizzazione Mappa
3D
> Nuova Mappa 3D Ctrl+Alt+M Navigazione Visualizzazione Mappa
Mappa 3D
» Gestisci Mappe 3D Visualizzazione  Mappa
3D
@ Sposta Mappa Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
&
" Sposta la mappa sulla selezione Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
é‘tl Ingrandisci Ctrl+Alt++ Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
>~ Rimpicciolisci Ctrl+Alt+- Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
d
a?% Informazione elementi Ctrl+Shift+I Attributi Informazione Elementi
Misura » Attributi Misurazioni
[ —
» T Misura linea Ctrl+Shift+M Attributi Misurazioni
» M Misura area Ctrl+Shift+J Attributi Misurazioni
> t/ Misura Orientamento Attributi Misurazioni
» M Misura angolo Attributi Misurazioni
z Sintesi delle statistiche Attributi Pannello Statistiche
F Elevation Profile Visualizzazione Profilo di
Elevazione
;] Zoom completo Ctrl+Shift+F Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
|r_-\|
~ Zoom alla selezione Ctrl+d Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
b
'.L}"' Zoom sui Layer Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
)
<|3’-’ Zoom alla risoluzione originale (100%) Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
I/_\
2t Ultimo zo00m Navigazione Visualizzazione  della
Mappa mappa
26 Zoom successivo Navigazione Visualizzazione della
Mappa mappa
Proprieta » Alt+V +D Decorare la mappa

> E Reticolo...

» 2 Barra di Scala. .

Reticolo

Barra di Scala

continues on next page
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Tabella 7.4 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
degli
Strumenti
» 0 Immagine... Decorazione Immagine
> AII Freccia Nord... Freccia Nord
> -rﬁ Titolo Efichetta... Etichetta Titolo
» 3 Efichetta Copyright... Etichetta Copyright
» L3 Estensione del Layout... Estensione del Layout
Modalita anteprima »
» Normale
» Simula Monocromatico
» Simula Daltonismo Acromatopsia (Scala di
grigi)
» Simula Daltonismo di Protanopia (Senza
Rosso)
» Simula Daltonismo Deuteranopia (Senza
Verde)
» Simula Daltonismo di Tritanopia (Senza
Blue)
& Mostra Suggerimenti Mappa Attributi Proprieta Suggerimenti
W Nuovo Segnalibro Spaziale... Ctrl+B Navigazione Segnalibri delle
Mappa estensioni sulla mappa
Mostra Segnalibri Spaziali Ctrl+Shift+B Navigazione Segnalibri delle
Mappa estensioni sulla mappa
Mostra Gestore Segnalibri Spaziali Segnalibri delle
estensioni sulla mappa
~
B! Aggiorna F5 Navigazione
Mappa
Visibilita Layer » Pannello dei Layer
- Mostra Tutti i Layer Ctrl+Shift+U Pannello dei Layer
» =" Nascondi Tutti i Layer Ctrl+Shift+H Pannello dei Layer
> @ Mostra Layer Selezionati Pannello dei Layer
» =7 Nascondi Layer Selezionati Pannello dei Layer
> b" Mostra/Nascondi Layer Selezionati Pannello dei Layer
» Mostra/Nascondi Layer Selezionati in modo Pannello dei Layer
indipendente
» = Nascondi Layer non Selezionati Pannello dei Layer
Pannelli » Pannelli e Barre degli
Strumenti
Barre degli strumenti » Pannelli e Barre degli
Strumenti
Attiva la modalita a schermo intero F11
Attiva/Disattiva visibilita pannello Ctrl+Tab
Attiva solo la Mappa Ctrl+Shift+Tab

In Linux KDE, Pannelli», Barre degli strumentis e Attiva schermo intero sono nel menu Impostazioni.

7.1. Barra dei Menu
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7.1.4 Layer

Il menu Layer fornisce un ampio set di strumenti per create nuove fonti dati, per add a un progetto o per save
modifications. Usando le stesse fonti di dati, puoi anche:

¢ Duplica un layer per generare una copia dove puoi modificare il nome, lo stile (simbologia, etichette, ...), i
collegamenti, ... La copia utilizza la stessa fonte dati dell’originale.

* Copia e Incolla layer o gruppi da un progetto all’altro come una nuova istanza le cui proprieta possono essere
modificate in modo indipendente. Come per Duplica, i layer sono ancora basati sulla stessa fonte dati.

* 0 Layer e Gruppi Incorporati.... da un altro progetto, come copie di sola lettura che non ¢ possibile modificare
(vedi Incorporare layer da progetti esterni)

Il menu Layer contiene anche strumenti per configurare, copiare o incollare le proprieta del layer (stile, scala, SR...).

Tabella 7.5: Le voci del menu Layer

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti

‘5 Data Source Manager Ctrl+L Gestore della  Opening Data
sorgente dati

Crea Layer » Creare nuovi layer Vettore

> @ Nuova Layer GeoPackage... Ctrl+Shift+N Gestore della  Creare un nuovo vettore
sorgente dati GeoPackage

> ‘v"’ Nuovo Shapefile... Gestore della  Creare un nuovo layer
sorgente dati Shapefile

> fgy Nuovo Layer SpatialLite... Gestore della  Creare un nuovo layer
sorgente dati SpatiaLite

> I:'Iﬁ Nuovo Vettore Temporaneo... Gestore della  Creare un nuovo Vettore
sorgente dati Temporaneo

> @ Nuovo Layer Mesh... Gestore della  Creare un nuovo layer Mesh
sorgente dati

> E:I New GPX Layer... Gestore della  Creare un nuovo layer GPX
sorgente dati

> @ Nuovo Layer Virtuale. .. Gestore della  Creazione di layer virtuali
sorgente dati

Aggiungi Layer » Accedere ai dati

» "0 Aggiungi Layer...... Ctrl+Shift+V Gestione Layer Caricare un layer da un file

» "0 Aggiungi Raster... Ctrl+Shift+R Gestione Layer Caricare un layer da un file

- % Aggiungi Mesh... Gestione Layer Caricare un layer mesh

- ,D Aggiungi  Layer Testo Ctrl+Shift+T Gestione Layer Importare  file di testo

Delimitato... delimitato

> 'D Aggiungi Layer PostGIS... Ctrl+Shift+D Gestione Layer Strumenti riferiti ai Database

- ﬁél Aggiungi Layer SpatialLite... Ctrl+Shift+L Gestione Layer Layer SpatiaLite

- R :guilabel: Aggiungi layer MS SQL
Server...

> QJ Aggiungi Layer Oracle Spatial...
i ,
» "“1J Add SAP HANA Spatial Layer...

Gestione Layer

Gestione Layer

Gestione Layer

Strumenti riferiti ai Database

Strumenti riferiti ai Database

Strumenti riferiti ai Database

continues on next page
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Tabella 7.5 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti
> @ Aggiungi/Modifica  Layer Gestione Layer Creazione di layer virtuali
Virtuale. ..
> Aggiungi Layer WMS/WMTS... Ctrl+Shift+W Gestione Layer Caricare layer WMS/WMTS
[ 1]
- =50 Aggiungi Layer XYZ... Usare i servizi di Tasselli
XYz
- % Aggiungi Layer WCS... Gestione Layer Client WCS
> ‘J“‘\{El Add WFS / OGC API - Features Gestione Layer Client WFS e WFS-T
Layer...
[ a)
» % Add ArcGIS REST Server Layer... Gestione Layer Utilizzo dei server ArcGIS
REST
> @J Aggiungi Layer Vector Tile... Usare i servizi Tasselli
Vettoriali
&
> Aggiungi Layer Nuvola Puntfi... Lavorare con le Nuvole di
Punti
> «Eﬁ Aggiungi Layer GPX... Introduzione ai Dati
GNSS/GPS
Includi Layers e Gruppi... Incorporare layer da progetti
esterni
Aggiungi da un file di definizione del File di definizione Layer
layer...
jj: Georeferenziatore... Georeferenziatore
E Copia Stile Salvare e condividere le
proprieta di un layer
% Incolla Stile Salvare e condividere le
proprieta di un layer
E Copia Layer
% Incolla Layer/Gruppo
Apri tabella attributi F6 Attributi Lavorare con la tabella degli
attributi
Filtra Tabella Attributi » Lavorare con la tabella degli
attributi
> E Apri Tabella Attributi (Elementi Shift+F6 Attributi Lavorare con la tabella degli
Selezionati) attributi
> Apri Tabella Attributi (Elementi Ctrl+F6 Attributi Lavorare con la tabella degli
Visibili) attributi
> Apri Tabella Attributi (Elementi Attributi Lavorare con la tabella degli
Modificati e Nuovi) attributi
/' Attiva modifiche Digitalizzazione Modifica di un layer esistente
=]
Salva modifiche vettore Digitalizzazione Salvare i layer modificati
;&' Modifiche in uso » Digitalizzazione Salvare i layer modificati
» Salva Vettore(i) Selezionato(i) Digitalizzazione Salvare i layer modificati

continues on next page
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Tabella 7.5 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti
» Rollback per il(i) Vettore(i) Digitalizzazione Salvare i layer modificati
selezionato(i)
» Annulla per il Vettore(i) Selezionato(i) Digitalizzazione Salvare i layer modificati
» Salva per tutti i Vettori Digitalizzazione Salvare i layer modificati
» Rollback per tutti i Vettori Digitalizzazione Salvare i layer modificati
» Annulla per tutti i Vettori Digitalizzazione Salvare i layer modificati
Salva con nome... Creare nuovi layer da layer
esistente
Salva come file di definizione del layer... File di definizione Layer
ﬂ Elimina Layer/Gruppo Ctrl+D
LL—‘ Duplica Layer(s)
Definisci la scala di visibilita del/dei Selettore  della  scala  di
Layer(s) visibilita
Imposta SR del/dei Layer(s) Ctrl+Shift+C Sistemi di Riferimento delle
coordinate e layer
Imposta SR del Progetto dal Layer Sistemi di Riferimento delle
coordinate e Progetti
Proprieta vettore...
* vector
* raster
* mesh
* point cloud
* vector tiles
Filtra... Ctrl+F Costruttore di interrogazioni

akc| Ftichettatura
& Mostra nella Panoramica
=2 Mostra tutto nella Panoramica

Nascondi tutto dalla Panoramica

Proprieta etichette
Pannello Panoramica
Pannello Panoramica

Pannello Panoramica

7.1.5 Impostazioni

Tabella 7.6: Le voci del menu Impostazioni

Voce di Menu

Riferimento

Profili Utente »
» default
» Apri la Cartella del Profilo Attivo

» Nuovo Profilo...

[ ¥4

Ha Gestore di stile...
Gy

o

"1 Proiezione personalizzata. ..
O
OO Scorciatoie da tastiera. ..

[ L .
[ Personalizzazione interfaccia. ..
RN Opzioni...

Lavorare con i Profili Utente
Lavorare con i Profili Utente
Lavorare con i Profili Utente
Lavorare con i Profili Utente

Il Gestore di Stile
Sistema di Riferimento delle Coordinate Personalizzato
Tasti di scelta rapida

Personalizzazione
Opzioni

In Linux KDE, troverai altri strumenti nel menu Impostazioni come Panelli », Barre degli strumenti » e Attiva

modalita schermo intero.
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7.1.6 Plugin

Tabella 7.7: Le voci del menu Plugin

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti
% Gestire e installare Plugin... La finestra di dialogo Plugins
Console Python Ctrl+Alt+P  Plugin Console python di GIS

Quando si avvia QGIS per la prima volta non tutti i plugin di base verranno caricati.

7.1.7 Vettore
Questo ¢ cid che appare nel menu Vetfore se tutti i plugin di base sono abilitati.

Tabella 7.8: Le voci del menu Vettore

Voce di Menu Scorciatoia  Barra Riferimento
degli
Strument
Q Controlla Geometrie.... Plugin Controllo Geometria
Zﬁ Validatore Topologico Vettore Plugin Validatore topologico
Strumenti di Geoprocessing » Alt+0+G
> ? Buffer... Buffer
- @ Clip (Ritaglio)... Ritaglia
> i Poligono Convesso... Poligono convesso
> p Differenza... Differenza
> ' Dissolvi... Dissolvi
> @ Intersezione... Intersezione
- @ Differenza simmetrica... Differenza simmetrica
> ' Unione... Unione
- ' Elimina poligoni selezionati... Elimina i poligoni selezionati
Strumenti di Geometria » Alt+0+E
> (:’q_*j Centroidi... Centroidi
> %% Riassembla geometrie.... Raggruppa geometrie
> o‘i’?o Estrai vertici... Estrai vertici
> (@3 Da multi parte a parti singole... Da parti multiple a parti singole
- CD Da poligoni a linee... Da poligoni a linee
> g Semplificazione... Semplifica
> ‘/ Controlla validita. .. Controllo validita
- ‘ Triangolazione di Delaunay... Triangolazione di Delaunay
> %'g'} Infittisci in base al numero... Infittisci secondo un conteggio

continues on next page
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Tabella 7.8 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
degli
Strument

—
» T Aooiyngi attributi alla geometria. .. Aggiungi attributi della geometria
- d) Da linee a poligoni... Da linee a poligoni
> - Poligoni di Voronoi... Poligoni di Voronoi
Strumenti di Analisi » Alt+0+A
- 381 Intersezione di linee. .. Intersezione linee

%3
» & Coordinata(e) media... Media coordinate
> Z Statistiche di base sui campi... Statistiche elementari per campi
> (%@ Conta i punti nel poligono... Conta i punti nel poligono
> @ Matrice di distanze. .. Matrice di distanza

=
» =2 Elenco dei valori univoci... Lista valori univoci

[+]

- & Analisi del vicino pitt prossimo... Analisi vicino pitt prossimo
- % Somma delle lunghezze delle linee... Somma lunghezze linea
Strumenti di Gestione Dati » Alt+O+D
> @ Fondi vettori... Fondi vettori (merge)
- %’} Riproietta layer... Riproietta layer
> %} Crea indice spaziale... Crea indice spaziale
> CE%E Unisci attributi per posizione... Unisci attributi per posizione
> [”D Dividi vettore.... Dividi vettore
Strumenti di Ricerca » Alt+0+R

> EEE Crea reticolo...
> E Crea layer da estensione...

> Punti casuali nell estensione. ..

T
> Eﬂ"j Punti casuali nei poligoni...

» " Punti casuali su linee...
» @ Seleziona per posizione. ..

> = Select Within Distance...

> Punti casuali nei confini del layer...

=

> Punti casuali nei poligoni...

» ? Selezione casuale...

> 7 Selezione casuale all'interno di

sottoinsiemi. ..

Punti regolari...

Crea reticolo

Estrazione estensione layer

Punti casuali nell ’estensione
Punti casuali nei poligoni

Punti casuali sulle linee
Seleziona per posizione
Selezionare entro la distanza
Punti casuali nei confini del layer
Punti casuali dentro poligoni
Selezione casuale

all’interno  di

Estrazione casuale

sottoinsiemi

Punti regolari

Per impostazione predefinita, QGIS aggiunge algoritmi Processing al menu Vettore, raggruppati per sotto-menu.
Questo fornisce scorciatoie per molte comuni operazioni sui dati GIS vettoriali provenienti dalle diverse fonti. Se
non tutti questi sotto-menu sono disponibili, abilita il plugin Processing in Plugins » Gestisci e installa Plugins.....

Da notare che I'elenco degli algoritmi e i loro menu possono essere modificati/estesi con gli algoritmi di Processing
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(leggere Configurare l'ambiente Processing) o alcuni plugins esterni.

7.1.8 Raster

Questo ¢ cid che appare nel menu Raster se tutti i plugin di base sono abilitati.

Tabella 7.9: Le voci del menu Raster

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
Calcolatore Raster... Calcolatore raster
Align Rasters... Allinea raster
Analisi »

- GOAL Esposizione...
f 1
> GOAL Riempi nodata...
- ha Interpolazione (media mobile)..
- h; Interpolazione (misure dei dati)...

- h; Interpolazione (distanza inversa

ponderata)...

> h; Interpolazione (IDW con ricerca del

VICINO pitt prossimo)...
l¢’| Sposta al nero...
‘r 1
>~ GOAL Ombreggiatura...
Iy |
» b Prossimita (distanza raster). ..
.
>~ AL Rugosita. ..
ﬂ .
» M Seraccio. ..

ra
> Eh Pendenza...

-
> Gl Indice posizione topografica (TPI)...

f b
> GOAL Indice asperita terreno (TRI)...
Proiezioni »
» il Assegna proiezione...

e

1 . ..
» & Estrai proiezione...

> ﬁ Trasformazione (Riproiezione)...
Miscellanea »

> Crea raster virtuale. ..
> 3 Informazioni Raster...

& .
> :éfn Fondi...

& Costruire panoramiche (Piramidi)...

||
> Indice tassello...

Estrazione »

|

> Ritagli Raster da estensione...

Esposizione

Compilazione NoData
Interpolazione (media mobile)
Interpolazione (misure dei dati)

Interpolazione (distanza inversa
ponderata)

Interpolazione (IDW con ricerca del
Vicino piit prossimo)

Sposta al nero (o bianco)
Ombreggiatura

Prossimita (distanza raster)

Asperita

Filtro

Pendenza

Indice di Posizione Topografica (TPI)
Indice di Asperita Terreno (TRI)

Assegna proiezione
Estrai proiezione

Riproiezione

Crea raster virtuale
Informazioni del raster
Fondi (merge)

Crea panoramiche (piramidi)

Indice dei tasselli

Ritaglia raster da estensione

continues on next page
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Tabella 7.9 - continua dalla pagina precedente

Voce di Menu Scorciatoia  Barra Riferimento
degli
Strume
|| ST
» — Ritaglia raster con maschera... Ritaglia il raster con maschera
> (7 Curve di livello... Curve di livello
Conversione »
o
» - Da PCT a RGB... Da PCT a RGB
w Poligonizza (da raster a vettore)... Poligonizzazione (da raster a vettore)
> ‘\:) Rasterizza (da vetore a raster)... Rasterizza (da vettore a raster)
» -%. Da RGB a PCT... Da RGB a PCT
- % Trasforma (convert formato)... Translate (converti formato)

Per impostazione predefinita, QGIS aggiunge gli algoritmi Processing al menu Raster, raggruppati per sotto-menu.
Questo fornisce una scorciatoia per molti comuni compiti di diversi fornitori GIS riferiti ai raster . Se non tutti questi
sotto-menu sono disponibili, abilita il plugin Processing in Plugins » Gestisci e installa Plugins.....

Da notare che I'elenco degli algoritmi e i loro menu possono essere modificati/estesi con gli algoritmi di Processing
(leggere Configurare l'ambiente Processing) o alcuni plugins esterni.

7.1.9 Database

Questo ¢ cio che appare nel menu Database se tutti i plugin di base sono abilitati. Se non sono abilitati i plugin del
database, non ci sara il menu Database.

Tabella 7.10: Le voci del menu Database

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti

Editing Offtine... Alt+D + O Plugin Offline Editing

= ¥ Convertia Progetto Offline... Database Plugin Offline Editing

>~ 3?3 Sincronizza Database Plugin Offline Editing

g DB Manager... Database Plugin DB Manager

Quando si avvia QGIS per la prima volta non tutti i plugin di base verranno caricati.

7.1.10 Web

Questo ¢ cid che appare nel menu Web se tutti i plugin di base sono abilitati. Se non sono abilitati i plugin Web, non
ci sara il menu Web.

Tabella 7.11: Le voci del menu Web

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti
MetaSearch » Alt+W+M Client Catalogo MetaSearch
P
- @ Metasearch Web Client Catalogo MetaSearch
» Help Client Catalogo MetaSearch
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Quando si avvia QGIS per la prima volta non tutti i plugin di base verranno caricati.

7.1.11 Mesh

Il menu Mesh fornisce gli strumenti da utilizzare per manipolare mesh layers. I plugin di terze parti possono aggiungere

voci a questo menu.

Tabella 7.12: Le voci del menu Mesh

Voce di Menu Scorciatoia Barra degli Riferimento
Strumenti

% Calcolatore Mesh... Calcolatore Mesh

13

2 e e . ..
3" Reindicizza Facce e Vertici

Reindicizzazione delle mesh

7.1.12 Processing

Tabella 7.13: Le voci del menu Processing

Voce di Menu Scorciatoia Barra Riferimento
degli
Strument
ﬁ} Barra strumenti Processing ~ Ctrl+Alt+T Gli Strumenti di Processing
## Model Designer... Ctrl+Alt+G La Progettazione Modello
I:) Storico Ctrl+Alt+H 1l gestore della cronologia di Processing
Visualizzatore Risultati Ctrl+Alt+R Configurazione di applicazioni esterne

¥ Modifica geometrie sul posto

Il processamento di modifiche al layer sul

posto

Quando si avvia QGIS per la prima volta non tutti i plugin di base verranno caricati.

7.1.13 Guida

Tabella 7.14: Le voci del menu Guida

Voce di Menu

Scorciatoia Barra degli Riferimento

Strumenti

Contenuti della Guida
Documentazione sulle API
Plugin »

Segnala un problema

Serve supporto commerciale?

@ Home Page di QGIS
V" Verifica versione di QGIS

W Informazioni

@ Membri sostenitori di QGIS

F1l

Ctrl+H

Guida

7.1. Barra dei Menu
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7.1.14 QGIS

Questo menu ¢ disponibile solo in X macOS e contiene alcuni comandi relativi a tale sistema operativo.

Tabella 7.15: Le voci di menu di QGIS

Voce di Menu Scorciatoia

Preferenze

Aiuto su QGIS

Nascondi QGIS

Mostra tutto

Nascondi gli altri

Esci da QGIS Cmd+Q

Preferenze corrisponde a Impostazioni » Opzioni, About QGIS corrisponde a Guida w Informazioni e Quit QGIS
corrisponde a Progetto » Esci da QGIS per altre piattaforme.

7.2 Pannelli e Barre degli strumenti

Dal menu Visualizza (o Impostazioni), puoi attivare e disattivare i widget QGIS (Panelli ») e le barre degli
strumenti (Barre degli strumenti »). Per (dis)attivare uno qualsiasi di essi, clicca con il tasto destro del mouse sulla
barra dei menu o sulla barra degli strumenti e scegli la voce che vuoi. I pannelli e le barre degli strumenti possono
essere spostati e posizionati dove preferisci all'interno dell’interfaccia QGIS. La lista pud anche essere estesa con
lattivazione di Core or external plugins.

7.2.1 Barre degli strumenti

La barra degli strumenti permette di accedere alla maggior parte delle funzioni dei menu, oltre a strumenti aggiuntivi
per interagire con la mappa. Ogni voce della barra degli strumenti ha a disposizione un aiuto a comparsa. Passa il
mouse sopra lo strumento e una breve descrizione dello scopo dello strumento verra visualizzata.

Le barre degli strumenti disponibili sono:
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Tabella 7.16: Berre degli Strumenti QGIS

Nome Barra degli Strumenti

Riferimento principale per gli strumenti

Digitalizzazione Avanzata
Annotazioni

Attributi

Gestore della sorgente dati
Database
Digitalizzazione

GPS

GRASS

Guida

Etichette

Gestione Layer
Navigazione Mappa
Digitalizzazione Mesh
Plugin

Progetto

Barra Strumenti Processing
Raster
Seleziona

Barra degli Strumenti di Digitalizzazione di

Forme

Barra degli Strumenti di Aggancio

Vettore
Web

Digitalizzazione avanzata

Strumenti di Annotazione

Lavorare con la tabella degli attributi, Strumenti generali
Gestione fonti dati

Plugin DB Manager

Modifica di un layer esistente

Tracciamento live GPS

Integrazione GIS con GRASS

La Barra degli strumenti delle Etichette
Accedere ai dati

Visualizzazione della mappa
Modificare un layer mesh

Plugin

Lavorare con'i File di Progetto, Layout di stampa, La Libreria dello
Stile

Configurare l'ambiente Processing
Plugin

Selezionare elementi

Digitalizzare forme

Impostazione della tolleranza di aggancio e del raggio di ricerca
Plugin
Plugin, Client Catalogo MetaSearch

Nota: I plugin di terze parti possono estendere la barra degli strumenti predefinita con i propri strumenti o fornire

una propria barra degli strumenti.

Suggerimento: Ripristinare le barre degli strumenti

Se involontariamente hai nascosto una barra degli strumenti, puoi riattivarla utilizzando pristinarla utilizzando

Visualizza » Barre degli strumenti » (0 Impostazioni » Barre degli strumenti »). Se, per qualsiasi causa, una
barra degli strumenti (o qualsiasi altro widget) scompare completamente dall'interfaccia, puoi trovare suggerimenti

per recuperarla in restoring initial GUI.

7.2. Pannelli e Barre degli strumenti

45



QGIS Desktop 3.34 User Guide

7.2.2 Pannelli

QGIS ha a disposizione molti pannelli. I pannelli sono widget speciali con cui ¢ puoi interagire (selezionando opzioni,
selezionando caselle di controllo, inserendo dati...) per eseguire operazioni pil complesse.

Di seguito ¢ riportato un elenco dei pannelli predefiniti di QGIS:

Tabella 7.17: Pannelli QGIS

Nome Pannello Scorciatoia Riferimento

Digitalizzazione Avanzata Ctrl+4 Il Pannello di Digitalizzazione Avanzata
Browser Ctrl+2 1l Pannello Browser

Browser (2) 1l Pannello Browser

Strumenti di Debugging/Sviluppo F12 Pannello Strumenti di Debugging/Sviluppo
Profilo di Elevazione

Validazione Geometria Proprieta Digitalizzazione

Informazioni sul GPS Ctrl+0 Tracciamento live GPS

Strumenti GRASS Integrazione GIS con GRASS

Ordine Layer Ctrl+9 Pannello Ordine dei Layer

Stile Layer Ctrl+3 Pannello Stile Layer

Layer Ctrl+l Pannello dei Layer

Messaggi di log Pannello Messaggi di Log

Panoramica Ctrl+8 Pannello Panoramica

Strumenti di Processing Gli Strumenti di Processing
Visualizzatore risultati Gli Strumenti di Processing

Opzioni di Aggancio e Impostazione della tolleranza di aggancio e del raggio di
Digitalizzazione ricerca

Gestore Segnalibri Spaziali Ctrl+7 Segnalibri delle estensioni sulla mappa
Statistiche Ctrl+6 Pannello Statistiche

Controllo Temporale 1l pannello controllo temporale

Scala Tassello Impostazioni tasselli

Annulla/Ripristina Ctrl+5 Pannello Annulla/Ripristina

Modifica Vertici 1l Pannello Modifica Vertice

7.3 Barra di Stato

La barra di stato ti fornisce informazioni generali sulla visualizzazione della mappa e sulle azioni elaborate o
disponibili e ti offre strumenti per gestire la visualizzazione della mappa.

7.3.1 Barra Localizzatore
Sul lato sinistro della barra di stato, la barra di localizzazione, un widget di ricerca rapida, ti aiuta a trovare ed eseguire
qualsiasi elemento o opzione in QGIS:

1. Clicca nel widget di testo per attivare la barra di ricerca del localizzatore o premi Ct r 1 +K.

2. Digita un testo associato all’elemento che stai cercando (nome, tag, parola chiave, ...). Per impostazione
predefinita, i risultati vengono restituiti per i filtri di localizzazione abilitati, ma puoi limitare la ricerca ad
un certo ambito facendo precedere il testo dal prefisso locator filters, ad esempio digitando 1 cad’ verranno
restituiti solo i layer il cui nome contiene cad.

11 filtro pud anche essere selezionato con un doppio clic nel menu che appare quando si accede al widget del
localizzatore.

3. Clicca su un risultato per eseguire I’azione corrispondente, a seconda del tipo di elemento.

Suggerimento: Limitare la ricerca a particolare(i)i campo del layer attivo
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Per impostazione predefinita, una ricerca con il filtro «active layer features» (£) scorre l'intera tabella degli attributi
del layer. Puoi limitare la ricerca ad un campo particolare usando il prefisso @. Per esempio, £ @name sal o
@name sal restituisce solo gli elementi il cui attributo «name» contiene “sal”. Il completamento automatico del
testo ¢ attivo durante la scrittura e il suggerimento puo essere applicato usando il tasto Tab.

Un controllo pitt avanzato sui campi interrogati & possibile dalla scheda del layer Campi. Leggere Proprieta Campi
per i dettagli.

La ricerca ¢ gestita utilizzando i thread, in modo che i risultati siano sempre disponibili il pili rapidamente possibile,
anche se sono installati filtri di ricerca lenti. Inoltre appaiono non appena vengono incontrati da un filtro, il che
significa che, ad esempio, un filtro di ricerca di file mostrera i risultati uno per uno man mano che I'albero dei file
viene analizzato. Questo assicura che l'interfaccia utente sia sempre reattiva, anche se & presente un filtro di ricerca
molto lento (per esempio uno che usa un servizio online).

Nota: Lo strumento di localizzazione Nominatim pud comportarsi in modo diverso (nessuna ricerca con
autocompletamento, ritardo nel recupero dei risultati, ...) rispetto alla politica d’'uso di OpenStreetMap Nominatim
https://operations.osmfoundation.org/policies/nominatim/.

Suggerimento: Accesso rapido alla configurazione del Localizzatore

Fai clic sull’icona allinterno del widget del localizzatore sulla barra di stato per visualizzare la lista dei filtri che
puoi usare e una voce Filtro che apre la scheda Localizzatore del menu Impostazioni » Ozioni....

7.3.2 Azioni di reporting

Nell’area accanto alla barra di localizzazione, se necessario, viene visualizzato un riepilogo delle azioni eseguite (come
la selezione di elementi in un layer, la rimozione del layer, la distanza e la direzione della panoramica) o una lunga
descrizione dello strumento su cui si sta passando il mouse (non disponibile per tutti gli strumenti).

In caso di lunghe operazioni, come I'acquisizione di statistiche in layer raster, 'esecuzione di algoritmi di elaborazione
o la visualizzazione di pil layer nella mappa, nella barra di stato viene visualizzata una barra dello stato di
avanzamento.

7.3.3 Gestione della mappa

L’opzione % Coordinate mostra la posizione corrente del mouse, seguendolo durante lo spostamento sulla mappa.
Puoi impostare le unita di misura (e la precisione) nella scheda Progetto » Proprieta... » Generale. Clicca sul piccolo

pulsante a sinistra della casella di testo per passare dall’opzione Coordinate all’opzione @ Estensioni che mostra le
coordinate in unita mappa degli attuali angoli in basso a sinistra e in alto a destra della mappa.

Accanto al display delle coordinate si trova il display Scala. Mostra la scala della visualizzazione della mappa. C’¢ un
selettore di scala, che permette di scegliere tra predefined and custom scales.

Sul lato destro del display della scala, premi il pulsante ﬂ per bloccare la scala e utilizzare la lente di ingrandimento
per ingrandire o ridurre la scala. La lente d’ingrandimento consente di ingrandire una mappa senza alterarne la scala,
facilitando la regolazione accurata delle posizioni di etichette e simboli. Il livello di ingrandimento ¢ espresso in
percentuale. Se 'opzione Lente d ingrandimento ha un livello pari a 100%, la mappa corrente non viene ingrandita, cioe
viene resa in scala accurata rispetto alla risoluzione del monitor (DPI). E possibile definire un valore di ingrandimento
predefinito in Impostazioni » Opzioni » Visualizzazione » Comportamento di visualizzazione, molto utile per gli
schermi ad alta risoluzione per ingrandire i simboli piu piccoli. Inoltre, un’impostazione in Impostazioni » Opzioni
» Mappa % Legenda » DPI controlla se QGIS rispetta i DPI fisici di ciascun monitor o se utilizza i DPI logici del
sistema.
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A destra della scala puoi definire la rotazione corrente in gradi in senso orario della mappa.

Sul lato destro della barra di stato, la casella di controllo oA Visualizza pud essere usata per sospendere
temporaneamente il rendering della visualizzazione della mappa (vedere la sezione Controllo la visualizzazione della
mappa).

A destra della funzione . Visualizza, si trova il pulsante & EPSG che mostra il SR del progetto corrente. Facendo
clic su questo pulsante si apre la finestra di dialogo Proprieta Progetto e si puo riproiettare la visualizzazione della
mappa o regolare qualsiasi altra proprieta del progetto.

Suggerimento: Calcolare la scala corretta della mappa

Quando avvii QGIS, il SR predefinito ¢ WGS 84 (EPSG 4326) e le unita di misura sono i gradi. Cio significa
che QGIS interpretera qualsiasi coordinata del layer come specificato in gradi. Per ottenere valori di scala corretti, &
possibile modificare manualmente questa impostazione nella scheda Generale sotto Progetto » Proprieta... (ad es. ai

metri), oppure & possibile utilizzare I'icona = EPSGcode yista sopra. In quest’ultimo caso, le unitd sono impostate a

quanto specificato dalla proiezione del progetto (ad esempio, +units=us—-ft).

Nota che la scelta del SR all’avvio puo essere impostata in Impostazioni » Opzioni » Gestione del SR.

7.3.4 Messaggi

1l pulsante Q Messagei accanto ad esso apre il pannello Messaggi di Log che contiene informazioni sui processi in
corso (attivazione di QGIS, caricamento di plugin, strumenti di processing....).
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CAPITOLO 8

Il pannello Browser

* Risorse che possono essere aperte / eseguite dal Browser

* Voci di primo livello del pannello Browser

Preferiti

Segnalibri Spaziali

Home Progetto

Drive e file system

Voci di database

Tasselli e Servizi Web

* Risorse

Il pannello QGIS Browser ¢ un ottimo strumento per la navigazione, la ricerca, la consultazione, la copia e il
caricamento delle risorse QGIS. Solo le risorse che QGIS sa come gestire sono mostrate nel browser.

Utilizzando il pannello Browser & possibile individuare, visualizzare e aggiungere dati, come descritto in /I Pannello
Browser. Inoltre, il pannello Browser supporta il drag and drop di molte risorse QGIS, come file di progetto, script
Python, script di Processing e modelli di Processing.

Gli script Python, gli script di Processing e i modelli di Processing possono anche essere aperti per I'editing in un
editor esterno e nel modellatore grafico.

Puoi trascinare e rilasciare i layer dal pannello Layer al pannello Browser, ad esempio in un GeoPackage o in un
database PostGIS.
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Browser (] (%]
& T O
Favorites

U Spatial Bookmarks
¢ Home
Y
] /Volumes
& GeoPackage
/£ SpatialLite
@ PostGIS
i SAP HANA
P> MSsQL
@ Oracle
WMS/WMTS
BH Vector Tiles
p === XYZ Tiles

v v v v

& WFS [ OGC API - Features
OWS

& ArcGIS REST Servers

s GeoNode

Fig. 8.1: 1l pannello Browser

11 pannello del browser (Fig. 8.1) € organizzato in una gerarchia espandibile con alcune voci fisse al primo livello che
organizzano le risorse gestite dal browser. Le voci di primo livello vengono espanse cliccando su 4 a sinistra del

nome della voce. Un ramo viene collassato cliccando su . Il pulsante <l RacchiudiTuto £5 ¢oljagsare tutte le voci al
primo livello.

In Impostazioni » Personalizzazione Interfaccia ¢ possibile disabilitare le risorse. Se, per esempio, non vuoi mostrare
script Python nel browser, puoi deselezionare la voce Browser » py, e se vuoi eliminare la cartella home nel browser,
puoi deselezionare la voce Browser » special:Home.

Un filtro (? Filira Browsery 110y essere utilizzato per la ricerca in base ai nomi delle voci (sia le voci delle foglie che
quelle dei nodi nella gerarchia). Utilizzando il menu a tendina “, Opzioni gecanto al campo di testo del filtro, puoi
* attivare/disattivare I'opzione Maiusc/minusc
 impostare Filtra sintassi del pattern su una di queste opzioni
— Normale

— Carattere(i) jolly
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— Espressione Regolare
11 widget Proprieta, che mostra informazioni utili su alcune voci / risorse, puo essere abilitato / disabilitato usando il

pulsante @ Abilita/disabilita le proprieta del widget (yando & abilitato, si apre in fondo al pannello del browser, come mostrato

in Fig. 8.2.

Browser () (]

vk & 1)
v & GeoPackage
» = testgeopackage.gpkg
* & training_data.gpkag
.~ buildings
V" roads -
-~ schools
» = vector_analysis.gpkg
» /#° SpatiaLite

+ @ Postcls =
‘ . . . . o
Metadata | Preview @ Attributes
Information from provider |
MName restaurants
Path /home/tveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-
Data-release 3.10/exercise data/
training_data.gpkg
Source /home/tveite/Downloads/OGIS/0OGIS-Training- v

Fig. 8.2: 1l widget proprieta

Un secondo pannello browser puo essere aperto attivando il pannello Browser (2) in Visualizza » Panelli. Avere due
pannelli browser puo essere utile quando si copiano i layer tra le risorse che si trovano in profondita in diversi rami

della gerarchia del browser.
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8.1 Risorse che possono essere aperte / eseguite dal Browser

Molto si puo fare nel pannello Browser
¢ Aggiungere layer vettoriali, raster e mesh alla mappa facendo doppio clic, trascinando sull’area della mappa o
cliccando sul pulsante q Aggiungi Layer selezionati (qopo aver selezionato i layer)

 Eseguire script Python (inclusi gli algoritmi di Processing) facendo doppio clic o trascinandoli sull’area della
mappa

» Eseguire modelli facendo doppio clic o trascinandoli nell’area della mappa
e Estrai simboli... dai file di progetto QGIS utilizzando il menu contestuale

* Aprire file con le loro applicazioni predefinite (Apre <file type> Esternamente... nel menu contestuale). Ad
esempio: file HTML, fogli di calcolo, immagini, PDF, file di testo, ...

* Copiare voci
¢ Rinominare e eliminare (multipli) layer (menu contestuale: Gestione »)
 Aprire una finestra di esplorazione dei file e seleziona direttamente il file Mostra nei file.

Le azioni specifiche per le risorse sono elencate per i diversi gruppi di risorse ordinate sotto le voci di primo livello
elencate qui di seguito.

8.2 Voci di primo livello del pannello Browser

8.2.1 Preferiti

Spesso le posizioni del file system utilizzate possono essere etichettate come preferite. Quelle che hai etichettato
appariranno qui.

Oltre alle operazioni descritte in Home, il menu contestuale ti permette di impostare Rinomina Preferito... € Rimuovi
Preferito.

8.2.2 Segnalibri Spaziali

Qui troverai i tuoi segnalibri spaziali, organizzati in Segnalibri Progetto e Segnalibri Utente.

Dal menu contestuale di livello superiore, puoi creare un segnalibro (Nuovo Segnalibro Spaziale...), Mostra Gestore
Segnalibri Spaziali, Importa Segnalibri Spaziali... e Esporta Segnalibri Spaziali....

Per le voci dei gruppi di segnalibri puoi Esportare i segnalibri spaziali..., creare un segnalibro (Nuovo segnalibro
spaziale...), Rinomina gruppo di segnalibri e Elimina gruppo di segnalibri.

Per le voci dei segnalibri puoi Zoom a Segnalibro, Modifica Segnalibro Spaziale... e Elimina Segnalibro Spaziale.

8.2.3 Home Progetto

Disponibile una volta che il file del progetto ¢ stato salvato, la voce Home Progetto ¢ una cartella contenente dati e
altri contenuti (script, modelli, testo, ...) che possono essere utilizzati all'interno del progetto corrente. Visualizzata
nel pannello Browser, permette di accedere rapidamente ai dati e agli altri file del progetto.

Il valore predefinito ¢ la cartella del file di progetto, ma puo essere cambiato attraverso I'opzione Progetto » Propriet..
» Generale » Home Progetto, o cliccando con il tasto destro del mouse sulla voce Home Progetto del pannello Browser
e selezionando Imposta Home del Progetto. Personalizzare quella cartella ¢ particolarmente utile in contesti in cui i
progetti QGIS non sono memorizzati nella cartella principale di un “progetto” aziendale, insieme ai set di dati.
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8.2.4 Drive e file system

Le prossime voci del pannello Browser dipendono dal sistema operativo in uso e riguardano le voci di primo livello
del suo file system.

Sono principalmente:

La cartella Home, che punta alla cartella home dell’'utente corrente
su macchine basate su Unix, la cartella radice /

le unita collegate, sia locali che di rete. A seconda del sistema operativo, sono elencate direttamente (ad esempio,
C:\, D:\) o attraverso la voce /Volumi.

Dal menu contestuale di ciascuna di queste cartelle o unita, puoi:

aggiornare i contenuti
creare una sottovoce Nuovo » che sia un insieme di dati in formato Cartella, GeoPackage o ESRI Shapefile
nascondere la cartella (Nascondi dal Browser)

Imposta colore: personalizza il colore dell'icona della cartella, aiutando la navigazione rapida nel browser di
strutture complesse di cartelle.

abilitare :guilabel: Scansione:

- & Monitoraggio delle modifiche: consente di controllare manualmente se una particolare cartella deve
essere monitorata e aggiornata automaticamente. Questa impostazione si applica alla cartella selezionata
e a tutte le sottocartella. Cio significa che puoi scegliere manualmente di monitorare le unita di rete, se si
sa che non ci sono problemi, o di escludere manualmente il monitoraggio di cartelle di grandi dimensioni
che non si desidera monitorare per altri motivi. Per impostazione predefinita, le unita remote o di rete
non vengono monitorate automaticamente.

- Scansiona Velocemente questa Cartella
apre la cartella nel tuo gestore di file (Apri Cartella...)
apre la cartella in una finestra di terminale (Apri nel Terminale...)

esaminare la Proprieta... o la Proprieta della Cartella... padre

8.2.5 Voci di database

A seconda del tuo sistema operativo e dei driver installati, potresti avere accesso a diversi tipi di database da utilizzare
in QGIS. Di seguito sono elencate le diverse voci del menu contestuale ad ogni livello dell’albero dei dati.

Livello Menu Tipo DataBase
contestuale B 1
® ﬁ (@ i SAP jID MS DOlracle
GeoPackage SpatiaLite  PostGIS HANA SQL
Q) Server

Menu Crea o o o o g i

principale  una Nuova

Connessione.
a un
database
esistente

Crea . A

Database...

continues on next page
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Tabella 8.1 - continua dalla pagina precedente

Connessione
/ Database

Vista

Tabella /
Layer

Salva
Connessioni..
su un file

Carica
Connessioni. .

Aggiorna
una
connessione

Modifica
impostazioni
connessione. .

Rimuovi o
Connessione

Rimuovi E
<database_n

Compatta oA
Database
(VACUUM)

Creare
un Nuovo
schema...

Creare &
una Nuova
Tabella...

Esegui .
SOL...

query

Aggiorna

una vista

Operazioni
Vista >
Rinomina
Vista...

Operazioni
Vista >
Elimina
Vista...
Creare

una Nuova
Tabella...

Esegui
SOL...
query
Operazioni
Tabella »

Rinomina
Tabella...

C

g

C

g

continues on next page
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Tabella 8.1 - continua dalla pagina precedente

Operazioni
su Tabelle
» Truncate
Table...

Esegui . A
SOL...

query
Esporta oA .
Layer » su

file...

Gestione » oA A

Rinomina
Layer
<layer_name

Gestione o o

» Elimina
Layer
<layer_name

Gestione B B

» Elimina

Layer

Selezionati

Gestione » o A
Aggiungi

Layer  al

Progetto

Gestione » o .

Aggiungi
Layer
Selezionati
al Progetto

Apri o .
finestra
di dialogo
Proprieta...
layer
Apri o
finestra
di dialogo
Proprieta...
file
Campi Aggiungi oA &
Nuovo
Campo...

Campo Set Alias...

Set
Comment...

Elimina o o

Campo...

LY

C

C

8.2. Voci di primo livello del pannello Browser
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8.2.6 Tasselli e Servizi Web

Livello

Menu contestuale

Tipologia di servizi

111 s fﬁ_- .r';.
@ @ 1 @ '@' WFES / a@ 3
WMS / Tasseli XYZ WCS OGC API - ArcGIS Scene
WMTS Vettoriali Tasselli Features REST
Servers
Menu Creare una Nuova Cif o of o o o
principa Connessione...
Creare una Nuova .
Connessione
Generica...
Creare una Nuova s
Connessione  ArcGIS
REST Server...
Salva Connessioni... Cif o . o o o 4
su un file
Carica Connessioni... H E H H E B H
Conness Aggiorna connessione i . o o o
Modifica... Cif o o o o
impostazioni
connessione
Rimuovi connessione B H H H B B B
Visualizza le i
informagzioni sul
servizio nel browser
web
Tabella Esporta Layer w su i i o & o
/ File...
Layer Aggiungi  layer al g i Cif o = o o
Progetto
Apri  finestra  di Cig o . o & i i
dialogo  Proprieta...
layer
Visualizza le T
informagzioni sul

servizio nel browser
web

! Le diverse voci possono essere disponibili anche per alcuni formati di file vettoriali supportati da GDAL <https:/gdal.org/drivers/vector/
index.htmI>"_ come ESRI File Geodatabase, FlatGeobuf, GeoParquet, NetCDF, ... se compatibili.
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8.3 Risorse

* File di progetto. Il menu contestuale per i file di progetto QGIS ti permette di:
— caricarlo (Apri Progetto)

— estrarre simboli (Estrai Simboli...) - apre il gestore di stili che permette di esportare simboli in un file
XML, aggiungere simboli allo stile predefinito o esportarli come PNG o SVG.

— consultare proprieta (Proprieta File...)

Puoi espandere il file di progetto per vederne i layer. Il menu contestuale di un layer offre le stesse opzioni
come nelle altre funzionalita del browser.

* File di definizione dei Layer QGIS (QLR). Le seguenti azioni sono disponibili dal menu contestuale:
— esportarlo (Esporta Layer » Su File...)
— aggiungerlo al progetto (Aggiungi Layer al Progetto)
— consultare le proprieta (Proprieta Layer...)
* Modelli di elaborazione (.modello3). Le seguenti azioni sono disponibili dal menu contestuale:
— (Esegui Modello...)
— (Modifica Modello...)
* Modelli di compositore di stampa QGIS (QPT). La seguente azione ¢ disponibile dal menu contestuale:
— (Nuovo Layout da Modello)
* Script Python (.py). Le seguenti azioni sono disponibili dal menu contestuale:
— (Esegui script...)
— (Apri in un editor esterno)

» Formati raster riconosciuti. Le seguenti azioni sono disponibili dal menu contestuale:

eliminarlo (Elimina File <dataset name>)

esportarlo (Esporta Layer » Su File...)

aggiungerlo al progetto (Aggiungi Layer al Progetto)

consultare le proprieta (Proprieta del Layer..., Proprieta File...)
Per alcuni formati puoi anche Apri <file type> Esternamente...

» Formati vettoriali riconosciuti. Le seguenti azioni sono disponibili dal menu contestuale:

eliminarlo (Elimina File <dataset name>)

esportarlo (Esporta Layer w» Su File...)

aggiungerlo al progetto (Aggiungi Layer al Progetto)

consultare le proprieta (Proprieta del Layer..., Proprieta File...)

Per alcuni formati puoi anche Apri <file type> Esternamente...
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cAPITOLO 9

Configurazione QGIS

QGIS ¢ altamente configurabile. Tramite il menu Impostazioni, fornisce diversi strumenti per:
. , . .
o B2 Gestore Stile...: crea e gestisce symbols, styles and color ramps.

iy
o 5 Proiezioni Personalizzate...: crea il tuo coordinate reference systems.

0
e OO Scociatoie da Tastiera...: defininisce il tuo set di keyboard shortcuts. Inoltre le stesse possono essere
sovrascritte nel corso di ogni sessione QGIS dalle project properties (accessibili nel menu Project).

. @ Personalizzazione Interfaccia...: configura application interface, nascondendo finestre di dialogo o strumenti
di cui non hai bisogno.

o N Opzioni...: impostazioni globali options da applicare in diverse aree del software. Queste preferenze vengono
salvate nelle impostazioni del profilo attivo User profile e applicate di default ogni volta che si apre un nuovo
progetto con questo profilo.

9.1 Opzioni

“ Alcune opzioni di base per QGIS possono essere impostate nella finestra di dialogo Opzioni. Seleziona I'opzione
del menu Impostazioni » % Opzioni. Puoi modificare le opzioni in accordo alle tue necessita. Alcune delle modifiche
potrebbero richiedere il riavvio di QGIS prima di diventare effettive.

Le schede in cui puoi personalizzare le tue opzioni sono descritte di seguito.

Nota: I plugin possono gestire proprie impostazioni nella finestra di dialogo Opzioni

Mentre solo le impostazioni di base sono presentate di seguito, si noti che questa lista puo essere estesa da installed
plugins implementando proprie opzioni nella finestra di dialogo Opzioni standard. Questo evita che ogni plugin abbia
la propria finestra di dialogo di configurazione con voci di menu extra solo per loro.....
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9.1.1 Impostazioni generali

Options — General x

w v Override System Locale

>
A General User interface translation == American English -

% System
CRS and Transforms

Locale (numbers, date and currency formats) v

Data Sources Show group (thousand) separator
¢ Rendering Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart
Canvas & Legend Detected active locale on your system: fr_FR
Map Tools Sample date: 16 oct. 2022 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00
3D
2 Colors w Application
Fonts Style (QGIS restart required) Fusion -
s Ul theme (QGIS restart required) default -
Variables .
Authentication Icon size 2
= Network Font ® Qt default Size |11 @ 2
GPS Timeout for timed messages or dialogs 55 :

Locator Hide splash screen at startup

Acceleration
IDE
% Processing v Check QGIS version at startup

v Show QGIS news feed on welcome page

Ak Advanced Use native color chooser dialogs
¥ Project Files

Open project on launch | Welcome Page ~

Create new project from default project

Set Current Project as Default | Reset Default
Template folder ®
v Prompt to save project and data source changes when required
¥ Prompt for confirmation when a layer is to be removed
v Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS
Enable macros Ask v
Default paths | Relative ~
Default project file format ‘' QGZ Archive file format, embeds auxiliary data

QGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data

@ Help O cancel

Fig. 9.1: Impostazioni generali

Sovrascrivi la lingua del sistema

Per impostazione predefinita, QGIS si basa sulla configurazione del tuo sistema operativo per impostare la lingua e
manipolare i valori numerici. L’abilitazione di questo gruppo ti permette di personalizzare il comportamento.

* Seleziona in Traduzione interfaccia utente la lingua da applicare alla GUI

¢ Seleziona in Localizzazione (formato per numeri, data e valuta) il formato di immissione e visualizzazione dei
valori numerici e delle date

. & Mostra separatore delle migliaia

Nella parte inferiore della scheda viene visualizzato un riepilogo delle impostazioni selezionate e della loro
riproduzione.

Applicazione

¢ Seleziona lo Stile (Riavvio di QGIS necessario) ad esempio come i widget appaiono e si posizionano nelle finestre
di dialogo. I valori possibili dipendono dal sistema operativo.

* Definisci il tema Tema Ul (Riavvio di QGIS necessario) 1% Pudessere “default”, “Night Mapping”, o “Blend
of Gray”.
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¢ Definisci la Dimensione delle icone " v

¢ Definisci il Carattere e la sua Dimensione. 1l font pud essere ¢ Ot predefinito o uno definito dall’'utente
e Cambia il Timeout per messaggi o dialoghi a tempo.
. Nascondi schermata iniziale all avvio

. & Mostra il feed di notizie QGIS sulla pagina di benvenuto: ti mostra un feed di notizie aggiornate su QGIS
nella pagina di benvenuto, dandoti un modo diretto per essere a conoscenza delle notizie del progetto (data e
sommario degli incontri utente/sviluppatore, sondaggi della comunita, annunci di rilascio, suggerimenti vari. ..)

. & Controlla la versione QGIS all'avvio per tenerti informato se ¢ stata rilasciata una versione piu recente

. Usa le finestre di dialogo native per la scelta del colore (vedi Scelta colore)
File Progetto
* Apri un progetto all’apertura di QGIS

“Pagina di Benvenuto” (opzione predefinita): puo visualizzare il feed «News», il/i modello/i di progetto
e 1 progetti piu recenti (con le miniature) del user profile. Per impostazione predefinita nessun progetto
viene aperto .

— “Nuovo”: apre un nuovo progetto, basato sul modello predefinito
— “Piu recente”: riapre l'ultimo progetto salvato

— e “Specifico”: apre un progetto particolare. Usa il pulsante ... per definire il progetto da utilizzare come
predefinito.

. & Crea un nuovo progetto dal progetto predefinito. Puoi scegliere Definisce il progetto attuale come predefinito
oppure Ripristina a predefinito. Sfoglia fra i tuoi file e specifica la cartella in cui sono presenti i progetti da usare

come modello. Se hai spuntato la casella di controllo o Crea un nuovo progetto dal progetto predefinito e hai
salvato un progetto nella cartella dei modelli, comparira la nuova voce Progetto » Nuovo da modello.

o Chiedi di salvare il progetto e cambia sorgente dati quando richiesto per evitare di perdere le modifiche
apportate.

o Chiedi conferma quando si vuole rimuovere un layer

. & Avvisa quando si apre un file di progetto salvato con una vecchia versione di QGIS. Puoi sempre aprire
progetti creati con una versione precedente di QGIS, ma una volta che il progetto viene salvato, provare ad
aprirlo con una versione precedente potrebbe fallire a causa di caratteristiche non disponibili in quella versione.

« Abilitamacro ") . Questa opzione ¢ stata creata per gestire le macro scritte per eseguire un’azione sugli eventi
del progetto. Puoi scegliere tra “Mai”, “Chiedi”, “Solo per Questa Sessione” e “Sempre (non consigliato)”.

e Percorsi predefiniti: definisce se i percorsi dei file e dei layer usati nei nuovi progetti sono memorizzati come
“Assoluto” o “Relativo” al file di progetto. Questa impostazione pud essere sovrascritta a livello di progetto.

» Formato predefinito del file di progetto
- "% Formato file Archivio QGZ, include i dati ausiliari (vedi auxiliary data)

— i Progetto QGIS salvato in testo in chiaro, non racchiudere dati ausiliari: i dati ausiliari sono memorizzati
in un separato file . ggd insieme al file di progetto.
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9.1.2 Impostazioni di sistema

Percorsi SVG

Aggiungi o Rimuovi Percorso(i) dove cercare i simboli SVG (Scalable Vector Graphic). Questi file SVG sono quindi
disponibili per simboleggiare o etichettare gli elementi o decorare la mappa nel compositore di stampe.

Leggi anche Selettore di file remoto o incorporato per i diversi modi di fare riferimento a file svg in un percorso QGIS.
Percorsi dei Plugin

Aggiungi o rimuovi Percorsi per cercare ulteriori librerie plugin C+++.

Percorsi della Documentazione

Aggiungi o rimuovi Percorsi dove cercare la guida di QGIS. Per impostazione predefinita, viene aggiunto un link al
Manuale Utente online ufficiale corrispondente alla versione utilizzata. Puoi comunque aggiungere altri link e dar loro
priorita dall’alto verso il basso: ogni volta che clicchi su un pulsante Guida in una finestra di dialogo, viene controllato
il link pit in alto e se non viene trovata alcuna pagina corrispondente, viene provata quella successiva, e cosi via.

Nota: La documentazione ¢ versionata e tradotta solo per QGIS Long Term Releases (LTR), il che significa che se
stai utilizzando un rilascio regolare (es. QGIS 3.0), il pulsante help aprira di default la prossima pagina del manuale
LTR (es. 3.4 LTR), che pud contenere la descrizione delle caratteristiche delle nuove versioni (3.2 e 3.4). Se non ¢
disponibile documentazione LTR viene utilizzata la documentazione della versione di test, con le funzionalita delle
versioni pitl recenti e di sviluppo.

Impostazioni

Ripristina Uinterfaccia utente alle impostazioni predefinite (richiesto riavvio) ti aiuta se hai fatto qualche customization.

Ambiente
Options — System X
b SVG Paths
> Plugin Paths
© System » Documentation Paths
CRS and Transforms v Settings
B Data Sources
& Rendering Reset user interface to default settings (restart required) ]
C &L d
anvas &Legen ¥ Environment
E® Map Tools
&% 3D ¥| Use custom variables (restart required - include separators) || =
4 Colors Apply Variable Value
Fonts Overwrite QGIS_LOG_FILE | /fuser/qgis_log
@ Layouts If Undefined
Variables Unset
@ Authentication Prepend
== Network Repend
GPS skip
Locat ¥ Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)
ocator
Acceleration Variable - Value =
IDE XDG_MENU_PREFIX gnome-
# Processing XDG_RUNTIME_DIR Jrun/fuser/1000
A KDG_SESSION_CLASS user
A Advanced = =
XDG_SESSION_DESKTOP ubuntu
XDG_SESSION_TYPE *11
XMODIFIERS @im=ibus -

Show only QGIS-specific variables
@ Help ©cancel

Fig. 9.2: Variabili d’ambiente di sistema
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Le variabili di ambiente di sistema possono essere visualizzate, e molte configurate, nel gruppo Ambiente. Questo ¢
utile per piattaforme, come Mac, dove un’applicazione GUI non eredita necessariamente I'ambiente shell dell’'utente.
E utile anche per impostare e visualizzare le variabili d’ambiente per gli strumenti esterni controllati dal Toolbox di
processing (ad esempio, SAGA, GRASS), e per attivare I'output di debug per specifiche sezioni del codice sorgente.

Selezionando i Usa variabili utente (necessario il riavio - includi i separatori) puoi aggiungere EEIL]

Aggiungi nuovavariabile & rimyovere Rimuovi variabile yariabili di ambiente. Per ogni nuova voce, puoi configurare un
nome Variabile, il suo Valore e il metodo Applica da utilizzare, tra cui:

 Sovrascrivi: sostituisce qualsiasi valore preesistente della variabile

* Se non definito: utilizzare questo valore per la variabile se non ¢ gia definita a un livello superiore (ad esempio,
a livello di sistema operativo o di applicazione).

* Non impostato: rimuove la variabile di ambiente (il parametro Valore non viene utilizzato).
* Precede: antepone il valore al valore preesistente della variabile

* Accoda: accoda il valore al valore preesistente della variabile.

¢ Salta: I'elemento viene mantenuto nell’elenco per riferimenti futuri, ma non viene utilizzato.

Le variabili d’ambiente gia definite sono visualizzate in Variabili di ambiente attuali, ed & possibile filtrarle attivando
la casella di controllo Mostra le sole variabili specifiche di QGIS.

9.1.3 User Profiles Settings

Nota: For more information on how to manage user profiles, please read the dedicated section at Lavorare con i
Profili Utente.

9.1.4 Impostazioni SR e Trasformazioni

Nota: Per maggiori informazioni su come QGIS gestisce la proiezione dei layer, leggi la sezione dedicata in Lavorare
con le Proiezioni.
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Gestione del SR

Nella scheda % Gestione del SR puoi configurare quale SR sara usato per un nuovo progetto o nuovo layer.

Options — CRS Handling X
[a v CRs for Projects
*. General When a new project is created
% System @' Use CRS from first layer added

CRS and Transforms
“# CRs Handling

Use adefault CRS EPSG:4326 - WGS 84 -

@

% Coordinate Transforms w CRS for Layers

& User Defined CRS
Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 -

@

Data Sources

. . When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
Rendering

Canvas & Legend @ Leave as an unknown CRS (take no action)

Map Tools Prompt for CRS
3D Use project CRS

Colors Use default layer CRS
Fonts
M Layouts ¥ Accuracy Warnings

Variables Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show -

& Authentication . . .
Show CRS accuracy warnings for layers in project legend
== Network

GPs

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

@Help ©cancel

Fig. 9.3: Impostazioni SR

SR per i Progetti

Esiste un’opzione per impostare automaticamente il SR per il nuovo progetto:

« '® Usa il SR dal primo dei layer aggiunti: il SR del progetto sara impostato sul SR del primo layer caricato in
€sso

e ./ Usa SR predefinito: un SR predefinito viene applicato di default a qualsiasi nuovo progetto e viene lasciato
invariato quando si aggiungono layer al progetto.

La scelta sara salvata per I'uso nelle successive sessioni di QGIS. Il Sistema di Riferimento delle Coordinate del
progetto puo ancora essere sovrascritto dalla scheda Progetto » Proprieta... » SR.

SR per i Layer
SR predefinito per i layer: seleziona un SR predefinito da usare quando si crea un layer

Puoi anche definire I'azione da intraprendere quando viene creato un nuovo layer, o quando viene caricato un layer
senza SR.

o '@ Lascia come SR sconosciuto (nessuna azione)
e ./ Richiedi SR
e i Usa SR del progetto

e .t Usa SR predefinito per il layer
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Avvertenze sull’Accuratezza

Mostra solo avvisi di accuratezza del SR per inaccuratezze che eccedono una determinata distanza: si verifica quando
crei o modifichi esplicitamente un set di dati e selezioni un SR basato su un insieme di dati con una accuratezza
inferiore. L’'impostazione predefinita ¢ di mostrare sempre I'avviso in caso di inaccuratezza. Richiede una versione di
QGIS che utilizzi almeno PROJ 8.0.

! Mostra gli avvisi di accuratezza SR per i layer nella legenda del progetto: Se selezionata, qualsiasi layer con un SR
con problemi di accuratezza (cio¢ un SR dinamico senza un riferimento alle coordinate disponibile, o un SR basato

—

su un insieme di dati con inaccuratezza intrinseca superiore al limite impostato dall’utente) avra I'icona di avviso ==
nel pannello Layer che indica che si tratta di un layer a bassa accuratezza.

N

E stato progettato per I'uso in ingegneria, BIM, gestione degli asset e altri campi in cui le inaccuratezze a livello di
metro/sottometro sono potenzialmente molto pericolose o dannose!

| Misure planimetriche: imposta il valore predefinito per la proprieta planimetric measurements per le nuove
creazioni di progetti.

Trasformazioni di Coordinate

La scheda @ Trasformazioni di coordinate ti aiuta a impostare le trasformazioni di coordinate e le operazioni da

applicare quando si carica un layer in un progetto o si riproietta un layer.

Options — Coordinate Transforms x

Default Datum Transformations

“ General V| Ask For datum transformation if several are available
% System

BT e Enter default datum transformations which will be used in any newly created project

€ CRS Handling @) |=
# coordinate Transforms Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms

€ User Defined CRS EPSG:2964 EPSG:4326 +proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy_in=us-ft +xy_out=m ... v

B Data Sources
4" Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
™ colors
Fonts
@ Layouts
Variables
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

¥ Processing

A Advanced

@Help Qcancel

Fig. 9.4: Impostazioni delle Trasformazioni

Trasformazioni di Datum predefinite
Qui puoi scegliere se riproiettare i layer in un altro SR:
* processata automaticamente usando le impostazioni di trasformazione predefinite di QGIS;

* e/o meglio controllata da te con preferenze personalizzate come:

- Chiedi la trasformazione del datum se disponibili pin di uno.

— un elenco predefinito di trasformazioni del datum da applicare per impostazione predefinita. Vedi
Trasformazioni Datum per maggiori dettagli.
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F.

Puoi effettuare le trasformazioni ':II'I-II:I Agglungi Rimuovi oy j Modifica " che verranno utilizzate in qualsiasi progetto
appena creato.

SR Definito dall’Utente

La scheda ‘% SR Definito dall’Utente aiuta a definire un SR personalizzato che deve essere conforme a un formato
di stringa WKT o Proj.

Options — User Defined CRS x
[a | You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string
format for specifying a CRS.
« General
N Name Parameters o)
® System Alaska PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers",BASEGEOGCRS["NAD2 7", DATUM|["North American Datum 1927" ELLIPS... =
CRS and Transforms
€ CRS Handling
% Coordinate Transforms
“% User Defined CRS
B Data Sources
4 Rendering
Canvas & Legend
= Map Tools Name |Alaska
-
e ¥ Definition
4 Colors
Fonts Formak WKT (Recommended) =
@ Layouts PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers”, = | & || validate
TS BASEGEOGCRS["NAD27",
- - DATUM["Nerth American Datum 1927,
& Authentication ELLIPSOID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
=2 Nebwork LENGTHUNIT["metre",1]]],
Parameters PRIMEM["Greenwich",0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],
Locator ID["EPSG",4267]],

CONVERSION["Alaska Albers",
METHOD["Albers Equal Area",
IDE ID["EPSG",9822]], =

Acceleration

% Processing

v Test
A& Advanced

Use the text boxes below ko test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the
transformed result are known (for example by reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition
you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

Calculate

@ Help @ cancel

Fig. 9.5: SR Definito dall’'Utente
Immetti un Nome e utilizza Ifl'l:ll-:| Aggiunginuovo SR Qe vy10i eliminare un SR esistente, puoi usare == Rimuovi SR
Definizione
» Formato
— WKT (Raccomandato)
— Proj String (Legacy - Sconsigliato)

e Parametri

- Copia parametri da SR esistente.
— Valida verifica se la tua espressione ¢ corretta.
Prova

Qui puoi provare la definizione di SR creata in base alla Latitudine e alla Longitudine. Utilizza una coordinata nota
per controllare se la tua definizione ¢ accurata.
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9.1.5 Impostazioni Sorgenti Dati

Options — Data Sources x

v Feature Attributes and Table =

. General Open attribute table as docked window
% System ’
o Copy features as Plain Text, WKT Geometry -
CRS and Transforms
= Data Sources Attribute table behavior Show All Features v
« Rendering Default view Remember Last View -
Canvas & Legend Attribute table row cache 10000 =
B Map Tools .
Representation for NULL values NULL
& 3D
3 Colors ¥ Data Source Handling
Fonts
Scan for valid items in the browser dock Check Extension v
M Layouts
Variables Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basic Scan -
& Authentication Prompt For sublayers when opening Always -

== Network

v Automatically refresh directories in browser dock when their contents change

GPS

Locator v Localized Data Paths
Acceleration
IDE

Localized data paths for basemaps, logos, etc. {in order of preference) | |=| A ¥

% Processing
A Advanced

v Hidden Browser Paths

Paths hidden from browser panel =
[{media/delazj/cAsA/mysecretfolder

OHelp © cancel

Fig. 9.6: Impostazioni Sorgenti Dati

Attributi degli Elementi e Tabella

o Apri tabella attributi come finestra agganciata

Copia elementi come “Testo normale, nessuna geometria”, “Testo normale, geometria WKT”, o “GeoJSON”
quando si incollano le geometrie in altre applicazioni.

Impostazioni tabella degli attributi i B imposta il filtro sulla tabella degli attributi all’apertura. Sono presenti
tre possibilita: ‘Mostra Tutti gli elementi’, ‘Mostra Elementi Selezionati’ e ‘Mostra Elementi Visibili nella
Mappa’.

Vista predefinita: definisce la modalita di visualizzazione della tabella degli attributi ad ogni apertura. Pud essere
“Ricorda Ultima Vista”, “Vista tabella” o “Vista Modulo”.

Cache riga attributi tabella ":%°_%.. La cache permette di salvare le ultime N righe degli attributi caricate: in
questo modo il lavoro con la tabella degli attributi risultera essere molto piu veloce. La cache verra cancellata
alla chiusura della tabella degli attributi.

Mostra i valori NULL come. Puoi definire un attributo con cui verranno visualizzati i valori NULL (nessun
valore).

Suggerimento: Migliorare I’apertura della tabella degli attributi con grandi quantita di dati

Quando si lavora con layer con una grande quantita di record, apertura della tabella degli attributi potrebbe essere
lenta nel mostrare tutte le righe. Impostando Imposta Tabella degli attributi su Mostra Elementi Visibili nella mappa
richiede I'elenco solo per le geometrie visibili nella mappa corrente, consentendo un rapido caricamento dei dati.

9.1. Opzioni 67



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Nota che i dati con questa modalita della tabella degli attributi saranno sempre legati all’area di visualizzazione,
il che significa che selezionando Mostra tutte gli elementi all'interno di tale tabella non verranno visualizzate
nuove geometrie. Puoi comunque aggiornare il set di geometrie visualizzate cambiando I'estensione della mappa
e selezionando 'opzione Mostra gli elementi visibili nella mappa nella tabella degli attributi.

Gestione Sorgenti Dati

* Ricerca elementi validi nella finestra del browser ' -

Contenuti del File’.

. Puoi scegliere fra ‘Controlla Estensione’ e ‘Controlla i

* Ricerca contenuto dei file compressi (.zip) nella finestra del browser ¥l definisce quanto dettagliato ¢ il
widget informativo nella parte inferiore del pannello Browser quando si cercano tali file. Le possibili opzioni

sono “No”, “Scansione Semplificata” e “Scansione Completa”.

* Richiedi i sublayer all apertura. Alcuni raster supportano i sottolivelli — sono chiamati sottoinsiemi di dati in
GDAL. Un esempio sono i file netCDF — se ci sono molte variabili netCDF, GDAL vede ogni variabile come
un sottoinsieme. L’opzione consente di controllare come trattare i sottolivelli quando viene aperto un file con
sottolivelli. Sono disponibili le seguenti scelte:

— “Sempre”: chiede sempre (se sono presenti sublayer)
— “Se Necessario”: chiede se il layer non ha bande, ma ha sublayer

— “Mai”: non chiede mai e non carica niente

“Carica Tutto”: non chiede, ma carica tutti i sublayer

. & Aggiorna automaticamente le cartelle nella finestra del browser quando il loro contenuto cambia: Permette
di escludere manualmente il monitoraggio delle cartelle nel pannello Browser per impostazione predefinita (ad
esempio, per evitare potenziali rallentamenti dovuti alla latenza della rete).

Percorso Dati Localizzato

E possibile utilizzare percorsi localizzati per qualsiasi tipo di sorgente dati basata su file. Sono una lista di percorsi che
vengono usati per parametrizzare la posizione dell’origine dati. Per esempio, se C : my_maps € elencato nei percorsi
localizzati, un layer che ha C:my_mapsmy_countryortho.tif come sorgente dati sara salvato nel progetto
usando localized:my_countryortho.tif.

I percorsi vengono elencati in ordine di preferenza, in altre parole QGIS cerchera il file prima nel primo percorso,
poi nel secondo, ecc.

Percorsi Browser Nascosti

Questo widget elenca tutte le cartelle che hai scelto di nascondere al pannello Browser panel. Rimuovendo una cartella
dall’elenco, essa sara disponibile nel pannello Browser.

Impostazioni GDAL

GDAL ¢ una libreria di scambio dati per dati geospaziali che supporta un gran numero di formati vettoriali e raster.
Fornisce driver per leggere e (spesso) scrivere dati in questi formati. La scheda GDAL riporta i driver per i formati
raster e vettoriali con le loro funzionalita.

Driver raster e vettoriali GDAL

Le schede Driver Raster e Driver Vettoriali consentono di definire quale driver GDAL ¢ abilitato a leggere e/o scrivere
i file, dato che in alcuni casi ¢ disponibile pil di un driver GDAL.
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Options — GDAL x

Raster Drivers | Vector Drivers

%, General

Raster Driver Options
& System

CRS and Transforms GTiff ~ | Edit Create Options Edit Pyramids Options

B Data Sources
Raster Drivers

% GDAL
¢ Rendering In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the list below to
. specify which to use.
Canvas & Legend
Map Tools Name Extension Flags  Description =
v! AAIGrid asc wy Arc/Info ASCII Grid
3D v! ACE2 ace2 rov ACE2
Colors v| ADRG gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
v AIG rov Arc/Info Binary Grid
Fonts v AIrSAR rov AIrSAR Polarimetric Image
Layouts v| ARG wv Azavea Raster Grid format
- v| BAG bag rw+v  Bathymetry Attributed Grid
Variables v| BIGGIF gif rov Graphics Interchange Format (.gif)
B ALthentication V| BLX blx rwv Magellan topo (.blx)
v! BMP bmp rw+v  MSWindows Device Independent Bitmap
=% Network v| BSB rov Maptech BSB Nautical Charts
GPS v BT bt rw+v VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
p——— ¥| BYN rw+v  Natural Resources Canada's Geoid
v! CAD dwg rov AutoCAD Driver
Acceleration v! CALS wv CALS (Type 1)
IDE v/ CEOS rov CEOS Image
-~ : v| coasp hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
¥ Processing v/ COG wy Cloud optimized GeoTIFF generator
A Advanced v! COSAR rov COSAR Anr)otated Binary Matrix (TerraSAR-X) =

@Help ©cancel

Fig. 9.7: Impostazioni GDAL - Drive Raster

Suggerimento: Facendo doppio clic su un driver raster che permette 'accesso in lettura e scrittura (rw+ (v) ) si
apre la finestra di dialogo Edit Create options.

Opzioni Driver Raster

Questa scheda fornisce modi per personalizzare il comportamento dei driver raster che supportano I'accesso in lettura
e scrittura:

* Modifica le opzioni di creazione: ti permette di modificare o aggiungere diversi profili di trasformazione dei
file, cioe un insieme di combinazioni predefinite di parametri (tipo e livello di compressione, dimensione dei
blocchi, panoramica, colorimetria, alfa....) da utilizzare per 'output di file raster. I parametri dipendono dal
driver.
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» # Create Option... GTiff Driver

Profile | High Compression d
o New = Remove # Reset
Mame Value
1|COMPRESS DEFLATE
2| PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
gdr || = || Validate Help
v OK | & Cancel

Fig. 9.8: Esempio di creazione di un profilo di opzioni (per GeoTiff)

La parte superiore della finestra di dialogo elenca i profili correnti e ti consente di aggiungerne di nuovi o
rimuovere alcuni di essi. Puoi inoltre ripristinare il profilo ai suoi parametri predefiniti se sono stati modificati.
Alcuni driver (ad esempio GeoTiff) hanno alcuni esempi di profili con cui ¢ possibile lavorare.

Nella parte inferiore della finestra di dialogo:

11 pulsante EI-IE-J ti permette di aggiungere righe da riempire con il nome e il valore del parametro

1l pulsante = cancella il parametro selezionato

Fai clic sul pulsante Valida per verificare che le opzioni di creazione inserite per il formato specificato
siano valide

Utilizza il pulsante Guida per trovare i parametri da utilizzare, oppure fai riferimento alla documentazione
GDAL raster drivers.

* Modifica crea opzioni Piramidi
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Create Options - pyramids

Overview format | External (GTiff .ovr) - |
Resampling method |Average - |
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels | |

Create Options

Profile | High Compression - |

|CDMF"HESS_D‘U’E RVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9 |

v OK || & Cancel |

Fig. 9.9: Esempio di profilo delle piramidi

9.1.6 Impostazioni di visualizzazione

La scheda g Visualizzazione fornisce le impostazioni per controllare il rendering dei layer nell’area di disegno della
mappa.
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Options — Rendering x
[a v Rendering Behavior

“ General v| By default new layers added to the map should be displayed

& System - . =
Maximum cores to use for map rendering 1 a |7

CRS and Transforms
B Data Sources Map update interval 250 ms v

¥ Rendering Magpnification level 100% -
& Canvas & Legend
B Map Tools v Rendering Quality
W 3D v Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

M colors
Fonts
@ Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

% Processing

i Advanced

@Help ©cancel

Fig. 9.10: Impostazioni Visualizzazione

Comportamento di Visualizzazione

. & Per impostazione predefinita i nuovi layer aggiunti alla mappa vengono visualizzati subito: deselezionare
questa opzione puo essere utile quando si caricano pill layer per evitare che ogni nuovo layer sia visualizzato in
mappa e rallenti il processo

* Imposta i Core massimi da utilizzare per il rendering delle mappe

* La mappa viene visualizzata in background su un’immagine separata e a ogni Intervallo di aggiornamento
della mappa (predefinito a 250 ms), il contenuto di questa immagine (fuori dallo schermo) verra utilizzato per
aggiornare la rappresentazione visibile sullo schermo. Tuttavia, se il processo di visualizzazione termina pill
velocemente di questa durata, la visualizzazione avverra istantaneamente.

* Livello ingrandimento (vedere il magnifier)

Qualita di Visualizzazione

. & Rendi le linee meno irregolari a spese delle prestazioni
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Impostazioni rendering vettore

La scheda |~ Vertore contiene impostazioni specifiche per la visualizzazione dei layer vettoriali.

. General

% System

Options — Vector D

| vV Enable Feature simplification by default For newly added layers

CRS and Transforms

Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies
Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 < pixels
Simplification algorithm Distance v

B DataSources

«  Renderi
2 vect

g Simplify on provider side if possible

or Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) |1:1 v

= Raster

& Canvas & Legend

W 3D

M colors
Fonts

[ Layouts

¥ Curve Segmentation

VELED]E

& Authentication

== Network
GPS
Locator

Acceleration

IDE
#* Process

i advanced

E® Map Tools Segmentation tolerance 1,00 =
Tolerance type Maximum Angle v
ing
©OHelp @ cancel

Fig. 9.11: Impostazioni rendering vettore

. & Abilita la semplificazione delle geometrie in modo predefinito per i nuovi layer aggiunti: semplifichi la

geom

etria degli elementi (meno nodi) e di conseguenza la loro visualizzazione ¢ pill rapida. Tieni presente

che cid puo causare incoerenze nel rendering. Le impostazioni disponibili sono:

Soglia di semplificazione (valori alti significano semplificazione maggiore)

Algoritmo di semplificazione: Questa opzione esegue una semplificazione locale «on-the-fly» sulle
geometrie e accelera la visualizzazione della stessa. Non modifica la geometria originaria. Questo ¢
importante quando hai espressioni che si riferiscono alla geometria (ad esempio il calcolo dell’area)
assicurando che questi calcoli vengano eseguiti sulla geometria originale, non su quella semplificata. A
tale scopo, QGIS fornisce tre algoritmi: “Distanza” (predefinito), “SnapToGrid” e “Visvalingam”.

5 Semplifica dal lato provider se possibile: le geometrie vengono semplificate dal provider (PostGIS,
Oracle...) e, a differenza della semplificazione lato locale, i calcoli basati sulla geometria possono essere
modificati.

Scala massima alla quale il layer dovrebbe essere semplificato (1:1 semplifica sempre)

Nota
layer

: Oltre all'impostazione globale, la semplificazione delle geometrie pud essere impostata per qualsiasi
specifico dal menu Proprieta vettore » Visualizzazione.

» Segmentazione Curva

Tolleranza di segmentazione: questa impostazione controlla il modo in cui gli archi di cerchio sono
visualizzati. Definendo piu piccolo 'angolo massimo (tra i due vertici consecutivi e il centro della curva,
in gradi) o la differenza massima (distanza tra il segmento dei due vertici e la linea della curva, in unita
di mappa), i segmenti piu dritti verranno utilizzati durante la visualizzazione.
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— Tipo di tolleranza: puo essere Angolo massimo o Differenza massima tra approssimazione e curva.
Impostazioni visualizzazione Raster

La scheda :-. Raster contiene impostazioni specifiche per la visualizzazione dei layer raster.

Options — Raster X

| v Bands and Resampling

“ General RGB band selection Red band 1 :| Greenband |2 2| Blue band 3 =
% System

Zoomed in resampling | Nearest Neighbour v
CRS and Transforms

W Data Sources Zoomed out resampling | Nearest Neighbour x
« Rendering oversampling 2,00 =
= Vector Early resampling
¥ Raster
& Canvas & Legend Contrast Enhancement
B Map Tools Algorithm Limits (minimum/maximum)
-,
R single band gray Stretch to MinMax * | | Minimum / Maximum v
M colors
- Multi band color (byte / band) No Stretch * | | Minimum / Maximum v
onts
M Layouts Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax | | Cumulative Pixel Count Cut v
VELED]E . . . = -
Cumulative pixel count cut limits | 2,0 -~ -/98,0 =

& Authentication
) Standard deviation multiplier 2,00 =
== Network
GPS
Locator
Acceleration

IDE

#* Processing

i advanced

@Help ©cancel

Fig. 9.12: Impostazioni visualizzazione Raster

In Bande e Ricampionamento:
* Con Selezione banda RGB puoi scegliere il numero di bande rosse, verdi e blu.

e The Zoomed in resampling and the Zoomed out resampling methods can be defined. For Zoomed in resampling
you can choose between three resampling methods: “Nearest neighbour”, “Bilinear (2x2 kernel)” and “Cubic
(4x4 kernel)”. For Zoomed out resampling you can choose between “Nearest Neighbour” and “Average”. You
can also set the Oversampling value (between 0.0 and 99.99 - a large value means more work for QGIS - the
default value is 2.0).

. & Ricampionamento precoce: consente di calcolare il rendering del raster a livello di provider, dove la
risoluzione della sorgente ¢ nota, e garantisce un migliore zoom nel rendering con lo stile personalizzato di
QGIS. Molto utile per i raster caricati con un interpretation method. 1.’ opzione puo essere impostata anche a
livello di layer (proprieta Simbologia).

Le opzioni Miglioramento Contrasto possono essere applicate a Grigio a banda singola, Colore a banda multipla
(byte/banda) o Colore a banda multipla (>byte/banda). Per ciascuno di essi, puoi impostare:

e L” Algoritmo da usare, i cui valori possono essere “Nessuno stiramento”, “Stira a MinMax”, “Stira e taglia a
MinMax” o “Taglia a MinMax”

* i Limiti (minimo/massimo) da applicare, con valori come “Taglio del conteggio cumulativo pixel”,
“Minimo/Massimo”, “Media +/- deviazione standard”.

Le opzioni Miglioramento contrasto includono anche:
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e Limiti di taglio del conteggio cumulativo pixel

* Moltiplicatore deviazione standard

9.1.7 Impostazioni Mappa e Legenda

Options — Canvas & Legend

w Default Map Appearance (overridden by project properties)
% General Selection color ~| Background color i
System
User Profiles ¥ Layer Legend
'S and Transforms ) L -
Double-click action in legend Open layer properties -
Data Sources
¢ Rendering Behavior used when adding new layers Above currently selected layer -
7 Canvas & Legend Show feature count for newly added layers
Map Tools Display classification attribute in layer titles
Eas b WMS getLegendGraphic resolution 0 dpi .
3D
Minimum legend symbol size 0,10 mm =
Colors
Eonts Maximum legend symbol size 20,00 mm =
Layouts
: w Map Tips
Variables
m Authentication Delay (in milliseconds) 850 ms -
= Network
¥ DPI
GPS
Locator Respect screen DPI
Acceleration
IDE
#F Processing
A Advanced
| Aide v ok | & Annuler

Fig. 9.13: Impostazioni Mappa & Legenda

Queste proprieta ti consentono di impostare:

* 1” Aspetto Mappa Predefinito (sovrasritto dalle proprieta del progetto): il Colore della selezione ¢ il Colore
di sfondo.

¢ Interazione Legenda Layer:

— Double click action in legend: whether a double-click on a layer should either Open layer properties
(default), Open attribute table or Open layer styling dock.

— Behavior used when adding new layers: determines where layers are placed in the Layers panel when
loaded into QGIS. It can be:

x Above currently selected layer
x Always on top of the layer tree

« Optimal index within current layer tree group: Unlike the other options that sort the new layers among
them and place them as a stack at the desired location, this option extents the sorting logic to the
whole layer tree (or the active group) and inserts new layers in an «optimal» fashion by insuring that
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point layers sit on top of point layers, followed by line layers on top of lines, followed by polygon
layers, etc.

- Mostra il conteggio degli elementi per ogni nuovo layer aggiunto: visualizza nel pannello Layer il
numero di elementi accanto al nome del layer. Viene visualizzato anche il numero di elementi delle classi,
se presenti. Puoi fare clic con il tasto destro del mouse su un layer per attivare/disattivare il conteggio
degli elementi.

- Visualizza i nomi degli attributi di classificazione nel pannello Layer, ad esempio quando si applica un
rendering categorizzato o basato su regole (vedi Proprieta Simbologia per maggiori informazioni).

— la Risoluzione getLegendGraphic del WMS

— Dimensione minima simbolo legenda e Dimensione massima simbolo legenda per controllare la
visualizzazione delle dimensioni dei simboli nel pannello Layer

¢ il Ritardo (in millisecondi) della visualizzazione dei layer map tips

¢ Opzione QGIS o Rispetta i DPI dello schermo: Se abilitata, QGIS cerchera di visualizzare I'area di disegno

con una scala fisicamente accurata sullo schermo, a seconda dei DPI fisici del monitor. Anche la simbologia
con le dimensioni di visualizzazione specificate sara resa accuratamente, ad esempio un simbolo di 10 mm sara
visualizzato come 10 mm sullo schermo. Tuttavia, le dimensioni dei caratteri delle etichette sull’area di disegno
possono differire da quelle dell'interfaccia utente di QGIS o di altre applicazioni. Se questa impostazione ¢
disattivata, QGIS utilizzera il DPI logico del sistema operativo, che sara coerente con le altre applicazioni del
sistema. Tuttavia, la scala dell’area di disegno e le dimensioni della simbologia potrebbero essere fisicamente
imprecise sullo schermo. In particolare, su schermi ad alta risoluzione, ¢ probabile che la simbologia appaia
troppo piccola.

Per ottenere risultati migliori, si consiglia di abilitare la casella di controllol Rispetta i DPI dello schermo,
soprattutto quando si utilizzano monitor multipli o diversi e si preparano mappe di alta qualitd visiva.

Disabilitando Cif Rispetta i DPI dello schermo si generera un risultato che potrebbe essere pill adatto a una
mappatura destinata esclusivamente all’'uso su schermo, soprattutto quando le dimensioni dei caratteri devono
corrispondere a quelle di altre applicazioni.

Nota: Il risultato nei layout non ¢ influenzato dall'impostazione Rispetta i DPI dello schermo; rispetta sempre il DPI
specificato per il dispositivo di destinazione in uscita. Si noti inoltre che questa impostazione utilizza i DPI dello
schermo fisico riportati dal sistema operativo, che potrebbero non essere accurati per tutti i display.
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9.1.8 Impostazioni Strumenti Mappa

(2} Options — Map Teols X
p p
| w 1dentify 3

-

Search radius for identifying features and displaying map tips | 2,00 mm =

Highlight color — ¥| Buffer | 0,50 mm = | Minimum width | 1,00 mm =
w Measure Tool

Rubberband color — =

S Handling

ordinate Transforms

Decimal places 3 =
Data Sources Keep base unit v
@ GDAL Preferred distance units Meters =
" Rendering Preferred area units Square Meters -
Preferred angle units Degrees -

w Measure Tool Copy Settings

Indude header v

Always use decimal point |V

Separator () Comma (®) Semicolon
D () Tab () Colon
Colors () space () Other

Fonts
w Coordinate and Bearing Display

Default coordinate format for new projects Customize...
m Authentication Default bearing format for new projects Customize...
Network
w Zooming
Zoom factor 200% >
Locator Reverse wheel zoom

Acceleration

w Predefined Scales

Code Editor 1:1000000 X E."E:‘

1:500000

1:250000

1:100000 =

1:50000

1:25000 ®

1:10000

1:5000

1:2500

1:1000 - E‘
| OK Cancel Help

Fig. 9.14: Impostazioni strumenti Mappa

Questa scheda ti permette di scegliere alcune opzioni sul comportamento di Identify tool.

* Raggio di ricerca per identificare gli elementi e visualizzare le relative informazioni sulla mappa ¢ una distanza
di tolleranza entro la quale lo strumento di identificazione mostrera i risultati se clicchi entro questa tolleranza.

* Colore di evidenziazione ti permette di scegliere con quale colore le caratteristiche identificate devono essere
evidenziate.

* Buffer determina una distanza di buffer da visualizzare dal contorno dell’evidenziazione di identificazione.
* Larghezza minima determina di quale spessore deve essere il contorno di un oggetto evidenziato.
Strumenti di Misura

* Definisce il Colore elastico per gli strumenti di misura
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¢ Definisce le Posizioni decimali

. & Mantieni le unita di base per non convertire automaticamente numeri grandi (ad esempio, metri a chilometri)

* Preferred distance units: options are “Meters”, “Kilometers”, “Feet”, “Yards”, “Miles”, “Nautical Miles”,
“Centimeters”, “Millimeters”, “Inches”, “Degrees” or “Map Units”

e Preferred area units: options are “Square meters”, “Square kilometers”, “Square feet”, “Square yards”, “Square
miles”, “Hectares”, “Acres”, “Square nautical miles”, “Square centimeters”, “Square millimeters”, “Square
inches”, “Square degrees” or “Map Units”

e Unita preferite per gli angoli: le opzioni sono “Gradi”, “Radianti”, “Gon/gradianti”, “Minuti di arco”, “Secondi
di arco”, “Rotazioni/rivoluzioni”, “Milliradianti (definizione SI)” o “Mil (NATO/definizione/militare)”

Some of these options can be overridden at the project level.

Measure Tool Copy Settings

| .
[ Measure Line

These settings allow you to control the behavior of the Copy button in the window. You can choose to

# Include header to keep columns names, and you can also select Separator of your choice. You can also choose

g Always use decimal point to keep your coordinates copied to the clipboard with a dot as a decimal separator, even
if your language settings in QGIS options are set up to use a comma. In this case, if you don’t have the Always use
decimal point option checked, you will be unable to select comma as a field separator.

Visualizzazione Coordinate ed Orientamento
Questa sezione fornisce i modi per Configurare:
e Formato di coordinate predefinito per i nuovi progetti, come Visualizzato nel riquadro Coordinata sulla barra di
stato di QGIS e nella sezione Derivati dei risultati dello strumento W5 1dentifca clementi_
» Formato bussola predefinito per i nuovi progetti, come visualizzato nella barra di stato per la direzione della
panoramica dell’area cartografica e dallo strumento 1" Formato bussola,
Queste opzioni possono essere sovrascritte al project level.

Ingrandimento

* Definire un Fattore di zoom per strumenti di zoom o rotella del mouse

. & Reverse wheel zoom allows you to adjust mouse wheel scrolling direction.
Scale Predefinite

Qui trovi un elenco di scale predefinite da visualizzare per impostazione predefinita nei widget a discesa relativi alle
scale, come la barra di stato Scala, il selettore delle scale di visibilita o le impostazioni della vista secondaria della

mappa 2D,... Con i pulsanti ':II'I-II:I e = puoi aggiungere o rimuovere le tue scale personali. Puoi anche importare o
esportare scale da/verso un file . XML. E comunque possibile rimuovere le modifiche e tornare all’elenco predefinito.

Dalla finestra di dialogo delle proprieta del progetto, puoi anche impostare un tuo elenco di scale, sovrascrivendo
quella globale nei widget.
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Settaggi dei parametri di digitalizzazione

. General

% System

Options — Digitizing x

¥ Feature Creation

Suppress attribute form pop-up after feature creation

Reuse last entered attribute values

CRS and Transforms

B Data sources Validate geometries QGIS v
’ Rendering Default Z value 10,000 =
® Canvas & Legend Default M value 5,000 -
Map Tools
* Digitizing » Rubberband
3D ¥ Snapping
Colors
Enable snapping by default
Fonts
Layouts Default snapping type No Snapping v
Wariables Default snapping tolerance 12,00000 > || pixels -
r .
& Authentication search radius For vertex edits 10,00000 2| | pixels -
== Network . L i -
- Display main dialog as (restart required) Dialog -
Locator Snapping marker color I -
Acceleration Show snapping tooltips
212 Enable snapping on invisible Features (not shown on the map canvas)
% Processing
A& advanced ¥ Vertex Markers
v! Show markers only for selected features
Marker style Cross v
Marker size (in millimeter) 2,00 =
b Curve Offset Tool
¥ Tracing
Convert tracing to curve (this Feature is experimental)
Angle tolerance when tracing curves 0,0000010000 -
Distance tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

@Help ©cancel

Fig. 9.15: Settaggi dei parametri di digitalizzazione

Questa scheda ti aiuta a configurare le impostazioni generali quando sei in modifica layer vettoriale (attributi e
geometria).

Creazione elemento

o Non aprire il modulo dopo la creazione di ogni elemento: questa scelta pud essere annullata in ogni finestra
di dialogo delle proprieta layer.

|Riutilizza i valori degli attributi usati per ultimi: ricorda I'ultimo valore usato di ogni attributo e lo usa come
predefinito per il prossimo elemento da digitalizzare. Funziona per layer. Questo comportamento puo essere
controllato anche per ogni campo ( vedi Configurare il comportamento dei campr).

Verifica le geometrie. Modificare linee/poligoni con molti nodi puo portare a una visualizzazione molto lenta.
Questo succede perché le procedura di verifica delle geometrie in QGIS richiede molto tempo. Per velocizzare
la visualizzazione ¢ possibile selezionare GEOS (a partire da GEOS 3.3) oppure disattivare del tutto la verifica.
La verifica effettuata da GEOS ¢ molto pill rapida, ma ha lo svantaggio di comunicare solamente il primo
problema geometrico riscontrato.

Da notare che a seconda della selezione, i report degli errori di geometria possono essere diversi (vedi 7ipi di
messaggi di errore e loro significati)
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* Valore Z predefinito da usare quando si creano nuovi elementi 3D.

Elastico
* Definisce le proprieta dell’elastico Spessore linea, Colore della linea e Colore di riempimento.
e Non aggiornare linea elastico durante la modifica dei vertici.

Aggancio

o Abilita sempre l'aggancio attiva 'aggancio quando un progetto viene aperto

¢ Define Default snap mode ' v] (“Vertex”, “Segment”, “Centroid”, “Middle of segments”, “Line endpoints”,
66Area”)

e Imposta la Tolleranza di aggancio predefinita in unita di mappa o pixel
» Imposta il Raggio di ricerca per le modifiche dei vertici in unitad di mappa o in pixel

* Mostra finestra principale come (richiesto riavvio): imposta se la finestra di dialogo di Aggancio in
Digitalizzazione Avanzata deve essere visualizzata come “Finestra” o “Finestra agganciabile”.

* Colore del simbolo di aggancio

. & Mostra suggerimenti sull'aggancio come il nome del layer su cui stai operando I’aggancio. Utile quando piu
elementi sono sovrapposti.

. & Abilita l'aggancio su elementi invisibili (non mostrati sulla mappa)

Simboli vertice
. & Utilizza simboli solo per gli elementi selezionati

« Definisci vertice Stile simbolo ") (‘Croce’ (predefinito), ‘Cerchio semi trasparente’ o ‘Nessuno’)

¢ Definisci vertice Dimensione simbolo (in millimetri)
Strumento per la curva di offset
Le 3 opzioni successive si riferiscono allo strumento G) Curvadioffset in Digitalizzazione avanzata. Attraverso i vari
settaggi ¢ possibile influenzare la forma della linea di offset. Queste opzioni sono possibili a partire da GEOS 3.3.

o Stile unione: “Tondo”, “Seghettato” o “Smussato”

* Segmenti di quadrante

* Limite di smusso

Ricalco

Attivando g Converti tracciato in curva puoi creare tratti di curva durante la digitalizzazione. Tieni presente che la
tua fonte dati deve supportare questa funzione.
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9.1.9 Elevation settings

Options — Elevation

Profile Chart Appearance

Background color -

User Profiles

CRS and Transforms
B Data Sources
Rendering
Canvas & Legend

5
=]
L]

1

Fig. 9.16: Elevation settings

In Elevation menu, you can set a specific color to use as the Background color for elevation profiles. This can
make the chart more readable for certain datasets, e.g. point clouds with RGB coloring, where the default background
color is too similar to point colors to be easily discernable. If unchanged, the elevation profiles will continue to display
using the standard system background color.

9.1.10 Impostazioni 3D

Options — 3D
Default Camera Settings
Projection type Perspective Projection =
Field of View 45° -
ser Profiles
P T B —— Navigation mode Terrain Based -
@ Data Sources Movement speed 5,00 -
# Rendering Invert vertical axis Only When Dragging -
B8 Canvas & Legend
il io -
<! Elevation Allowed memory per map layer 500 MB =
™ colors

Fig. 9.17: Impostazioni 3D

The @ 3D menu helps you configure some default settings to use for any 3D Map view. These can refer to:
* Default Camera Settings:
— Tipo proiezione: consente di visualizzare la scena 3D in una:

« Proiezione Prospettica (predefinita): Le linee parallele sembrano incontrarsi in lontananza. Gli oggetti
sembrano rimpicciolirsi piu si allontanano dalla fotocamera.

+ 0 una Proiezione Ortogonale: Le linee parallele appaiono parallele. Gli oggetti appaiono della stessa
dimensione indipendentemente dalla distanza.
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— Campo visivo della fotocamera Campo visivo: rilevante solo nella proiezione prospettica, specifica il
campo visivo verticale corrente in gradi e determina quanta parte della scena ¢ visibile alla fotocamera.
11 valore predefinito & 45°.

— Modalita navigazione: fornisce diversi mezzi per interagire con la scena 3D. Le modalita disponibili sono:

« Basata sul Terreno: la fotocamera segue una posizione specifica sulla superficie del terreno mentre
la scena viene navigata.

» Modalita cammino (prima persona)
A seconda della modalita selezionata, navigation commands differiscono.
— Velocita movimento

— Inverti asse verticale: Controlla se i movimenti dell’asse verticale devono essere invertiti rispetto al loro
comportamento normale. Influisce solo sui movimenti in Modalita cammino. Pud essere impostato su:

x Mai

« Solo durante il trascinamento: provoca I'inversione del movimento verticale solo quando si esegue
una rotazione della fotocamera con un clic € un trascinamento.

+ e Sempre: fa s1 che 1 movimenti siano invertiti sia quando si fa clic e si trascina, sia quando il
movimento della fotocamera € bloccato sul cursore (tramite la pressione di un tasto ~).

» Under Graphics memory, the Allowed memory per layer option lets you set the GPU memory limit configuration
on each layer. This is useful for users utilizing large 3D scenes which exhaust the available GPU memory
resources. When a limit is hit, a warning is also displayed, which should assist in troubleshooting large scenes.

9.1.11 Impostazioni Colori

Options — Colors X
Q v Color Schemes
\ General Mew layer colors v §
% System
- Color Label | (¢
CRS and Transforms
B Data Sources #d5cf3c =
«" Rendering #729b6F &
Canvas & Legend 5
B® Map Tools #f3a6b2
e
> =0 #8d5a99 a8
& Colors
Fonts #eg8718d
@ Layouts affoe17
Variables
& Authentication #b7484b
b #e77148
GPS
Locator #987db7
Acceleration
#becf50
IDE
% Processing #e17da2
& Advanced
#e5b636
f#e23835 4

@ Help @ cancel

Fig. 9.18: Impostazioni Colori
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Questo menu ti consente di creare o aggiornare le tavolozze di colori utilizzati in tutta 'applicazione nel color selector
widget. Puoi scegliere tra:

e Colori recenti che mostra i colori usati di recente
* Colori standard, la tavolozza predefinita dei colori

¢ Colori del progetto, un insieme di colori specifici per il progetto corrente (vedi Proprieta Stili per maggiori
dettagli).

* Colori per nuovi layer, un insieme di colori da usare di default quando nuovi layer vengono aggiunti a QGIS.

* 0 puoi creare o importare tavolozza(i) personalizzata(e) usando il pulsante .... accanto alla casella combinata
della tavolozza.

Per impostazione predefinita, Colori recenti, Colori standard e Colori del progetto non possono essere rimossi e sono
impostati per apparire nel menu a discesa del pulsante colori. Le tavolozze personalizzate possono anche essere
aggiunte a questo widget grazie all’'opzione Mostra bottoni colore.

Per ogni tavolozza, puoi gestire I'elenco dei colori utilizzando I'insieme di strumenti accanto al riquadro, ad esempio:
. Aggiungi colore o Elimina colore
. Copia i colori o Incolla colori

. [ Importa colori da file o Esporta colori I'impostazione dei colori da/per . gpl file.

Fai doppio clic su un colore nell’elenco per modificarlo o sostituirlo nella finestra di dialogo Color Selector. Puoi anche
rinominarlo facendo doppio clic nella colonna Efichetta.

9.1.12 Impostazioni Caratteri

Options — Fonts x
Font Replacements

. General References to fonts present in this replacement list will automatically be replaced with the matching replacement font & [=
i System family
CRS and Transforms Font Family Replacement Family
B Data Sources 1 Arial Helvetica
+" Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
M colors
Aa Fonts
W Layouts

Variables User Fonts
& Authentication v Automatically download missing, freely-licensed fonts =l
=% Network File Font Families =
" GPs 1 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans-Bold.ttF Open Sans

Locat

ocalor 2 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans-Bolditalic.ttf Open Sans

Acceleration
IDE 3 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-Bold.ttF Open Sans Condensed
% Processing 4 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-Bolditalic.ttf  Open Sans Condensed
A Advanced 5 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-ExtraBold.ttF  Open Sans Condensed

6 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-... Open Sans Condensed
@ Help @ cancel

Fig. 9.19: Impostazioni caratteri

La scheda Caratteri fornisce il supporto per la gestione dei caratteri utilizzati nei progetti:
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* Font Replacements: gives ability to populate a list of automatic font replacements to apply when loading projects

or styles, allowing better support for projects and styles to be used across different operating systems (e.g.
replace «Arial» with «Helvetica»).

Caratteri utente: Ti consente di inserire font TTF o OTF nella sottocartella font s del profilo utente. Questi
font possono essere caricati automaticamente all’avvio di QGIS. In questo modo & possibile utilizzare i
font senza doverli installare a livello di sistema operativo, cosa che spesso viene bloccata negli ambienti
aziendali. Il pannello elenca tutti i font utente installati e consente di gestire (cio¢ di rimuovere) i font utente
precedentemente installati.

E anche possibile . Scaricare automaticamente i caratteri mancanti con licenza libera: Ad esempio, se apri
un progetto o uno stile o cerchi di caricare un layer di tasselli vettoriali che fa riferimento a caratteri che non
sono attualmente disponibili, viene consultato un elenco codificato di caratteri con licenza libera da scaricare
tramite URL per determinare se ¢ possibile scaricare automaticamente il carattere nella cartella dei caratteri

del profilo utente (con notifica della licenza del carattere).

9.1.13 Impostazioni Layout

«. General
% System
CRS and Transforms
i Data Sources

« Rendering

B Canvas & Legend
B Map Tools

W 3D

M colors

Fonts

7 Layouts
Variables
& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

3% Processing

A Advanced

lv Layout Defaults

Default Font

v Grid Appearance

Grid style

Options — Layouts

Dots

v Grid and Guide Defaults

Grid spacing

Snap tolerance

v Layout Paths

10,00 mm -

5px =

Path(s) to search for extra print templates

@ Help

Fig. 9.20: Impostazioni Layout

Opzioni predefinite del layout

Puoi scegliere il Carattere predefinito da usare nel print layout.

Reticolo

Opzioni predefinite delle guide e del reticolo

¢ Definisci lo Stile reticolo (“Pieno”, “Punti”, “Croci”)

¢ Scegli il Colore reticolo

x: 0,00 > y: 0,00

Ocince
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¢ Definisci la Spaziatura reticolo

¢ Definisci I” Offset reticolo per X e Y

¢ Definisci la Tolleranza di aggancio
Percorsi Layout

* Definisci il Percorso(i) per cercare modelli di stampa aggiuntivi: un elenco di cartelle con modelli di layout
personalizzati da utilizzare quando se ne crea uno nuovo.

9.1.14 Impostazioni Variabili
La scheda Variabili elenca tutte le variabili disponibili a livello globale.

Permette inoltre all’'utente di gestire variabili di livello globale. Fai clic sul pulsante ':I-I:I'II:I per aggiungere una nuova
variabile personalizzata a livello globale. Allo stesso modo, selezionare una variabile personalizzata a livello globale

dall’elenco e fare clic su =

pulsante per rimuoverla.

Maggiori informazioni sulle variabili nella sezione Memorizzazione valori nelle Variabili.

Options — Variables X
Q Expression Variables
Yol Variable Value
& System w Global
CRS and Transforms qgis_locale ‘en’
i@ Data Sources qgis_os_name linux'
« Rendering qgis_platform ‘desktop’
is_release_name ‘Master’
Canvas & Legend q_g._ i , B
qgis_short_version 3.27
B Map Tools qgis_version '3.27.0-Master’
< 3D qgis_version_no 32700
3 Colors user_account_name ‘delazj’
Fonks user_full_name ‘Delaz)’

M Layouts
£ Variables
& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

3% Processing

A Advanced

work_department 'Map Laboratory'

@ Help

g || =

Ocince

Fig. 9.21: Impostazioni Variabili
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9.1.15 Impostazioni di Autenticazione

Nella scheda Autenticazione puoi impostare le configurazioni di autenticazione e gestire i certificati PKI. Vedi Sisterna
di Autenticazione per maggiori dettagli.

Per gestire le autenticazioni, puoi utilizzare I’elenco di strumenti accanto alla cornice, ad esempio:

. El'l:l':] Aggiungi nuova configurazione di autenticazione

o ==1 Rimuovi la configurazione di autenticazione selezionata

. % Modifica la configurazione di autenticazione selezionata

General
% System
CRS and Transforms
i Data Sources

4« Rendering

Canvas & Legend
B Map Tools

W 3D

4 Colors

M Layouts

VERED]ES
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
1% Processing
A Advanced

Options — Auth

Configurations

ID
]

2/r5q9376

-

Name

postgis-docker

“Installed Plugins

©Help

Note: Editing writes directly to authentication database

entication

URI Type o
I -
APIHeader :

#

-eManage Certificates Utilities~

Ocnce

Fig. 9.22: Impostazioni di Autenticazione
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9.1.16 Impostazioni di Rete

Generale
* Imposta il Timeout per le richieste di rete (ms) - il valore predefinito ¢ 60000
* Imposta il Periodo di scadenza predefinito per capabilities WMS (ore) - I'impostazione predefinita ¢ 24
* Definisci il Periodo di scadenza predefinito per tasselli WMS-C/WMTS (ore) - il valore predefinito & 24
¢ Definisci il Numero massimo di tentativi in caso di errore nella richiesta del tassello o dell elemento

* Definisci 1” User-Agent

Options — Network X
Q General =
* General Timeout for network requests (ms) 60000 =
% System - o _— bilities (h =
CRS and Transforms Default expiration period for WMS capabilities (hours) |24 -
B Data Sources Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24 -
« Rendering Max retry in case of tile or feature request errors 3 =
Canvas & Legend -
User-Agent Mozilla/5.0
B Map Tools
i 3D Cache Settings
M colors
Sanfs Content | Authentication
M Layouts Directory |/home/delazj/.cache/QGIS/QGIS3
Variables . . = =
- . Size [KiB] 51200 v |
& Authentication
=% Network
GPS v V| Use Proxy For Web Access
Loz Proxy type HttpProxy ~ | Default uses system's proxy
Acceleration
\DE Host |192.168.1.3
# Processing Port 8080
& Advanced Authentication
Configurations | Basic
Choose or create an authentication configuration
No Authentication ~ &
Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.
Mo proxy for (URLs starting with) | (=

www.proprietary-gis.com

@Help ©cancel

Fig. 9.23: Rete e impostazioni proxy

Impostazioni della cache

Definisci la Cartella e una Dimensione per la cache. Offre anche strumento Pulisce automaticamente la cache di accesso
all autenticazione di rete quando si verificano errori SSL (raccomandato).

Proxy per I’accesso web
. & Usa Proxy per Accesso al Web

e Imposta Tipo proxy "] in base alle tue necessita e definisci “Host” e “Porta”. I tipi di proxy disponibili
sono:

— Default Proxy: 11 Proxy & determinato in base al proxy di sistema
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— Socks5Proxy: Proxy generico per ogni tipo di connessione. Supporta TCP, UDP, associazione a una porta
(connessione in entrata) e autenticazione.

— HttpProxy: Realizzato usando il comando «CONNECT», supporta solamente connessioni TCP in uscita;
supporta 'autenticazione.

— HupCachingProxy: Realizzato usando normali comandi HTTP, ¢ utile solamente nel contesto di richieste
HTTP.

— FtpCachingProxy: Realizzato usando un proxy FTP, ¢ utile solamente nel contesto di richieste FTP.
Le credenziali del proxy vengono impostate usando il authentication widget.

L’esclusione di alcuni URL puo essere aggiunta alla casella di testo sotto le impostazioni del proxy (vedi Fig. 9.23).
Nessun proxy verra utilizzato se I'url di destinazione inizia con una delle stringhe elencate in questa casella di testo.

Per informazioni pill dettagliate sulle diverse impostazioni del proxy, consulta il manuale della documentazione della
sottostante libreria QT all’indirizzo https://doc.qt.io/archives/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum.

Suggerimento: Utilizzo proxy

Lutilizzo dei proxy a volte puo essere complicato. E utile procedere con “tentativo e errore” con i suddetti tipi di
proxy, per verificare se hanno successo nel tuo caso.

9.1.17 Impostazioni GPS

The E:I GPS dialog helps you configure GPS devices connections and properties in QGIS. It also provides settings
for GPS tracking and data digitizing.
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Options — GPS X
| v GPS Connection
«. General = Autodetect
% system Serial device
CRS and Transforms
@ Data Sources gpsd
" Rendering Host
Canvas & Legend Port | 2947 =
Map Tools Bevie
3D
o ¥ Filtering
Fonts Acquisition interval (seconds) 0 -
Layouts Distance threshold (meters) 0 x
Variables
@ Authentication ¥ Geometry Options
== Network i
Store in M values Do not Store M Values -
* GPs
Locator ¥ GPS Location Marker
Acceleration
IDE
’ ’ GPS location marker G—) o
# Processing

A Advanced
v| Rotate location marker to match GPS bearing

» GPS Bearing

b GPS Track
v Map Centering and Rotation

Threshold for automatic map centering | 50% of map extent =

Automatic map rotation frequency On GPS signal

¥ Timestamp Properties

Format Local Time -

V! Leap seconds |18 =

@Help ©cancel

Fig. 9.24: Impostazioni GPS

Puoi specificare:

* GPS Connection: provides different means to connect the device to QGIS

- '® Autodetect

— i Serial device (reload required if a new GPS Device is connected)

— . gpsd (selecting the Host and Port your GPS is connected to, and providing a Device name)
In case of connection problems, you can try to switch from one to another.

e Filtering: You can set an Acquisition interval (seconds) and/or a Distance threshold (meters) parameters to keep
the cursor still active when the receiver is in static conditions.

* Under Geometry Options, the Store in M values option allows to create geometries with M values from
the inbuilt GPS logging tools. This applies to both features digitized from GPS logs and from the Log ro
Geopackage/SpatiaLite functionality. .. Options include storing timestamps (as ms since epoch), ground speed,
altitudes, bearings, and accuracy components as m values.

e GPS Location Marker

— Configure a symbol for the GPS location marker, indicating the current GPS position
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- & Rotate location marker to match GPS bearing: whether the marker symbol should be rotated to match
the GPS direction

GPS Bearing:

— configure a Bearing line style using QGIS line symbol properties

— set whether to Calculate Bearings from travel direction: If checked, the bearing reported by the GPS
device will be ignored and the bearing will instead be calculated by the angle between the previous two
GPS locations.

GPS Track: set symbol to use for the Track line style

Map Centering and Rotation: defines when the map canvas is updated according to the user displacement on
the field:

— Threshold for automatic map centering: defines the minimal offset of the GPS position from the map
canvas center to trigger an automatic map recentering if enabled.

— Automatic map rotation frequency: defines how often the map rotation to match the GPS bearing could
happen; it can be on a custom duration or On GPS signal.

Timestamp Properties to configure how time values are displayed and stored in the data. Parameters include the
Format which can be:

— Local time

- urc

UTC with offset, to account for daylight savings offsets or other complex time zone issues

a specific Time zone

Moreover, Leap seconds correction can be applied, by adding the seconds to GPS timestamp.

GPSBabel

GPSBabel converte waypoint, tracce e route tra i pitt diffusi ricevitori GPS come Garmin o Magellan e programmi di
mappatura come Google Earth o Basecamp. Sono supportati letteralmente centinaia di ricevitori e programmi GPS.
QQIS si affida a GPSBabel per interagire con questi dispositivi e manipulate their data.

For details on how-to, please refer to Caricamento da o verso un dispositivo.

9.1.18 Impostazioni Localizzatore

La scheda Localizzatore ti permette di configurare la barra Locator bar, un widget di ricerca rapida disponibile

sulla barra di stato per aiutarti a eseguire ricerche nell’applicazione. Fornisce alcuni filtri predefiniti (con prefisso) da
utilizzare:
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Options — Locator x
Locator Filters
“ General Filter Prefix Enabled Default Configuration
& system Project Layers l v v
CRS and Transforms profect L " A > ~
roject Layouts
@ Data Sources - 3 >
+ Rendering Actions . v
B Canvas & Legend Active Layer Features F v
]
iiizzh Features in All Layers af v
% 3D
M colors Calculator = v
Fonts Spatial Bookmarks b v v
W Layouts Settings set v v
Variables .
- . Go to Coordinate go v v
@ Authentication
N Nebweark Nominatim Geocoder > v
GPS Processing Algorithms a v v
<. Locator
_ Edit Selected Features ef v v

Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

@ Help @ cancel

Fig. 9.25: Impostazioni Localizzatore

* Layer del Progetto (1): trova e seleziona un layer nel pannello Layer.
* Layout Progetto (p1): trova e apre un layout di stampa.

¢ Azioni (.): trova ed esegue un’azione QGIS; le azioni possono essere qualsiasi strumento o menu in QGIS,
aprire un pannello. ..

e Elementi layer attivo (£): cerca gli attributi corrispondenti in qualsiasi campo del layer attivo corrente e zooma
sull’elemento selezionato. Premi = per configurare il numero massimo di risultati.
o Elementi in Tutti i Vettori (af): cerca gli attributi corrispondenti nel display name di ogni searchable layers e

. . GO . . o . . . .
zooma sull’elemento selezionato. Premi ““* per configurare il numero massimo di risultati e il numero massimo
di risultati per layer.

* Calcolatore (=): consente di valutare qualsiasi espressione di QGIS e, se valida, offre un’opzione per copiare il
risultato negli appunti.

* Segnalibri Spaziali (b): trova e zooma sull’estensione del segnalibro.
* Impostazioni (set): sfoglia e apre le finestre di dialogo delle proprieta del progetto e dell’applicazione.

* Vai alle Coordinate (go): sposta I'area di visualizzazione della mappa in una posizione definita da una coppia
di coordinate x e y separate da virgola o spazio o da un URL formattato (ad esempio, OpenStreetMap, Leaflet,
OpenLayer, Google Maps, ...). La coordinata ¢ prevista in WGS 84 (epsg:4326) e/o SR della mappa.

¢ Geocoder Nominatim (>): geocodifica utilizzando il Nominatim della OpenStreetMap Foundation.
* Algoritmi di Processing (a): cerca e apre una finestra di dialogo sugli algoritmi di elaborazione.

* Modifica Elementi Selezionati (ef): consente un accesso rapido ed esegue un algoritmo di elaborazione
compatibile modify-in-place sul layer attivo.

Nella finestra di dialogo, puoi:
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* personalizzare il filtro Prefisso, cio¢ la parola chiave da usare per attivare il filtro

 imposta se il filtro & Abilitato: il filtro pud essere usato nelle ricerche e una scorciatoia & disponibile nel menu
della barra del localizzatore.

¢ imposta se il filtro & Predefinito: una ricerca che non prevede un filtro restituisce risultati solo dalle categorie
dei filtri predefiniti.

* Alcuni filtri forniscono un modo per configurare il numero di risultati in una ricerca.

L’insieme dei filtri di localizzazione predefiniti puo essere esteso dai plugin, ad esempio per ricerche OSM nominatim,
ricerca diretta nel database, ricerche nel catalogo dei layer, ...

9.1.19 Impostazioni Accelerazione

Impostazioni accelerazioni OpenCL

Options — Acceleration X

| some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible
device to increase the performances.

* General QGIS OpenCL support is highly experimental and can crash QGIS because of bugs in the underlying libraries,
% system enable at your own risk!
CRS and Transforms v Enable OpencCL acceleration
B DataSources The Following OpenCL devices were Found on this system (changing the default device requires QGIS to be restarted).
«" Rendering NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti v
Canvas & Legend Type: GPU
B Map Tools Name: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti

Vendor: NVIDIA Corporation

Profile: FULL_PROFILE

™ colors Version: OpenCL 3.0 CUDA

Image support: True

Max image2d width: 16384

@ Layouts Max image2d height: 32768
Variables Max mem alloc size: 1059078144

W 3D

Fonts

@ Authentication
=% Network
GPS
Locator
® Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

@ Help ©cancel

Fig. 9.26: Impostazioni Accelerazione

A seconda del tuo hardware e software, potresti dover installare librerie aggiuntive per abilitare I’accelerazione
OpenCL.
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9.1.20 Impostazioni IDE (Impostazioni di Sviluppo e Script)

Impostazioni Editor Codice

Nella scheda Editor Codice, puoi controllare I'aspetto e il comportamento dei widget dell’editor di codice (console
interattiva ed editor di Python, widget di espressione ed editor di funzioni, ...).

Options — Code Editor x
Q Preview
*. General 1 =def simple function(x,y,z): =
3 system (SQCC;IIhS Expression i =
CRS and Transforms HTML a
B Data Sources css 5 return-[1,-1.2, -"val", 'a-string’',-{'a"': True, 'b':-
. ) JavaScript 6
« Rendering
) 7 @my_decorater
Canvas & Legend 8 =def somefunc{paraml: -str="", .param2=0):
B Map Tools 9
-~ 10 = if -paraml-> param2: -# interesting
% 3D 11 print(*Gre\’ater’.lower())
™ colors 12 return-(param2 - -paraml-+-1-+-8b1@81) or-None
Fonts —
14 =class-SomeClass: 4

@ Layouts . P
Variables override Code Editor Font )
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration Color scheme Default

IDE Default @ - Background ~ Cursor
= Code Editor

Colors

e Python Console Function I |- Keyword B - class name
% Processing Operator D -| Quoted operator N - Number
4 Advanced Identifier N - Quoted identifier I - Decorator
. —_— . —_—
@Help ©cancel

Fig. 9.27: Impostazioni Editor Codice

Nella parte superiore della finestra di dialogo, un widget fornisce un’anteprima online delle impostazioni correnti, in
vari linguaggi di codifica (Python, espressione QGIS, HTML, SQL, JavaScript). Un modo comodo per regolare le
impostazioni.

* Seleziona ' Sovrascrivi Carattere Editor Codice per modificare la scelta del Carattere e Dimensione predefinite.
* Nel gruppo Colori puoi:

— selezionare uno Schema colore: le impostazioni predefinite sono Predefinito, Solarizzato
(Scuro) e Solarizzato (Luce). Uno schema Personalizzato viene attivato non appena
si modifica un colore e puo essere annullato selezionando uno schema predefinito.

— cambiare il color di ogni elemento nella scrittura del codice, come i colori da usare per i commenti, le
virgolette, le funzioni, lo sfondo, ...
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Impostazioni Console Python

Le impostazioni di ﬂ:- Python Console ti aiutano a gestire e controllare il comportamento degli editor (inferactive

console, code editor, project macros, custom expressions, ...). Vi si pud arrivare anche usando il pulsante &, Opzioni...
da:

* la barra degli strumenti di Python console
« il widget contestuale della Python console

¢ ¢ dal menu contestuale del Editor Codice.

Options — Python Console

w V| Autocompletion

General Autocompletion threshold 2 - | characters
W system From document ® From API files From doc and APIs
User Profiles
CRS and Transforms v Typing
i Data Sources Automatic parentheses insertion
" Rendering V| Automatically surround selection when typing quotes or brackets
1 Canvas & Legend Automatic insertion of the 'import’ string on *from ¢’
Map Tools
Clevation w Formatting
3D Reformat on save
Colors | Sort imports
Fonts Maximum line length | 80 =
Layouts Formatter autopepg +
Variables Autopepg level 1 =
Authentication
Jetwork ¥ Run and Debug

Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)
Locator Auto-save script before running
Acceleration

b APIs

B code Editor GitHub Access Token

#_ Python Console

_ACCESS_TOKEN= Generate
%% Processing
A Advanced B Aide + 0Ok | © Annuler

Fig. 9.28: Impostazioni Console Python

Puoi specificare:

o UJ Autocompletamento: Abilita il completamento del codice. Puoi ottenere il completamento automatico dal
documento corrente, dai file API installati o da entrambi.

— Soglia autocompletamento: Imposta la soglia per la visualizzazione del complemento automatico (in
caratteri)

* in Digitazione
- Automatic parentheses insertion: When no text is selected, if an opening character (parentheses,

quotes, brackets, ...) is entered, inserts the matching closing character just after the cursor. Note that
this behavior is disabled if the current cursor is inside a string or comment.
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- & Automatically surround selection when typing quotes or brackets: When an opening character is
entered, the selected text is enclosed in the opening/closing pair. Selection remains the same, so it is
possible to quote a selected word and enclose it in parentheses just by typing " then (.

Special case for multiline selection with quotes and double quotes: selection is enclosed in triple
single/double quotes.

- Automatic insertion of the “‘import” string on “from xxx”: Enables insertion of “import” when specifying
imports

* under Formatting, you can add automated tools to reformat the code you are writing:

- Reformat on save: formatting is applied just before saving the script

. Sort imports: sorts “import” statements using the isort library

Maximum line length: controls how the formatter will wrap the lines, and controls the editor ruler

Formatter - supported tools are autopep8 and black, with dedicated option:

« Autopep8 level - more details at autopep8 advanced usage
* Normalize quotes: replaces all single quotes with double quotes if possible
* in Esegui e Correggi
- Abilita ispettore oggetto (il passaggio tra pannelli potrebbe diventare lento)

- Salvataggio automatico dello script prima dell’esecuzione: Salva automaticamente lo script quando
viene eseguito. Questa azione memorizzera un file temporaneo (nella cartella temporanea di sistema) che
verra cancellato automaticamente dopo I’esecuzione.

Per API puoi specificare:

. & In uso il file delle API preinstallato: Puoi scegliere se vuoi usare i file API precaricati. Se questa opzione
non ¢ selezionata puoi aggiungere file API e puoi anche scegliere se vuoi usare file API preparati (vedi opzione

successiva).

. In uso il file delle API preparato: Se selezionato, il file * . pap scelto sara usato per il completamento del
codice. Per generare un file API preparato devi caricare almeno un file * . api e poi compilarlo cliccando il
pulsante Compila API....

In GitHub access token, puoi generare un token personale che consente di condividere frammenti di codice dall’editor
di codice Python. Maggiori dettagli sull’autenticazione in GitHub <https://docs.github.com/en/authentication/
keeping-your-account-and-data-secure/creating-a- personal-access-token>

9.1.21 Impostazioni Processing

La scheda “* Processing ti fornisce le impostazioni generali degli strumenti e delle sorgenti dati utilizzati nel
framework QGIS Processing. Maggiori informazioni su Ambiente Processing di QGIS.
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CRS and Transforms
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2 Canvas & Legend

Map Tools
3D
Colors
Fonts
Layouts
Variables
Authentication
Network

GPs
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

Options — Processing x

Setting Value
- 4 General

4% Default output raster layer extension tif

Default output vector layer extension gpkg

Invalid Features filtering Stop algorithm execution when a geometry is invalid

% Keep dialog open after running an algorithm v

4 Max Threads 8

3

3

Output folder
Override temporary output folder path
Post-execution script
4% Pre-execution script
Prefer output filename for layer names
4 Results group name
4% show algorithms with known issues
Show layer CRS definition in selection boxes
show tooltip when there are disabled providers
4 style for line layers
4 style For point layers
Style For polygon layers
Style For raster layers
4 warn before executing if parameter CRS's do not match
= Menus
#+ Models
4 Providers
# Scripts

| @relp |

/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/defaul...

v

'Reset to defaults |

Ocuca | [ Gox |

Fig. 9.29: Impostazioni Processing
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9.1.22 Impostazioni Avanzato

*. General
% System
CRS and Transforms
Data Sources

" Rendering

Canvas & Legend
Map Tools
3D
Colors
Fonts
M Layouts
Variables
& Authentication
== Network
GPs
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
Ay Advanced

Options — Advanced

| Advanced Settings Editor

Setting
» 3 Projections
~ 5 pythonPlugins
GdalTools
MetasSearch
db_manager
grassprovider
processing
sagaprovider
QgsCollapsibleGroupBox
QgsVariableEditor
QgsVariableEditorTree
Raster
StatisticalSsummaryDock
ul
windows
app
75 LayoutDesigner
75 windows
5 gps
5 map3d
75 plugin_installer
75 plugin_repositories
5 projections
askToSaveMemoryLayers
maxRecentProjects
minTaskLengthForSystemMotification
showPanDistancelnStatusBar
~ 5 browser
expandedPaths
hiddenPaths
propertieswidgetEnabled
propertieswidgetHeight
5 browser2
5 cache
+ 5 colors

- ~QRRDRDIOW

- v

@Help

Type

bool
bool
bool
bool
bool
bool

bool
int
int
bool

QStringList
QString
bool

float

Value Description

true
true
true
true
true
true

true
20

5
true

Favorites: xyz:

//media/delazj/CASA/mysecret...
false

Ococe

Fig. 9.30: Impostazioni Avanzato

Tutte le impostazioni relative a QGIS (UI, strumenti, fonti dati, configurazioni di elaborazione, valori e percorsi
predefiniti, opzioni dei plugin, espressioni, controlli della geometria...) sono salvate in un file QGIS/QGIS3.ini
nella cartella del profilo attivo user profile. Le configurazioni possono essere condivise copiando questo file in altre

installazioni.

In QGIS, la scheda Avanzato offre un modo per gestire queste impostazioni attraverso il Editor Impostazioni Avanzate.
Dopo che hai promesso di fare attenzione, il widget viene popolato con un albero di tutte le impostazioni esistenti, e
puoi modificare il loro valore. Cliccando con il tasto destro del mouse su un’impostazione o un gruppo puoi eliminarlo
(per aggiungere un’impostazione o un gruppo, devi modificare il file QGIS3.ini). Le modifiche vengono salvate
automaticamente nel file QGIS3. ini.

Avvertimento: Evita di utilizzare ciecamente le impostazioni della scheda Avanzate

Fai attenzione quando modifichi gli elementi in questa finestra di dialogo dato che le modifiche vengono applicate
automaticamente. Fare cambiamenti senza consapevolezza pud corrompere I'installazione di QGIS in vari modi.
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9.2 Lavorare con i Profili Utente

9.2.1 The concept
Il menu Impostazioni » Profili utente fornisce funzioni per impostare e accedere ai profili utente. Un profilo utente ¢
una configurazione unificata dell’applicazione che permette di memorizzare in una singola cartella:
* tutte le global settings incluse proiezioni locali, impostazioni di autenticazione, tavolozze di colori, scorciatoie. ..
 Configurazione GUI e customization
« file reticolo e altri file di aiuto proj installati per la trasformazione dei dati
e plugins installati e loro configurazioni
» modelli di progetto e cronologia del progetto salvato con la loro immagine di anteprima
* processing settings, log, script, modelli.

Per impostazione predefinita, un’installazione QGIS contiene un solo profilo utente denominato de fault. Ma puoi
creare tutti i profili utente che vuoi:

1. Fai clic sulla voce Nuovo Profilo.....
2. Ti verra chiesto di fornire un nome di profilo, creando una cartella con lo stesso nome sotto

~/<UserProfiles>/ dove:

+ ~ rappresenta la cartella HOME, che in £7

Users<username>.

Windows ¢ di solito qualcosa come C:\

e e <UserProfiles> rappresenta la cartella principale del profilo, ad esempio:

- (:\ .local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- &7 3AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- x Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
La cartella del profilo utente puo essere aperta da QGIS utilizzando Apri la Cartella del Profilo Attivo.

3. Viene avviata una nuova istanza di QGIS, utilizzando una configurazione pulita. Puoi quindi impostare le tue
configurazioni personalizzate.

Se nella tua installazione QGIS hai piu di un profilo, il nome del profilo attivo ¢ indicato nella barra del titolo
dell’applicazione tra parentesi quadre.

Poiché ogni profilo utente contiene impostazioni separate, plugin e cronologia possono essere ottimizzati per diversi
flussi di lavoro, demo, utenti della stessa macchina, o impostazioni di test, ecc. E puoi passare dall’'uno all’altro
selezionandoli nel menu Impostazioni » Profili utente. Puoi anche eseguire QGIS con un profilo utente specifico da
command line.

Suggerimento: Eseguire QGIS sotto un nuovo profilo utente per verificare la persistenza dei bug

Quando incontri uno strano comportamento con alcune funzioni in QGIS, crea un nuovo profilo utente ed esegui
nuovamente i comandi. A volte, i bug sono correlati ad alcune sporcizie sul profilo utente corrente e la creazione di
un nuovo profilo utente puo correggerli quando si riavvia QGIS con il nuovo profilo (pulito).
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9.2.2 Setting user profile

By default, QGIS opens a new session with the profile of the last closed session. This, among other settings, can be

customized in Settings » N Options » l User Profiles tab:

Options — User Profiles

Q Startup Profile
4 General Use last closed profile

% System

Always use profile default
8 User Profiles

. ®) Choose profile at start up

CRS and Transforms

& Data s These settings do not apply if a profile was explicitly selected with the --profile command line argument
ata Sources

" Rendering Profile Display
} Canvas & Legend Default icon size 64 ~
Map Tools
k) Active Profile (default) icon . =
1 Colors
Fonts
Layouts
Variables
= Authentication

= Network

Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

& Aide v Ok |®ﬁnnuler

Fig. 9.31: User profiles settings

* Startup profile: indicates the user profile to use when starting a QGIS session. It can be:
— Use last closed profile
— a specific user profile to select from Always use profile drop-down menu

— Choose profile at start up: Opens the User Profile Selector dialog listing available user profiles. Double-
click an entry or select a profile and press OK to use that user profile for the starting session. It is also

possible to Ifl'l:ll-:| Add new profile to the list: a profile is created from scratch and automatically run with
the opening session.

» Under Profile display, you can set:
— The size of icons to use when selecting a profile from the User Profile Selector dialog.

— A specific icon to display next to the current profile in the Settings » User profiles menu or the User Profile

| .
Selector dialog. Press M Resetprofileicon 46 remove custom modifications.

9.2. Lavorare con i Profili Utente 99



QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.3 Proprieta Progetto

Nella finestra delle proprieta del progetto sotto Progetto » Proprieta progetto, puoi impostare le opzioni specifiche per
il progetto. Le opzioni specifiche del progetto sovrascrivono il loro equivalente nella finestra di dialogo Opzioni sopra
descritta.

9.3.1 Proprieta Progetto - Generale

.Y
Nella scheda #% Generale, le Impostazioni generali consentono di:

vedere la posizione del file di progetto

impostare la cartella per la home del progetto (disponibile nella voce Home Progetto del pannello Browser). 11
percorso pud essere relativo alla cartella del file di progetto (digitandolo) o assoluto. La home del progetto pud
essere utilizzata per memorizzare dati e altri contenuti utili per il progetto. E comoda quando i file del dataset
e del progetto non sono memorizzati nello stesso posto. Se non viene compilata, la Home Progetto & predefinita
alla cartella del file di progetto.

dare un titolo al progetto accanto al percorso del file di progetto
scegliere il colore da usare per le geometrie quando vengono selezionate
scegliere il colore di sfondo: il colore da usare per I'area della mappa

scegliere se il percorso dei layer nel progetto deve essere salvato come assoluto (completo) o come relativo al
percorso del file di progetto. Puoi preferire il percorso relativo quando sia i layers che i file di progetto possono
essere spostati o condivisi o se si accede al progetto da computer su piattaforme diverse.

scegliere di evitare artefatti quando il progetto viene reso come tasselli mappa. Nota che il controllo con questa
opzione pud comportare un peggioramento delle prestazioni.

Ricorda l'ancoraggio delle finestre delle tabelle degli attributi tra le sessioni: Se questa opzione & selezionata
per un progetto, tutte le tabelle di attributi aperte vengono salvate nel progetto e ripristinate immediatamente
quando si carica il progetto. Questo pud migliorare i flussi di lavoro quando si costruisce un progetto con un
particolare insieme di configurazioni di tabelle di attributi per le tue esigenze e la loro reimpostazione ¢ una
seccatura.

N

Calcolare le aree e le distanze ¢ un’esigenza comune in GIS. Tuttavia, questi valori sono in realta legati alle
impostazioni di proiezione sottostanti. La scheda Misura ti consente di controllare questi parametri. Puoi infatti
scegliere:

1” Ellissoide, su cui si basano interamente i calcoli di distanza e superficie; puo essere:
— Nessuno/Planimetrico: i valori restituiti sono in questo caso misure cartesiane. Questa opzione puo

. N
essere impostata come predefinita per i nuovi progetti dal menu Impostazioni » ~* Opzioni » “* Gestione
del SR.

— uno Personalizzato: devi impostare i valori del semiasse maggiore e del semiasse minore.

— o uno esistente nella lista predefinita (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967, WGS
84...).

the Units for distance measurements for length and perimeter, and the Units for area measurements. These
settings which default to their corresponding global options override them in the current project. They are used
in:

Barra di aggiornamento del campo della tabella degli attributi

Calcoli del calcolatore campi

Identify tool derived length, perimeter and area values

measure dialog

scale bar decoration
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L’opzione Visualizzazione Coordinate e Orientamento consente di personalizzare la visualizzazione di:

¢ le coordinate mostrate nel riquadro Coordinata sulla barra di stato di QGIS e nella sezione Derivato dei risultati

dello strumento G’{R Informazioni Elementi
¢ il valore di orientamento visualizzato nella barra di stato per la direzione della panoramica dell’area di
visualizzazione della mappa e dallo strumento T/ro Misura orientamento

I parametri disponibili sono:

* :Visualizza le coordinate utilizzando o:

— Unita Mappa, basate sul SR del progetto

— Mappa Geografica (gradi):sibasasul SR del progetto se & di tipo geografico, altrimenti utilizza
il SR geografico associato. Questo ¢ utile, ad esempio, per i corpi celesti non terrestri.

— 0 Unita di Proiezione Personalizzate: consente di utilizzare qualsiasi SR per la
visualizzazione delle coordinate.

* Nell'opzione SR coordinate, puoi visualizzare o definire il SR da utilizzare in base alla tua modalita di
visualizzazione.

» Formato Coordinate: puoi configurare come Gradi Decimali,Gradi, MinutioGradi, Minuti,
Secondi, e se deve essere visualizzato:

- Mostra suffisso direzionale
- Mostra zeri iniziali per i minuti e i secondi
- Mostra zeri iniziali per i gradi

- Mostra zeri finali

e Precisione coordinate: il numero di cifre decimali pud essere automatico (derivato dal tipo di SR) o impostato
manualmente.

* Ordine delle coordinate: si pud scegliere di visualizzare le coordinate nell’ordine nativo del SR (Default) o
di passare all'ordine Est, Nord (Longitudine, Latitudine) oNord, Est (Latitudine,
Longitudine).

e [ valori possibili di Formato Bussolasonoda 0 a 180°, con suffisso E/W,da -180 a +180°
oda 0 a 360°.E possibile impostare il numero di Posizioni decimali e se Mostra zeri finali.
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Project Properties — General

Q w General Settings

Project file I5-Documentation/qgis-projects/user_manual/introduction_ggis_gui_map_legend.qgs

Metadata Project home

P Project title GUI & Map Legend
View Settings

Selection color = Background color -

Save paths Relative -

Transformations

Awvoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)
’ Styles

Remember attribute tables windows and docks between sessions

Data Sources
w Measurements

Relations

Ellipsoid . .
. . None / Planimetric v
Variables (for distance and area calculations)
Semi-major Semi-minor

Macros

Units for distance measurement Meters -
QGIS Server )

Units for area measurement Square Meters v

{ Temporal
¥ Coordinate and Bearing Display
B2 Terrain

Display coordinates using | Custom Projection Units (degrees) -

Coordinate CRS EPSG:4326 - WGS 84 = —:'B

Coordinate format Customize...

Coordinate precision (®) Automatic () Manual | | decimal places

Coordinate order Default hd

Bearing format Customize...

Generate Project Translation File

Source language == American English - Generate TS File

H Aide | + Ok | -+ Appliquer | | © Annuler

Fig. 9.32: Scheda Generale della finestra di dialogo Proprieta Progetto

9.3.2 Proprieta Progetto - Metadati
4

Lascheda  Metadati permette di definire metadati dettagliati, che includono (tra gli altri): autore, data di creazione,
lingua, riassunto, categorie, parole chiave, dettagli di contatto, link, cronologia. Esiste anche una funzionalita di
validazione che controlla se determinati campi sono stati compilati, ma non viene applicata. Vedere vector layer
metadata properties per alcuni dettagli.
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9.3.3 Impostazioni Vista

Project Properties — View Settings x

v V| Project Predefined Scales

¢ General 1:100000 e
1:50000
1 1:25000 =
Metadata 15000
%% view Settings
8

£ crs

e

#% Transformations

% Default Styles
. Y w V| Set Project Full Extent (current: map view)

B8 DataSources
=]

North 4366425.0709
& Relations West -1740916.7749 East |-624380.3165
VELGEDIES South |3575912.2232

{JC'Q Macros Calculate from Layer - Map Canvas Extent

=T, QGIS Server

QTemporal @ Help @apply || Ocancel

Fig. 9.33: Scheda Impostazioni della Vista della finestra di dialogo Proprieta del progetto

La scheda 5| Impostazioni della Vista fornisce strumenti per controllare la mappa del progetto. Puoi:

* set Scale Predefinite del Progetto: 'elenco delle scale da visualizzare nei widget a discesa relativi alle scale, come
la barra di stato Scala, il selettore delle scale di visibilita o le impostazioni secondarie della mappa 2D, ... in
sostituzione delle predefined scales globali.

 Imposta Estensione Completa del Progetto: questa estensione sara usata al posto dell’estensione di tutti i layer

quando si esegue lo zoom all’estensione completa della mappa (ﬂ). E utile quando un progetto contiene layer
web, layer nazionali e layer globali, ma I'area di interesse reale per il progetto ¢ un’area geografica piu piccola.
Le coordinate dell’estensione completa del progetto possono essere impostate con il widget extent selector.

9.3.4 Proprieta Progetto - SR

Nota: Per maggiori informazioni su come QGIS gestisce la proiezione di progetti, puoi consultare la sezione dedicata
in Lavorare con le Proiezioni.

La scheda % SR ti aiuta a impostare il sistema di riferimento delle coordinate da utilizzare in questo progetto. Puo
essere:

. & Nessun Sistema di Coordinate (o proiezione sconosciuta/non terrestre): i layer vengono rappresentati in base
alle loro coordinate non elaborate

¢ o un sistema di riferimento di coordinate esistente che pud essere geografico, proiettato o definito dall utente.
I Layer aggiunti al progetto vengono tradotti al volo in questo SR per sovrapporli indipendentemente dal loro
SR originale.
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9.3.5 Proprieta Progetto - Trasformazioni

La scheda @ Trasformazioni ti aiuta a controllare le impostazioni di riproiezione dei layer configurando le regole di
trasformazione dei dati da applicare nel progetto corrente. Come al solito, queste sovrascrivono qualsiasi impostazione
globale corrispondente. Vedi Trasformazioni Datum per maggiori dettagli.

9.3.6 Proprieta Stili

Nella scheda ‘:f Stili, puoi configurare i simboli e i colori inerenti al progetto, consentendo di condividere in modo
sicuro il progetto tra diversi computer.

11 gruppo Simboli predefiniti ti consente di controllare come verranno disegnati i nuovi layer nel progetto quando non
hanno uno stile . gm1 esistente definito. Puoi impostare Simbolo, Linea, Riempimento da applicare a seconda del tipo
di geometria del layer, nonché Scala Colore e Formato Testo predefiniti (ad esempio, quando si abilita I'etichettatura).
Ognuno di questi elementi puo essere ripristinato usando la voce Cancella dal widget a discesa corrispondente.

Nel gruppo Opzioni, puoi:

* Applicare un valore di default per 1” Opacita ai nuovi layer

. & Assegnare colori casuali ai simboli, modificando il riempimento dei colori dei simboli, evitando cosi la
stessa visualizzazione per tutti i layer.

Project Properties — Styles X
[a | v Default Symbols
\‘-...__ General
" ° Marker . -
a Metadata
View Settings " Line —_— =
& Fill -
#2 Transformations [EECEReGLECIEN v
d" Styles sbc Text Format |Configure Text Format... -
E Data Sources w Options
EE Relations Opacity _1/100,0 % =
N v| Assign random colors to symbols
w Project Colors
{J_G) Macros ]
=_1'-= QGIS Server Color Label &
a - 0 metalRed =
} Tempora
- water 8
&8 Terrain =
grass
=)
w Style Databases
o
=

@Help @Apply || @cancel

Fig. 9.34: Scheda Stili

104 Capitolo 9. Configurazione QGIS



QGIS Desktop 3.34 User Guide

C’¢ anche un’altra sezione dove ¢ possibile definire colori specifici per il progetto in esecuzione. Analogamente con
global colors, puoi:

Ifl-l:l-l:| Aggiungi colore o = Elimina colore

o
Copia i colori o Incolla colori

=]
Importa colori da file o Esporta colori 'impostazione dei colori da/per . gp1 file.

Fai doppio clic su un colore nell’elenco per modificarlo o sostituirlo nella finestra di dialogo Color Selector. Puoi anche
rinominarlo facendo doppio clic nella colonna Efichetta.

Questi colori sono identificati come Colori del Progetto ed elencati come parte di color widgets.

Suggerimento: Utilizzare i colori del progetto per assegnare e aggiornare rapidamente i widget dei colori

I colori del progetto possono essere riferiti all'uso delle loro etichette e i widget di colore in cui sono usati sono
correlati alle stesse. Questo significa che invece di impostare ripetutamente lo stesso colore per molte proprieta e, per
evitare un aggiornamento impegnativo, puoi:

1.
2.

Definire colori come Colori del Progetto
Fai clic su data defined override widget che si trova a fianco della proprieta colore che vuoi impostare

Sposta il mouse sul menu Colore e seleziona il colore del progetto. Alla proprieta viene quindi attribuita
I'espressione project_color ('color_label') e il widget del colore riflette quel colore.

Ripeti i passi 2 e 3 tante volte quanto ti € necessario

Aggiorna il colore del progetto una volta e il cambiamento si riflette OVUNQUE sia in uso.

9.3.7 Proprieta Progetto - Sorgenti Dati

Nella scheda Sorgenti Dati, puoi:

 Transaction mode, defines how edits are sent to the data provider:

— Buffer di Modifica Locale: le modifiche vengono bufferizzate localmente e inviate al provider quando si
attiva la modalita di modifica dei layer o si fa clic su Salva modifiche.

— Gruppi di Transazioni Automatiche: sulle fonti di dati supportate (database postgres e geopackage) lo
stato di modifica di tutte le tabelle che provengono dallo stesso database sono sincronizzate ed eseguite in
una transazione lato server. Inoltre, invece di bufferizzare le modifiche di modifica a livello locale, esse
vengono inviate direttamente a una transazione nel database, che viene impegnata quando si passa dalla
modalita di modifica del livello a quella di Salva modifiche.

— Gruppi di Transazioni con Buffer: tutti i layer modificabili, indipendentemente dal fornitore, vengono
attivati in modo sincrono e tutte le modifiche vengono salvate in un buffer di modifica locale. Il salvataggio
delle modifiche viene eseguito all’interno di una singola transazione su tutti i layer (per fornitore).

Da notare che puoi modificare questa opzione solo se nel progetto non ¢ in corso la modifica di alcun layer.

Valutazione dei valori predefiniti lato provider: Quando si aggiungono nuovi elementi in una tabella
PostgreSQL, i campi con vincolo di valori predefiniti sono valutati e popolati all’apertura del modulo e non
al momento del commit. Cio significa che invece di un’espressione come nextval ('serial'), il campo
nel modulo Aggiungi elemento mostrera il valore atteso (ad esempio, 25).

Ricorda lo stato di layer modificabile tra le sessioni: fa in modo che tutti i layer modificabili in un progetto
vengano ricordati come tali quando si salva il progetto, oltre a far si che tali layer vengano immediatamente
resi modificabili ogni volta che il progetto viene ripristinato.

* Configurare le Layer Capabilities, ad esempio:
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Abilitare (o disabilitare) quali layer sono identificabili, cioe risponderanno a identify tool. Per
impostazione predefinita, i layer sono interrogabili.

Definire se un layer deve essere di Sola lettura, il che significa che non puod essere modificato
dall’'utente, indipendentemente dai vincoli della sorgente dati. Anche se questa € una protezione debole,
rimane una configurazione rapida e pratica per evitare che gli utenti finali modifichino i dati quando
lavorano con layer definiti in file

Definire quali layer sono Ricercabili, cio¢ potrebbero essere interrogati usando il locator widget.
Per impostazione predefinita, i layer sono ricercabili.

Definire quali layer sono definiti come Obbligatori. I layer selezionati in questa lista sono protetti
dalla rimozione accidentale dal progetto.

Definisce quali layer sono privati, cio¢ nascosti dal pannello Layer. Questo ¢ pensato per i layer
accessori (basemap, join, lookup per le relazioni di valore, probabilmente layer aspaziali, ...) che sono
ancora necessari in un progetto ma che non si vuole che inquinino I'albero delle legende e gli altri strumenti
di selezione dei layer. Se vengono impostati come visibili, vengono comunque visualizzati nell’area di

disegno della mappa e resi nella legenda del layout di stampa. Usare 'opzione ? Filtro Legenda » Mostra
Layer Privati nella barra degli strumenti superiore del pannello Layer per attivarli temporaneamente per
qualsiasi interazione.

La tabella Layer Capadbilities fornisce alcuni strumenti utili:

— Selezionare piu celle e premere Inverti Selezione per farle cambiare lo stato di modalita di comportamento;

Mostra solo layer spaziali, filtra i layer non spaziali dalla lista dei layer;

Filtra layer... e rapidamente seleziona un particolare layer da configurare.

* Nel gruppo Impostazioni Avanzate, puoi selezionare Fidati del progetto quando il sorgente non possiede

metadati: Per accelerare il caricamento del progetto saltando la verifica dei dati. Utile nel contesto di QGIS
Server o in progetti con enormi viste di database/visualizzazioni materializzate. L’estensione dei livelli sara
letta dal file di progetto QGIS (invece che dalle fonti di dati) e quando si usa il provider PostgreSQL I'unicita
della chiave primaria non sara controllata per le viste e le viste materializzate.

106

Capitolo 9. Configurazione QGIS



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Project Properties — Data Sources X

Q, Editing Behavior

. General Transaction mode | Local Edit Buffer v
E Metadata Evaluate default values on provider side

Remember editable layer status between sessions

View Settings

. v Layer Capabilities
€5 CRs yertap

g

P . Layer Identifiable Read-only Searchable  Required Private
W Transformations - @ Boundaries Group
regions v v v v
-~
& Default Styles alaska 7
> [l
-~ Data Sources - Walfer Group
rivers v v
EE Relations Majrivers v v
lakes v v
Variables M swamp v v
* [ group1
{G Macros * popp v
- @ airports v v v
—T- QGIS Server @ storagep v v

4 »
ﬁ- Temporal

Show spatial layersonly | @
B8 Terrain

Advanced Settings

Trust project when data source has no metadata

@Help @apply || Ocancel

Fig. 9.35: Scheda Sorgenti Dati

9.3.8 Proprieta Progetto - Relazioni

The = Relations tab is used to define relations between layers. The relations can be of one to one, many to many
or polymorphic type. They are defined in the project properties dialog. Once relations exist for a layer, a new user
interface element in the form view (e.g. when identifying a feature and opening its form) will list the related entities.
This provides a powerful way to express e.g. the inspection history on a length of pipeline or road segment. You can
find out more about relations support in section /mpostazione relazioni tra piit layer.

Project Properties | Relations x

Name v Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength

\ General 1|airport_regions regions 1D airports fk_region airport_region_fk Association

! Metadata

& crs

% Default Styles

E Data Sources

~I5 Relations

Variables

IG Macros i Add Relation | | s Discover Relations

@Help « Apply || % cancel

QGIS Server

Fig. 9.36: Scheda Relazioni
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9.3.9 Proprieta Progetto - Variabili

La scheda € Variabili elenca tutte le variabili disponibili a livello di progetto (comprese tutte le variabili globali).

Inoltre, consente all’'utente di gestire le variabili a livello di progetto. Fai clic sul pulsante Ifl-l-ll:| per aggiungere una
nuova variabile personalizzata a livello di progetto. Allo stesso modo, seleziona una variabile personalizzata a livello

di progetto dall’elenco e fai clic sul pulsante = per rimuoverla. Per ulteriori informazioni sull’'uso delle variabili,
consulta la sezione Strumenti Generali Memorizzazione valori nelle Variabili.

9.3.10 Proprieta Progetto - Macro

0
La scheda Q Macro ¢ usata per modificare le macro Python per i progetti. Attualmente sono disponibili solo tre
macro: openProject (), saveProject () e closeProject ().

Project Properties | Macros

Q v| Python macros

N

. General —def openProject(}:

msgbar -=-iface.messageBar()
- msgbar.pushMessage( 'WARNING', 'project-contains-sensitive-data’,
QgsMessageBar.WARNING, 10) -

1
2
3
4
5
6 —def saveProject():
=
g
9
0]
1

m Metadata

% Default styles pass

—def closeProject():
pass

|“,_ Identify Layers

B Data Sources

EE Relations
Variables

Macros

& qaGis server

q v
@Help </ Apply || % cancel

Fig. 9.37: Impostazioni Macro
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9.3.11 Proprieta QGIS Server

La scheda 57 QGIS Server ti consente di configurare il progetto per pubblicarlo online. Qui puoi definire
le informazioni sulle capabilities WMS e WES del server QGIS, T'estensione e le restrizioni del SR. Ulteriori
informazioni sono disponibili nella sezione Creatingwmsfromproject e successive.

Project Properties — QGIS Server X
Services Capabilities | WMS = WMTS = WFS/OAPIF =~ WCS 3
\'--..__ General v |v| Enable Service Capabilities
a Metadata These parameters are used to generate the GetCapabilities document and shall be
chosen carefully to avoid interoperability and security issues.
View Settings Y P by =
Short name A name used to identify the root layer. The short name is a text ...
Title The title should be brief yet descriptive enough to identify this ...
€2 Transformations _
Organization The name of the service provider.
=/
o bEEnEEmE online resource  |The web site URL of the service provider. =l
B8 Data Sources Person The contact person name for the service.
EE Relations Position -
Variables E-Mail The conkact person e-mail for the service.
@ Phone The contact person phone for the service.
s Macros
=
=% QGIs Server
ﬁ- Temporal
Abstract
Fees Conditions Unknown -
Access constraints None hé
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.
Tesk Configuration
Launch
©Help @apply || @cancel

Fig. 9.38: Impostazioni Server QGIS
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9.3.12 Proprieta Temporali

La scheda Temporale & usata per impostare I'intervallo temporale del progetto, sia usando gli input manuali Data
iniziale e Data finale, sia calcolandolo dai livelli temporali del progetto corrente. L’intervallo temporale del progetto
puo poi essere utilizzato nel Pannello di controllo temporale per gestire la mappa nella temporal navigation.

Project Properties — Temporal

Temporal Options

‘. General Start date | NULL

- End date |MULL
Metadata
Calculate From Layers

»
g Transformations

%" Default Styles

E Data Sources

B Relations
Variables
{;@ Macros

QGIS Server

@ nelp @ apply O cancel Qok

Fig. 9.39: Scheda Progetto Temporale

9.3.13 Proprieta Terreno

I

The “~ Terrain tab helps you configure default settings for the terrain and elevation. When any new 3d map is
created in the project, the map will default to using the same terrain settings as are defined for the project. The project

elevation settings will also be respected by the elevation profile tool.
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Project Properties — Terrain

w Terrain
General Type DEM (Raster Layer) et
Metadata DEM layer -
View settings Vertical scale 1,00 =
Offset 0,00 =

CRS ! z

Transformations FARcioballapiEhading

Apply shading on the canvas following elevation of point cloud layers, mesh layers and raster layers if they
represent elevation surface.

" Styles

Data Sources Method to combine Highest Elevation -
= Relations w V| Eye-Dome Lighting
T - strength 1000 =
Distance 0,50 <! | Millimeters -
{.@ Macros
. QGIS Server v V| Hillshading
a, Temporal Z Factor 1,000000 =
Multidirectional
/7] Terrain
_ Azimuth | 315,0°
Sensors
Altitude | 45,0° - |
LJ
1Bl Aide | v 0Ok + Appliquer || @ Annuler

Fig. 9.40: Scheda Terreno Progetto

¢ Terrain and elevation options are available for:
— Terreno Piatto con impostazione Alfezza del terreno.

— DEM (Layer Raster): con impostazione per definire il Layer DEM, un fattore Scala verticale da applicare
ai valori della banda e un Offset verticale.

— Mesh: con impostazioni per definire il Mesh layer, un fattore Scala verticale da applicare al valore Z dei
vertici e un Offset verticale.

Queste impostazioni possono essere sovrascritte da mappa 3D configuration dialog.

* With ] Global map shading settings, you apply a global shading effect to the map, based on the elevation of
all the active layers that have elevation properties enabled, including:

— raster layers
— mesh layers
— point cloud layers

Method to combine: the elevation value at any particular position for all the relevant layers are combined, and
the considered elevation is chosen depending on one of these methods:

— Highest elevation value

— Based on layer’s order: the elevation on the topmost layer in the layer tree is considered.

Supported shading options are:

- Eye-dome lighting: applies shading effects to the map canvas for a better depth rendering. Following
parameters can be controlled:

« Strength: increases the contrast, allowing for better depth perception
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« Distance: represents the distance of the used pixels off the center pixel and has the effect of making
edges thicker.

-0 Hillshading, shaping some reliefs on the map using shading (levels of gray):

« Z Factor: Scaling factor for the elevation value

« ! Mulridirectional: Specify if multidirectional hillshading is to be used
+ Azimuth: The azimuth of the light source

+ Altitude: The elevation angle of the light source

Nota: A shortcut to Global map shading properties is available through the Layer Styling panel.

9.3.14 Sensors Properties

((2)) . . . . . .
The (@) Sensors tab is used to configure sensors and toggle their connection status. When active, sensors will passively
collect data in the background and make available their latest data to expressions and python scripts.

Project Properties — Sensors = (=
Sensors
\"'---. General Name Last Value
“ Metadata heat sensor Disconnected || 5
radiation sensor Disconnected

View Settings

& s

e

% Transformations

T styles

E Data Sources
=. Relations
VERELIES

{;‘G Macros

—T, QGIS Server
9 Temporal
B8 Terrain

((®) sensors

When connected, a sensor will passively capture data in the background. The latest captured data
can be accessed within expressions using the sensor_data('sensor name') function.

@ Help @rpply | Qcancel

Fig. 9.41: Project Sensors tab

To add a new sensor, click on the EI-IE-J button. A settings sub-panel will open and allow you to configure:
* the Sensor name: used to retrieve sensor values in expressions and python scripts;

¢ the Sensor type: TCP, UDP, serial port, etc.; and
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* additional type-specific details (e.g. host name and port)

Project Properties — Sensors N (=
Sensors
2 General 4| sensor Settings
" Sensor name
I Metadata -
radiation sensor

View Settings Sensor type
:.i_é.‘-. CRS i) TCP socket sensor v
&% Transformations Host name (a domain string or IP address)
.g,.; Styles 127.0.0.1

Port
E Data Sources

| 1234 :

=. Relations

Variables
{;@ Macros
—T- QGIS Server

0 Temporal

B2 Terrain

((®) sensors

@ Help @rpply | @cancel

Fig. 9.42: Sensor Settings sub-panel

Once a sensor is configured, you can use the b Start byytton to connect the sensor. Once active, the last collected data
will be displayed in the sensors table’s Last value column.

9.4 Personalizzazione

La finestra di dialogo Personalizzazione consente di (dis)attivare quasi tutti gli elementi dell’interfaccia utente di QGIS.
Questo puo essere molto utile se si vuole fornire agli utenti finali una versione «leggera» di QGIS, contenente solo le
icone, i menu o i pannelli di cui hanno bisogno.

Nota: Prima che le modifiche trovino applicazione, ¢ necessario riavviare QGIS.
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NBEHAF

v| Enable customization

< label a
Object name Label =
* V| Menus
¥ V! mLayerMenu Layer
v “ mActionLabeling Labeling
* | mViewMenu View
* | menuDecorations Decorations
¥| = mActionDecorationCopyright Copyright Label...
v| T mActionDecorationTitle Title Label...
* |v| mToolbarMenu Toolbars

¥ mActionToggleLabelToolBar Label Toolbar
¥ V! StatusBar
¥ mRotationLabel
* V| Toolbars

* | mLabelToolBar Label Toolbar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties Change Label
V| %, mActionDiagramProperties Diagram Options
v “ mActionLabeling Labeling
v| “5 mActionMovelabel Move Label and Diagram
v *“ mActionPinLabels Pin/Unpin Labels and Diagrams
v| “2 mActionRotateLabel Rotate Label
v| % mActionShowHideLabels show/Hide Labels and Diagrams
v *“3 mActionShowPinnedLabels Highlight Pinned Labels and Diagrams
v “ mActionshowUnplacedLabels  Show Unplaced Labels

* V| Widgets
w | NMincahantk b
@Help & Reset « Apply || % cancel +/ OK

Fig. 9.43: Finestra di dialogo Personalizzazione

Spuntando la casella di controllo oA Abilita personalizzazione € il primo passo verso la personalizzazione di QGIS.
Ci0 abilita la barra degli strumenti e il pannello dei widget da cui ¢ possibile deselezionare e quindi disabilitare alcuni
elementi della GUL

Gli elementi configurabili possono essere:
¢ un Menu o alcuni dei suoi sotto-menu da Barra dei Menu
 un intero Pannello (vedi Pannelli e Barre degli strumenti)
« la Barra di stato descritta in Barra di Stato o qualcuno dei suoi strumenti
¢ una Barra degli strumenti: per intero o per alcune sue icone
* 0 ogni widget di ogni finestra di dialogo in QGIS: etichette, pulsanti, caselle combinate...
= ]
Con h Passa ai widget per la cattura nell'applicazione principale - 0 cliccare su un elemento dellinterfaccia di QGIS che

vuoi nascondere e QGIS automaticamente deseleziona la voce corrispondente nella finestra di dialogo della
personalizzazione. Puoi anche usare la casella Cerca per trovare gli elementi in base al loro nome o alla loro etichetta.
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Una volta impostata la configurazione, fai clic su Applica o OK per convalidare le modifiche. Questa configurazione
diventa quella utilizzata di default da QGIS all’avvio successivo.

=]
Le modifiche possono essere salvate in un file . ini usando il pulsante Savasufile Questo & un modo pratico per

condividere una interfaccia comune QGIS fra pit utenti. Basta fare click su Carica dafile 5] computer di destinazione
per importare il file . ini. Puoi anche utilizzare opzioni della riga dei comandi e salvare varie impostazioni anche
per casi d’'uso diversi.

Suggerimento: Ripristinare in modo semplice lo stato predefinito di QGIS

La configurazione iniziale della GUI di QGIS puo essere ripristinata in uno dei seguenti modi:

* deselezionando I'opzione g Abilita personalizzazione nella finestra di dialogo Personalizzazione o fare clic su
E; Verifica tutto

 premendo il pulsante Annulla nel riquadro Impestazioni nel menu Impostazioni » Opzioni, scheda Sistema

¢ lanciando QGIS al prompt dei comandi con la seguente riga di comando gqgis —-nocustomization

* impostando a false il valore della variabile UI -> Personalizzazione -> Abilitato nel menu Impostazioni »
Opzioni, scheda Avanzato (vedi warning).

In quasi tutti i metodi esposti per rendere operativo il ripristino & necessario riavviare QGIS.

9.5 Tasti di scelta rapida

QGIS fornisce scorciatoie da tastiera predefinite per molte funzionalita. Puoi trovarle nella sezione Barra dei Menu.

Inoltre, 'opzione del menu Impostazioni » CIC1 Configura scorciatoie ... ti consente di modificare le scorciatoie da
tastiera predefinite e aggiungere nuove scorciatoie da tastiera alle funzioni di QGIS.
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Keyboard Shortcuts X

Action * Shortcut =
| Mew Ctrl+MN
Mew 30 Map View Ctri+alt+m
A% MWew Annotation Layer
| Mew Blank Project
fﬁf" Mew GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+M
£ New GPX Layer...
Mew Map View Ctri+m
E¥ New Mesh Layer...
* Mew Print Layouk... Ctrl+P
Mew Report...
%" MNew Shapefile Layer...
I Mew Spatial Bookmark... Ctrl+8

ﬂ Mew Spatialite Layer...

i Mew Temporary Scrabch Layer...

MNew Vector Layer...

W New Virtual Layer...

Mormal '

Change Set default (Mone)

Load... Save... @Help | aglnse

Fig. 9.44: Definire le opzioni di scelta rapida

La configurazione ¢ molto semplice. Usa la casella di ricerca in cima alla finestra di dialogo per trovare una particolare
azione, selezionala dall’elenco e clicca su:

e Cambia e premi la nuova combinazione che vuoi assegnare come nuova scorciatoia
* Cancella impostazione per eliminare la scorciatoia assegnata
* 0 Selezione predefinita per ripristinare la scorciatoia ai suoi valori di default.

Procedi come sopra per tutti gli altri strumenti che vuoi personalizzare. Una volta che hai terminato la configurazione,
semplicemente Chiudi la finestra di dialogo per applicare le tue modifiche. Puoi anche Salvare le modifiche come file
. XML con solo le scorciatoie utente o con tutte le scorciatoie o come file . PDF con tutte le scorciatoie e Caricarle in
un’altra installazione di QGIS.

9.6 Esecuzione di QGIS con impostazioni avanzate

9.6.1 Linea di comando e variabili di ambiente

Abbiamo visto che launching QGIS & fatto come per qualsiasi applicazione sul tuo sistema operativo. QGIS fornisce
opzioni a riga di comando per casi d’uso pill avanzati (in alcuni casi puoi utilizzare una variabile d’ambiente invece
dell’'opzione a riga di comando). Per ottenere una lista delle opzioni, inserisci ggis ——help sulla riga di comando,
che restituisce:
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QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.

Usage: /usr/bin/ggis.bin
OPTION:
, ——version]

[—v
=8
[-w, ——width width]
[-h
1

—existing override)

[OPTION]

, ——snapshot filename]

, ——height height]
, ——lang language]

[FILE]

display version information and exit

emit snapshot of loaded datasets to given file
width of snapshot to emit

height of snapshot to emit

use language for interface text (changes.

[-p, ——project projectfile] load the given QGIS project

[-e, ——extent xmin,ymin,xmax,ymax] set initial map extent

[-n, ——nologo] hide splash screen

[-V, ——noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup

[-P, ——noplugins] don't restore plugins on startup

[-B, ——skipbadlayers] don't prompt for missing layers

[-C, ——nocustomization] don't apply GUI customization

[-z, ——customizationfile path] use the given ini file as GUI.
—customization

[-g, ——globalsettingsfile path] use the given ini file as Global.
—Settings (defaults)

[-a, ——authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[-f, ——code path] run the given python file on load

[-d, ——defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser]

[-—dxf-export filename.dxf]

—given file

[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax,ymax]
[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature]

hide the browser widget
emit dxf output of loaded datasets to.

set extent to export to dxf
symbology mode for dxf..

scale for dxf output
encoding to use for dxf output
map theme to use for dxf output
take screen shots for the user.

—output
[-—dxf-scale—-denom scale]
[-—dxf-encoding encoding]
[-—dxf-map-theme maptheme]
[-—take-screenshots output_path]
—documentation

[-—screenshots-categories categories]
(see QgsAppScreenShots::Categories) .

—screenshot to be used
[-——profile name]

—folder.
[781

——profiles-path path]

specify the categories of.
load a named profile from the user's profiles.

path to store user profile folders. Will.

—create profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration]
—found

[-—openclprogramfolder]
—for OpenCL programs.

[-—help]

force the settings migration from older version if..
path to the folder containing the sources.

this text

(-]

treat all following arguments as FILEs

FILE:
Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz):
1. Rasters - supported formats include GeoTiff,
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

DEM

Suggerimento: Esempi di uso degli argomenti delle righe di comando

Puoi avviare QGIS specificando uno o pil file di dati sulla riga di comando. Per esempio, supponendo di essere nella
directory ggis_sample_data, puoi avviare QGIS con un layer vettoriale e un file raster da caricare all’avvio
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usando il seguente comando: qgis ./raster/landcover.img ./gml/lakes.gml

——version

Questa opzione restituisce Informazioni sulla versione di QGIS.

——snapshot

Questa opzione ti permette di creare un’istantanea in formato PNG dalla vista corrente. Questa opzione ¢ utile quando
si hanno molti progetti e si desidera generare istantanee dai propri dati, o quando ¢ necessario creare istantanee dello
stesso progetto con dati aggiornati.

Attualmente, genera un file PNG con 800x600 pixel. La dimensione puod essere regolata usando gli argomenti
-width e ——height. Il nome del file puo essere aggiunto dopo ——snapshot. Ad esempio:

[qgis ——snapshot my_image.png ——width 1000 —--height 600 —--project my_project.qgs }

—--width

Questa opzione restituisce la larghezza dello scatto da emettere (usato con ——snapshot ™).

——height

Questa opzione restituisce I’altezza dello scatto da emettere (usato con ——snapshot ™).

—-lang

In base alla tua zona, QGIS seleziona la localizzazione corretta. Se vuoi cambiare la lingua, ¢ possibile specificare un
codice lingua. Per esempio, gqgis ——lang inizia QGIS in localizzazione italiana.

——project

E anche possibile avviare QGIS con un file di progetto esistente. Basta aggiungere 'opzione della riga di comando
—-—progetto” seguita dal nome del progetto e QGIS si aprira con tutti i layer del file caricato.

——extent

Per iniziare con una determinata estensione della mappa, utilizza questa opzione. Devi aggiungere il rettangolo di
delimitazione della tua estensione nel seguente ordine separato da una virgola:

[**extent xmin, ymin, xmax, ymax }

Questa opzione ha probabilmente pill senso se abbinata all’'opzione ——project per aprire uno specifico progetto
nella estensione desiderata.
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——nologo

Questa opzione nasconde la schermata iniziale quando si avvia QGIS.

——noversioncheck

Salta il controllo per nuova versione di QGIS all’avvio.

——-noplugins

Se hai problemi all’avvio con i plugin, puoi evitare di caricarli all’avvio con questa opzione. In seguito saranno ancora
disponibili nel Plugins Manager.

——nocustomization

Usando questa opzione, qualsiasi esistente GUI customization non sara applicata all’avvio. Questo significa che tutti
1 pulsanti nascosti, le voci di menu, le barre degli strumenti e cosi via, appariranno all’avvio di QGIS. Questo non
¢ un cambiamento permanente. La personalizzazione verra applicata di nuovo se QGIS viene lanciato senza questa
opzione.

Questa opzione ¢ utile per consentire 'accesso temporaneo agli strumenti che sono stati rimossi tramite
personalizzazione.

—-skipbadlayers

Utilizzando questa opzione, puoi evitare che QGIS visualizzi la finestra di dialogo Gestisci layer non disponibili
all’avvio. Il file di progetto viene caricato, con i layer mancanti mantenuti come non disponibili. Maggiori dettagli
sull’argomento sono disponibili in Gestire i percorsi corrotti di file.

——customizationfile

Utilizzando questa opzione, puoi definire un file di personalizzazione dell'interfaccia utente, che verra utilizzato
all’avvio.

——globalsettingsfile

La variabile d’ambiente equivalente ¢ QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.

Con questa opzione puoi specificare il percorso di un file di impostazioni globali (.1ini), noto anche come
Impostazioni Predefinite. Le impostazioni contenute nel file specificato sostituiscono quelle predefinite originali in
linea, ma le impostazioni dei profili utente saranno impostate in aggiunta a queste.

QGIS cerca il file delle impostazioni globali predefinite nel seguente ordine e verra utilizzato solo il primo file trovato:
* percorso specificato tramite il parametro commandline
* percorso definito dalla variabile di ambiente

* la cartella AppDatal.ocation, in cui possono essere memorizzati i dati persistenti dell’applicazione; ¢ gestita
dall’'utente o dal’amministratore di sistema, non viene toccata dal programma di installazione e non richiede
alcuna configurazione aggiuntiva, come il passaggio di parametri da riga di comando o di variabili d’ambiente.
A seconda del sistema operativo, ¢€:

) SHOME/.local/share/QGIS/QGIS3/

- £7 c:\Users\<username>\%AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\
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- X SHOME/Library/Application Support/QGIS/QGIS3/

e la cartella di installazione, cioe your_QGIS_package_path/resources/
agis_global_settings.ini.

Attualmente, non c¢’¢ modo di specificare un file su cui scrivere le impostazioni; pertanto, € possibile creare una copia
di un file di impostazioni originale, rinominarlo e adattarlo.

Impostando il percorso ggis_global_setting.ini in una cartella condivisa in rete, permette ad un
amministratore di sistema di cambiare le impostazioni globali e le impostazioni predefinite in diverse macchine
modificando un solo file.

——authdbdirectory

N

Questa opzione ¢ simile a ——globalsettingsfile, ma definisce il percorso della directory dove sara
memorizzato e caricato il database di autenticazione.

——code

Questa opzione puo essere usata per eseguire un dato file python direttamente dopo I'avvio di QGIS.

Per esempio, quando si ha un file python chiamato 1oad_alaska.py con il seguente contenuto:

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/qgis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

Supponendo che sei nella directory dove si trova il file load_alaska.py, puoi avviare QGIS, caricare il file raster
landcover.img e dare al layer il nome “Alaska” usando il seguente comando:

[qgis ——code load_alaska.py

——defaultui

Al caricamento, resetta permanentemente I'interfaccia utente (UI) alle impostazioni predefinite. Questa opzione
ripristina la visibilita, la posizione e le dimensioni dei pannelli e delle barre degli strumenti. A meno che non venga
modificata di nuovo, le impostazioni predefinite dell'interfaccia utente verranno utilizzate nelle sessioni successive.

Da notare che questa opzione non ha alcun effetto su GUI customization. Gli elementi nascosti dalla personalizzazione
della GUI (ad esempio la barra di stato) rimarranno nascosti anche utilizzando I'opzione ——defaultui. Vedere
anche l'opzione ——-nocustomization.

——hide-browser

Al caricamento, nasconde il pannello Browser dall'interfaccia utente. Il pannello puo essere abilitato cliccando con il
tasto destro del mouse su uno spazio nella barra degli strumenti o usando la voce Visualizza » Pannelli (Impostazioni
» Pannelli in Linux KDE).

A meno che non sia di nuovo abilitato, il pannello Browser rimarra nascosto nelle sessioni successive.
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——dxf-*
Queste opzioni possono essere utilizzate per esportare un progetto QGIS in un file DXF. Sono disponibili diverse
opzioni:

o —dxf-export: il nome del file DXF in cui esportare i layer;

o —dxf-extent: 'estensione del file DXF finale;

o —dxf-symbology-mode: qui ¢ possibile utilizzare diversi valori: none (nessuna simbologia), symbollayer
(simbologia a livello simbolo), feature (simbologia dell’elemento);

o —dxf-scale-deno: il denominatore della scala della simbologia;
e —dxf-encoding: la codifica del file;

o —dxf-map-theme: sceglie un map theme dalla lista della configurazione layer.

——take—-screenshots

Acquisisce schermate per la documentazione utente. Puo essere usato insieme a -—screenshots—categories
per filtrare quali categorie o sezioni delle schermate della documentazione dovrebbero essere create (vedi
QgsAppScreenShots::Categories).

——profile

Loads QGIS using a specific profile from the user’s profile folder. This option takes precedence over user profile
startup setting.

——profiles—-path

Con questa opzione, puoi scegliere un percorso per caricare e salvare i profili (impostazioni utente). Crea profili
all'interno di una cartella { path}\profiles, che include impostazioni, plugin installati, modelli di elaborazione
e script, e cosi via.

Questa opzione ti permette, ad esempio, di memorizzare tutti i plugin e le impostazioni in un’unita flash o, ad esempio,
di condividere le impostazioni tra computer diversi utilizzando un servizio di condivisione file.

La variabile d’ambiente equivalente ¢ QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.
—-—version-migration

Se vengono trovate le impostazioni di una versione precedente (e.g., la cartella .ggis2 da QGIS 2.18), questa
opzione le importera nel profilo QGIS predefinito.

——openclprogramfolder

Utilizzando questa opzione, puoi specificare un percorso alternativo per i programmi OpenCL. Questo ¢ utile per gli
sviluppatori mentre testano nuove versioni dei programmi senza dover sostituire quelle esistenti.

La variabile d’ambiente equivalente ¢ QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.
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9.6.2 Distribuzione di QGIS all'interno di un’organizzazione

Se vuoi distribuire QGIS all'interno di un’organizzazione con un file di configurazione personalizzato, devi innanzitutto
copiare/incollare il contenuto del file delle impostazioni predefinite che si trova in your_QGIS_package_path/
resources/qgis_global_settings.ini. Questo file contiene gia alcune sezioni predefinite, identificate
da un blocco che inizia con []. Si consiglia di mantenere questi valori predefiniti e di aggiungere le proprie sezioni
in fondo al file. Se una sezione ¢ duplicata nel file, QGIS prendera I'ultima dall’alto verso il basso.

Puoi cambiare allowVersionCheck=false per disabilitare il controllo della versione di QGIS.

Se non vuoi visualizzare la finestra di migrazione dopo una nuova installazione, devi usare la seguente sezione:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

Se vuoi aggiungere una variabile personalizzata a livello globale:

[variables]
organisation="Your organization"

A lot of settings can be set using the . INT file such as WMS/WMTS, PostGIS connections, proxy settings, maptips,
default values for algorithms parameters. .. For example, if you want to configure organization wide default values for
some algorithms it would be handy if you could configure it in the prepared ini-file for all users. If the users then open
the toolbox to execute an algorithm, the default values will be there. To set the default value e.g. for GRID_SIZE
parameter for the native:intersection algorithm, you could write the following into the . INT file:

[Processing]
DefaultGuiParam\native$3Aintersection\GRID_SIZE=0.01

Not all settings can be prepared from QGIS GUI, but to discover the possibilities of the settings . INT file, we suggest
that you set the config you would like in QGIS Desktop and then search for it in your . INT file located in your profile
using a text editor.

Infine, devi impostare la variabile d’ambiente QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE al percorso del tuo file
personalizzato.

Inoltre, puoi anche installare file come macro Python, tavolozze di colori, modelli di layout, modelli di progetto....
nella cartella di sistema QGIS o nel profilo utente QGIS

* I modelli di layout devono essere installati nella cartella composer_templates.
* I modelli di progetto devono essere installati nella cartella project_templates.

* Le macro Python personalizzate devono essere installate nella cartella python.
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Lavorare con le Proiezioni

Un Sistema di Riferimento delle Coordinate, o SR, ¢ un metodo per associare coordinate numeriche ad una posizione
sulla superficie terrestre. QGIS supporta circa 7.000 SR standard, ognuno con diversi casi d’'uso, pro e contro!
Scegliere un sistema di riferimento appropriato per i tuoi progetti e dati QGIS puo essere un compito complesso,
ma fortunatamente QGIS ti aiuta ad orientarti in questa scelta e rende il lavoro con i diversi SR il piu trasparente e
accurato possibile.

10.1 Panoramica sul supporto alle proiezioni

QGIS supporta circa 7.000 SR noti. Questi SR standard si basano su quelli definiti dall’European Petroleum Search
Group (EPSG) e dall'Institut Geographique National de France (IGNF) e sono disponibili in QGIS attraverso la
sottostante libreria di proiezione «Proj». Comunemente, queste proiezioni standard sono identificate attraverso 'uso
di una combinazione di autorita:codice, dove l'autorita & un nome dell’organizzazione come «EPSG» o «IGNF», ¢ il
codice € un numero unico associato a uno specifico SR. Ad esempio, il comune SR WGS 84 latitudine/longitudine ¢
noto con I'identificatore EPSG: 4326 e lo standard di mappatura web SR ¢ EPSG:3857.

I SR personalizzati creati dall’utente sono memorizzati in un database SR utente. Vedi la sezione Sisterna di Riferimento
delle Coordinate Personalizzato per informazioni sulla gestione dei tuoi Sistemi di Riferimento delle coordinate
personalizzate.

10.2 Sistemi di Riferimento delle coordinate e layer

Per proiettare correttamente i dati in uno specifico SR di destinazione, i dati devono contenere informazioni sul
sistema di riferimento delle coordinate oppure ¢ necessario assegnare manualmente il SR corretto al layer. Per i
layer PostGIS, QGIS utilizza I'identificatore di riferimento spaziale specificato al momento della creazione del layer
PostGIS. Per i dati supportati da GDAL, QGIS si basa sulla presenza di un mezzo riconosciuto per specificare il
SR. Ad esempio, per il formato Shapefile si tratta di un file contenente una rappresentazione ESRI Well-Known Text
(WKT) del SR del layer. Questo file di proiezione ha lo stesso nome di base del file . shp e un’estensione .prj. Ad
esempio, alaska . shp avra un file di proiezione corrispondente chiamato alaska.prj.

Ogni volta che un layer viene caricato in QGIS, QGIS cerca di determinare automaticamente il corretto SR per quel
layer. In alcuni casi questo non ¢ possibile, per esempio quando un layer ¢ stato fornito senza conservare questa
informazione. Puoi configurare il comportamento di QGIS quando non puo determinare automaticamente il corretto
SR per un layer:
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1. Apri Impostazioni » N Opzioni... » SR

Options — CRS Handling x
= CRS for Projects
. General When a new project is created
% System ®! Use CRS from first layer added

CRS and Transforms

®

Use a default CRS  EPSG:4326 - WGS 84 e

Coordinate Transforms ¥ CRS for Layers
User Defined CRS

®

Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 >
Data Sources

When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS

¢ Rendering

s e e Leave as an unknown CRS (take no action)

Map Tools Prompt for CRS
3D Use project CRS

Colors Use default layer CRS
Fonts
M Layouts w Accuracy Warnings
Variables Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show
& Authentication . . )
Show CRS accuracy warnings for layers in project legend
== Network
GPS

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

@Help @ cancel

Fig. 10.1: Scheda SR nella finestra di dialogo opzioni QGIS

2. Nel gruppo SR per i Layer, imposta I'azione da realizzare Quando si crea un nuovo layer, o quando si carica un
layer privo di SR. Uno tra:

« '@ Lascia come SR sconosciuto (nessuna azione): non esegue nessuna richiesta di selezione del SR quando
viene caricato un layer senza SR, rimandando la scelta del SR ad un secondo momento. Utile quando si

9

caricano molti layer in una volta sola. Questi layer saranno identificabili nel pannello Layer con l'icona £
vicina. Saranno anche non georeferenziati, con le coordinate del layer trattate come puramente numeriche,
non come valori coerenti con coordinate terrestri, i.e. lo stesso comportamento di tutti i layer quando a
project is set to have no CRS.

e 4 Richiedi SR: richiede di selezionare manualmente il SR. Selezionare la scelta corretta ¢ cruciale,
poiché una scelta errata posizionera il tuo layer nel punto sbagliato sulla Terra! Talvolta, i metadati
associati descrivono il corretto SR di un layer, in altri casi avrai bisogno di contattare 'autore del data per
determinare il corretto SR da associare.

e . Usa SR del Progetto

e i Usa SR del layer predefinito, come impostato nel menu a tendina SR predefinito per i layer.

Suggerimento: Per assegnare lo stesso SR a piu layer che non hanno un SR o ne hanno uno errato in un’unica
operazione:

1. Seleziona i layer nel pannello Layer.

2. Premi Ctr1+Shift+C. Puoianche cliccare con il tasto destro del mouse su uno dei layer selezionati o andare
su Layer » SR del vettore
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3. Trova e seleziona il giusto SR da utilizzare

4. E premi OK. Puoi confermare che ¢ stato impostato correttamente nella finestra di dialogo Sorgente delle
proprieta dei layer.

Nota che cambiare il SR in questa impostazione non altera in alcun modo I'origine dati sottostante, piuttosto cambia
solo il modo in cui QGIS interpreta le coordinate grezze del layer nel progetto QGIS corrente.

10.3 Sistemi di Riferimento delle coordinate e Progetti

Anche ogni progetto in QGIS ha un sistema di riferimento di coordinate associato. Il SR del progetto determina
il modo in cui i dati vengono proiettati dalle coordinate grezze sottostanti alla mappa piana rappresentata nella tua
mappa QGIS.

QGIS supporta la trasformazione SR «al volo» sia per i dati raster che vettoriali. Questo significa che
indipendentemente dal SR sottostante di particolari layer di mappe nel tuo progetto, essi saranno sempre trasformati
automaticamente nel SR comune definito per il tuo progetto. Dietro le quinte, QGIS riproietta in modo trasparente
tutti i layer contenuti nel tuo progetto nel SR del progetto, cosi che saranno tutti resi nella posizione corretta I'uno
rispetto all’altro!

E importante fare una scelta appropriata di SR per i tuoi progetti QGIS. La scelta di un SR inappropriato pud causare
distorsioni delle mappe e riflettere in modo inadeguato le dimensioni e le posizioni degli oggetti rispetto al mondo
reale. Di solito, mentre si lavora in aree geografiche piu piccole, ci sara un certo numero di SR standard utilizzati
all'interno di un particolare paese o area amministrativa. E importante cercare quali SR sono scelte appropriate o
standard per l'area che si sta mappando e assicurarsi che il progetto QGIS segua questi standard.

Per default, QGIS inizia ogni nuovo progetto usando una proiezione globale predefinita. Questo SR di default
¢ EPSG:4326 (conosciuto anche come «WGS 84»), ed ¢ un sistema di riferimento globale basato su
latitudine/longitudine. Questo SR di default pud essere cambiato tramite 'impostazione Usa SR predefinito nella
scheda SR in Impostazioni » AN Opzioni... (vedi Fig. 10.1). C’¢ un’opzione per impostare automaticamente il SR del
progetto in modo che corrisponda al SR del primo layer caricato in un nuovo progetto, o in alternativa puoi selezionare
un diverso SR di default da usare per tutti i nuovi progetti creati. Questa scelta sara salvata per 1'uso nelle sessioni

successive di QGIS.

I1 SR del progetto puo anche essere impostato attraverso la scheda SR della finestra di dialogo Progetto » Proprieta. ...
Sara anche mostrato in basso a destra nella barra di stato di QGIS.
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(2} Project Properties — CRS X
y Project Coordinate Reference System {(CRS)
* oo Mo CRS {or unknown/nan-Earth projection)
_ Filter |
Metadata
' =iaca Recently Used Coordinate Reference Systems
View Setings Coordinate Reference System Authority ID
WES 84 EP5G:4326
WGES 84 Pseudo-Mercator EPSG:3857 [x]
e-..-. WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733
“ — [ e
g Transformations
NAD27 | Alaska Albers EPSG:2964 ]
"‘Q'/ Styles US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163
E Data Sources Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
B £ Relations Coordinate Reference System Authority ID
WGS 72 EPS5G:4985
WGS 72BE EPS5Gi4324
WGS 72BE EPSG:4987
WGS 34 EPS5G:4326 =
q 3
WGS 84 -
Properties
* Geographic (uses latitude and
longitude for coordinates) ...
* Dynamic (relies on a datum which is = " = — r
| Ok | Cancel Apply Help

Fig. 10.2: Finestra di dialogo Proprieta del progetto

Sono disponibili le opzioni:

o ! Nessun Sistema di Coordinate (o proiezione sconosciuta/non terrestre): Selezionando questa impostazione

si disabilita TUTTA la gestione delle proiezioni all’interno del progetto QGIS, facendo si che tutti i layer e le
coordinate della mappa siano trattati come semplici coordinate cartesiane 2D, senza alcuna relazione con le
posizioni sulla superficie terrestre. Puo essere usato per cercare il SR di uno layer (basato sulle sue coordinate
grezze o quando si usa QGIS per usi non terrestri come mappe di giochi di ruolo, mappatura di edifici o roba
simile. In questo caso:

— Nessuna riproiezione viene fatta durante la visualizzazione dei layer: gli elementi sono semplicemente
disegnati usando le loro coordinate grezze.

— Lellissoide ¢ disattivato e forzato a Nessuno/Planimetrico.

— Le unita di distanza e di area, e la visualizzazione delle coordinate sono bloccate e forzate a «unita
sconosciute»; tutte le misurazioni sono fatte in unitd di mappa sconosciute, e nessuna conversione ¢
possibile.

or an existing coordinate reference system that can be geographic, projected or user-defined. A preview of
the CRS extent on earth is displayed to help you select the appropriate one. Layers added to the project are
translated on-the-fly to this CRS in order to overlay them regardless of their original CRS. Use of units and
ellipsoid setting are available and make sense and you can perform calculations accordingly.

Ogni volta che selezioni un nuovo SR per il progetto QGIS, le unita di misura verranno automaticamente modificate
nella scheda Generale della finestra di dialogo delle Proprieta progetto (Progetto » Proprieta...) per corrispondere al SR
selezionato. Ad esempio, alcuni SR definiscono le loro coordinate in piedi invece che in metri, pertanto, impostando

il progetto QGIS su uno di questi SR, il tuo progetto verra anche impostato per utilizzare i piedi come default per le
misure.

Suggerimento: Impostazione del SR del progetto da un layer

Puoi assegnare un SR al progetto usando un SR di un layer:
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1. Nel pannello Layer, clicca con il tasto destro del mouse sul layer dal quale vuoi prelevare il SR

2. Seleziona Imposta SR del Progetto da Layer.

I1 SR del progetto viene ridefinito usando il SR del layer. L’estensione della mappa, la visualizzazione delle coordinate
sono aggiornate di conseguenza e tutti i layer nel progetto sono tradotti on-the-fly al nuovo SR del progetto.

10.4 Scelta del sistema di riferimento delle coordinate

L QaGIs3 *
Predefined CRS =
Filter

Recently Used Coordinate Reference Systems

Coordinate Reference System Authority ID o
WGS 84 EPSG:4326
WGES 84 / Peeudo-Mercator EPSG: 3857
WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733
MADZ27 [ Alaska Albers EPSG: 2964
US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163 -
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID 5
Voirol 1879 (Paris) EPSG:4321
WG5S 66 EPSG:4750
WGES 66 EPSG:4391 —
] e e '
WGS 84 =

Properties

* Geographic (uses latitude and
longitude for coordinates)

& Pirmomie feclinn am o dod e kich

Ok Cancel Help

Fig. 10.3: CRS Selector

Questa finestra di dialogo consente di assegnare un sistema di riferimento di coordinate a un progetto o a un layer, a
condizione che siano disponibili database di sistemi di proiezione. Gli elementi nella finestra di dialogo sono:

* Filtro: se conosci il codice EPSG, I'identificatore o il nome del SR che vuoi impostare, puoi utilizzare questa
area di ricerca per trovarlo nell’elenco. Inserisci il codice EPSG, I'identificatore o il nome.

« Sistemi di riferimento usati di recente: se hai certi SR che usi frequentemente nel tuo lavoro GIS quotidiano,

questi verranno visualizzati in questa sezione della finestra di dialogo. Clicca su una di queste voci per impostare
il SR associato.

* Sistemi di riferimento mondiali: questa ¢ una lista di tutti i SR supportati da QGIS, compresi quelli geografici,
proiettati e personalizzati. Per specificare un SR, selezionalo dalla lista espandendo la lista dallo specifico
raggruppamento. Il SR attivo ¢ preselezionato.

* PROJ in formato testo: Questa ¢ la stringa SR usata dal motore di proiezione PROJ. Questo testo ¢ di sola
lettura ed & dato a scopo informativo.

If you want to remove a recently used CRS from the list that can be done in several ways:

* Press Remove from recently used CRS hytton on the right side.

* Press Del after selecting CRS that you want to remove.
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* Right-click on used CRS and choose Remove selected CRS from recently used CRS to remove selected CRS
%
or Clear all recently used CRS to remove all used CRS.

11 selettore del SR mostra anche un’anteprima approssimativa dell’area geografica per la quale un SR selezionato ¢
valido per I'uso. Molti SR sono progettati solo per I'uso in piccole aree geografiche e non devono essere utilizzati al di
fuori dell’area per cui sono stati progettati. L’anteprima della mappa ombreggia un’area di utilizzo approssimativa
ogni volta che si seleziona un SR dall’elenco. Inoltre, questa mappa di anteprima mostra anche una indicazione
dell’estensione della mappa principale corrente.

10.5 Sistema di Riferimento delle Coordinate Personalizzato

Se QGIS non ha le informazioni sul sistema di riferimento di cui hai bisogno, puoi crearne uno personalizzato. Per

0,
ki
=

farlo, seleziona “.J Proiezioni Personalizzate... dal menu Impostazioni. 1 SR personalizzati vengono salvati nel tuo
database utente di QGIS. Oltre ai SR personalizzati, questo database contiene anche i segnalibri geospaziali e altri
dati utente.

Definire un SR personalizzato in QGIS richiede una buona comprensione della libreria di proiezione PROJ. Per
iniziare, fai riferimento a «Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment - A User’s Manual» di
Gerald I. Evenden, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (disponibile su https://pubs.usgs.gov/of/
1990/0f90-284/0f1r90-284.pdf).

Questo manuale descrive 'uso di proj e delle relative utilita da riga di comando. I parametri cartografici usati da
proj sono descritti nel manuale e sono identici a quelli usati da QGIS.

La finestra di dialogo Definizione Sistema Riferimento Spaziale Personalizzato richiede solamente due parametri per
definire un SR personalizzato:

1. Il nome
2. I parametri cartografici in formato PROJ o WKT

Per creare un nuovo SR:
1. Fai clic sul pulsante ':II-I:I-I:I Aggiungi nuovo SR
2. Inserisci un nome descrittivo

3. Seleziona il formato: puo essere Proj String o WKT.

4. Aggiungi i Parametri del SR.

Nota: Preferite la memorizzazione della definizione del SR in formato WKT

Anche se sono supportati entrambi i formati Proj Stringe WKT, si raccomanda vivamente di memorizzare
le definizioni di proiezione nel formato WKT. Quindi, se la definizione disponibile & nel formato proj, seleziona
quel formato, inserisci i parametri e poi passa al formato WKT. QGIS convertira la definizione nel formato
WKT che potrai salvare in seguito.

5. Fai clic su Valida per verificare se la definizione del SR ¢ una definizione di proiezione accettabile.
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Options — User Defined CRS x

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must

conform to a WKT or Proj string format for specifying a CRS.
«. General
Name Parameters

o
i system WGS 85 UTM 29N PROJCRS["unknown".BASEGEOGCRS["unk..._ e

CRS and Transforms
€ CRS Handling
i Coordinate Transforms
% User Defined CRS
i@ Data Sources
@ GDAL
« Rendering

B Canvas & Legend

Name WG5S 85 UTM 29N

E® Map Tools
w Definition

W 3D
M colors Format WKT (Recommended) -
B Digitizing PROJCRS["unknown”, . Validate
@ Layouts BASEGEOGCRS["unknown",

. DATUM["World Geodetic System 1984",

BUSDES ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,

& Authentication LENGTHUNIT["metre",1]],
= Network Parameters ID["EPSG"6326]
- PRIMEM["Greenwich™,0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],

= cpsBabel ID["EPSG"8901]]]

CONWERSION["UTM zone 29N",

Locator METHOD["Transverse Mercator™ -

Acceleration
IDE v Test

E Code Editor Use the kext boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate

& Python Console where both the lat/long and the transformed result are known (for example by reading off a

- map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.
g . . L
* Processing Geographic / WGS84 Destination CRS

& Advanced Latitude I:
Longitude

Calculate

©Help Ocancel QoK

Fig. 10.4: Finestra di dialogo SR personalizzato

Puoi testare i parametri del SR per vedere se danno risultati corretti. Per fare questo, inserisci i valori noti di latitudine
e longitudine WGS 84 rispettivamente nei campi Nord e Est. Fai clic su Calcola, e confronta i risultati con i valori
noti nel tuo sistema di riferimento delle coordinate.

10.5.1 Inserire una trasformazione NTv2 in QGIS

Per inserire un file di trasformazione NTv2 in QGIS devi fare un ulteriore passo:

1. Mettere il file NTv2 (.gsb) nella cartella SR/Proj che utilizza QGIS (ad esempio. C: \OSGeo4W64\share\
proj per gli utenti Windows)

2. Aggiungere nadgrids (+nadgrids=nameofthefile.gsb) alladefinizione Proj nel campo Parametri del
Definizione Sistema Riferimento Personalizzato delle coordinate (Impostazioni » Proiezioni personalizzate...).

Fig. 10.5: Impostazione di una trasformazione Ntv2
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10.6 Trasformazioni Datum

N

In QGIS, la trasformazione SR “on-the-fly” ¢ abilitata di default, il che significa che ogni volta che si usano layer con
diversi sistemi di coordinate QGIS i riproietta in modo trasparente al SR del progetto. Per alcuni SR, ci sono un certo
numero di possibili trasformazioni disponibili per riproiettare al SR del progetto!

Per impostazione predefinita, QGIS cerchera di usare la trasformazione pil accurata disponibile. Tuttavia, in alcuni
casi questo potrebbe non essere possibile, ad esempio quando sono necessari ulteriori file di supporto per utilizzare una
trasformazione. Ogni volta che una trasformazione pill accurata ¢ disponibile, ma non ¢ attualmente utilizzabile, QGIS
mostrera un messaggio informativo di avvertimento che ti avvisa della trasformazione pit accurata e di come abilitarla
sul tuo sistema. Di solito, questo richiede il download di un pacchetto esterno di file di supporto alla trasformazione,
e I'estrazione di questi nella cartella proj nella tua cartella QGIS user profile.

Se vuoi, QGIS ti puo anche richiedere ogni volta che si possono fare piu trasformazioni possibili tra due SR, e ti
permette di fare una selezione informata di quale sia la trasformazione pill appropriata da usare per i tuoi dati.

Questa personalizzazione ¢ fatta nel menu della scheda Impostazioni » RN Opzioni » Trasformazioni sotto il gruppo
Trasformazioni di Datum Predefinite:

* usando i Chiedi la trasformazione di datum se disponibili: quando esiste pill di una trasformazione di datum
appropriata per una combinazione SR sorgente/destinazione, si apre automaticamente una finestra di dialogo
che chiede agli utenti di scegliere quale di queste trasformazioni di datum usare per il progetto. Se la casella di
controllo Make default & spuntata quando si seleziona una trasformazione da questa finestra di dialogo, allora
la scelta viene ricordata e applicata automaticamente a qualsiasi progetto QGIS appena creato.

¢ o definendo una lista di trasformazioni di datum appropriata da usare come default quando si carica un layer in

un progetto o si riproietta un layer.

Usa il pulsante E'E-llj per aprire la finestra di dialogo Seleziona le trasformazioni del datum. Poi:

T,

1. Scegli il SR sorgente del layer, usando il menu a tendina o il widget “J Seleziona SR
2. Definisci il SR destinazione allo stesso modo.

3. Unelenco di trasformazioni disponibili dall’origine alla destinazione sara mostrato nella tabella. Cliccando
su una riga vengono mostrati i dettagli sulle impostazioni applicate e la corrispondente accuratezza e I'area
di utilizzo della trasformazione.
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Select Datum Transformations x

Multiple operations are possible for converting coordinates between these two Coordinate Reference
Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and
any other constraints which may alter the "fit for purpose" for particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers v ||

Destination CRS | EPSG:4326 - WGS 84 v ||

Transformation Accuracy (meters) Area of Use
1 5 USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
2|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (7) 12 USA - Alaska, USA - Alaska mainland
3
4|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (3) 20 USA - Alaska, Canada - NAD27
5/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (13) 8 USA - Alaska, Canada - NWT:; Nunavut; Saskatchewan
6/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (14) 10 USA - Alaska, Canada - Yukon
7|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (10) 13 USA - Alaska, Canada - Alberta and British Columbia
8|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (21) 15 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands east of 180°E
9/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (22) 18 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands west of 180°W

Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85)

Scope: Accuracy at 67% confidence level is 0.15m onshore, 5m nearshore and undetermined
farther offshore.

Area of use: USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
Identifiers: INVERSE(EPSG):15020, DERIVED_FROM(EPSG):15864

+proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy in=us-ft +xy out=m +step +inv
+proj=aea +lat 0=50 +lon 0=-154 +lat 1=55 +lat 2=65 +x 0=0 +y 0=0
+ellps=clrk66 +step +proj=hgridshift +grids=alaska +step +proj=unitconvert
+Xy_in=rad +xy out=deg

Show superseded transforms V| Allow Fallback transforms if preferred operation fails

@Help Ocancel Qok

Fig. 10.6: Seleziona una trasformazione di default di datum

In alcuni casi una trasformazione potrebbe non essere disponibile per I'uso sul tuo sistema. In questo caso,
la trasformazione sara ancora mostrata (in grigio) in questa lista, ma non puo essere scelta fino a quando
non si installa il pacchetto richiesto di supporto alla trasformazione. Di solito, viene fornito un pulsante
per scaricare e installare la trasformazione corrispondente, che viene poi memorizzata sotto la cartella
proj nel profilo attivo user profile.

4. Trova la tua trasformazione preferita e selezionala

5. Imposta se lo vuoi oA Consenti trasformazioni alternative se l'operazione preferita dovesse fallire.
6. Fai clic su OK.

Viene aggiunta una riga alla tabella sotto Trasformazioni Datum Predefinite con informazioni sul SR
sorgente, il SR destinazione, I” Operazione applicata per la trasformazione e se Consenti Trasformazioni
Alternative ¢ abilitato.

D’ora in poi, QGIS usa automaticamente le trasformazioni di datum selezionate per ulteriori trasformazioni tra

questi due CRS fino a quando non lo si rimuove (EI) dalla lista o si cambia la voce ( .ﬁﬂ ) nella lista.

Le trasformazioni di Datum impostate nella scheda Impostazioni » N Opzioni » Trasformazioni saranno ereditate
da tutti i nuovi progetti QGIS creati nel sistema. Inoltre, un particolare progetto puo avere il suo specifico insieme di
trasformazioni specificato tramite la scheda SR della finestra di dialogo Proprieta Progetto (Progetto » Proprieta...).
Queste impostazioni si applicano solo al progetto corrente.
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capitoro 11

Visualizzare Mappe

La creazione di mappe ¢ uno degli «scopi operativi» di QGIS. Le visualizzazioni di mappe sono rappresentazioni di
layer spaziali caricati nel progetto, con le varie impostazioni di visualizzazione applicate ad essi. Possono essere di
tipo 2D o 3D o tracciate lungo una profile line, mostrare una scala o un’estensione diversa, o visualizzare un insieme
diverso di layer caricati grazie a map themes.

11.1 Visualizzazione Mappa 2D

La visualizzazione 2D della mappa (chiamata anche Map canvas) ¢ il posto centrale in cui vengono visualizzate le
mappe. Per impostazione predefinita, QGIS si apre con una singola vista mappa (chiamata mappa principale),
che mostra i layer in 2D ed ¢ strettamente legata al pannello Layer. Questa finestra riflette la rappresentazione
(simbologia, etichettatura, visibilita...) applicata ai layer caricati.

documentation3.qgs - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databi1 eb Mesh Processing Help

DEBBERE 02RALRPP F BENY & H-8-%E

4 e R X e e
Browser @® Processing Toolbox @6
B oerrne 2202 0 %
@@ L Favorites e @ search.
V » [® Project Home (O Recently used
o | » " spatial Boakmarks @ cartography
-’E: » [&) Home 3 @ Database
[y @ File tools
ﬁﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / spatiaLite @ Interpolation
‘ ) @ Postcis @ Layer tools
: MsSQL = Q Network analysis
R (2 Raster analysis

() Raster terrain analysis
@ Raster tools

Q Vector analysis é)
@ Vector creation

@ vector general

@ Vector geometry

Q@ Vector overlay

@ Vector selection

@ vector table

# climb

& GDAL

& GRASS

#: Models

& Scripts

< Qe T &AL

LI I regions

™ landcover
[] # SR_50M_alaska_nad

3

3
3

Layerstyling | ProcessingToolbox |
| Type to locate (ctrl+k) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.2256 | %5 Scale 1:14739258 | ~ | @ Magnifier| 100% % Rotation | 00" || W Render @ tpscizses @

Fig. 11.1: QGIS GUI
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11.1.1 Visualizzazione della mappa

Quando aggiungi un layer (vedi ad esempio Accedere ai dati), QGIS cerca automaticamente il suo sistema di
riferimento delle coordinate. Se un diverso SR & impostato di default per il progetto (vedi Sistemi di Riferimento
delle coordinate e Progetti) allora il layer & «al volo» trasformato in quel SR, e la vista della mappa viene ingrandita
alla massima estensione nell’area di visualizzazione mappa se hai iniziato con un progetto QGIS vuoto. Se ci sono gia
dei layer nel progetto, non viene eseguito alcun ridimensionamento della mappa, quindi solo gli elementi che rientrano
nell’estensione corrente della mappa saranno visibili.

Facendo clic sulla vista della mappa, dovresti essere in grado di interagire con essa, effettuando una panoramica o uno
zoom su diverse aree della mappa. Strumenti dedicati sono presenti nella barra degli strumenti Barra Navigazione
Mappa e nel menu Visualizza, con scorciatoie da tastiera o dai pulsanti del mouse.

Tabella 11.1: Strumenti di navigazione sull’area di visualizzazione della
mappa

Tool Uso

\ﬂj Sposta Mappa

» Singolo clic con il tasto sinistro del mouse: la mappa viene centrata sul punto
cliccato, alla stessa scala.

 Tieni premuto il pulsante sinistro del mouse e trascina la visualizzazione della
mappa.

Fa
|

fé‘.’% Ingrandisci

¢ Singolo clic con il tasto sinistro del mouse: la mappa viene centrata sul punto
cliccato, mentre la scala viene raddoppiata.

e Trascina un rettangolo sull’area di visualizzazione della mappa con il pulsante
sinistro del mouse per ingrandire un’area.

P
+ Tieni premuto il tasto A1t per passare allo strumento ¢ Rimpicciolisci
P = Rimpicciolisci
» Singolo clic con il tasto sinistro: la mappa viene centrata sul punto cliccato, mentre
la scala si ridimensiona.
e Trascina un rettangolo sull’area di visualizzazione della mappa con il pulsante
sinistro del mouse per rimpicciolire un’area.
(e

» Tieni premuto il tasto A1t per passare allo strumento & ngrandisci,

&
" Esegue uno spostamento della mappa sugli elementi selezionati di tutti i layer selezionati
Sposta Mappa sulla Selezione nel pannello L ayer.

o
&~ Zoom alla Selezione Zoom sugli elementi selezionati di tutti i layer selezionati nel pannello Layer.

Disponibile anche nel menu contestuale del layer.

T
<|3’“ 7 Zoom sul(i) Layer Esegue lo zoom sull’estensione di tutti i layer selezionati nel pannello Layer.

Disponibile anche nel menu contestuale del layer.

g g Zeom Clomplie Zoom sull’estensione di tutti i layer del progetto o sul project full extent.

A4 Zoom Precedente Effettua lo zoom della mappa fino all’estensione precedente nella cronologia.

4 Zoom Successivo Effettua lo zoom della mappa fino all’estensione successiva nella cronologia.

g’@ Zooma la mappa ad un livello in cui un pixel del layer raster attivo copre un pixel dello

Zoom alla Risoluzione Originale schermo.

Disponibile anche nel menu contestuale del layer.

continues on next page
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Tabella 11.1 - continua dalla pagina precedente

Tool

Rotella del mouse

Tastiera

Sposta Mappa: Tieni premuta e trascina la rotella del mouse.

Zoom: Ruota la rotella del mouse per ingrandire o ridurre lo zoom. Se premi il
tasto Ct r1 mentre fai scorrere la rotellina del mouse, ottieni uno zoom pi fine.
Premi il pulsante indietro o avanti per sfogliare la cronologia dello zoom della
visualizzazione mappa.

Sposta Mappa: Tieni premuto il tasto Space e muovi il mouse. Premi i tasti freccia
per eseguire uno spostamento verso l'alto, verso il basso, a sinistra e a destra.
Zoom in: Premi PgUp o Ctrl++

Zoom out: Premi PgDown o Ctrl+-

Zoom su un’area: Quando sono attivi alcuni strumenti della mappa (Identifica,
Misura.. .), tieni premuto Shi ft e trascina un rettangolo sulla mappa per eseguire
lo zoom su quell’area. Non disponibile con gli strumenti di selezione o modifica
attivi.

Clicca con il tasto destro sulla mappa e dovresti essere in grado di Copia le coordinate del punto cliccato nel
SR della mappa, in WGS84 o in un SR personalizzato. Le informazioni copiate possono poi essere incollate in
un’espressione, uno script, un editor di testo o un foglio di calcolo...

11.1.2 Controllo la visualizzazione della mappa

In modo predefinito, QGIS visualizza tutti i layer visibili ogni volta che la mappa viene aggiornata. La mappa viene

aggiornata ogni volta che:

» modificare la visibilita di un layer

» modificare la simbologia di un layer visibile

* aggiungi un layer

* sposti o ingrandisci

¢ ridimensioni la finestra QGIS

QGIS consente di controllare il processo di visualizzazione in diversi modi.

e al global level

e per layer, utilizzando ad esempio il scale dependent rendering

¢ 0 con strumenti dedicati nella GUL

Per interrompere il caricamento della mappa, premi il tasto Esc. Questo arresta 'aggiornamento della visualizzazione
della mappa e lascia la mappa parzialmente rappresentata. Tuttavia, potrebbe essere necessario un po” di tempo dopo
aver premuto Esc perché il caricamento della mappa si arresti.

Per sospendere la visualizzazione, fai clic sulla casella di controllo o Visualizza nell’angolo in basso a destra della

barra di stato. Quando . Visualizza ¢ deselezionata, QGIS non aggiorna I'area di visualizzazione in risposta a nessuno
dei soliti trigger menzionati in precedenza. Esempi di quando vuoi interrompere ’aggiornamento della visualizzazione

sSOno:

* aggiunta di molti layer e simbologia predefinita prima della visualizzazione

* aggiunta di uno o pit layer di grosse dimensioni e impostazione di una scala prima della visualizzazione

* aggiunta di uno o pil layer di grossa dimensione e zoom ad un’area specifica prima della visualizzazione

* ogni combinazione delle opzioni sopracitate
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Se la casella di controllo oA Aggiorna & spuntata, la visualizzazione e 'aggiornamento della mappa saranno immediati.

11.1.3 Controllo temporale sull’area di visualizzazione della mappa

QGIS puo gestire il controllo temporale sui layer caricati, cio¢ modificare la visualizzazione della mappa sulla base
di una variazione temporale. Per ottenere questo, hai bisogno di:

1. Layer che hanno proprieta temporali dinamiche impostate. QGIS supporta il controllo temporale per diversi
fornitori di dati, con impostazioni personalizzate. Si tratta principalmente di impostare I'intervallo di tempo in
cui il layer dovrebbe essere visualizzato:

e raster layers: controlla se visualizzare o meno il layer.

o WMTS layers: controlla se i dati devono essere rappresentati sulla base di un intervallo temporale statico
o seguendo un intervallo temporale dinamico.

e vector layers: gli elementi sono filtrati in base ai valori temporali associati ai loro attributi
 mesh layers: visualizza dinamicamente i valori dei gruppi di dati attivi
Quando le opzioni temporali dinamiche sono abilitate per un layer, un’icona @ viene visualizzata accanto al

layer nel pannello Layer per ricordare che il layer ¢ controllato temporalmente. Fai clic sull'icona per aggiornare
le impostazioni temporali.

2. Attiva la navigazione temporale della visualizzazione della mappa utilizzando il pannello Temporal controller
panel. 11 pannello & attivato:

e utilizzando l'icona @ Pannello Controllo Temporale ¢inyyata nella Barra di Navigazione Mappa.
* o dal menu Visualizza » Pannelli » Controllo Temporale
Il pannello controllo temporale

11 pannello Controllo Temporale ha le seguenti opzioni:

Temporal Controller B
X @©| ® | current frame: 2021-11-02 18:00:00 < £ < 2021-12-02 18:00:00

Lo I TR I | A i Loop
Animation range | 2020-11-02 18:00:00 5| to | 2021-11-03 18:00:00 % &2 - Step 1.000 2| months -8

Fig. 11.2: Pannello Controllo Temporale in modalita di navigazione

. Disattiva la navigazione temporale. ¢y,tte ]e impostazioni temporali sono disabilitate e i layer visibili sono visualizzati
come di consueto.

L% i 1 1 . . . . . . .
o ./ Intervallo fisso di navigazione temporale. yy jptervallo fisso viene impostato e vengono visualizzati sulla mappa solo i
layer (o gli elementi) il cui intervallo temporale si sovrappone a questo intervallo.

P

o LB Navigazione temporale animata,yjene impostato un intervallo di tempo, suddiviso in fotogrammi, e vengono
visualizzati sulla mappa solo i layer (o gli elementi) il cui intervallo temporale si sovrappone a ciascun
fotogramma.

. Impostazioni per j] controllo generale dell’animazione
— Frequenza fotogrammi: numero di fotogrammi visualizzati al secondo.
— ! Intervallo cumulativo: tutti i fotogrammi dell’animazione avranno la stessa data di inizio ma date e

orari di fine diversi. Questo ¢ utile se vuoi cumulare i dati nella tua visualizzazione temporale, invece di
mostrare una «finestra temporale in movimento» attraverso i tuoi dati.
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Animare una navigazione temporale

Un’animazione si basa su un insieme variabile di layer visibili in determinati periodi all'interno di un intervallo di
tempo. Per creare un’animazione temporale:

P
1. Attiva I'opzione ) Navigazione temporate anmaia - yisualizzando il widget del generatore di animazioni

~
2. Inserisci il Intervallo di animazione da considerare. Utilizzando il pulsante M, questo puo essere definito
come:

e Imposta su Intervallo Pieno per tutto il tempo i layer abilitati
* Imposta su intervallo preimpostato di progetto come definito in project properties.
* Imposta su intervallo Layer Singolo preso da un Layer abilitato temporalmente

3. Inserisci il tempo Passo per dividere l'intervallo di tempo. Sono supportate diverse unita di misura, da
secondi a secoli.E disponibile anche I'opzione t imestamp di origine come passo: se selezionata,
fa si che la navigazione temporale passi tra tutti gli intervalli di tempo disponibili dai layer del progetto. E utile
quando un progetto contiene layer con tempi disponibili non contigui, come nel caso di un servizio WMS-T
che fornisce immagini disponibili in date irregolari. Questa opzione consente di passare solo tra gli intervalli
di tempo in cui viene mostrata I'immagine disponibile successiva.

4. Fare clic sul pulsante > per visualizzare 'anteprima dell’animazione. QGIS generera scene utilizzando la
visualizzazione dei layer ai tempi impostati. La visualizzazione dei layer dipende dalla sovrapposizione o meno
di un singolo intervallo di tempo.

L’animazione puo anche essere visualizzata in anteprima spostando il cursore del tempo. Selezionando la casella

>

di controllo Loop, 'animazione viene eseguita ripetutamente, mentre facendo clic su
un’animazione in corso. E disponibile una serie completa di pulsanti di riproduzione video.

si interrompe

Lo scorrimento orizzontale con la rotellina del mouse (se supportata) con il cursore sulla mappa consente anche
di navigare, o «scorrere», il cursore di navigazione temporale in avanti e indietro.

=] N
5. Fai clic sul pulsante Esporta Animazione g \y10j generare una serie di immagini che rappresentano la scena.
Queste possono essere successivamente combinate in un software di editing video:
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Export Map Animation X

Template AirportConstruction_####.png

Qutput directory 'dev/github/QGIS-Documentation/qgis-projects/user_manual
Map Settings

v Extent (current: user defined)
North | 7809746.2379

West -7282764.4251 East |5063131.2528

South |1363824.5915

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Output width | 1400 px =
-

Output height | 730 px ] T

v| Draw active decorations: none

Temporal Settings
Range 1950-01-01 00:00:00 |=| ko |2020-12-3123:00:00 |7 &2
step (Frame length) | 5.000 ~| years -

@ Help Ocancel Llsave

Fig. 11.3: Esportazione delle scene di animazione della mappa in immagini

Il nome del file Modello: il #### & sostituito dal numero di sequenza del fotogramma.
La Cartella di uscita
In Impostazioni Mappa, puoi:
— ridefinire 1” spatial extent da utilizzare
— controllare la Risoluzione dell'immagine (Larghezza in uscita e Altezza in uscita)
— Disegna le decorazioni attive: se le decorations attive devono essere mantenute in uscita.
In Impostazioni Temporali, puoi ridefinire:
— 1” Intervallo temporale dell’animazione

— lo Step (lunghezza frame) nell’'unita di misura di tua scelta

11.1.4 Segnalibri delle estensioni sulla mappa

I segnalibri spaziali ti permettono di «mettere un segnalibro» su una posizione geografica e di ritornarci in seguito. Per
impostazione predefinita, i segnalibri sono salvati nel profilo dell’'utente (come Segnalibri Utente), il che significa che
sono disponibili da qualsiasi progetto che I'utente apre. Possono anche essere salvati per un singolo progetto (chiamato
Segnalibri Progetto) e memorizzati all'interno del file del progetto, il che puo essere utile se il progetto deve essere

condiviso con altri utenti.
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Creazione di un segnalibro

Per creare un segnalibro:

1. Attiva lo zoom e spostati nell’area di interesse.

2. Seleziona I'opzione del menu Visualizza » W Nuovo Segnalibro Spaziale..., premi Ctr1+B o fai clic destro

sulla voce Segnalibri Spaziali nel pannello Browser e seleziona Nuovo Segnalibro Spaziale.... Si apre la
finestra di dialogo Editor Segnalibro.

) Bookmark Editor o

MName University of Cape Town|
Group -
w Extent (current: map view)
Morth |6246505.5908
West |809449.5311 East |830839.7307

South |6227385.0908

Calculate from Layer = | | LayoutMap ~ Bookmark
Map Canvas Extent Draw on Canvas
Rotation | 180.0 = =
CRS EPSG:32733 - WGS 84 / UTM zone 335 v ||
Savedin | Project Bookmarks -
Save Cancel Help

Fig. 11.4: La finestra di dialogo Editor Segnalibro

Immetti un nome descrittivo per il segnalibro

Inserisci o seleziona un nome di gruppo in cui memorizzare i relativi segnalibri
Seleziona I'estensione dell’area che vuoi salvare, utilizzando il widget extent selector
Change the map Rotation

Indica il SR da usare per I'estensione

® N kW

Seleziona se il segnalibro sara Salvato in Segnalibri Utente o Segnalibri Progetto (per impostazione predefinita,
questo elenco a discesa ¢ impostato su Segnalibri utente).

9. Premi Salva per aggiungere il segnalibro alla lista

Nota che puoi avere pill di un segnalibro con lo stesso nome.
Uso e gestione dei segnalibri

Per usare e gestire i segnalibri, puoi usare il pannello Segnalibri Spaziali o Browser.

Seleziona Visualizza » Mostra Segnalibri Spaziali o premi Ctr1+7 per aprire il pannello Gestore Segnalibri
Spaziali. Seleziona :menuselection: Visualizza —> Mostra segnalibri o Ctr1+Shift+B per mostrare la voce
Segnalibri Spaziali nel pannello Browser.

Puoi eseguire i seguenti processi:
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Tabella 11.2: Gestione azioni segnalibro

Processo

Gestore Segnalibri Spaziali

Browser

Zoom a un
Segnalibro

Eliminare un
segnalibro

Esportare
segnalibri in
formato XML

Importare
segnalibri da
file in formato
XML

Modificare
segnalibro

Fai doppio clic su di esso, o seleziona il

. . V)
segnalibro e premi il pulsante &~ Zoom a
Segnalibro.

Seleziona il segnalibro e clicca sul pulsante

0 Elimina Segnalibro Spaziale. Conferma
la tua scelta.

Clicca sul pulsante C%) Importa/Esporta

Segnalibri e seleziona m=a Esporta. Tutti
1 segnalibri (utente o progetto) vengono
salvati in un file xml.

Clicca sul pulsante c@ Importa/Esporta

Segnalibri e seleziona e=a Importa. Tutti i
segnalibri nel file XML vengono importati
come segnalibri utente.

Puoi modificare un segnalibro cambiando i
valori nella tabella. Puoi modificare il nome,
il gruppo, 'estensione e se € memorizzato
nel progetto o no.

Fai doppio clic su di esso, trascinalo e
rilascialo sulla mappa, oppure fai clic con il
tasto destro sul segnalibro e seleziona Zoom
a Segnalibro.

Fai clic destro sul segnalibro e seleziona
Elimina Segnalibro Spaziale. Conferma la
tua scelta.

Seleziona una o piu cartelle (utente o
progetto) o sottocartelle (gruppi), poi clicca

con il tasto destro e seleziona m=a Esporta
segnalibri spaziali.... 11 sottoinsieme di
segnalibri selezionato viene salvato.

Fai clic con il tasto destro del mouse sulla
voce Segnalibri Spaziali o su una delle sue
cartelle (Utente o Progetto) o sottocartelle
(gruppi) per determinare dove importare

¢

1 segnalibri, quindi seleziona e=a Importa
Segnalibri Spaziali. Se eseguito sulla voce
Segnalibri Spaziali, 1 segnalibri vengono
aggiunti a Segnalibri Utente.

Fai clic con il tasto destro del mouse sul
segnalibro desiderato e seleziona Modifica
segnalibri spaziali.... 11 Editor segnalibro
si aprira, permettendoti di ridefinire ogni
aspetto del segnalibro come se lo stessi
creando per la prima volta.

Puoi anche trascinare il segnalibro tra le
cartelle (Utente e Progetto) e le sottocartelle
(Gruppi).

You can manage bookmark actions by right-click on the desired bookmark in the Spatial Bookmarks Manager. You
can also zoom to bookmarks by typing the bookmark name in the locator.

11.1.5 Decorare la mappa

Le decorazioni includono Reticolo, Etichetta del Titolo, Etichetta Copyright, Immagine, Freccia Nord, Barra di Scala
e Estensione Layout. Sono utilizzati per “decorare” la mappa aggiungendo elementi cartografici.

Reticolo

E Reticolo ti permette di aggiungere un reticolo di coordinate e annotazioni di coordinate alla mappa.

1. Seleziona I'opzione del menu Visualizza » Decorazioni » Reticolo... per aprire la finestra di dialogo.
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Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol |=========2sccccscccnnnccnnns -
X 5000
Interval
¥ 5000
X 0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annotation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Font v

ik

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0

@Help < Apply || % cancel < OK

Fig. 11.5: Finestra di dialogo Reticolo

2. Spunta o Abilita Reticolo e imposta le definizioni del reticolo in base ai layer caricati nella mappa:
* 11 Tipo Reticolo: pud essere Linea o Simbolo.

 L’associato Line symbol o marker symbol usato per rappresentare il reticolo

L” Intervallo X e 1” Intervallo Y tra i segni del reticolo, in unita di mappa

» Una distanza Offset X e Offset Y dei segni del reticolo dall’angolo inferiore sinistro della mappa, in unita
di mappa

e [ parametri di intervallo e di offset possono essere impostati in base al:

— Estensione della Mappa: genera un reticolo con un intervallo che & approssimativamente 1/5 della
larghezza della mappa

— risoluzione Raster Attivo

3. Spunta o Scrivi Annotazione per visualizzare le coordinate dei segni del reticolo e imposta:

* La Direzione annotazione, cio¢ come le etichette verranno posizionate rispetto alla loro linea del reticolo.
Pud essere:

— Orizzontale o Verticale per tutte le etichette
— Orizzontale e Verticale, cio€ ogni etichetta & parallela al segno del reticolo a cui si riferisce

— Direzione del bordo, cioe ogni etichetta segue il bordo della mappa, ed ¢ perpendicolare al segno
della griglia a cui si riferisce

e 11 Carattere annotazione (formattazione del testo, buffer, ombra...) usando il font selector widget

* La Distanza dal bordo della mappa, margine tra le annotazioni e i limiti della mappa. Comodo quando
exporting the map canvas ad esempio in un formato immagine o PDF, ed evitare che le annotazioni siano
sui limiti della «carta».

e La Precisione coordinate
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4. Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.

Etichetta Titolo

-rﬂ Etichetta Titolo ti permette di decorare la tua mappa con un Titolo.

Per aggiungere una decorazione Etichetta Titolo:

1. Seleziona I'opzione del menu Visualizza » Decorazioni » Etichetta Titolo... per aprire la finestra di dialogo.

Title Label Decoration -

v Enable Title Label

Title label text

Airports in Alaska

Insert an Expression...

Font Fank Wl

Background bar color | RN

Placement Top Center -
Margin from edge Horizontal |0 =) vertical | 2 > | Millimeters -
@Help «/ Apply || % cancel

Fig. 11.6: La finestra di dialogo Decorazione Titolo

Assicurati che o Abilita Etichetta Titolo sia selezionato

Inserisci il testo del titolo che vuoi mettere sulla mappa. Puoi renderlo dinamico usando il pulsante Inserisci o
Modifica un’Espressione....

Scegli il Carattere per I'etichetta usando font selector widget con accesso completo alle opzioni text formatting
di QGIS. Imposta quindi facilmente il colore e I'opacita del carattere facendo clic sulla freccia nera a destra
della casella combinata del carattere.

Seleziona il color da applicare al Colore Sfondo della Barra del titolo.

Scegli la Posizione dell’etichetta nella mappa: le opzioni sono In Alto a Sinistra, In Alto al Centro (predefinito),
In Alto a Destra, In Basso a Sinistra, In Basso al Centro, € In Basso a Destra

Puoi affinare la posizione dell’'oggetto impostando un margine orizzontale e/o verticale dal bordo Margine
dal bordo. Questi valori possono essere immessi come distanza in Millimetri o Pixels o impostati come
Percentuale della larghezza o altezza dell’area di stampa.

. Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.
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Etichetta Copyright

& Etichetta Copyright puo essere utilizzata per decorare la tua mappa con una etichetta Copyright.
Per aggiungere questa decorazione:
1. Seleziona I'opzione del menu Visualizza » Decorazioni » Etichetta Copyright... per aprire la finestra di dialogo.

Copyright Label Decoration (]

v| Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font -

Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 ~| Vertical 0 < Millimeter -~
@Help «/Apply | % Cancel «/ OK

Fig. 11.7: La finestra di dialogo Decorazione Copyright

2. Assicurati che i Abilita Etichetta Copyright sia selezionata

3. Inserisci il testo del copyright che vuoi mettere sulla mappa. Puoi renderlo dinamico usando il pulsante Inserisci
0 Modifica un’Espressione....

4. Scegli il Carattere per I'etichetta usando font selector widget con accesso completo alle opzioni text formatting
di QGIS. Imposta quindi facilmente il colore e I'opacita del carattere facendo clic sulla freccia nera a destra
della casella combinata del carattere.

5. Scegli la Posizione dell’etichetta nella mappa: le opzioni sono In Alto a Sinistra, In Alto al Centro, In Alto a
Destra, In Basso a Sinistra, In Basso al Centro e In Basso a Destra (predefinito per la decorazione Copyright)

6. Puoi affinare la posizione dell’oggetto impostando un margine orizzontale e/o verticale dal bordo Margine
dal bordo. Questi valori possono essere immessi come distanza in Millimetri o Pixels o impostati come
Percentuale della larghezza o altezza dell’area di stampa.

7. Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.
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Decorazione Immagine

"0 Immagine ti permette di aggiungere un’immagine (logo, legenda, ..) sulla mappa.

Per aggiungere una immagine:

1. Seleziona I'opzione del menu Visualizza » Decorazioni » Immagine... per aprire la finestra di dialogo.

- Image Decoration + X
v Enable Image b
Image path :fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &
Color Al | N | stoke | -
’ Size 16.00 mm a 5
Placement Top Left -
Margin from edge Horizontal | 20 € |5 Vertical | 20 | | Pixels -
@Help W ® Cancel o OK

Fig. 11.8: La finestra di dialogo Decorazione Immagine

2. Assicurati che i Abilita Immagine sia selezionato
3. Seleziona un’immagine bitmap (ad esempio png o jpg) o SVG usando il pulsante ... Sfoglia

4. Se hai scelto un SVG abilitato ai parametri, allora puoi anche impostare un colore di Riempimento o un Tratto
(contorno). Per le immagini bitmap, le impostazioni di colore sono disabilitate.

5. Imposta una Dimensione dell'immagine in mm. La larghezza scelta per I'immagine viene usata per
ridimensionarla alla Dimensione specificata.

6. Scegli dove vuoi posizionare 'immagine sulla mappa con la casella combinata Posizionamento. La posizione
predefinita & In Alto a Sinistra.

7. Imposta i valori di Orizzontale e Verticale dal Margine dal Bordo (della mappa) . Questi valori possono essere
impostati in Millimetri, Pixel o come Percentuale della larghezza o altezza della mappa.

8. Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.

Freccia Nord

A] Freccia Nord ti permette di aggiungere una freccia a nord sulla mappa.

Per aggiungere una freccia nord:

1. Seleziona I'opzione del menu Visualizza » Decorazioni » Freccia Nord... per aprire la finestra di dialogo.
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North Arrow Decoration £

v| Enable north arrow

A

_.*._

Help

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s
Custom SVG

Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 < | Vertical |0 S| |Millimeter -

Margin from edge Bottom left -

Apply Cancel oK

Fig. 11.9: La finestra di dialogo Freccia Nord

Assicurati che i Abilita Freccia Nord sia spuntata.

Cambiare opzionalmente il colore e la dimensione, o scegliere un SVG personalizzato

Opzionalmente cambia I'angolo o scegli Automatico per permettere a QGIS di determinare la direzione.

Facoltativamente scegli il posizionamento dalla casella combinata Posizione

Facoltativamente perfeziona il posizionamento della freccia impostando un Margine da bordo mappa
orizzontale e/o verticale. Questi valori possono essere in Millimetri o Pixel o Percentuale della larghezza
o dell’altezza della mappa.

Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.

Barra di Scala

“@ Scale Bar adds a simple scale bar to the map canvas. You can control the style and placement, as well as the
labelling of the bar. The scale bar respects the active project’s distance unit as defined in Project properties » General
» Units for distance measurement.

Per aggiungere una barra di scala:

1. Seleziona l'opzione del menu Visualizza » Decorazioni » Barra di Scala... per aprire la finestra di dialogo
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Scale Bar Decoration [ ]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

10.

Fig. 11.10: La finestra di dialogo Barra di Scala

Assicurati che Cif Abilita barra di scala sia selezionata

Scegli uno stile dal menu a tendina Stile barra di scala 19

v
Seleziona Colore della barra scegliendo un colore di riempimento (predefinito: nero) e
un colore di contorno (predefinito: bianco). Il riempimento della barra di scala e il contorno possono essere
resi opachi cliccando sulla freccia in basso a destra dell'input del colore.

Seleziona il carattere per la barra della scala dalla casella a scelta multipla Carattere della barra Gl

Set the Size of bar in the active unit

Facoltativamente spunta A Arrotonda automaticamente il numero durante il ridimensionamento per
visualizzare valori di facile lettura.

Scegli la posizione dell’etichetta dal menu a tendina Posizionamento ' 9]

Puoi affinare il posizionamento dell’oggetto impostando un Margine dal bordo orizzontale e/o verticale. Questi
valori possono essere in Millimetri o Pixel oppure impostati come Percentuale della larghezza o altezza della
mappa.

Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.

Estensione del Layout

L3 Estensione del Layout... aggiunge le estensioni di map item(s) nei layout di stampa. Quando & abilitato, le
estensioni di tutti gli elementi della mappa all’interno di tutti i layout di stampa sono mostrate utilizzando un bordo
leggermente tratteggiato etichettato con il nome del layout di stampa e dell’elemento della mappa. Puoi controllare lo
stile e I'etichettatura delle estensioni del layout visualizzato. Questa decorazione ¢ utile quando si sta modificando il
posizionamento degli elementi della mappa, come le etichette, e si ha bisogno di conoscere I'effettiva regione visibile
dei layout di stampa.
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Sights: Map 2

Sights: Map.1

" Tivoli: Map 1

Fig. 11.11: Esempio estensioni layout visualizzati in un progetto QGIS con due layout di stampa. Il layout di stampa
denominato “Sights” contiene due oggetti nella mappa, mentre I'altro layout di stampa contiene un oggetto nella
mappa.

Per aggiunge I’estensione(i) del Layout:

1. Seleziona Visualizza » Decorazioni » Estensione del Layout per aprire la finestra di dialogo.

Layout Extents Properties .

v Show layout extents

Symbol A

v Label extents | Font -

Help Apply Cancel | QK

Fig. 11.12: Finestra di dialogo estensione Layout

2. Assicurati che i Mostra Estensione Layout sia selezionato.
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3. Cambia opzionalmente il simbolo e I'etichettatura delle estensioni.

4. Fai clic su Applica per verificare che appaia come previsto o OK se sei soddisfatto.

Suggerimento: Impostazioni Decorazioni

Quando salvi un file di progetto QGIS, tutte le modifiche apportate a Reticolo, Freccia Nord, Barra di scala, Copyright
ed Estensioni di layout verranno salvate nel progetto e ripristinate la prossima volta che carichi il progetto.

11.1.6 Strumenti di Annotazione

Le annotazioni sono un altro tipo di elementi aggiunti alla mappa per fornire informazioni aggiuntive che non possono
essere rappresentate dai layer visualizzati. A differenza di labels che si basano sui valori degli attributi memorizzati
nei layer vettoriali, le annotazioni sono dettagli indipendenti, memorizzati all'interno del file di progetto stesso.

In QGIS sono disponibili due tipologie di annotazioni:

* Elementi annotazioni: sono veri e propri elementi georeferenziati di tipo testo, marcatore, linea o poligono,
memorizzati all'interno di uno speciale tipo di layer chiamato «Layer Annotazione». Sono legate a una
particolare posizione geografica, il che significa che spostando la mappa, cambiando la scala o cambiando la
proiezione, le annotazioni non salteranno in giro per la mappa. Piuttosto, rimarranno bloccate nella posizione
in cui sono state disegnate.

* Annotazioni in fumetto: sono annotazioni singole di tipo testo, forma o immagine collocate all’interno di
un fumetto. Possono essere associate a qualsiasi layer per la loro visibilita, sono disegnate sopra la mappa. Le
dimensioni dipendono dalla scala della mappa e la loro posizione puo essere ancorata.

Suggerimento: Layout mappa con annotazioni
Puoi stampare o esportare le annotazioni con la tua mappa in vari formati utilizzando:
* strumenti per I'esportazione delle rappresentazioni cartografiche disponibili nel menu Progetto

 stampa il layout, nel qual caso devi selezionare Disegna gli oggetti della mappa nelle corrispondenti proprieta
degli oggetti della mappa

La Barra delle annotazioni fornisce una serie di strumenti per creare e interagire con entrambe le tipologie di
annotazioni.
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Tabella 11.3: Azioni della Barra degli strumenti Annotazioni

Tool Uso Scopo
RS

Creare un nuovo layer per memorizzare le annotazioni Elemento
Nuovo Layer Annotazione annotazioni

Proprieta del layer di annotazion 1y hstazioni di controllo del layer di annotazione principale

;
% Modifica Annotazioni  Gelezionare, spostare, ridimensionare e modificare le proprieta della
simbologia delle annotazioni.

I:/:'J Creare annotazione come elemento poligono
Crea Annotazione Poligono

: ] Creare annotazione come elemento polilinea
Crea Annotazione Linea

a Creare annotazione come elemento punto
Crea Annotazione Simbolo
T Creare annotazione come etichetta di testo
Crea Annotazione Testuale sul P
285 . . .
=0 Create an annotation as a curved text along a linestring

Create Text Annotation along Li

gnctazionsflesuiale Selezionare e creare una annotazione con testo formattato Annotazioni in

* : . . . fumetto
Azt I L Selezionare e creare una annotazione con contenuto di un HTML

Annotazione SVG Selezionare e creare una annotazione che mostri un file SVG

Annotazione Modulo - Gelezijonare e creare annotazione che mostri gli attributi di un layer
vettoriale in un modulo file personalizzato

Elemento Annotazioni

Gli elementi annotazione vengono memorizzati in layer di annotazione. A differenza dei layer convenzionali, un
layer di annotazione ¢ disponibile solo nel progetto corrente e pud contenere elementi di diverso tipo (testo, simbolo,
linea, poligono). Il layer non ha attributi né simbologia associata, ma ogni elemento pud essere simboleggiato voce
per voce, attraverso il pannello Stile Layer.

In QGIS sono disponibili due tipi di layer annotazione:

o
e Un comune Layer annotazione: puoi crearne uno usando lo strumento A Nuowo Layer Annotazione y/jene elencato
nel pannello Layer, consentendoti di controllare la visibilita delle sue caratteristiche, di spostarlo per mostrarlo
sopra o sotto determinati layer nella tua mappa, come qualsiasi altro layer comune. Facendo doppio clic sul
layer si accede alle sue proprieta.

e 1l Layer di Annotazione Principale: Per impostazione predefinita, questo & il luogo in cui vengono memorizzate
le annotazioni quando nessun layer di annotazione ¢ disponibile nel progetto o ¢ selezionato al momento della
creazione. Questo layer viene sempre disegnato in cima alla mappa e non viene elencato nel pannello Layer
insieme agli altri layer del progetto, il che significa che le sue caratteristiche sono sempre visibili. La voce
Proprieta del Layer di Annotazione principale... nella barra degli strumenti Annotazioni ti consente di aprire la
sua finestra di dialogo delle proprieta.
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Proprieta Layer

La finestra di dialogo delle proprieta di un layer di annotazione contiene le seguenti schede:

* Information: a read-only dialog representing an interesting place to quickly grab summarized information and
metadata on the current layer. This may include the layer extent, count of items per annotation type and total
count, CRS details, ...

* Sorgente: definisce le impostazioni generali per il layer di annotazione. Puoi:

— Impostare un Nome layer che sara usato per identificare il layer nel progetto (nel Pannello Layer, con
espressioni, ...)
— Visualizzare il Assigned Coordinate Reference System (CRS) 1: puoi cambiare il SR del layer,
o
selezionandone uno usato di recente nell’elenco a discesa o facendo clic sul pulsante 3 Seleziona SR (yedere
Scelta del sistema di riferimento delle coordinate). Utilizza questa procedura solo se il SR applicato al layer
¢ sbagliato o se non ne ¢ stato applicato nessuno.

e Visualizzazione:
— Puoi impostare la scala Massimo (incluso) e quella Minimo (escluso), definendo un intervallo di valori

di scala in cui le geometrie saranno visibili. Fuori di questo intervallo sono nascoste. Il pulsante Lﬁg
Imposta alla scala corrente e estensione della mappa ti consente di utilizzare la scala corrente della mappa
come limite di visibilita. Vedi Selettore della scala di visibilita per maggiori informazioni.

— Opacita: Con questo strumento puoi rendere visibile il layer sottostante nell’area di disegno della mappa.
Utilizza il cursore per adattare la visibilita del layer vettoriale alle tue esigenze. Puoi anche definire con
precisione la percentuale di visibilita nel menu accanto al cursore.

— Modalita Fusione a livello Layer: Con questi strumenti puoi ottenere effetti speciali di visualizzazione che
in precedenza conoscevi solo dai programmi di grafica. I pixel dei layer sovrapposti e di quelli sottostanti
vengono combinati attraverso le impostazioni descritte in Metodi di fusione.

— Applica paint effects su tutte le geometrie del layer con il pulsante Personalizza effetti.

Alcune di queste opzioni sono accessibili dalle proprieta Stile dell’elemento annotazione.

Interacting with features

Gli elementi annotazioni hanno strumenti specifici per la creazione, a seconda della loro tipologia:

. I:/é Crea Annotazione Poligono

° { +] Crea Annotazione Linea

° o Crea Annotazione Simbolo

° "-‘TU Crea Annotazione Testuale sul Punto

o ¥ Eé Create Text Annotation along Line

Per la creazione di elementi di annotazione si applicano tutte le consuete scorciatoie di tastiera di QGIS. Una linea o
un poligono vengono disegnati facendo clic con il tasto sinistro del mouse una volta per ogni vertice, con un ultimo
clic con il tasto destro del mouse per completare la forma. Puoi attivare la funzione di aggancio durante il disegno,
usare gli Strumenti avanzati di digitalizzazione per posizionare con precisione i vertici e persino passare gli drawing
tools alla modalita streaming per ottenere forme completamente libere.

A differenza dei layer comuni, non & necessario che un layer di annotazione sia attivo prima di selezionare i suoi
a

elementi. E sufficiente che tu utilizzi lo strumento % Modifica annotazioni her- noter interagire con qualsiasi elemento
annotazione:
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¢ Selection: left-click on the annotation. By default, annotations are rendered in the order of creation, meaning
that recent annotations will be placed on top of older. You may need to play with the Z-index property of
features in order to select ones they would sit above.

» Spostamento: Fare clic con il tasto sinistro del mouse su un elemento annotazione selezionato per iniziare
a spostarlo. Un clic con il pulsante destro del mouse o la pressione del tasto Esc annullano lo spostamento,
mentre un secondo clic con il pulsante sinistro conferma lo spostamento. Lo spostamento puo essere controllato
anche premendo i tasti cursore:

— Shift+key per spostamento consistente

— Alt+key per spostamento di 1 px

Modifica della geometria: per le annotazioni di linee o poligoni, fare clic con il tasto sinistro del mouse su
un vertice della geometria, spostarsi e fare di nuovo clic. Fare doppio clic su un segmento per aggiungere un
nuovo vertice.

¢ Cancella: Premendo il tasto De 1 o Back space mentre ¢ selezionata un’annotazione, questa viene eliminata.

e Change feature symbology

Simbologia elemento

Una specifica annotazione mostrera le sue proprieta Simbologia nel pannello Stile del Layer. Puoi:
* Modify the appearance using full capabilities of:
— the symbol properties for polygon, polyline and marker annotations

— the fext format properties for text-based annotations. A text area allows you to construct the string to
display using QGIS expression functions. It is also possible to set the Alignment for text annotation at
point (left, center or right of the text point).

* For text annotation at point, also configure whether it should Ignore map rotation or Rotate with map. In both
cases, a custom Angle can be set for the feature orientation.

* For text annotation along a line, configure an Offset from line in the unit of your choice

* Configure a Reference scale: indicates the map scale at which symbol or text sizes which uses paper-based
units (such as millimeters or points) relate to. The sizes will be scaled accordingly whenever the map is viewed
at a different scale. For instance, a line feature wide of 2mm at 1:2000 Reference scale will be rendered using
4mm when the map is viewed at 1:1000.

* Set a Z-index: a feature with a higher index is placed on top of features with lower index. A convenient setting
for both feature display and selection.

¢ Modify some of the Layer rendering settings

Annotazioni in fumetto

Puoi aggiungere annotazioni a fumetto attraverso il menu Modifica » Aggiungi Annotazione » o dalla Barra degli
strumenti delle annotazioni:

Ot  Tectus 3
Nota Testuale her testo formattato personalizzato

oy

. Nota HTML ner posizionare il contenuto di un file htm1

Nota SVG per aggiungere un simbolo SVG.

. Nota con Modulo. ytile per visualizzare gli attributi di un layer vettoriale in un file personalizzato ui
(vedi custom attribute forms. Questo ¢ simile alle custom attribute forms, ma visualizzato in un articolo di
annotazione. Vedi anche questo video https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o&feature=youtu.
be&t=2m?25s di Tim Sutton per maggiori informazioni.
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Annotation Text X
| [ubuntu el e [ | co—
v| Fixed map position
Linked layer | v

Map marker L v

Frame style | EE———— |~

w Contents Margins

Top  [EWmm @ )
Left | 0.00mm 2]
Right | 0.00 mm ]
Bottom | 0.00 mm |3|

V| Live update

| @Help | | Delete H ok ]

Fig. 11.13: Esempi di annotazioni a fumetto

Per aggiungere una annotazione a fumetto, seleziona lo strumento corrispondente e fai clic sull’area di disegno della
mappa. Viene aggiunto un fumetto vuoto. Facendo doppio clic su di esso, si apre una finestra di dialogo con varie
opzioni. Questa finestra di dialogo ¢ praticamente la stessa per tutti le tipologie di annotazione:

Nella parte superiore, un selettore di file da riempire con il percorso di un html, svg o ui a seconda del tipo
di annotazione. Per I'annotazione di testo, puoi inserire il tuo messaggio in una casella di testo e impostarne la
visualizzazione con i normali strumenti per i font.

iMarcatore sulla mappa: quando non spuntato, il posizionamento del fumetto si basa su una posizione sullo
schermo (invece che sulla mappa), il che significa che viene sempre mostrato indipendentemente dall’estensione
della visualizzazione mappa.

Layer collegato: associa 'annotazione ad un layer della mappa, rendendola visibile solo quando quel layer &
visibile.

Simbolo della mappa: usando simboli QGIS, imposta il simbolo da visualizzare nella posizione di ancoraggio
del fumetto (mostrato solo quando viene scelto Marcatore sulla mappa).

Stile cornice: imposta il colore di sfondo della cornice, la trasparenza, il colore del tratto o la larghezza del fuetto
utilizzando i simboli QGIS.

Margini Contenuti: imposta i margini interni della cornice dell’annotazione.

o Live update allows you to live preview your changes.
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Annotation Text 0

Ubuntu * |11 |% B I N -

QGIS rocks]

¥ Fixed map position

Linked layer -
Map marker L -
Frame style [ | [

v Contents Margins

Top 0,00 mm :
Left 0,00 mm -
Right | 0,00 mm -
Bottom | 0,00 mm -
@Help « Apply Delete | ¥ Cancel «/ OK

Fig. 11.14: Una finestra di dialogo per annotazione testuale a fumetto

When a balloon annotation tool is active, you can also:
¢ Select an annotation
* Resize an annotation
* Move an annotation by map position (by dragging the map marker) or by moving only the balloon.

* Delete an annotation: select it and either press the Del or Backspace button, or double-click it and press
the Delete button in the properties dialog.

* Right-click and in the contextual menu:
_B Copy coordinate of the annotation’s map marker in various CRS
- ¢ Edit properties of the annotation. Same as double-clicking the annotation.

e
— [ Delete the annotation
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11.1.7 Misurazioni

Informazioni generali
QQIS effettua misure delle geometrie vettoriali in quattro modi:

[—
* tramite gli strumenti di misura interattiva ©™,

« tramite formule generate con il = Calcolatore di campi_|
* misure generate con lo strumento Informazione Elementi,

* e tramite funzioni di analisi vettoriale: Vettore » Strumenti di geometria » Esporta/Aggiungi colonne geometriche

La misurazione opera nei sistemi di coordinate proiettate piane (ad esempio UTM) e con coordinate geografiche. I
primi tre metodi di misura si comportano nello stesso modo con riferimento ai settaggi globali di proiezione.

* A differenza della maggior parte degli altri GIS, la metrica di misura predefinita ¢ ellissoidale, utilizzando
Pellissoide definito in Progetto » Proprietd..... » Generale. Questo € vero sia quando per il progetto vengono
definiti i sistemi di coordinate geografiche che i sistemi di coordinate proiettate.

* Se vuoi calcolare 'area proiettata/planimetrica o la distanza usando la matematica cartesiana, 1’ellissoide di
misura deve essere impostato su «None/Planimetric» (Progetto » Proprieta... » Generale). Tuttavia, con un
SR geografico (cioe non proiettato) definito per i dati e il progetto, la misura dell’area e della distanza sara
ellissoidale.

Comunque, sia le misure ottenute tramite le formule generate con il Calcolatore di campi che le misure che derivano
dalla funzione Informazioni elementi non trasformano i dati per il SR del progetto prima della misurazione. Se
vuoi raggiungere questo obiettivo devi utilizzare lo strumento di analisi Vettoriale Vettore » Geometria strumenti
» Esporta/Aggiungi colonne geometriche. Qui, la misura ¢ di default planimetrica, tranne se scegli di misurare con
quella ellissoidale.

Misurare lunghezze, aree, orientamenti e angoli in modo interattivo

—
Fai clic sull’icona ™ nella barra degli strumenti relativi agli Attributi per iniziare le misurazioni. La freccia rivolta

[— |:.—|__| o i
verso il basso vicino all’icona consente di scegliere tra ™™ di lunghezza, ™™ di area, T/ di orientamento o ™M™ dj
angolo. L’unita di misura predefinita utilizzata nella finestra di dialogo ¢ quella impostata in Progetto » Proprieta...
» Generale.

Per la Misura linea e la Misura area le misure possono essere eseguite in ® ' Cartesiano o ®’ Elissoidale.

Nota: Configurazione dello strumento di misura

Mentre stai misurando la lunghezza o 'area, fai clic sul pulsante Configurazione nella parte inferiore del widget che
apre il menu Impostazioni » Opzioni » Strumenti mappa dove puoi scegliere il colore dell’elastico, la precisione delle
misurazioni e il settaggio delle unita di misura. Puoi anche scegliere le unita di misura o degli angoli che preferisci,
ma tieni presente che tali valori vengono sostituiti nel progetto corrente dalle opzioni effettuate in Progetto » Proprieta
Progetto... » Generale.

Tutti gli strumenti di misurazione utilizzano le impostazioni di aggancio dal modulo di digitalizzazione (vedi la sezione
Impostazione della tolleranza di aggancio e del raggio di ricerca). Quindi, se vuoi misurare esattamente lungo una
geometria lineare o una geometria poligonale devi prima definire la tolleranza di aggancio e poi selezionare il vettore.
In questo modo, quando vengono usati gli strumenti di misura, ogni click del mouse (all’interno della tolleranza
definita) si aggancera a quel punto del layer.

| .
The [ Measure Line pyeaqures distances between given points. The tool then allows you to click points on the map. Each
segment length, as well as the total, shows up in the measure window. In the measure window, you will see coordinates
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for all your points and distances. Keep in mind that the first row will contain only coordinates, as it represents your
starting point. Now it is possible to copy all your line measurements at once to the clipboard using the Copy button.

Clicking the Configuration button you will access to Measure Tool Copy Settings where you can set up copy options.
To stop measuring, click the right mouse button.

Note that you can use the drop-down list near the total to change the measurement units interactively while working
with the measure tool. This unit is retained for the widget until a new project is created or another project is opened.

La sezione Informazioni nella finestra di dialogo spiega come vengono effettuati i calcoli in base alle impostazioni SR
disponibili.

Measure n

X y Segments [meters]
815.714,009 6.237.042,126

815.692,501 6.235.084,910 1.955,714
813.993,379 6.234.267,610 1.883,920
811.455,450 6.235.966,733 3.051,735
Total 6.891,369 m | | meters -

Cartesian @) Eliipsoidal
w Info

The calculations are based on:

* Project ellipsoidal calculation is selected.

*The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid (WG5S 84 (EPSG: 7030)),
and the distance is calculated in meters,

MNew Configuration Copy Close Help

Fig. 11.15: Misurare Distanza

[ Measure Area: Areas can also be measured. In the measure window, the accumulated area size appears. Right-click
to stop drawing. The Info section is also available as well as the ability to switch between different area units.

Total 64,662 m? | | square meters -
e Cartesian Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:
* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration ¥ Close

Fig. 11.16: Misurare Area

o
T/ Misura Orientamento. Pyoj anche misurare gli orientamenti. Il cursore diventa a forma di croce. Fai clic per

contrassegnare il primo punto di appoggio, quindi sposta il cursore per contrassegnare il secondo punto. La misura
viene visualizzata in una finestra di dialogo a comparsa.
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Bearing x

42 486506°E

| ogluse |

Fig. 11.17: Misura Orientamento

i Misuraangolo. pyoi anche misurare gli angoli. 11 cursore diventa a forma di croce. Fai clic per disegnare il primo
segmento dell’angolo che vuoi misurare, quindi sposta il cursore per disegnare I'angolo desiderato. La misura viene
visualizzata in una finestra di dialogo a comparsa.

[s3814° ]

| Close

Fig. 11.18: Misurare Angolo

11.1.8 Impostazioni aggiuntive per la visualizzazione mappa

E anche possibile aprire altre viste mappa il cui contenuto potrebbe divergere dallo stato attuale del pannello Layer-.

Per aggiungere una nuova vista mappa, andare su Visualizza » |_|_l.‘|.i Nuova Mappa. Viene aggiunto a QGIS un nuovo
widget fluttuante che imita la rappresentazione della visualizzazione della mappa principale. Puoi aggiungere tutte le
viste mappa necessarie. Possono essere mantenute fluttuanti, affiancate o impilate 'una sull’altra.
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Fig. 11.19: Visualizzazioni di pilt mappe con diverse impostazioni

Nella parte superiore di una mappa aggiunta, ¢’¢ una barra degli strumenti con le seguenti funzionalita:

— —~
/ alla i L) sui La . . .
. ;} Zoom Completo’ g- - Zoom alla Selezione e g Zoom sui Layer tper navigare all’interno della vista.

o @ Impostazione Tema di visualizzazione ner selezionare il map theme da utilizzare nella visualizzazione mappa.. Se
impostato su (nessuna), la visualizzazione seguira i cambiamenti del pannello Layer.

o %, Impostazioni di visualizzazione per configurare la visualizzazione della mappa:
Sincronizza il Centro della Vista con la Mappa Principale: sincronizza il centro della vista della mappa

senza cambiare la scala. Questo permette di avere uno sguardo d’insieme o una mappa ingrandita che
segue il centro della mappa principale.

. Sincronizza Vista con la Selezione: equivalente a zoom alla selezione
Scala

Rotazione

Ingrandimento

' Sincronizza scala con la scala della mappa principale. Si pud quindi applicare un Fattore di scala che
permette di avere una vista che ¢ ad esempio sempre 2x la scala della mappa principale.

g Mostra Annotazioni

E Mostra Posizione Cursore

! Mostra Estensione Mappa Principale

- Mostra etichette: permette di nascondere le etichette indipendentemente dal fatto che siano impostate
nelle proprieta dei layer visualizzati

— Cambia SR della Mappa...

— Rinomina Vista...
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11.1.9 Esportare la visualizzazione della mappa

Le mappe realizzate possono essere impaginate ed esportate in vari formati utilizzando le funzionalita avanzate del
print layout or report. E anche possibile esportare direttamente la visualizzazione corrente, senza layout. Questo rapido
«screenshot» della visualizzazione della mappa ha alcune utili opzioni.

Per esportare la mappa con la rappresentazione corrente:
1. Vai su Progetto » Importa/Esporta

2. A seconda del formato di output, seleziona
= Esporta Mappa come Immagine...

*0 “}" Esporta Mappa come PDF...

I due strumenti hanno in comune diverse opzioni. Nella finestra di dialogo che si apre:

Save Map as Image (]

v Extent (current: user defined)

North |3382891.8955
West |-455697.9058 East 494822.9275

South 2642440.5067
Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:1000000 - | |3

Resolution 96 dpi -

Output width | 1095 px -

Lgy-

4

Output height | 853 px
v Draw active decorations: north arrow, scale bar
v/ Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)
@Help Copy to Clipboard # Ccancel Zlsave

Fig. 11.20: La finestra di dialogo Salva Mappa come Immagine

1. Scegli 1” Estensione di esportazione: puo essere I'estensione della vista corrente (I'impostazione predefinita),
I'estensione di un layer o un’estensione personalizzata disegnata sull’area di visualizzazione della mappa. Le
coordinate dell’area selezionata vengono visualizzate e sono modificabili manualmente.

2. Inserisci la Scala della mappa o selezionala dal predefined scales: cambiando la scala si ridimensionera
I'estensione di esportazione (dal centro).

3. Imposta la Risoluzione dell’output

4. Puoi controllare la Larghezza e 17 Altezza dell'output dell'immagine in pixel : in base alla risoluzione e
all’estensione attuali, possono essere personalizzati e ridimensioneranno I’estensione della mappa (dal centro). I1
rapporto delle proporzioni puo essere bloccato, il che puo essere particolarmente opportuno quando si modifica
I’estensione sulla mappa.

5. . Disegna le decorazioni attive: in uso decorations (barra di scala, titolo, griglia, freccia nord...) vengono
esportate con la mappa

6. o Scrivi annotazioni per esportare le annotation
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7. o Aggiunge informazioni georiferimento (includendolo o via world file): a seconda del formato di output, un
world file con lo stesso nome (con estensione PNGW per le immagini PNG, JPGW per JPG, ...) viene salvato
nella stessa cartella della tua immagine. Il formato PDF incorpora le informazioni nel file PDF.

8. Quando si esporta in PDF, sono disponibili altre opzioni nella finestra di dialogo Salva Mappa come PDF...:

Save Map as PDF 0

v Extent (current: map view)
North |9307279.3573
West -2897581.0567 East |4322720.1924

South 3682697.6536
Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 | B

Resolution 96 dpi =

Output width | 1095 px =

Lgyd

Output height | 853 px =
| Draw active decorations: none

¥ Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)

¥| Export RDF metadata (title, author, etc.)

v Advanced Settings

Rasterize map
v simplify geometries to reduce output File size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help # cancel | Zsave

Fig. 11.21: La finestra di dialogo Salva Mappa come PDF

. & Esporta RDF metadata del documento come il titolo, I'autore, la data, la descrizione...

e ! Crea PDF geospaziale (GeoPDF): Genera un georeferenced PDF file. Puoi:
— Scegli il Formato GeoPDF.
- Includi informazioni sulle caratteristiche dei vettori nel file GeoPDF: includera tutte le

informazioni sulla geometria e sugli attributi delle caratteristiche dei vettori visibili all’interno della
mappa nel file di output GeoPDF.

Nota: Un file GeoPDF puo essere utilizzato anche come sorgente di dati. Per ulteriori informazioni sul
supporto di GeoPDF in QGIS, vedere https://north-road.com/2019/09/03/qgis-3-10-loves-geopdf/.

* Rasterizza mappa

& Semplifica geometrie per ridurre la dimensione del file in uscita: Le geometrie saranno semplificate
durante l'esportazione della mappa, rimuovendo i vertici che non sono distintamente diversi alla
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risoluzione di esportazione (ad esempio, se la risoluzione di esportazione & di 300 dpi, i vertici che
distanomeno di 1 /600 pollici saranno rimossi). Questo puo ridurre le dimensioni e la complessita
del file di esportazione (file molto grandi possono non essere caricati in altre applicazioni).

e Imposta Esporta testo: controlla se le etichette di testo vengono esportate come oggetti di testo
propriamente detti (Esporta Sempre Testo come Oggetti) o solo come percorsi (Esporta Sempre Testo come
Percorso). Se vengono esportati come oggetti di testo, allora possono essere modificati in applicazioni
esterne (p.e. Inkscape) come testo normale. MA Teffetto collaterale ¢ che la qualita della restituzione
risulta inferiore. E ci sono problemi con la restituzione quando certe impostazioni di testo come i buffer
sono presenti. Questo & il motivo per cui si raccomanda di esportare come percorsi.

9. Fai clic su Salva per selezionare la posizione, il nome e il formato del file.

Quando si esporta come immagine, il risultato atteso delle impostazioni di cui sopra pud essere salvato in Copia
negli appunti per incollare la mappa in un’altra applicazione come LibreOffice, GIMP...

11.2 Visualizzazione Mappa 3D

Il servizio di visualizzazione 3D ¢ offerto dalla vista mappa 3D. Puoi creare, gestire e aprire le viste mappa 3D tramite
il menu Visualizza » Mappe 3D »:

1. Facendo clic su Nuova Mappa 3D puoi creare una nuova visualizzazione di mappa 3D. Apparira un
pannello QGIS fluttuante e agganciabile (vedere La finestra di dialogo visualizzazione Mappa 3D). Ha la stessa
estensione e la stessa vista della mappa principale 2D e fornisce una serie di strumenti di navigazione per
trasformare la vista in 3D.

2. Facendo clic su Gestisci Mappe 3D accedi al Gestore delle Viste Mappe 3D. Qui puoi aprire, duplicare,
rimuovere e rinominare le viste di mappe 3D.

3. Se hai creato una o piu viste mappa 3D, sono elencate in Mappe 3D. Puoi attivarle e disattivarle facendo clic
su di esse. Verranno salvate al momento del salvataggio del progetto, anche se sono disattivate.
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3D Map 1 @®

O nEE=sFne

Interpolation | OutQuad -~ |

i | Loop

Fig. 11.22: La finestra di dialogo visualizzazione Mappa 3D

I seguenti strumenti sono disponibili nella parte superiore del pannello di visualizzazione della mappa 3D:
. @ Controllo Fotocamera. ¢t 1a visuale, mantenendo lo stesso angolo e la stessa direzione della fotocamera.

. n Zoom Full: regizes the view to the whole layers” extent, or the reference extent if set

o (1) Auiva Navigazione su Schermo, o masconde il widget di navigazione (che ha lo scopo di facilitare il controllo
della visualizzazione della mappa).

. Q% Informazioni: regtituisce informazioni sul punto del terreno cliccato o sul(sugli) oggetto(i) 3D cliccato(i) —
Maggiori dettagli in /nformazione Elementi

|| . .
o [ Misura Linea: mjqura la distanza orizzontale tra i punti
. P Animazioni; mostra/nasconde il widget animation player

. % Salva come Immagine: egnorta 1a vista corrente in un formato di file immagine.

. @ Esporta Scena 3D eqnorta 1a vista corrente come scena 3D (. ob7 file), consentendo la post-elaborazione in
applicazioni come Blender... Il terreno e le caratteristiche vettoriali vengono esportati come oggetti 3D. Le
impostazioni di esportazione, che sovrascrivono i layer properties o la vista mappa configuration, includono:

— Nome scena e destinazione Cartella
— Risoluzione terreno
— Risoluzione trama del terreno

— Scala del modello
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- E Bordi smussati

- Esporta normali

- Esporta trame

@, Imposta il tema della vista. i nermette di selezionare I'insieme dei layer da visualizzare nella visualizzazione mappa

dai temi predefiniti mappa.

Il menu % OPoni fornisce scorciatoie per:

occlusion

Aggiungi effetti visivi alla visualizzazione 3D, come mostrare shadows, eye dome lighting o ambient

Sincronizzare le visualizzazioni (La Vista Mappa 2D segue la Camera 3D e/o La Camera 3D segue la
Vista Mappa 2D)

Mostra Area Visibile della Camera nella Vista Mappa 2D

— %, Configura... o vista mappa 3D sertings.

. Aggancia Vista Mappa 3D pagsa dal widget agganciato alla finestra di livello superiore

11.2.1 Impostazione della scena

La vista mappa 3D si apre con alcune impostazioni predefinite che possono essere personalizzate. Per farlo, espandi
“, Configura..

il menu ™ OPzoni pejla parte superiore del pannello dell’area di disegno 3D e premi il pulsante
la finestra Configurazione 3D.

Nella finestra di Configurazione 3D ci sono diverse opzioni per mettere a punto la scena 3D:

General

£ Terrain
Lights
@ Shadow

& Advanced

i Aide

w Extent (current: map view)

3D Configuration

Morth |84197,1418

West |67731,9797 East |90227,5999

& Camera & Skybox

South 64694 8347
Calculate from | Layer ~||Layout Map - || Bookmark -

Map Canvas Extent Draw on Canvas

Show in 2D map view

v Ok + Appliquer | | @ Annuler

Fig. 11.23: The 3D Map General Configuration dialog
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2 Y
Under the #% General tab, you can:

» Limit the 3D scene’s contents to a 2D map extent, using the spatial extent selector: terrain and features are
clipped at the specified extent and only the parts falling within the extent are loaded in the scene. Elevation
range of the terrain, mesh and pointcloud layers is also taken into account so that the camera is not positioned
below the scene’s contents, particularly when using the terrain’s vertical scale setting to exaggerate the elevation

differences.

The set extent is also used as reference extent when pressing the 4[: Zoom full hyytton in 3D map view.

* Press i Show in 2D map view to display in the main map canvas a rubberband corresponding to the current
extent of the 3D scene.

Terreno

3D Configuration

A General v| Terrain
@ rerrain [N VO —— .
T yp ( yer)
@ shadow Elevation =" dtm -
= Camera & Skybox "
_'.-' 2 Vertical scale 1,00 -
&y Advanced
Tile resolution 16 px =
skirt height 10,0 map units -
Offset 0,00 =

Terrain Shading

i aide Ok « Appliquer | | ® Annuler

Fig. 11.24: The 3D Map Terrain Configuration dialog

e Terreno: Prima di immergersi nei dettagli, vale la pena notare che il terreno in una vista 3D ¢ rappresentato
da una gerarchia di tasselli di terreno e, man mano che la macchina fotografica si avvicina al terreno, i tasselli
esistenti che non hanno sufficienti dettagli vengono sostituite da tasselli piti piccoli con pill dettagli. Ogni tassello
ha una geometria a maglie derivata dal layer di elevazione raster e dalla trama dei layer della mappa 2D.

— 11 Tipo di terreno in elevazione puo essere:
« un Terreno pianeggiante

« un layer DEM (Raster)

* un servizio Online, che carica le elevation tiles prodotte dagli strumenti Mapzen — maggiori dettagli
su https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/

+ un dataset caricato in formato Mesh

— Altitudine: Layer raster o mesh da usare per la generazione del terreno. Il layer raster deve contenere una
banda che rappresenti I’elevazione. Per un layer mesh, vengono usati i valori Z dei vertici.

— Scala verticale: fattore di scala per I'asse verticale. Aumentando la scala si esagera I'altezza del terreno.

11.2. Visualizzazione Mappa 3D 163


http://s3.amazonaws.com/elevation-tiles-prod/
https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/

QGIS Desktop 3.34 User Guide

— Risoluzione tassello: quanti campionamenti del layer raster del terreno vanno utilizzate per ogni tassello.
Un valore di 16px significa che la geometria di ogni tassello sara composto da campionamenti di
elevazione 16x16. Numeri piu alti creano tasselli del terreno piu dettagliati a scapito di una maggiore
complessita di rappresentazione.

— Altezza bordo: A volte & possibile vedere piccole crepe tra i tasselli del terreno. Aumentando questo valore
si aggiungono pareti verticali («bordi») intorno ai tasselli del terreno per nascondere le crepe.

— Offset: sposta il terreno verso I’alto o verso il basso, ad esempio per regolarne I’elevazione rispetto al livello
del suolo di altri oggetti della scena.

Questo puo essere utile quando c’¢ una discrepanza tra l'altezza del terreno e l'altezza dei livelli nella
scena (ad esempio, nuvole di punti che utilizzano solo un’altezza verticale relativa). In questo caso,
regolare manualmente I'altezza del terreno in modo che coincida con l'altezza degli oggetti nella scena
pud migliorare I'esperienza di navigazione.

¢ Quando viene usato un layer mesh come terreno, puoi possibile configurare le impostazioni Triangoli
(visualizzazione wireframe, triangoli lisci, livello di dettaglio) e le impostazioni Visualizzazioni colore (come
colore uniforme o color ramp based). Maggiori dettagli nella sezione Mesh layer 3D properties.

. Ombreggiatura del terreno: Ti permette di scegliere come visualizzare il terreno:
— Ombreggiatura disabilitata - il colore del terreno ¢ determinato solo dalla tessitura raster della mappa

— Ombreggiatura abilitata - il colore del terreno ¢ determinato utilizzando il modello di ombreggiatura di
Phong, tenendo conto della texture della mappa, del vettore normale del terreno, della(e) luce(e) della
scena e del colore del terreno Ambiente e Speculare e Lucentezza.

Luci

Dalla scheda Luci, premi il menu su ':II'I-II:I per aggiungere

* fino a otto Punti luce: emette luce in tutte le direzioni, come una sfera di luce che riempie un’area. Gli oggetti
piu vicini alla luce saranno piu luminosi, e gli oggetti piti lontani saranno piut scuri. Una luce puntiforme ha
impostata una posizione (X, Y e Z), un Colore, una Intensita e una Attenuazione

* fino a quattro Luci direzionali: imita I'illuminazione che si otterrebbe da una luce flash di dimensioni gigantesche
molto lontana dai vostri oggetti, sempre centrata e che non si spegne mai (per esempio il sole). Emette dei raggi
di luce paralleli in una sola direzione, ma la luce si estende all’'infinito. Una luce direzionale puo essere ruotata
impostando un Azimuth, avere una Alfitudine, un Colore e una Intensita.
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3D Configuration

A General Lights
£ Terrain
[] e , Point light 1 ]
@ Shadow g Point light 2 =
i Camera & Skybox . Directional light 1
"% Advanced ) o
Light Direction
VUL,
SR
. \<
Azimuth | 130,16° (3| —| — Altitude | 65,29° |+
—\ ) A~
PTTIT
X -0.32 Y -0.91 &= -0.27
Color v
Intensity | 1,00 -
i Aide | " Ok | « Appliquer | | © Annuler

Fig. 11.25: La finestra di dialogo Luci della Configurazione 3D della Mappa

Ombreggiatura

Seleziona ' Mostra ombre per visualizzare le ombre all'interno della tua scena, in base a:
e una Luce direzionale

* una Distanza massima di visualizzazione delle ombre: per evitare la visualizzazione dell’'ombra di oggetti troppo
distanti, per esempio quando la telecamera si alza lungo I'orizzonte

* un livello di Bias ombra: per evitare effetti di auto-ombra che potrebbero restituire alcune aree pill scure di
altre, a causa delle differenze nelle dimensioni della mappa. Piu basso &, meglio &

* una Risoluzione della mappa delle ombre: per rendere le ombre pill nitide. Puo portare a problemi nelle
prestazioni se il parametro di risoluzione ¢ troppo alto.
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Camera & Skybox

In questa scheda puoi controllare diversi parametri come la fotocamera, I'asse 3D, la sincronizzazione della
navigazione e lo skybox.

3D Configuration

A General Camera
£ Terrain o . —

. Projection type Perspective Projection v

Lights ] op p J
@ shadow Field of View 45° =
O Camera & Skybox L .
~ Mavigation mode Terrain Based -
% Advanced

Movement speed 5,00 -

v Show 3D Axis

Axis type Coordinate Reference System v
Horizontal position | Right v
Vertical position Top -

Navigation Synchronization
2D map view follows 3D camera
v| 3D camera follows 2D map view
Show visible camera area in 2D map view
V| Show Skybox
Skybox type Panoramic Texture -

Panoramic texture file (e9241f40611e462aa13366442e77f0cb5(1)JPG & || ... |~

i Aide " Ok « Appliquer | | & Annuler

Fig. 11.26: La finestra di dialogo Configurazione Camera Mappa 3D

¢ 1l gruppo di parametri Camera sovrascrive alcune default camera settings effettuate nella finestra di dialogo
Impostazioni » Opzioni » 3D.

* Seleziona '\ Mostra Asse 3D per abilitare lo strumento asse 3D. Questo gruppo di parametri consente di
impostare il tipo di asse e la sua posizione.

— Con Tipo Asse Sistema di Riferimento delle Coordinate verra rappresentato un asse ortogonale.

— Con Tipo Asse Cubo, viene rappresentato un cubo 3D. Le facce del cubo possono essere usate per
cambiare la visuale della telecamera: ad esempio, fai clic sulla faccia Nord per impostare la telecamera
in modo che veda da nord.

Suggerimento: Fai clic con il tasto destro del mouse sull’asse 3D per impostarne rapidamente la posizione, il tipo e
la visuale della fotocamera.

Axis Type

Horizontal Position  *
Vertical Position
Camera View

Fig. 11.27: Il menu contestuale Asse 3D
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* 1l gruppo di parametri Sincronizzazione della Navigazione aggiunge le opzioni per sincronizzare la vista 2D
con la posizione della fotocamera 3D o la posizione della fotocamera 3D con la vista 2D o la sincronizzazione
bidirezionale. L’ultima opzione visualizza I’estensione visibile dalla fotocamera 3D sulla vista 2D della mappa.

* Seleziona ' Mostra skybox per abilitare la rappresentazione di skybox nella scena. Il tipo di skybox puo essere:
— Trama Panoramica, con un singolo file che fornisce la vista su 360°
— Facce Distinte, con un file trama per ciascuno dei sei lati di una scatola contenente la scena

I file immagine dello skybox possono essere file sul disco, URL remoti o incorporati nel progetto (more details).

Avanzato

* Risoluzione tasselli Mappa: Larghezza e altezza delle immagini della mappa 2D usate come suddivisione in
tasselli del terreno. 256px significa che ogni tassello sara visualizzato in un’'immagine di 256x256 pixel. Un
numero pill alto crea tasselli di terreno pil dettagliate a scapito di una maggiore complessita di visualizzazione.

e Max. errore di schermo: Determina la soglia per sostituire i tasselli del terreno con altri pit dettagliati (e
viceversa) - cioe quanto tempo la vista 3D utilizzera tasselli di qualita superiore. Un numero inferiore significa
maggiori dettagli della scena a scapito di una maggiore complessita di visualizzazione.

* Max. errore al suolo: La risoluzione dei tasselli del terreno in cui si interrompe la divisione delle tasselli in
tasselli piu dettagliati (dividerli non introdurrebbe comunque alcun dettaglio in pit). Questo valore limita la
profondita della gerarchia dei tasselli: valori piu bassi rendono la gerarchia profonda, aumentando la complessita
di visualizzazione.

e Livelli di zoom: Mostra il numero di livelli di zoom (dipende dalla risoluzione dei tasselli della mappa e
dall’errore massimo al suolo).

. Mostra etichette: Attiva/disattiva le etichette della mappa

. Mostra le info sui tasselli della mappa: Include i numeri dei tasselli di confine e dei tasselli del terreno (utile
per la soluzione delle tematizzazioni del terreno).

. Mostra i perimetri di delimitazione: Mostra i perimetri di delimitazione 3D dei tasselli del terreno (utile per
la soluzione delle tematizzazioni del terreno)

. Mostra il centro di vista della camera
. Mostra il centro di rotazione della fotocamera
. Mostra sorgenti luminose: mostra una sfera come origine delle fonti di luce, permettendo un piu facile

riposizionamento e posizionamento delle fonti di luce rispetto ai contenuti della scena
. Mostra frame al secondo (FPS)

. Mostra debud di sovrapposizione: sovrapposizione visuale che mostra alcune informazioni utili per il
debugging e il profiling. Questo permette in particolare di vedere rapidamente il grafo dei frame e il grafo
della scena.

. Mostra illuminazione Eye Dome (EDL): un effetto di post-elaborazione che migliora la percezione della
profondita. La profondita di ogni pixel (distanza dalla telecamera) viene confrontata con la profondita dei pixel
adiacenti e viene evidenziata in base alla differenza di profondita, rendendo gli spigoli pili evidenti. Interessa
'intera scena e puo essere combinato con Screen Space Ambient Occlusion. 1 seguenti parametri possono essere
controllati:

— Intensita dell'illuminazione: aumenta il contrasto, consentendo una migliore percezione della profondita

— Distanza di illuminazione: rappresenta la distanza dei pixel utilizzati dal pixel centrale e ha I'effetto di
rendere i bordi pill spessi.
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» Aggiungi spazio schermo ! Occlusione Ambientale (SSAO): un effetto di post-processing che migliora anche
la percezione della profondita applicando un ombreggiamento piu scuro alle aree meno esposte alla luce
ambientale. Influenza I'intera scena e pud essere combinato con Eye dome Lighting. I seguenti parametri possono
essere controllati:

— Raggio: quanto lontano arriveremo per calcolare I'occlusione ambientale

— Intensita: quanto forte dovrebbe essere l'effetto (valori piu alti rendono le cose piu scure)

— Soglia di occlusione: quante punti vicini devono essere oscurati affinché I'effetto sia visibile (valori
inferiori al 50% renderanno il risultato piu scuro, ma potenzialmente forniranno una maggiore gamma di
occlusione)

Fig. 11.28: Visualizzazione di nuvole di punti in una mappa 3D utilizzando Eye Dome Lighting (EDL) e/o Screen-
Space Ambient Occlusion (SSAO)
Da sinistra a destra, dall’alto in basso: Nessun effetto — solo SSAO - solo EDL — SSAO e EDL

« ! Debug Shadow Map: visualizza la scena come unmimmagine rossa e nera dal punto di vista della
luce utilizzata per le ombre (per la risoluzione dei problemi). Il widget ¢ impostato con una Dimensione
proporzionale alla vista della mappa 3D e ancorato in un Angolo.

« ' Debug Depth Map: rende la mappa di profondita della scena come un’immagine con i pixel pil vicini pil
scuri (per la risoluzione dei problemi). Il widget ¢ impostato con una Dimensione proporzionale alla vista della
mappa 3D e ancorato in un Angolo.
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11.2.2 Opzioni di navigazione

Per esplorare la vista della mappa in 3D:

¢ Inclina il terreno (ruotandolo attorno ad un asse orizzontale che passa attraverso il centro della finestra)

Ly ¥ . b)) .
Premi gli strumenti = Inclina in alto e Wi Inclina in basso.

Premi Shift e usai tasti su/giu.

Trascina il mouse avanti/indietro con il pulsante centrale del mouse premuto

Premi Shift e trascina il mouse avanti/indietro con il pulsante sinistro del mouse premuto.

* Ruota il terreno (intorno ad un asse verticale che passa attraverso il centro della finestra)

Ruota la bussola del widget di navigazione verso la direzione di osservazione

Premi Shift e usa i tasti sinistra/destra.

Trascina il mouse a destra/sinistra con il pulsante centrale del mouse premuto
— Premi Shift e trascina il mouse a destra/sinistra con il pulsante sinistro del mouse premuto.

¢ Cambia la posizione della telecamera (e il centro della visuale), spostandola in un piano orizzontale

Li;
{I_ll Controllo Fotocamera abilitato

— Trascina il mouse con il tasto sinistro del mouse premuto e il tasto
— Premi le frecce direzionali del widget di navigazione

— Utilizza i tasti su/giu/sinistra/destra per spostare la telecamera rispettivamente in avanti, indietro, destra
e sinistra

* Modifica la quota della telecamera: premi i tasti Page Up/Page Down

¢ Cambia l'orientamento della telecamera (la telecamera viene mantenuta nella sua posizione ma il punto centrale
di vista si sposta)

— Premi Ctr1 e usai tasti freccia per ruotare la telecamera in alto, in basso, a sinistra e a destra
— Premi Ctr1 e trascina con il tasto sinistro del mouse premuto

* Ingrandisci e rimpicciolisci

I Y
=
—

— Premi gli strumenti &~ Rimpicciolisci ¢ - Ingrandisci. je] widget di navigazione
— Muovi la rotellina del mouse (tenendo premuto Ct rl si ottengono zoom pill precisi)
— Trascina il mouse con il tasto destro del mouse premuto per ingrandire (trascina verso il basso) e ridurre

(trascina verso I'alto)

Y . .
Per ripristinare la visualizzazione della fotocamera, fai clic sul pulsante #-# Zoom ad estensione massima pe]]5 parte superiore
del pannello della mappa 3D.

11.2.3 Creare una animazione
Una animazione si basa su una serie di fotogrammi chiave - le posizioni della telecamera in determinati momenti.
Per creare un’animazione:

1. Attiva lo strumento > Animazioni ' ner visualizzare il widget del generatore dell’animazione

2. Fai clic sul pulsante I:II'II-I:| Tempo fotogramma chiave & jnserisci un Tempo in secondi. La casella combinata Fotogramma
chiave visualizza ora il tempo impostato.

3. Utilizzando gli strumenti di navigazione, sposta la telecamera nella posizione da associare all’attuale tempo del
fotogramma chiave.

4. Ripeti i passi precedenti per aggiungere tanti fotogrammi chiave (con tempo e posizione) nella quantita voluta.
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5. Fai clic sul pulsante > per visualizzare I'anteprima dell’animazione. QGIS generera le scene utilizzando le
posizioni/rotazioni della telecamera agli orari prestabiliti e interpolandole tra questi fotogrammi chiave. Sono
disponibili varie modalita di Interpolazione per le animazioni ( ad esempio, lineari, inQuad, inQuad, outQuad,
inCirc... — maggiori dettagli su https://doc.qt.io/qt-5/qeasingcurve.html#EasingFunction-typedef)

L’animazione pud anche essere visualizzata in anteprima spostando il cursore del tempo. Mantenendo

>

selezionata la casella Ciclo, 'animazione viene eseguita ripetutamente, mentre facendo clic su si interrompe

un’animazione in corso.

Fai clic su Esporta fotogrammi di animazione o oeperare una serie di immagini che rappresentano la scena. Oltre al nome
del file Modello e alla Cartella di uscita, puoi impostare il numero di Frame per secondo, 1” Larghezza di uscita e 1”
Altezza di uscita.

11.2.4 Layer vettoriali 3D

Un layer vettoriale con valori di elevazione puo essere mostrato nella mappa 3D controllando Configura nella scheda
Nuova mappa 3D delle proprieta del layer vettoriale. Sono disponibili diverse opzioni per controllare la visualizzazione
del layer vettoriale 3D.

11.3 Visualizzazione Profilo di Elevazione

1l pannello Profilo Elevazione ¢ uno strumento per la visualizzazione di un sezionamento, per visualizzare i dati
altimetrici lungo una linea. Supporta layer vettoriali, raster, mesh e nuvole di punti. I dati possono essere di tipo 2D
o 3D.

Per aggiungere una visualizzazione del profilo di elevazione, vai al menu Visualizza » Profilo Elevazione. Puoi
aggiungere tutte le visualizzazioni di profilo che vuoi e possono essere agganciate, sovrapposte o flottanti.
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v Al ey & raE,
Elevation Profile B®|
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0.5m ] —
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== 0.5m

¥| — DEM coastal area

300 320 340 360

Fig. 11.29: Finestra di dialogo del Profilo di Elevazione inserita sotto I'area di disegno della mappa principale.
La figura mostra una linea di costa con una citta dietro una diga marina. Una tolleranza maggiore applicata alla linea del profilo
di elevazione restituisce un maggior numero di elementi della nuvola di punti.

11.3.1 L’interfaccia

Nella parte superiore del pannello Profilo Elevazione, una barra degli strumenti fornisce i seguenti strumenti:

Tabella 11.4: Barra degli strumenti Visualizzazione Profilo Elevazione

Strumento Scorciatc Descrizione
q Bl B hold Allows you to add new layers to a plot.
Ctrl
while
drag-
and-
drop
u- Mostra o nasconde un elenco di layer del progetto per configurare la
SR 2 B rappresentazione nella vista profilo.
¥ Cattura Curva Disegna in modo interattivo una linea sull’area di disegno della mappa per
rappresentare la curva del profilo.
"z Seleziona una linea esistente sull’area di visualizzazione della mappa e genera
S SCIRRCN Ty una curva di profilo lungo tale linea.
< spingi a Sinistra Ctrl+Al Ti permette di spostare gradualmente la linea di cattura sulla mappa
verso sinistra (ad esempio, per trovare la linea di profilo ottimale in base
all’elevazione).
D> Spingia Destra Ctrl+Al Ti permette di spostare gradualmente la linea di cattura sulla mappa
verso destra (ad esempio, per trovare la linea di profilo ottimale in base
all’elevazione).

continues on next page
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Tabella 11.4 - continua dalla pagina precedente

Strumento

Scorciatc

Descrizione

%
Pulisci

‘.RR Identifica Elementi

\.I'I‘j Sposta

&
J:" Zoom Asse X

[
J—'.'—/ Zoom

V|
# Zoom Completo
& Z Compl

@ Abilita Aggancio

— .
[ Misura Distanze

:.'!" Esporta come PDF

Ea

Esporta come Immagine

=]
Export Results

“, Options

> Lock
distance/elevation
scales

» Distance units

» Tolerance

Aggancia la Vista del Profilo E

Space

Ctrl+St

Rimuove la linea del profilo e qualsiasi grafico visualizzato nella finestra Profilo
Elevazione.

Identifica gli elementi nell’area di visualizzazione del grafico con un solo clic o
con un rettangolo da trascinare con un clic. I risultati sono mostrati nel pannello
standard Identify Results.

Clicca e trascina per spostare I'area di visualizzazione del grafico. Puo essere
fatto anche con il tasto centrale del mouse.

Ingrandisce o riduce I'asse orizzontale, mantenendo il rapporto verticale.

Fai clic o fai clic e trascina un rettangolo sul grafico per ingrandirlo. Premi A1t
e fai clic per ridurre lo zoom.

Ingrandisce la visualizzazione del Profilo Elevazione fino all’estensione della
linea di cattura.

Consente di agganciare il bordo o il vertice del grafico nella visualizzazione del
profilo. Comodo per il recupero accurato delle coordinate o delle misurazioni
della distanza.

Misura le distanze orizzontali e verticali
Esporta grafici in PDF (come oggetti vettoriali di alta qualita)

Esporta grafici in diversi formati di immagine

Exports plots as 3D features, 2D Profile and Distance/Elevation Table. (The
results can be saved as DXF files, CSV files or any of the standard writable
vector spatial formats)

Consente di accedere alle impostazioni di configurazione della linea del profilo
di elevazione.

Ensures that the horizontal and vertical scales are always kept equal (so that e.g.
a 45° slope will appear as a 45° slope in the profile view).

Allows to render distances in the profile chart with units other than the map
canvas units.

Sets how far from the actual profile line a point can reside within to be included
in the results. Uses the map units and is ignored by other layer or geometry

types.

Passa dallo stato ancorato allo stato flottante della visualizzazione

Nell’angolo in basso a sinistra, una copia del pannello Layer puo essere visualizzata premendo il pulsante =

Mostra

Albero dei Layer. Tuttavia, si tratta di un widget indipendente, con il suo proprio insieme di layer visibili, in un ordine
di successione personalizzato. Ti consente di controllare la visualizzazione e il comportamento dei layer all’interno
dell’area di rappresentazione del grafico.

* Seleziona la casella accanto al nome del layer per scegliere se deve essere visualizzato nell’area di disegno del

grafico

* Trascina i layer su o giui per cambiare I'ordine dei layer

* stile di visualizzazione dei layer nella vista profilo: fai doppio clic su un layer o fai clic destro e seleziona
Proprieta... per aprire la scheda delle proprieta Elevazione del layer per la configurazione. Un riepilogo delle
impostazioni di elevazione viene visualizzato come suggerimento quando si passa sopra il livello.
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Sulla destra dell’albero dei layer, I'area di visualizzazione del grafico ¢ il luogo principale in cui puoi visualizzare
I'anteprima del profilo di elevazione dei layer abilitati. Si basa su una griglia graduata in cui I'asse orizzontale mostra
la lunghezza della linea di profilo e I'asse verticale mostra I'elevazione Z degli elementi in esame. Consente anche una
serie di interazioni come lo zoom, lo spostamento, la misurazione, I'individuazione degli elementi, ... utilizzando gli
strumenti nella parte superiore.

11.3.2 Creare un profilo di elevazione
Per creare una vista del profilo, puoi:

1. Go to View » F Elevation Profile menu. The Elevation profile panel opens.

2. Definisci la linea del profilo lungo cui verranno visualizzati il terreno e gli elementi. Seleziona uno strumento
di disegno:

. Catwra Cuva, f7i clic sinistro sulla mappa principale per aggiungere i vertici e fai clic destro per
finalizzare una linea che verra utilizzata come linea di profilo
q pa
o o g CaturacurvadallBlemento. fai clic su un elemento di linea sulla mappa per selezionarla come linea di
profilo. Se sono presenti piu elementi nel punto cliccato, verra visualizzato un menu a comparsa che ti
permettera di selezionare tra di essi.

Tutte le opzioni di digitalizzazione della linea come le opzioni di snapping, tracing, digitizing techniques o il
pannello di digitizing panel avanzata sono disponibili per I'uso.

L’area di disegno del grafico potrebbe iniziare a visualizzare alcuni elementi.
3. Il passo successivo consiste nel configurare le proprieta di elevazione dei layer che vuoi visualizzare.
1. Push on the @~ ShowLayer Tree hyy¢ton to display the list of layers. By default, not all the layers of the project
are loaded and referenced in the profile tool; e.g., raster layers which are not marked as having elevation

data in their properties are ignored. Clicking the q Addlayers hytton will show a filtered list of possible
layers which can be added to the plot, but which currently aren’t in the plot. Applying the dialog with
selected layers will automatically mark them as having elevation data and immediately add them to the
plot.

Suggerimento: Holding Ctr1 key, it is possible to drag and drop additional layers from the main layer
tree to one in the elevation profile tool.

2. Attiva la visibilita dei layer a cui sei interessato. Questi sono gli unici che vengono rappresentati nella
visualizzazione del profilo e i layer selezionati possono essere diversi da quelli del pannello principale
Layer.

3. Fai doppio clic su un nome di layer o fai clic destro e seleziona Proprieta. Viene aperta la scheda Elevazione
delle proprieta del layero. Questo ¢ il luogo in cui si configura come ogni entita o terreno dovrebbe essere
visualizzato nella visualizzazione del profilo. Le proprieta disponibili dipendono dal tipo di layer.

* Raster Elevation Properties

e Vector Elevation Properties

* Point Cloud Elevation Properties
* Mesh Elevation Properties

La visualizzazione del profilo inizia a visualizzare il terreno o gli elementi dei layer attivi che attraversano
la curva del profilo impostata, non appena sono configurate le proprieta di elevazione.

4. Sotto il menu a discesa P puoi impostare il valore Tolleranza. Questo valore viene utilizzato per creare un

buffer piatto intorno alla linea del profilo di elevazione, visibile nella mappa principale. Qualsiasi punto visibile
che si sovrappone a tale buffer verra incluso nell’area di disegno del grafico.
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11.3.3 Interagire con le Visualizzazioni del profilo

Quando viene creata una linea di profilo di elevazione, I'area di visualizzazione si ingrandisce fino a raggiungere
I'intera estensione. Sull’asse X ¢ possibile visualizzare la lunghezza del profilo e, sull’asse Y, I'intervallo di altezza tra
la quota minima e massima rilevata, entrambe in unita di mappa.

Quando sposti il puntatore del mouse nella vista del profilo di elevazione, vedrai due linee tratteggiate che si
sovrappongono

* la linea verticale mostra le informazioni sull’altezza
¢ La linea orizzontale mostra la distanza dall’inizio della linea del profilo di elevazione

Quando sposti il puntatore del mouse nell’area di disegno del profilo di elevazione, puoi anche vedere un punto nero
muoversi lungo la linea del profilo di elevazione nell’area di disegno della mappa principale. Al centro della linea del
profilo, una freccia indica la sua direzione.

Come per 'area di disegno della mappa principale, QGIS fornisce mezzi per navigare sull’area di disegno del grafico.

Li;
. @ Sposta yiene utilizzato per spostare I'estensione del profilo di elevazione in qualsiasi direzione desideri.
Tenendo premuto il tasto Spazio mentre si sposta il mouse, si sposta anche I'estensione dell’area di
visualizzazione del grafico.

P

= . . . . . . . .

o #- ZoomasseX yiepe ytilizzato per ingrandire lungo I'asse orizzontale, mantenendo invariata la proporzione
dell’asse verticale (I'elevazione. Clic sinistro per allungare il grafico lungo l'asse X, con il punto cliccato al

centro dell’asse, o trascina un rettangolo per allungare il grafico lungo I'asse X fino alla larghezza del rettangolo.
Tieni premuto A1t mentre utilizzi £~ Z°°™ 3% X per ridurre lo zoom lungo quell’asse.

P
o & Z0oom viene utilizzato per ingrandire un punto specifico (usando il clic sinistro) o un’area specifica
)
(trascinando un rettangolo sull’area). Invece tieni premuto A1t mentre utilizzi #~ Z°°™ per ridurre la
visualizzazione. In combinazione con il tasto Ct r1 puoi ingrandire o ridurre la visualizzazione in modo piu
graduale.

o 281 Zoom Completo & ] Jivello di zoom predefinito utilizzato all’inizio e mostra 'intera estensione della linea del
profilo, con tutti gli elementi visualizzati. Usalo per ripristinare il livello di zoom.

E anche possibile interagire con gli elementi visualizzati nell’area di disegno del grafico.

* Premi il pulsante o Abiia Aggancio per agganciare con precisione i punti, i vertici o i bordi degli elementi, per
una misurazione accurata o un report delle coordinate.

. Q& Informazioni Elementi yjene utilizzato per identificare gli elementi dei layer visibili nell’albero dei layer.
Puoi trascinare un rettangolo su piu elementi nella visualizzazione del profilo per interrogarli tutti. Quando
compatibili con il formato (ad esempio, vettoriale, nuvola di punti), questi elementi saranno evidenziati nella
mappa principale.

|} . .
o [ MisuraDistanze. fai ¢lic o seleziona due punti sull'area di disegno del grafico per ottenere la Distanza
orizzontale, 1”Elevazione e la Distanza totale tra di loro, in unita di mappa.

o < spingiasinisua o > Spingia Destra vengono utilizzati per spostare la posizione della linea del profilo di elevazione
nella mappa verso sinistra o verso destra. Il grafico verra ridisegnato, mostrando gli elementi e il terreno
sovrapposti al buffer della linea del profilo. La linea viene spostata lateralmente utilizzando il valore Tolleranza
nel menu % Opeioni,

Avvertimento: Chiudere una visualizzazione del profilo di elevazione o il progetto in corso rimuove la
visualizzazione dal progetto.

Per maggiori dettagli, dai un’occhiata a QGIS elevation profile/cross section tool — a deep dive!, una presentazione
fatta da Nyall Dawson.
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capitoLo 12

Strumenti generali

12.1 Guide contestuali

Ogni volta che hai bisogno di aiuto su un argomento specifico, puoi accedere alla pagina corrispondente nel manuale
utente corrente tramite il pulsante Guida disponibile nella maggior parte delle finestre di dialogo - tieni presente che
1 plugin di terze parti possono puntare a pagine web dedicate.

12.2 Pannelli

Per impostazione predefinita, QGIS fornisce molti pannelli con cui lavorare. Alcuni di questi pannelli sono descritti di
seguito, mentre altri possono essere trovati in diverse parti del documento. Un elenco completo dei pannelli predefiniti
forniti da QGIS ¢ disponibile tramite il menu Visualizza » Panelli » e descritto in Pannelli.

12.2.1 Pannello dei Layer
11 pannello Layer (chiamato anche 1egenda della mappa) elenca tutti i layer del progetto e aiuta a gestirne la
visibilita e a definire la mappa. Puoi mostrare o nascondere il pannello premendo Ctr1+1.
QGIS provides a variety of ways to add layers to a project:
* using the Add button from the dedicated data provider tab in the Data source manager dialog

e from QGIS Browser panel or DB Manager: double-click, drag-and-drop files and layers onto QGIS or use the
contextual menu

e drag-and-drop files from the Operating System files explorer onto QGIS

In all these scenarios, you can open one or many layers at a time. New layers are added to the Layers panel:
1. if dropped over the Layers panel, at the exact location they are released

2. in the other cases, at a location that respects the global behavior used when adding new layers setting

3. and in case of multiple layers, they are sorted in a way that increases the chance of their stacking being logical
and features being visible as most as possible, using the following logic (top to bottom):

* vector point layers

* vector line layers
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* vector polygon layers
¢ point cloud layers

* mesh layers

e raster layers

Nella parte superiore del pannello Layer, una barra degli strumenti ti permette di:

. (\'{ Apri il pannello Stile Layer (F7). attiva e disattiva il Layer Styling.

i

o |Logy Aseiungi eruppo. vedi Interagire con gruppi e layer

o @, Gestisei Temi Mappa. controlla la visibilita dei layer e li dispone in diversi map themes.

? filtra layer nell’albero della legenda:

— Filtra Legenda in base al Contenuto della Mappa: solo i layer impostati come visibili e i cui elementi
intersecano la mappa corrente hanno il loro stile visualizzato nel pannello dei layer. Altrimenti, al layer
viene applicato un simbolo generico NULL. In base alla simbologia del layer, questo ¢ un modo comodo
per identificare quali elementi di quali layer coprono I'area di interesse.

— Mostra Layer Privati: una comoda scorciatoia per visualizzare e interagire con private layers nel pannello
Layer senza modificare le impostazioni del progetto.

. afd Filtra legenda tramite espressione: anslica un’espressione per rimuovere gli stili dall’albero dei layer selezionati che
non hanno elementi che soddisfano la condizione. Questo puo essere usato per evidenziare gli elementi che
si trovano allinterno di una area/elemento di un altro layer. Dall’elenco a discesa, ¢ possibile modificare e
cancellare I'espressione attualmente applicata.

. 1 Espandi tutti o | Racchiudi tutti layer e gruppl nel pannello Layer.

. Q Elimina Layer/Gruppo a¢tyalmente selezionato.

Layers (E]ES]
< @ e TVa&-F A0

Fig. 12.1: Barra degli strumenti nel pannello Layer

Nota: Strumenti per la gestione del pannello layer sono anche disponibili per gli oggetti mappa e legenda nei layout
di stampa.

Gestisci Viste Mappa

Il pulsante a discesa “®~ Gestisci Viste Mappa forpigce 'accesso a comode scorciatoie per manipolare la visibilita dei layer
nel pannello Layer:

b

- ..
*  Mostra tutti i layer
o ™= Nascondi tutti i layer
o O Mostra i layer selezionati

o "= Nascondi i layer selezionati

. b" Mostra / Nascondi Layer Selezionati: cambia la visibilita del primo layer selezionato nel pannello, e applica
questo stato agli altri layer selezionati. Accessibile anche tramite la scorciatoia Space.
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* Mostra / Nascondi Layer Selezionati in modo indipendente: cambia lo stato di visibilita di ogni layer selezionato

o =4 Nascondi layer non selezionati

Oltre al semplice controllo della visibilita dei layer, il menu @~ Gestisci Viste Mappa permette di configurare Viste mappa
nella legenda e passare da una vista mappa ad un’altra. Una vista della mappa ¢ una fotografia della legenda della
mappa corrente che registra:

* ilayer impostati come visibili nel pannello Layer
* e per ogni layer visibile:
— il riferimento allo style applicato al layer

— le classi visibili dello stile, ad esempio gli oggetti nodo del layer selezionati nel pannello Layer. Questo si
applica a symbologies oltre che alla visualizzazione del singolo simbolo

— lo stato collassato/espanso del/i nodo(i) del layer e del gruppo(i) che si trova all'interno di esso
Per creare una nuova Vista Mappa:
1. Seleziona un layer che vuoi venga mostrato
2. Configura le proprieta del layer (simbologia, diagramma, etichette.....) come al solito

3. Espandi il menu in basso Stile » e clicca su Aggiungi... per memorizzare le impostazioni come a new style
embedded in the project.

Nota: Una vista mappa non memorizza i dettagli attuali delle proprieta: viene salvato solo un riferimento al
nome dello stile, quindi ogni volta che si applicano modifiche al layer mentre questo stile & abilitato (ad esempio,
si cambia la visualizzazione della simbologia), la vista mappa viene aggiornata con nuove informazioni.

4. Se necessario ripeti i passaggi precedenti per altri layer
5. Se applicabile, espandi o comprimi gruppi o nodi layer visibili nel pannello Layer
6. Clicca sul pulsante @~ Gestisci Viste Mappa pe]ja parte superiore del pannello, e Aggiungi Vista...
7. Inserisci il nome della vista mappa e clicca su OK
La nuova vista & in elenco nella parte inferiore del menu a discesa ®~.

Puoi creare tutte le viste mappa di cui hai bisogno: ogni volta che la combinazione corrente nella legenda della
mappa ( layer visibili, il loro stile attivo, i gruppi della legenda della mappa) non corrisponde a nessuna vista mappa
esistente come definito sopra, clicca su Aggiungi Vista... per creare una nuova vista mappa, o usa Sostituisci Vista
» per aggiornare una vista mappa. Puoi rinominare ila vista mappa attiva con Rinomina Vista Attuale... o usare il
pulsante Rimuovi Vista Attuale per cancellarla.

Le viste mappa sono utili per passare rapidamente da una combinazione preconfigurata all’altra: selezionare una
vista mappa nell’elenco per ripristinare la sua combinazione. Tutti le viste configurate sono accessibili anche nel
layout di stampa, consentendo di creare diversi elementi di mappa basati su temi specifici e indipendenti dall’attuale
visualizzazione della mappa principale (vedi Map item layers).

Panoramica del menu di scelta rapida del pannello Layer

Nella parte inferiore della barra degli strumenti, il componente principale del pannello Layer ¢ il riquadro che elenca
tutti i layer aggiunti al progetto, opzionalmente organizzati in gruppi. Un layer con una casella selezionata accanto
visualizza il suo contenuto in sovrapposizione nell’estensione dell’area di disegno della mappa, a meno che non sia
impostata una scale-based visibility. Un layer puo essere selezionato e trascinato verso 'alto o verso il basso nella
legenda per modificare I'ordinamento Z. L’ordinamento a Z significa che i layer elencati piu in alto nella legenda
vengono disegnati sopra i layer elencati piu in basso nella legenda. Inoltre, un layer o un gruppo di layer puo essere
trascinato su piu posizioni di QGIS.
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Nota: Questo comportamento di default puo essere cambiato tramite il pannello Layer Order.

A seconda della voce selezionata nel pannello, facendo clic con il pulsante destro del mouse viene visualizzata una

serie di opzioni specifiche illustrate di seguito.

Tabella 12.1: Menu contestuali dagli elementi del pannello Layer

Opzione

Gruppo Layer Vettore Layer Raster

Layer Mesh Layer Nuvc

E’_"J Zoom sul(i) Layer/Gruppo

b‘ " Zoom alla selezione

oo .
& Mostra nella panoramica

Mostra totale elementi
abel Mostra Etichette
Copia Layer/Gruppo
Rinomina Layer/Gruppo
gﬁl Zoom alla risoluzione nativa (100%)
Stira usando l'estensione attuale
ﬁ Aggiorna SOL Layer...
Aggiungi Layer Virtuale...

E?J Aggiungi Gruppo

IL_‘ Duplica

Q Rimuovi Layer/Gruppo...
Elimina dal Gruppo
Sposta al primo posto
Sposta in fondo
Seleziona con tutti i genitori
Gruppi Selezionati

Apri tabella degli attributi
wf Attiva modifiche

ﬁ Modifiche in uso »
Filtra...
Cambia Sorgente Dati...
Ripristina Sorgente Dati...
Azioni sui selezionati » (in modalita modifica)
» Duplica

» Duplica e Digitalizza

Imposta la visibilita del layer in funzione della scala...”

Zoom alla scala di visbilita
SR del layer »
» Imposta SR del Progetto dal Layer

» Imposta a.. (SR recenti)

o

L

L

L

8§

NSRS QEN E

C

I

L

L L

LR

o

L

SR8 8

18 E8

L

o

8

Qg g

L

L
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Tabella 12.1 - continua dalla pagina precedente

Opzione Gruppo Layer Vettore Layer Raster Layer Mesh Layer Nuwc
» Imposta SR del Layer... A A i .
Imposta SR del Gruppo...

Imposta proprieta WMS per il Gruppo

Visualizza un solo gruppo per volta
Seleziona e mostra tutti i suoi figli (Ctrl-click)
Deseleziona e nascondi tutti i suoi figli (Ctrl-click)

Rendi permanente

NN

L
L

Esporta »

 ®

» Salva come...
» Salva Elementi come...

» Salva Elementi Selezionati come...

» Salva come File di Definizione del Layer... i i oA o
» Salva come File di Stile QGIS... o o o
Stili » 4 o il
» Copia Stile o o g
» Incolla Stile i o o g
» Aggiungi... o o g

i i il

» Rinomina Corrente...
» Modifica Simbolo...
» Copia Simbolo

» Incolla Simbolo
Aggiungi Note Layer...
Modifica Note Layer...

Rimuovi Note Layer

NSRS §§

88
L
L

Proprieta...

Per i layer vettoriali GRASS, # Ativamodifiche non & digponibile. Vedi la sezione Digitalizzare e modificare layer
vettoriali GRASS per informazioni su modifiche dei layer vettoriali GRASS.

Interagire con gruppi e layer
I layer nella finestra della legenda possono essere organizzati in gruppi. Esistono diversi modi per farlo:

1. Premi l'icona L@ per aggiungere un nuovo gruppo. Digita un nome per il gruppo e premi Enter. Ora clicca
su un layer esistente e trascinalo nel gruppo.

2. Seleziona pil di un layer, quindi premi I'icona LIjﬂ I layer selezionati vengono automaticamente inseriti nel
nuovo gruppo.

3. Seleziona alcuni layer, fai clic con il tasto destro del mouse nella finestra di legenda e scegli Gruppo selezionato.
I layer selezionati verranno automaticamente inseriti in un nuovo gruppo.

Per togliere un layer da un gruppo, trascinalo fuori, o fai clic destro su di esso e scegli Muovi fuori dal gruppo: il
layer viene spostato dal gruppo e posizionato sopra di esso. I gruppi possono anche essere annidati all'interno di altri
gruppi. Se un layer ¢ inserito in un gruppo annidato, Muovi fuori dal gruppo spostera il layer da tutti i gruppi annidati.
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Per spostare un gruppo o un layer in cima al pannello dei layer, trascinalo in cima o scegli Sposta in Cima. Se usi
questa opzione su un layer nidificato in un gruppo, il layer viene spostato in cima al suo gruppo corrente. L’opzione
Sposta in Fondo segue la stessa logica per spostare i layer e i gruppi verso il basso.

La casella di controllo di un gruppo mostrera o nascondera i layer selezionati nel gruppo con un clic. Con Ctrl
premuto, la casella di controllo attivera o disattivera anche tutti i layer nel gruppo e nei suoi sottogruppi.

Ctrl-click selezionato / non selezionato su un layer selezionera / deselezionera il layer e i sui genitori.

Abilitare 'opzione Gruppo Esclusivo significa che ti ¢ possibile rendere visibile in un gruppo un solo layer alla volta.
Ogni volta che un layer all’interno di un gruppo ¢ impostato come visibile, gli altri non saranno visibili.

Puoi selezionare piti di un layer o gruppo allo stesso tempo tenendo premuto il tasto Ct r1 mentre fai clic su layer
aggiuntivi. Puoi quindi spostare tutti i layer selezionati in un nuovo gruppo allo stesso tempo.

Puoi anche eliminare pill di un layer o gruppo alla volta selezionando diversi elementi con il tasto Ctrl e poi
premendo Ct r1+D: tutti i layer o gruppi selezionati saranno rimossi dalla lista dei layer.

Maggiori informazioni sui layer e sui gruppi utilizzando l'icona indicatore

In alcune circostanze, la formattazione o le icone accanto al layer o al gruppo nel pannello Layer cambiano per fornire
ulteriori informazioni sul layer/gruppo. Questi elementi sono:

. per indicare che il layer ¢ in modalita di modifica e puoi modificare i dati.
. ‘J” per indicare che il layer in fase di modifica ha delle modifiche non salvate.

. T per indicare a filter applicato al layer. Passa il mouse sull’icona per visualizzare I'espressione del filtro e fai
doppio clic per aggiornare la query.

o]
. per identificare i layer che sono required nel progetto, quindi non rimovibili

+ @D per identificare un embedded group o layer e il percorso del loro file di progetto originale.

o [ per identificare un layer la cui sorgente dati non era disponibile all’apertura del file di progetto (vedi Gestire
i percorsi corrotti di file). Fai clic sull’icona per aggiornare il percorso della sorgente o seleziona la voce Ripara
Sorgente Dati... dal menu contestuale del layer.

. [:j per ricordare che il layer € un remporary scratch layer e che il suo contenuto verra eliminato quando si
chiude il progetto. Per evitare la perdita di dati e rendere il layer permanente, fai clic sull’icona per memorizzare
il layer in uno dei formati vettoriali GDAL supportati da QGIS.

+ " per identificare un layer utilizzato in offline editing mode.

.2

£ per identificare un layer che non ha/ha un SR sconosciuto

—

« == per i layer con coordinate memorizzate in un sistema di riferimento di coordinate che & intrinsecamente
di bassa accuratezza (richiede che sia abilitata I'impostazione corresponding setting).

. @ per identificare un layer temporaneo controllato da interazioni sulla mappa

. IE; per identificare un layer a cui sono associate nofes

* Un nome grigio, quando la scala corrente dell’area di disegno della mappa ¢ al di fuori dell'intervallo di scala
di visibilita del layer (come impostato nelle sue proprieta Visualizza). Seleziona 'opzione del menu contestuale
Zoom alla scala di visibilita per ingrandire la mappa fino alla scala di visibilita piu vicina del layer.
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Controllo della visualizzazione dei layer attraverso il raggruppamento

I gruppi sono un modo per strutturare i layer all'interno di una struttura ad albero nel progetto, ma possono anche
influire sul modo in cui i layer che li compongono vengono visualizzati, in particolare come un singolo oggetto reso
uniforme durante la visualizzazione delle mappe.

L’opzione per questo tipo di visualizzazione ¢ disponibile nel pannello Stile Layer ogni volta che selezioni un gruppo.

Nella scheda Simbologia - seleziona e la casella di controllol Visualizza Layer come un Gruppo per abilitare una
serie di opzioni per controllare 'aspetto dei layer figli nel loro insieme, invece che dei singoli layer:

* Opacita: Gli elementi dei layer figlio che sono oscurati da altri layer figlio rimangono oscurati e I'opacita si
applica solo all“«intero gruppo».

Fig. 12.2: Impostazione dell’opacita sui layer rispetto a un gruppo
L’immagine a sinistra mostra due layer visualizzati al 50% di opacita ( gli elementi sottostanti sono visibili, ma semi-mascherati
dall’elemento rosso al 50% che si trova sopra). La seconda immagine mostra il risultato dell'impostazione dell’opacita sul gruppo
(alcune parti del layer figlio blu sottostante sono completamente oscurate dal layer rosso in alto e quindi il risultato ¢
rappresentato al 50% di opacita).

* Modalita fusione: Proprio come I'opacita, 'impostazione di una blend mode (come moltiplica, sovrapponi, ...)
per un intero gruppo comporta innanzitutto 'uniformita degli elementi dei layer figli, con quelli superiori che
oscurano quelli inferiori. La restituzione si ottiene quindi fondendo il gruppo uniformato e i layer che si trovano
al di sotto del gruppo.

— Quando ai layer figli sono assegnate modalita di fusione, queste vengono applicate prima delle uniformita,
ma 'ambito ¢ limitato solo agli altri layer figli di quel gruppo e non agli altri layer che si trovano sotto
'intero gruppo.

— Altre opzioni blending modes sono disponibili per i layer figli nei gruppi, nella loro scheda Simbologia,
che eseguono operazioni di tipo «ritaglio» su altri layer figli durante la restituzione. Puoi, ad esempio,
ritagliare la rappresentazione del contenuto di un layer con il contenuto di un secondo layer «mascheras».

o Effetti disegno: applica effects solo alla restituzione uniforme dei layer figli; quindi, ad esempio, un effetto ombra
applicato al gruppo non sarebbe visibile per i layer figli oscurati.

Quando un gruppo & impostato su Visualizza Layer come un Gruppo, solo il gruppo sara mostrato nell’elenco del
pannello Ordine Layer. 1 figli del gruppo non saranno visibili in questo elenco, poiché il loro ordine ¢ determinato dal
posizionamento del layer del gruppo.
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Modificare stile layer

Dal pannello Layer, hai la disponibilita di scorciatoie per modificare la visualizzazione dei layer in modo rapido e
semplice.

Fai clic con il tasto destro del mouse su un layer e seleziona Stili » nell’elenco per:

* vedere gli styles attualmente disponibili per il layer. Se sono stati definiti molti stili per il layer, puoi passare da
uno all’altro e la visualizzazione del layer verra aggiornata automaticamente sull’area di visualizzazione della
mappa.

* copia una parte o tutto lo stile corrente e, quando applicabile, incolla uno stile copiato da un altro layer.
* Rinomina Stile Corrente...
 Aggiungi... un nuovo stile (che in questo caso ¢ una copia di quello attuale)

* 0 Rimuovi lo stile corrente (solo quando sono disponibili piu stili).

Suggerimento: Condividere rapidamente lo stile di un layer

Dal menu contestuale, copia lo stile di un layer e incollalo in un gruppo o in una selezione di layer: lo stile
viene applicato a tutti i layer che sono dello stesso tipo (vettoriale, raster, mesh, nuvola di punti, ...) del layer
originale e, per i layer vettoriali, hanno lo stesso tipo di geometria (punto, linea o poligono).

Quando si utilizza una simbologia basata sulla classificazione degli elementi (ad esempio categorized, graduated o
rule-based per 1 layer vettoriali, o classification per le nuvole di punti), facendo clic con il tasto destro del mouse su
una voce di classe nei pannelli Layer ¢ possibile modificare la visibilita delle classi (e dei loro elementi) ed evitare di
(dis)attivarle una per una:

. b" Attiva Oggetti
[ S . qe .
. Mostra Tutti gli Oggetti

o ™= Nascondi Tutti gli Oggetti

Con il layer vettoriale, il menu contestuale di una voce dell’albero della classe consente di accedere anche a:
. Seleziona elementi: seleziona nel layer tutti gli elementi che corrispondono a quella classe.
. Mostra in Tabella Attributi: apre una tabella di attributi filtrata solo per gli elementi che corrispondono a

quella classe.

e aggiorna il symbol color utilizzando una Ruota dei colori. Per comodita, i colori usati di recente sono
disponibili anche in fondo alla ruota dei colori.

* Modifica Simbolo...: apre la finestra di dialogo Symbol Selector per modificare il simbolo dell’elemento (simbolo,
dimensione, colore...).

* Copia Simbolo

e Incolla Simbolo

Suggerimento: Facendo doppio clic su una voce di classe in foglia si apre anche la finestra di dialogo Selettore
Simbolo.
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12.2.2 Pannello Stile Layer

Il pannello Stile Layer (attivato anche con Ct r1+3) & un collegamento ad alcune delle opzioni della finestra di dialogo
Proprieta Layer. Fornisce un modo semplice e veloce per definire la visualizzazione e il comportamento di un layer
e per visualizzare i suoi effetti senza dover aprire la finestra di dialogo delle proprieta del layer.

Oltre ad evitare la finestra di dialogo delle proprieta di blocco (o «modale») dei layer, il pannello di stile dei layer evita
anche di ingombrare lo schermo con finestre di dialogo e contiene la maggior parte delle opzioni dello stile (selettore
colore, proprieta degli effetti, modifica regole, sostituzione etichette....): ad esempio, facendo clic sui pulsante colore
all’interno del pannello di stile del layer, la finestra di selezione colore viene aperta all’interno del pannello di stile del
layer stesso piuttosto che come finestra di dialogo separata.

Dall’elenco a discesa dei layer presenti nel Pannello Layer, seleziona un elemento e:

* A seconda dell’elemento attivo, imposta:

&

‘Q*/ Simbologia, = Trasparenza, e "= Istogramma proprieta per il layer raster. Queste opzioni sono
le stesse della Finestra di dialogo Proprieta raster.

. . . B . o .
‘Q*/ Simbologia, ‘2tc! Etichette, ¢ Maschere e @ Vista 3D proprieta per il layer vettoriale. Queste
opzioni sono le stesse del La finestra di dialogo Proprieta dei vettori € possono essere estese da proprieta
personalizzate introdotte da plugin di terze parti.

‘Q*/ Simbologia e @ Vista 3D per proprieta layer mesh. Queste opzioni sono le stesse della Proprieta
del Dataset Mesh.

Simbologia per i gruppi (vedi Controllo della visualizzazione dei layer attraverso il raggruppamento)

Le proprieta ‘Q'( Simbologia, @ Vista3D e | Elevazione per il layer nuvola di punti. Queste opzioni
sono le stesse di Proprieta Nuvole di Punti.

* Enable and configure global map shading properties

E
* Gestisci lo stile(i) associato nel “==1 Gestore di Stili (maggiori dettagli in Gestione stili personalizzati).

* Vedilo ™ Storico dei cambiamenti che hai applicato allo stile dei layer nel progetto corrente: puoi quindi
cancellare o ripristinare qualsiasi stato selezionandolo nell’elenco e cliccando su Applica.

Un’altra potente opzione di questo pannello ¢ la casella di controllo i Aggiornamento immediato. Spuntala e le tue
modifiche vengono automaticamente visualizzate in modo continuo nella mappa. Non ¢ pill necessario premere il
pulsante Applica.
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Layer Styling £
/" rivers - |
& ' = single symbol - |
e &3
— Simple line
Unit Millimeters v

Gpacity —:l | 100,0 %

Color | (NN ~

width | 0,26000 =y =

| <. Topology -

topo foot topo hydrology  topo main road

-

|:| ES 'Save Symbol... | |Advanced |

P Layer Rendering
|E| |E| v| Live update | «/Apply |
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12.2.3 Pannello Ordine dei Layer

Per impostazione predefinita, i layer mostrati nell’area di disegno della mappa QGIS sono disegnati seguendo il loro
ordine nel pannello Layer: pil alto ¢ il layer nel pannello, pil alto (quindi, piu visibile) sara nella visualizzazione della
mappa.

Puoi definire un ordine di disegno per i layer indipendente dall’ordine nel pannello dei layer con il pannello Ordine

dei layer attivato nel menu Viisualizza » Pannelli » o con Ct r1+9. Seleziona Cf Controllo ordine di visualizzazione
sotto la lista dei layer e riorganizza i layer nel pannello come vuoi. Questo ordine diventa quello applicato alla
visualizzazione della mappa. Per esempio, in Fig. 12.4, puoi vedere che gli aeroporti sono visualizzati sopra
il poligono dell”’alaska nonostante il posizionamento di questi layer nel pannello Layer.

Deselezionando A Controllo ordine di visualizzazione tornera al comportamento predefinito.

Layers Panel 5] . .
-
.
« @ ®, T ¢ 7 20z gl .
L ]
— . e . ’
¥ [ [ Boundaries Group * s .
& regions . .
- IQ : : ' .
& alaska -f' -
L]
v [ A water Group - * é ?
_ rivers ~ H .
— L] -
= majrivers x LS .,
- L]
& lakes e * . . " i
— o ¢ . * L M —
B swamp w e
v @ & group1 ‘ . i
& - popp s O
& airports -
Layers Panel | Browser Panel & .. . *
- y s
Layer Order Panel ® - - .
—— - . . e . .” . l.. 'Q "
& airports . . .
& popp R R
— b ]
storagep - L
| rivers = e N
— -
& regions !
& lakes = :
.
L .
-

[ control rendering order

Fig. 12.4: Definire un ordine dei layer indipendente dalla legenda

12.2.4 Pannello Panoramica

Il pannello Panoramica (Ctr1+8) visualizza una mappa con una vista completa di alcuni dei layer. La mappa
panoramica ¢ riempita con i layer usando 'opzione Mostra nella panoramica dal menu Layer o nel menu contestuale
dei layer. All'interno della vista, un rettangolo rosso mostra I’estensione della mappa corrente, aiutandoti a determinare
rapidamente quale area dell’intera mappa state visualizzando. Se clicchi e trascini il rettangolo rosso nel riquadro
panoramico, I'estensione della visualizzazione della mappa principale si aggiornera di conseguenza.

Da notare che le etichette non vengono visualizzate nella panoramica della mappa anche se i layer utilizzati nella
panoramica della mappa sono stati impostati per I’etichettatura.
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12.2.5 Pannello Messaggi di Log

Durante il caricamento o I'elaborazione di alcune operazioni, puoi tracciare e seguire i messaggi che appaiono in

diverse schede utilizzando il Q Pannello Messaggi di Log. Pud essere attivato utilizzando l'icona piu a destra nella
barra di stato in basso.

12.2.6 Pannello Annulla/Ripristina

Per ogni layer in fase di modifica, il pannello Annulla/Ripristina (Ctr1+5) mostra I'elenco delle azioni effettuate,
consentendoti di annullare rapidamente un insieme di azioni selezionando I’azione elencata. Maggiori dettagli in Undo
and Redo edits.

12.2.7 Pannello Statistiche

Il pannello Statistiche (Ctr1+6) fornisce informazioni riassuntive su qualsiasi layer vettoriale. Questo pannello ti
permette di selezionare:

« il layer vettoriale su cui calcolare le statistiche: pud essere selezionato dal menu a tendina in alto, oppure
sincronizzato con il layer attivo nel pannello Layer utilizzando la casella di controllo Segui Layer Selezionato in
fondo all’elenco a tendina delle statistiche

e il campo o 1” € espressione da utilizzare: per ogni layer, l'ultima voce viene ricordata e calcolata
automaticamente alla riselezione del layer.

* le statistiche da restituire utilizzando il pulsante a discesa in basso a destra della finestra di dialogo. A seconda
del tipo di campo (o dei valori dell’espressione), le statistiche disponibili sono:

Tabella 12.2: Statistiche disponibili per ogni tipologia di campo

Statistiche Stringa Intero Numeroreale Data
Conteggio o o o
Conteggio Valori Distinti & o
Conteggio Valori Mancanti i o
Somma

Media oA

Deviazione Standard

Deviazione Standard su un Campione
Valore Minimo

Valore Massimo

Intervallo

Minoranza

e Q8

Maggioranza
Varieta
Primo Quartile

Terzo Quartile

SRS E SN R8
SRS E S S SSSE8 N

Scarto interquartile
Lunghezza Minima

Lunghezza Massima

L

Lunghezza Media
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1l riepilogo statistico pud essere:

* restituito per l'intero layer o oA Solo elementi selezionati
. B copiato negli appunti e incollato come tabella in un’altra applicazione.

¢ ricalcolato usando il pulsante " quando i dati originari sottostanti cambiano (per esempio, elementi/campi
nuovi o rimossi, modifica di attributi)

| Statistics (&]ES)
airports >
1.2 ELEV || E
Statistic Value Count
sum 22758 V| sum
Mean 299,447 v Mean
Minimum 9 Median
St dev (po
Maximum 1569 (pop)
st dev (sample)
Range 1560 v Minimum
Minority 24 v Maximum
Majority 18 v| Range
Variety 57 V| Minority
v| Majori
Q1 45 J_ el
v| Variety
Q3 369 v Q1
IQR 324 v/ Q3
Missing (null) values 0 v/ IQR
¥| Missing (null) values

Follow Selected Layer

Selected featuresonly = &2

Fig. 12.5: Mostrare statistiche su un campo

12.2.8 Pannello Strumenti di Debugging/Sviluppo

Il pannello Strumenti di Debugging/Sviluppo (F12) € un luogo unificato per la gestione e il debugging delle azioni
all'interno di QGIS. Gli strumenti disponibili sono organizzati nelle seguenti schede:

= ;
e =B Logger di Rete
. S Logger Interrogazioni

. @ Profiler - under this tab you can choose one out of these categories:
— Startup helps you diagnose (and fix) occasional long startup times of QGIS.

— Project Load allows you to get a breakdown of the various stages of project load, in order to identify the
causes of slow project load times.

— Map Render tool allows you to identify pain points in your map rendering and track down exactly which
layers are causing long map redraws.

Nota: Gli autori di plugin possono estendere il pannello con schede personalizzate per il debugging e lo sviluppo dei
propri plugin. Cio viene fatto utilizzando il metodo registerDevToollWidgetFactory.
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Logger di Rete

=
La scheda = ® Logger di Rete ti aiuta a registrare e visualizzare le richieste di rete, insieme a tutta una serie di dettagli
utili come lo stato delle richieste e delle risposte, I'intestazione, gli errori, gli errori di configurazione SSL, i timeout,
lo stato della cache, ecc.

Dalla barra degli strumenti superiore puoi:
. @ Registra Log: che avvia o interrompe la registrazione.
. @ Ripulisci Log: cancella la cronologia del log.
o =1 Salva Log: mostrera prima un grande avviso che il registro & privato e deve essere trattato come riservato

e poi ti consentira di salvare il registro.

¢ Premi il menu a discesa Impostazioni per selezionare se Mostra richieste andate a buon fine, Mostra Timeout e
Mostra le Risposte Servite dalla Cache.

. Disabilita cache: disabilita la cache in modo che ogni richiesta debba essere eseguita.

. Filtrare richieste in base a sottoinsiemi di stringhe URL o allo stato della richiesta
Facendo clic con il tasto destro del mouse su una richiesta puoi:

e Apri URL che aprira 'URL nel tuo browser predefinito.

* Copia URL

* Copia come cURL per utilizzarla nel terminale.

* Copia come JSON: copia i valori dell’albero come stringa json negli appunti, per incollarli facilmente nelle
segnalazioni di bug o per I'assistenza remota.
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Debugging/Development Tools (]

"= @B
Q Filter requests

[ - Reguests

Disable cache

Access-Control-Allow-0rigin
X-TileRender

- Request
Operation : GET
Thread : Dx00007f3b94200290
Initiator : QgsWmsTiledImageDownloadHandler
1D ¢ src/providers/wms/qgswmsprovider.cpp:4598 (QgsWmsTiledImageDownloadHandler)
Cache (control) : Load from cache if available, otherwise load from network
Cache (save) : Can store result in cache
- Headers
referer :
Accept A
User-Agent : Mozilla/5.0 QGIS/32700/Ubuntu 22.04.1 LTS
- Reply
Status 1 200
Cache (result) : Read from network
- Headers
Connection : keep-alive
Content-Length . 4263
Server : Apache/2.4.54 (Ubuntu)
Strict-Transport-Security : max-age=31536000; includeSubDomains; preload
Expect-CT : max-age=0
ETag 1 "d145f22d7382781d7bf996d3701ce2a7”
Cache-Control : max-age=102574, stale-while-revalidate=604800, stale-if-error=604800
Expires : Fri, 30 Sep 2022 11:35:49 GMT
*

; ysera.openstreetmap.org

Content-Type : image/png

Accept-Ranges : bytes

Date ¢ Sun, 02 Oct 2022 06:31:55 GMT

Via : 1.1 varnish

Age 1 39135

X-Served-By 1 cache-cdg28776-CDG

X-Cache ¢ HIT

X-Cache-Hits 1

X-Timer : 51664692315.075885,V50,VEL

alt-svc h3=":443";ma=86400,h3-29=":443"; ma=86400, h3-27=":443" ;ma=86400

r 42 GET https:fftile.openstreetmap.0rg}6/l§fl@.png
+ 43 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/11.png =

Fig. 12.6: Risultato del logger di rete per la richiesta GET

Query Logger

n ﬁ Query Logger € il luogo dove registrare i comandi SQL inviati dal fornitore di dati e dalle API di connessione
al database di backend, insieme al loro tempo di esecuzione misurato da QGIS (cio¢ nel client che ha inviato i
comandi). Questo puo essere utile per analizzare le prestazioni di un particolare layer durante il debug o lo sviluppo
di un algoritmo o di un plugin di QGIS.

Dalla barra degli strumenti superiore puoi:
. @ Registra Log: che avvia o interrompe la registrazione.
. @ Ripulisci Log: cancella la cronologia del log.

=]
. Salva Log: mostrera prima un grande avviso che il registro & privato e deve essere trattato come riservato
e poi ti consentira di salvare il registro.

. {:1 Filtra richieste in base a sottoinsiemi di stringhe di query o dettagli come tipo di fornitore, ora di inizio,
iniziatore, ...
Fai clic con il tasto destro del mouse su una query visualizzata, e puoi:
¢ Comando Copia SOL eseguito da QGIS sul database

* Copia come JSON: copia i valori dell’albero come stringa json negli appunti, per incollarli facilmente nelle
segnalazioni di bug o per I'assistenza remota.
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Debugging/Development Tools

@
® T E

Filter queries

Requests
=~ 1 PRAGMA synchronous=0FF
Provider : spatialite
URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:08.847
Initiator

: QgsSpatialiteProvider
Total time (ms) [¢]
PRAGMA juurnalimode=WAL
SELECT rowid FROM "features" WHERE @
SELECT "_ ogc_fid","_ogc_fid","NA2DESC", “NABDESC",“
SELECT " ogc fld“ " ogc fid NAZDESC” "NA3DES!
id", AsBlnary(

O SR PR

__ggis_gen_counter™,"_aqgis unique id","_ qgis_hexwkb_geom"..
qgis gen counter”, qgis unique id","  qgis hexwkb geom"
spatialite geometry“) FROM "features"” WHERE " ggis unique i.

Provider : spatialite

URI ¢ /home/delaz]j/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider/pid_177..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.077

Initiator : QgsSpatialiteFeaturelterator

Location

: src/providers/spatialite/ggsspatialitefeatureiterator.cpp:240 (QgsSpatialiteFea..
Total time (ms) [}
SAVEPOINT "ggis_spatialite_ 1nternal _savepoint_1"

Provider : spatialite

URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.078

Initiator : QgsSpatialiteProvider

Location

1 src/providers/spatialite/qgsspatialiteprovider.cpp:4155 (addFeatures)
Total time (ms) ¢ 0
RELEASE SAVEPOINT "ggis spatlallte internal_savepoint_1" =

Fig. 12.7: Risultato del Filtra interrogazioni

Profiler

La scheda @ Profiler permette di ottenere i tempi di caricamento per ogni singola operazione coinvolta nelle
azioni richieste dall’'utente. A seconda del contesto, queste operazioni possono essere la lettura delle impostazioni, la
creazione di menu, dell’area di visualizzazione della mappa o di viste 3D, la risoluzione dei riferimenti ai layer della

mappa, il caricamento di segnalibri o layout, ...

Questo aiuta a identificare le cause dei tempi di caricamento lenti.

Le azioni predefinite supportate possono essere selezionate dal menu a discesa Categoria:

¢ QGIS Awvio

* Caricamento del Progetto

Debugging/Development Tools

O

B

Category Startup -

Task ~ Time (seconds)

Populate saved styles 0
Plugin manager 0,033
Plugin installer 0,756
New project 0,078
Message bar 0
Loading Python support 1,611
Load user fonts 0
- Load plugins 11,446
» sagaprovider 0,726
» processing 1,22
~ grassprovider 8,663
b Import GRASS Provider 5,556
Grass Provider 3,088
db_manager 0,009
MetaSearch 0,673
~ Load default style database 0,11
» Load text formats 0,035
» Load symbols 0,058
» Load legend patch shapes 0,005
* Load label settings 0,002
+ Load color ramps 0,004
Load 3D symbols shapes 0
Load color schemes 0,001
Load bookmarks 0 3

Fig. 12.8: Profiler per QGIS Startup
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12.3 Incorporare layer da progetti esterni

A volte, ti piacerebbe mantenere un insieme di layer con lo stesso stile in diversi progetti. Puoi o creare un default
style per questi layer o incorporarli da un altro progetto per risparmiare tempo e fatica.

Layer e Gruppi nidificati da un progetto esistente presenta alcuni vantaggi rispetto alla gestione dello stile:
» Possono essere aggiunti tutti i tipi di layer (vettoriali o raster, locali o online....)

 Nel recupero di gruppi e layer, puoi mantenere la stessa struttura ad albero dei layer di «sfondo» nei tuoi diversi
progetti

¢ Mentre i layer incorporati sono modificabili, non puoi modificare le loro proprieta come simbologia, etichette,
moduli, valori predefiniti e azioni, garantendo la consistenza in tutti i progetti.

* Modificare gli oggetti nel progetto originale e le modifiche vengono propagate a tutti gli altri progetti.

Se vuoi incorporare il contenuto di file di un altro progetto nel tuo progetto, seleziona Layer » Includi Layer e
Gruppi...:

1. Clicca il pulsante ... per cercare un progetto: puoi vedere il contenuto del progetto (vedi Fig. 12.9)
2. Premi Ctrl (o X Cmd) e fai click sui layer e sui gruppi che vuoi recuperare.

3. Fai clic su OK

I layer e i gruppi selezionati sono incorporati nel pannello Layer e visualizzati sulla mappa. Un’icona viene
aggiunta accanto al loro nome per il riconoscimento e passandovi sopra viene visualizzato un suggerimento con il
percorso originale del file di progetto.

[ ] Select layers and groups to embed

Project file [qgis_sample_datafprojectsjrelations.qgsl]

airports
regions

Cancel | I OK

Fig. 12.9: Selezionare layer e gruppi da nidificare

Come qualsiasi altro layer, un layer incorporato puo essere rimosso dal progetto facendo clic con il tasto destro del

mouse sul layer e scegliendo Elimina layer/gruppo_

Suggerimento: Cambiare la visualizzazione di un layer nidificato

Non ¢& possibile modificare la visualizzazione di un layer nidificato, a meno che non si apportino le modifiche nel file
di progetto originale. Tuttavia, se fai clic con il tasto destro su un layer e selezioni: Duplica si crea un layer che ¢
completo e non dipende dal progetto originario. Puoi quindi rimuovere in sicurezza il layer collegato.
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12.4 Interagire con gli elementi

12.4.1 Selezionare elementi

QGIS fornisce diversi strumenti per selezionare gli elementi sulla mappa. Gli strumenti di selezione sono disponibili
nel menu Modifica » Seleziona o nella Barra degli strumenti di selezione.

Nota: Gli strumenti di selezione funzionano con il layer correntemente attivo.

Selezione manuale nell’area della mappa

Per selezionare una o pill geometrie con il mouse, puoi utilizzare uno dei seguenti strumenti:

J—

. R_:% Seleziona Elementi con un rettangolo o con un singolo click

=T

° ‘-% Seleziona Elementi con un Poligono

Tewwr Ty

. f ‘{:% Seleziona Elementi a Mano Libera

—

. IR Seleziona Elementi con un Cerchio

=

[t 1 - 1 1 . . . . . .
Nota: Tranne lo strumento ‘. Seleziona Elementi con un Poligono questi strumenti di selezione manuale ti permettono di
selezionare un elemento(i) rappresentato in mappa con un solo click.

=

Nota: Usa lo strumento g Seleziona Elementi con un Poligono per utilizzare una poligono esistente (da qualsiasi layer) per
selezionare gli elementi sovrapposti nel layer attivo. Fai clic con il tasto destro del mouse sul poligono e sceglilo
dal menu contestuale che mostra un elenco di tutti i poligoni che contengono il punto cliccato. Tutti gli elementi
sovrapposti del layer attivo vengono selezionati.

Suggerimento: Usa lo strumento Modifica » Seleziona » Riseleziona Elementi per rifare la tua ultima selezione.
Molto utile quando hai faticosamente fatto una selezione, e poi clicchi accidentalmente da qualche altra parte e cancelli
la tua selezione.

Mentre si utilizza lo strumento % Seleziona geometria(e), tenendo premuto Shift o Ctrl si commuta la selezione
della geometria (ad esempio, si aggiunge alla selezione corrente o si rimuove da essa).

Per gli altri strumenti, & possibile eseguire diversi comportamenti tenendo premuto:
e Shift: aggiunge elementi alla selezione corrente
e Ctrl:sottrae elementi dalla selezione corrente

e Ctrl + Shift: intersezione con la selezione corrente, ad esempio si mantengono solo le geometrie
sovrapposte dalla selezione corrente

e Alt:seleziona le geometrie che sono totalmente all'interno della forma della selezione. Combinato con i tasti
Shift o Ctrl, puoi aggiungere o sottrarre geometrie alla/dalla selezione corrente.
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Selezione automatica

Gli altri strumenti di selezione, la maggior parte dei quali disponibili dalla Artribute table, eseguono una selezione
basata sull’attributo di un elemento o sul suo stato di selezione (si noti che la tabella degli attributi e la mappa mostrano
le stesse informazioni, quindi se selezioni un elemento nella tabella degli attributi, sara selezionato anche sulla mappa):

. Seleziona con espressione.... selezioni elementi tramite una finestra di dialogo.

. Seleziona Elementi per Valore... o premi F3

o 1[5 Deseleziona Elementi da Tuti i Layer o premi Ct r1+A1t+A per deselezionare tutti gli elementi selezionati in tutti

i layer
. = Deseleziona Elementi da Layer Attivo Attuale o premi Ctrl+Shift+a

. Seleziona Tutti gli Elementi o hremj Ct r1+A per selezionare tutti gli elementi del layer corrente.

. | et Seerione Blemen per invertire la selezione nel layer corrente.

o 1§ Selezionaper posizione her gelezionare gli elementi in base alla loro relazione spaziale con altri elementi (nello
stesso o in un altro layer - vedi Seleziona per posizione)

o [E] seteet within disiance 1, soloc features wherever they are within the specified maximum distance from referenced
features - see Selezionare entro la distanza)

Per esempio, se vuoi trovare le regioni che sono boroughs da regions. shp dei dati campione di QGIS, puoi:
1. Usare I'icona &) seteziona Blementi con Espressione. ..
2. Espandere il gruppo Campi e valori
3. Fare doppio clic sul campo sul quale vuoi fare la ricerca («TYPE_2»)

4. Cliccare su Tutti i Valori Univoci nel pannello che appare a destra

5. Dall’elenco, fai doppio clic su “Borough”. Nel campo dell’editor :guilabel: Espressione, scrivi la seguente query:

["TYPE72 " = 'Borough'

6. Fare clic su Seleziona Elementi

Dalla finestra di dialogo del generatore di espressioni, per effettuare una selezione che hai usato prima puoi anche
utilizzare Cerca » Recente (Selezione). La finestra di dialogo ricorda le ultime 20 espressioni utilizzate Vedi sezione
Espressioni per ulteriori informazioni e qualche esempio.

Suggerimento: Salva la selezione in un nuovo file

Gli utenti possono salvare le geometrie selezionate in un Nuovo layer temporaneo Scratch o in un Nuovo layer
Vettoriale utilizzando il menu Modifica » Copia geometrie ¢ Modifica » Incolla geometrie come nel formato
desiderato.
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Seleziona Elementi per Valore

Questo strumento di selezione apre il modulo geometria del layer che consente all’'utente di scegliere, per ciascun
campo, quale valore cercare, se la ricerca deve essere sensibile al maiuscolo e al minuscolo e 'operatore da utilizzare.
Lo strumento effettua anche 'autocompletamento, riempiendo automaticamente la casella di ricerca con i valori
esistenti.

Select Features by Value

fid Exclude field_
id Exclude field_
flc_region Exclude field,
eley 100 Equal to (=),
name Case sensitive | Exclude field,
use |r'-1| Case sensitive | Contains,
Jh{;iilr;u;cal':!}iflitar],ra’(:iuilian Ds\
Reset form Flash features | Zoom to features Select features |- Close

Fig. 12.10: Filtro/Selezione elementi tramite finestra di dialogo

A fianco di ciascun campo c’¢ un menu a discesa con le opzioni degli operatori da utilizzare per la ricerca.

Tabella 12.3: Operatori di interrogazione per tipo di dati

Opzioni di ricerca sui campi  Stringa Numerico Data

Escludi Campo dalla ricerca A
Uguale a (=) g
Non uguale a (#) &
Maggiore di (>)

Minore di (<)

Maggiore o uguale a (>)

L

Minore o uguale a (<)

Compreso fra (inclusivo)

L
L

Non compreso (inclusivo)
Contiene
Non contiene

Senza valore (null)

L
8

Valorizzato (not null)

Inizia con

L

Termina con
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Per il confronto tra stringhe, € anche possibile utilizzare 'opzione g Case sensitive.

Dopo aver impostato tutte le opzioni di ricerca, fai clic su Seleziona elementi per selezionare le geometrie
corrispondenti. Le opzioni nel menu a discesa sono:

* Seleziona elementi

* Aggiungi alla Selezione Corrente

* Rimuovi dalla Selezione Corrente

e Filtra la Selezione Attuale
Puoi anche annullare tutte le opzioni di ricerca con il pulsante Ripristina modulo.
Una volta impostate le condizioni, puoi anche:

* Zoom agli elementi sulla mappa senza la necessita di una preselezione.

* Lampeggia elementi, evidenziando le geometrie corrispondenti. Questo € un modo pratico per identificare una
geometria senza fare una selezione o utilizzare lo strumento Identifica. Si noti che il flash non cambia I’estensione
della mappa e sara visibile solo se la geometria si trova entro i limiti della visualizzazione corrente della mappa.

12.4.2 Informazione Elementi

The A Identify Features 1] allows you to interact with the map canvas and get information on features or pixels in a
pop-up window. It can be used to query most of the layer types supported by QGIS (vector, raster, mesh, point cloud,
wms, wfs, ...). To identify an element, use either:

* Visualizza » Informazioni elementi

e Ctrl+Shift+I (o X Cmd+Shift+1),

o R Wentify Features by tton on the Attributes toolbar

Then click on a feature or pixel of the active layer. The identified item gets highlighted in the map canvas while the
Identify Results dialog opens with detailed information on it. The dialog also shows a set of buttons for advanced
configuration.
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La finestra di dialogo Informazioni risultati

|dentify Results n
B G e e Ky
Feature Value
¥ regions
Aleutians East
* (Derived)
(clicked coordinate X) -1838412
(clicked coordinate ) 2001782
Area (Cartesian) 192708709904,198
Area (Ellipsoidal — EPSG:7008) 17903107685,030 m?
Closest X -1846463
Closest Y 2007783
Closest vertex X -1846542
Closest vertex Y 2007831
Closest vertex number 1462
Feature ID 0
Part number 213
Parts 213
Perimeter (Cartesian) 14963241,526
Perimeter (Ellipsoidal — EPSG7008) 4560628,650 m
Vertices 31277
* (Actions)
: View feature form
“ﬁ« Set as Atlas Feature for clip_test
ID 1
MNAME_2 Aleutians East
TYPE_2 Borough
* airport_relation [1]
* NAME COLD BAY
* (Actions)
: View feature form
ID 63
fk_region Aleutians East
ELEV 87,000
NAME COLD BAY
USE Civilian/Public
Mode | Current Layer b
View |Tree Help

Fig. 12.11: Finestra di dialogo Informazioni risultati

From bottom to top:
» The View controls the general aspect of the dialog and the formatting of the results; it can be set as:
— Tree: this is the default view, and returns the results in a tree-structure

— Table: available only for raster-based layers, it allows to display the results as a table whose columns are
Layer, FID, Attribute and Value

— or Graph: available only for raster-based layers
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* The Mode helps you select the layers from which results could be returned. These layers should be set visible,
displaying data in the map canvas, and set identifiable from the Project properties » Data Sources » Layers
capabilities. Available modes are:

— Current layer: only the layer(s) selected in the Layers panel return results. If a group is selected, then
results are picked from its leaf layers.

— Top down, stop at first: results are from the layer of the top most feature or pixel under the mouse.
— Top down: results are from the layers with feature or pixel under the mouse.

— Layer selection: opens a contextual menu where the user selects the layer to identify features from. If
only a single feature is under the mouse, then the results are automatically displayed.

¢ In the upper part of the Identify Results dialog, a frame shows the information returned by features as a table,
a graph or a tree, depending on the selected view. When in a tree view, you have a handful of tools above the
results:

_ Iz‘ Visualizza modulo elemento qa]]’elemento corrente

_ 1Espandi albero
_ l Racchiudi albero

$ Espandi Nuovi Risultati in modo Predefinito her definire se le informazioni sul successivo elemento selezionato

dovranno essere compresse o espanse

-1 Cancella risultati
1<

_ Copy the identified feature to clipboard’ suitable for pasting ina spreadsheet.

— =0 Print selected HTML response., 5 textbased formatting of the results to print on paper or save as a . PDF file

the interactive identifying tools: a drop-down menu with tools for selecting on the map canvas features or
pixels to identify

Under ™ 1dentify Settings "yoy can activate whether to:

. & Auto open form for single feature results: If checked, each time a single feature is identified, a
form opens showing its attributes. This is a handy way to quickly edit a feature’s attributes.

* Hide derived attributes from results to only show fields actually defined in the layer

* Hide NULL values from results

- Help to access the current documentation

Usare lo strumento Informazioni elementi

In its default display (View: Tree), the Identify Results panel offers several tools to interact with the layers to query. A
smart combination of these tools with the target layers selector may greatly improve identification operations:
. q:% Identify Feature(s) py single click or click-and-drag
— single click or click-and-drag: overlaying features in the target layers are returned

— right-click: overlaying features from target layers are listed in the contextual menu, grouped by layers.
You can then choose to:

« display the result for a specific feature,
« display the result for all the features of a specific layer,

« for vector layers, it is also possible to open its attribute table filtered to the returned features
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x or show all of the returned features.

o g 1enify Features on Mouse over. riove over the map canvas and hovered items in the target layers get highlighted
and returned in the results panel.
Ui .

o "% ldenify Feaures by Polygon. reqyyrng jtems overlapping a drawn or selected polygon.

— Draw a polygon (left click to add point, right click to close the polygon) and all the overlaying features
from target layers are highlighted and returned in the results panel.

— Right-click and you get the list of all visible polygon features in the project under the click. Pick an entry
and QGIS will return all the features from the target layers that overlap the selected polygon.

IR:% Identify Features by Freehand . reyyrpg jtems overlapping a polygon drawn by freehand. Draw a polygon (left-click

to start, move the pointer to shape the area and right-click to close the polygon). All the overlaying features
from target layers are highlighted and returned in the results panel.
o "3 Mdentify Features by Radius ye;png jtems overlapping a drawn circle. Draw a cercle (left-click to indicate the center
point, move the pointer to shape the area or enter the radius in the pop-up text box and left-click or press Enter
to validate the circle). All the overlaying features from target layers are highlighted and returned in the results
panel.

Suggerimento: Filtra i layer su cui effettuare una query con lo strumento Informazioni Elementi
Under Project » Properties... » Data Sources » Layer Capabilities, uncheck the Identifiable column next to a layer

to avoid it being queried when using the Ay Mentify Features (0] This is a handy way to return features from only layers
that are of interest to you.

Informazioni sugli elementi

When you identify a data in the map canvas, the Identify Results dialog will list information about the items clicked
(or hovered over, depending on the tool in use). The default view is a tree view in which the first item is the name of
the layer and its children are its identified feature(s). Each feature is described by the name of a field along with its
value. This field is the one set in Layer Properties » Display. All the other information about the feature follows.

The feature information displayed by the identify tool will depend on the type of layer you have selected, whether
it is a vector layer (including vector tiles or point cloud data) or raster layer. If your layer is raster, clicking on a
location on the map canvas with identify tool will highlight the identified raster pixel. The Identify Results dialog can
be customized to display custom fields, but by default it will display the following information:

* 1l display name dell’elemento;

* Azioni: le azioni possono essere aggiunte alle finestre delle identificazione dell’elemento. L’azione viene
eseguita facendo clic sull’etichetta azione. Per impostazione predefinita, viene aggiunta una sola azione, vale a
dire Visualizza modulo elemento per effettuare modifiche. Puoi definire pill azioni nella finestra di
dialogo delle proprieta del layer (vedi Proprieta Azioni).

* Derivato: questa informazione viene calcolata o derivata da altre informazioni. Include:
— informazioni generali sulla geometria dell’elemento:

» a seconda del tipo di geometria, le misure cartesiane di lunghezza, perimetro o area nelle unita SR
del layer. Per i vettori lineari in 3D ¢ disponibile la lunghezza cartesiana della linea.

+ a seconda del tipo di geometria e se nella finestra di dialogo delle proprieta del progetto ¢ impostato
un ellissoide per Misure, i valori ellissoidali di lunghezza, perimetro o area utilizzando le unita
specificate.

+ il conteggio delle geometrie e il numero della geometria cliccata

+ 1] numero di vertici nell’elemento
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— informazioni sulle coordinate, utilizzando le impostazioni Visualizzazione Coordinate nelle proprieta del
progetto:

+ coordinate X e Y del punto cliccato

+ il numero del vertice pil vicino al punto cliccato

» Valori delle coordinate X e Y del vertice pil vicino (e Z/M se applicabile)
 se fai clic su un tratto curvo, viene visualizzato anche il raggio di tale parte.

Attributi dei dati: questo ¢ I’elenco dei campi e dei valori degli attributi per la geometria su cui ¢ stato fatto
click.

informazioni sull” elemento figlio correlato se hai definito una relation:

il nome della relazione

la voce nel campo di riferimento, per esempio il nome dell” elemento figlio correlato

Azioni: elenca le azioni definite nella finestra di dialogo delle proprieta del layer (vedi Proprieta Azioni)
e l'azione predefinita ¢ Visualizza Modulo Elemento.

Attributi elemento: Questa ¢ la lista dei campi degli attributi e dei valori dell” elemento figlio correlato.

Nota: I collegamenti negli attributi dell’elemento sono selezionabili dal pannello Informazioni Risultati e si apriranno
nel tuo browser Web predefinito.

Results contextual menu

Puoi trovare altre opzioni nel menu contestuale dell’elemento identificato. Per esempio, dal menu contestuale puoi:

Visualizza Modulo Elemento...

Zoom all’elemento

Copia Elemento: copiare tutte le geometrie dell’elemento e gli attributi
Attiva Selezione Elementi: aggiungere le geometrie identificate alla selezione
Copia Valore Attributo: copiare solo il valore dell’attributo identificato
Copia attributi Elemento: copiare gli attributi dell’elemento

Seleziona gli elementi in base al valore dell’attributo: Seleziona tutti gli elementi del layer che corrispondono
all’attributo selezionato.

Cancella Risultati: cancellare i risultati nella finestra

Cancella Evidenziati: eliminare evidenza degli elementi evidenziati sulla mappa
Evidenziare Tutto

Evidenziare Layer

Attiva Layer: scegliere un layer che deve essere attivato

Proprieta del Layer...: aprire la finestra delle proprieta del layer

Espandi Tutto

Racchiudi Tutto

12.4.

Interagire con gli elementi 201



QGIS Desktop 3.34 User Guide

12.5 Salvare e condividere le proprieta di un layer

12.5.1 Gestione stili personalizzati

Quando un layer vettoriale viene aggiunto alla mappa, QGIS utilizza per default un simbolo/colore casuale per
visualizzare le sue caratteristiche. Tuttavia, ¢ possibile impostare un simbolo predefinito in Progetto » Proprieta... »
Stili predefiniti che verranno applicati a ogni nuovo layer aggiunto in base al tipo di geometria.

Nella maggior parte dei casi, preferiresti piuttosto avere uno stile personalizzato e piu complesso da applicare
automaticamente o manualmente (con meno sforzo) ai layer. Puoi raggiungere questo obiettivo usando il menu Stile
in basso nella finestra di dialogo Proprieta Layer. Questo menu ti fornisce le opzioni per creare, caricare e gestire
stili.

Uno stile memorizza le diverse informazioni nella finestra di dialogo delle proprieta del layer per la visualizzazione o
l'interazione con le geometrie (incluse le impostazioni di simbologia, etichettatura, azione, diagramma ...) per i layer
di tipo vettoriale o i pixel (rappresentazione di banda o colore, trasparenza, piramidi, istogramma ...) per i layer di
tipo raster.

Layer Properties - regions | Diagrams

No diagrams -
@ rrormation [l Attributes |

:t\‘_\ Source

% symbology I

€3 Labels

‘ Diagrams
- EEIIEN As QGIS QML style file k
ng 3D View -
File As SLD style file
E Fields . . .
v @ Layer Configuration
el Attributes
5=l rorm v| & symbology
Joins v @ 3D Symbology
L Auxiliary v .“: Labels
<8 storage v [ £ Fields
{;@ Actions v Forms
Categories v/ /@ Actions
@ Display & i
v Map Tips
/ deri )
& Rendering v| W Diagrams
Variables Load Style... v Attribute Table Settings
N e v of Rendering
l Metadata Save jyle... . ﬁ—% Custom “
Save as Default ustom Properties
ﬁ Dependencies Restore Default V| % Geometry Options
Legend Add... @Help % cancel

Rename Current...

QGIS Server

B4 pigitizing @Help Style -

Fig. 12.12: Opzioni del menu a tendina dello stile layer per i vettori

« Apply || % cancel o oK

Per impostazione predefinita, lo stile applicato ad un layer caricato si chiama predefinito. Una volta che hai

ottenuto il risultato ideale e appropriato per il tuo layer, puoi salvarlo cliccando sul menu a tendina % stile e
scegliendo:

* Rinomina Stile Corrente...: Lo stile attivo viene rinominato e aggiornato con le opzioni correnti

* Aggiungi...: Viene creato un nuovo stile utilizzando le opzioni correnti. Per impostazione predefinita, verra
salvato nel file di progetto QGIS. Vedere in seguito come salvare lo stile in un altro file o in un database

* Rimuovi Stile Corrente...: elimina lo stile corrente indesiderato, nel caso tu avessi definito piu di uno stile
per il layer.
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Nella parte inferiore dell’elenco a discesa dello Stile, puoi vedere gli stili impostati per il layer con quello attivo
selezionato.

Nota che ogni volta che convalidi la finestra di dialogo delle proprieta del layer, lo stile attivo viene aggiornato con le
modifiche che hai apportato.

Puoi creare piu stili per un layer, ma solo uno alla volta pud essere attivo. Combinato con Map Themes, questo offre
un modo rapido e potente per gestire progetti complessi senza che tu debba duplicare alcun layer nella legenda della
mappa.

Nota: Dato che ogni volta che applichi modifiche alle proprieta del layer, le modifiche vengono memorizzate nello
stile attivo, assicurati sempre di aver modificato lo stile giusto per evitare di alterare erroneamente uno stile utilizzato
in un map theme.

Suggerimento: Gestire gli stili dal menu contestuale del layer

Fai clic destro sul layer nel pannello Layer per copiare, incollare, aggiungere o rinominare gli stili del layer.

12.5.2 Salvare gli stili in un File o in un Database

Anche se gli stili creati dalla casella combinata Stile sono salvati di default all'interno del progetto e possono essere
copiati e incollati da un layer all’altro nel progetto, ¢ anche possibile salvarli fuori dal progetto in modo che possano
essere caricati in un altro progetto.

Salvare come file di testo

Cliccando 1] Stile » Salva stile, puoi salvare lo stile come:
* QQGIS file di stile del layer (. qml)
« file SLD (. s1d), formato disponibile solo per layer vettoriali.

Utilizzato su layer in formato file (. shp, .tab...), Salva come predefinito genera un . gml collegato al layer (con
lo stesso nome). I file SLD possono essere esportati da qualsiasi tipo di visualizzazione - singolo simbolo, suddiviso
in categorie, graduato o basato su regole - ma quando si importa un SLD viene creato un singolo simbolo o una
visualizzazione basata su regole. Cio significa che gli stili classificati o graduati vengono convertiti in regole. Se vuoi
conservare queste visualizzazioni, devi attenerti al formato QML. D’altra parte, puo a volte essere molto utile avere
questo modo semplice di convertire gli stili basati su regole.

Salvare in un database

Gli stili dei layer vettoriali possono anche essere memorizzati in un database se la fonte dei dati del layer & un
fornitore di database. I formati supportati sono PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MS SQL Server e Oracle. Lo
stile del layer viene salvato in una tabella (denominata layer_styles) del database. Fai clic su Salva stile... »
Salva nel database, quindi compila la finestra di dialogo per definire il nome dello stile, aggiungere una descrizione,
un file . ui se applicabile e seleziona se lo stile deve essere lo stile predefinito.

Puoi salvare diversi stili per una singola tabella nel database. Tuttavia, ogni tabella pud avere un solo stile predefinito.
Gli stili predefiniti possono essere salvati nel database dei layer o in ggis.db, un database SQLite locale nella
cartella attivo user profile.
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o Save style in database

Style Name |Alaska_regions

o Alaska regions boundaries with
Description || spels

Optionally pick an input Form Ffor attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...

[ Use as default style For this layer

Cancel | [ OK

Fig. 12.13: Salvare lo stile nella finestra di dialogo database

Suggerimento: Condivisione di file di stile tra database

Puoi salvare lo stile in un database solo se il layer proviene da tale database. Non puoi scambiare i database (ad
esempio, il livello in Oracle e lo stile in MS SQL Server). Utilizza invece un file di testo semplice se vuoi che lo stile
sia condiviso tra i vari database.

Nota: Puoi riscontrare problemi per ripristinare la tabella St11i layer da un backup del database PostgreSQL.
Vedi Stili di default dei layer QGIS e backup del database per risolvere il problema.

Carica lo stile

Quando si carica un layer in QGIS, se esiste gia uno stile predefinito per questo layer, QGIS carica il layer con questo
stile. Inoltre Stile » Ripristina predefinito cerca e carica quel file quando premuto, sostituendo lo stile corrente del
layer.

11 Stile » Carica stile ti aiuta ad applicare qualsiasi stile salvato ad un layer. Mentre lo stile di file di testo semplice
(.sld o .gml) puo essere applicato a qualsiasi layer indipendentemente dal suo formato, il caricamento degli stili
memorizzati nel database ¢ possibile solo se il layer proviene dallo stesso database o lo stile ¢ memorizzato nel database
locale di QGIS.

La finestra di dialogo Carica Stile dal Database visualizza un elenco di stili correlati al layer trovato nel database e
tutti gli altri stili salvati in esso, con il nome e la descrizione.

Suggerimento: Condividere rapidamente uno stile di layer all’interno del progetto

Puoi anche condividere gli stili dei layer all'interno di un progetto senza importare lo stile di un file o di un database:
fai clic con il tasto destro del mouse sul layer nel Pannello Layer e, dalla casella combinata :guilabel: Stili, copia lo stile
di un layer e incollalo su un gruppo o una selezione di layer: lo stile viene applicato a tutti i layer che sono dello stesso
tipo (vettoriale o raster) del layer originale e, nel caso di layer vettoriali, hanno lo stesso tipo di geometria (punto,
linea o poligono).

204 Capitolo 12. Strumenti generali



QGIS Desktop 3.34 User Guide

12.5.3 File di definizione Layer

Le definizioni dei layer possono essere salvate come Layer Definition File (.glr) usando Esporta »
Salva come File di Definizione del Layer... nel menu contestuale dei layer attivi. Un file di definizione dei layer (.
glr) include riferimenti alla fonte dati dei layer e ai loro stili. I file . g1l r sono mostrati nel Pannello Browser e
possono essere usati per aggiungere i layer (con lo stile salvato) al Pannello Layer. Puoi anche trascinare e rilasciare
il file . g1lr dal file manager di sistema nell’area della mappa.

12.6 Documentare i tuoi dati

Oltre a visualizzare e simbolizzare i dati nei layer, QGIS permette di compilare:

* metadati: informazioni che aiutano le persone a trovare e comprendere i dati, come possono accedervi e
usarli... Queste sono proprieta della fonte di dati e possono risiedere al di fuori del progetto QGIS.

* note layer: istruzioni e commenti relativi al layer nel progetto corrente

12.6.1 Metadati

Nella finestra di dialogo delle proprieta del layer, la scheda / Metadati fornisce le opzioni per creare e modificare
un rapporto sui metadati del layer.

Informazioni da fornire riguardano:
* i dati ldentificazione: identificazione di base del dataset (padre, identificatore, titolo, riassunto, linguaggio...);
* le Categorie a cui appartengono i dati. Oltre alle categorie ISO, puoi aggiungerne di personalizzate;
* la Parole chiave per recuperare i dati e i concetti associati seguendo un vocabolario standard;
e il Accesso al dataset (licenze, diritti, tariffe e vincoli);
* la Estensione del dataset, sia spaziale (SR, estensione della mappa, altitudini) che temporale;
¢ il Contatti del proprietario del dataset;
* il Collegamenti a risorse accessorie e informazioni correlate;
¢ la Cronologia del dataset.

Un riepilogo delle informazioni compilate viene fornito nella scheda Validazione e consente di identificare potenziali
problemi relativi al modulo. E quindi possibile correggerli o ignorarli.

I metadati sono salvati di default nel file di progetto; il menu a tendina Metadati offre opzioni per caricare/salvare i
metadati dal file . gmd e per caricare/salvare i metadati nella posizione «Default».

Metadata ~
Load Metadata from File...
Save Metadata to File...
Save to Default Location

Restore from Default Location

Fig. 12.14: Opzioni di caricamento/salvataggio dei metadati

The «Default» location used by Save to Default Location and Restore from Default Location changes depending on
the underlying data source and on its configuration:

* Per le sorgenti dati PostgreSQL, se 'opzione di configurazione Consenti il salvataggio/caricamento dei metadati
del layer QGIS nel database ¢ selezionata, i metadati vengono memorizzati in una tabella dedicata del database.
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* For GeoPackage data sources Save fo Default Location always saves the metadata in the internal metadata tables
of the GeoPackage.

Quando i metadati vengono salvati nelle tabelle interne di PostgreSQL o GeoPackage, diventano disponibili
per la ricerca e il filtraggio nel browser e nel layer metadata search panel.

¢ For all other file based data sources Save to Default Location saves the metadata in a . gmd file alongside the
file.

¢ In all other cases Save fo Default Location saves the metadata in a local . sglite database.

12.6.2 Note Layer

Le note layer consentono di documentare il layer all'interno del progetto corrente. Possono essere utilizzate per
memorizzare messaggi importanti per gli utenti del progetto, come elenchi di cose da fare, istruzioni, avvertimenti,

Dal menu contestuale del layer nel pannello Layer, seleziona Aggiungi Note Layer... e riempi la finestra di dialogo
aperta con i testi necessari.

Layer Notes — Lakes *

Standard <~ | ¥ 1M~ &l & ﬂ = — = ~ Bullet List | OrderedList =¢ jE = @' %
Memo

Always check if a new version of the background image is available.

Client requests

¢ Client has asked to make "commercial" features in this layer redder. Only apply this change in the "structure" style.
* Remember to check the label placement before supply to client, particularly in layout.

Digitizing

* ND (07/23/21): 1 only managed to digitize the northern part of the layer this week. @EH when you pick up this project again, can you please finish
digitizing this layer?
. - The "type f ; lew: Fixed (MK - 07/19/21)

@ Help Qcancel || Zsave

Fig. 12.15: Aggiungere note a un layer

La finestra di dialogo Aggiungi Note Layer fornisce una casella di testo multilinea basata su html con una serie completa
di strumenti per:

* manipolazione del testo: taglia, copia, incolla, annulla, ripristina

 formattazione dei caratteri, applicata a tutti o a parte dei contenuti: dimensione e colore dei caratteri, grassetto,
corsivo, sottolineato, barrato, colore di sfondo, evidenziazione di URL

e strutturazione dei paragrafi: elenchi puntati e numerati, rientri, titoli predefiniti
* inserimento di file, anche con il drag-and-drop
¢ editing con la codifica HTML
Dal menu a tendina ... all’estrema destra della barra degli strumenti, puoi:
* Rimuovi tutta la Formattazione
* Remuovi Formattazione Carattere
e Pulisci tutto il Contenuto
Nel pannello Layer, a un layer con una nota viene assegnata I'icona IEI;' che, al passaggio del mouse, visualizza la

nota. Fai clic sull'icona per modificare la nota. Puoi anche fare clic con il tasto destro del mouse sul layer e Modifica
nota layer... o Rimuovi nota layer.
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Nota: Le note fanno parte dello layer style e possono essere salvate nel file . gml o . glr. Possono anche essere
trasferite da un layer all’altro copiando lo stile layer.

12.7 Memorizzazione valori nelle Variabili

In QGIS puoi utilizzare le variabili per memorizzare valori ricorrenti utili (ad esempio, il titolo del progetto o il
nome completo dell’utente) che possono essere utilizzati nelle espressioni. Le variabili possono essere definite a livello
globale dell’applicazione, a livello di progetto, di livello di layer, di modellatore di elaborazione, di layout e di elemento
di layout. Proprio come le regole di cascading dei CSS, le variabili possono essere sovrascritte: ad esempio, una
variabile a livello di progetto sovrascrivera qualsiasi variabile a livello globale dell’applicazione impostata con lo
stesso nome. Puoi utilizzare queste variabili per creare stringhe di testo o altre espressioni personalizzate, utilizzando
il carattere @ prima del nome della variabile. Ad esempio, nel layout di stampa, creando un’etichetta con questo
contenuto:

This map was made using QGIS [% @qggis_version $]. The project file for this
map is: [$ @project_path %]

Visualizzera l'etichetta in questo modo:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/qgis-user—conference-2019.ggs

Oltre alle preset read-only variables, puoi definire le tue variabili personalizzate per ognuno dei layer menzionati
sopra. Puoi gestire:

variabili globali dal menu Impostazioni » Opzioni
« variabili di progetto dalla finestra di dialogo Proprieta Progetto (vedi Proprieta Progetto);

« variabili di layer vettoriali dalla finestra di dialogo Proprieta Layer (vedi La finestra di dialogo Proprieta dei
vettori);,

« variabili del modellatore dalla finestra di dialogo Model Designer (vedere La Progettazione Modello);
« variabili del compositore dal pannello Layout nel compositore di stampa (vedi // Pannello Layout);

* ¢ variabili di oggetti del compositore dal pannello Proprieta dell oggetto nel compositore di stampa (vedi
Opzioni comuni degli Oggetti del Layout).

Per differenziarsi dalle variabili modificabili, i nomi e i valori delle variabili in sola lettura sono enfatizzati in corsivo.
Peraltro le variabili di livello pil elevato sovrascritte da quelle di livello inferiore vengono cancellate.
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Project Properties | Variables X

Expression Variables

‘. General

Variable Value
Metadata v Global
qgis_locale 'en’
CRS ggis_os_name linux’
ggis_platform 'desktop’
"~ Default Styles qgis_release_name ‘Madeira’
Data Sources qgis_short_version '3.4'
qgis_version '3.4.3-Madeira’
Relations qgis_version_no 30403
user_account_name ‘tt'
& Vvariables user_full name 't
@ " employee_number '12345"
L SC108 work—department “Map-Ltaboratory’
QGIS Server Project
project_abstract "
project_author ‘tt'

project_basename
project_creation_date
project_crs
project_crs_definition
project_filename
project_folder
profect_home
project_identifier

work_department

@Help

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326'
‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’

project_keywords {
project_path "
project _title ‘My beautiful map’

'somwhere new I'm temporarily working at’'

o

# cancel

«/ Apply

Fig. 12.16: Gestione variabili a livello di progetto

Nota: Puoi leggere di piu sulle variabili e trovare alcuni esempi in Nyall Dawson’s Exploring variables in QGIS 2.12,
part 1, part 2 e part 3 blog posts.

12.8 Autenticazione

QGIS ha la possibilita di archiviare/recuperare le credenziali di autenticazione in modo sicuro. Gli utenti possono
salvare in modo sicuro le credenziali nelle configurazioni di autenticazione, che sono memorizzate in un database
portatile, possono essere applicate a connessioni di server o database e referenziate in modo sicuro con i propri token
ID nei file di progetto o delle impostazioni. Per maggiori informazioni vedi Sistema di Autenticazione.

Una password master deve essere impostata durante I'inizializzazione del sistema di autenticazione e del relativo
database portatile.
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12.9 Widget comuni

In QGIS, ci sono alcune opzioni con cui dovrai spesso lavorare. Per comodita, QGIS ti fornisce widget speciali che
sono di seguito presentati.

12.9.1 Scelta colore

La finestra di dialogo colore

N -

La finestra di dialogo Colori apparira ogni volta che premi l'icona '—————— per scegliere un colore. Le
caratteristiche di questa finestra di dialogo dipendono dallo stato della casella di controllo Usa le finestre di dialogo
native della selezione del colore nel menu Impostazioni » Opzioni » Generale. Se selezionato, la finestra di dialogo del
colore utilizzata ¢ quella del sistema operativo in uso. In caso contrario, QGIS usa il selettore di colori personalizzato.

La finestra di dialogo del selettore del colore personalizzato ha quattro diverse schede che consentono di selezionare

i colori tramite E Scala di 00101‘1’ I.J Ruota di colorl’ Campioni di colore o Selettore del colore' Con le prime due schede,
puoi sfogliare tutte le possibili combinazioni di colori e applicare la propria scelta all’elemento.

Select color

| ® / | 248°

-

100%

69%

HTML notation |#1700af

Currenk

i Opacity N (0o

Fig. 12.17: Scheda selezione scala dei colori

Nella scheda Campioni di colore 116 scegliere da un elenco di tavolozze di colori (vedi Impostazioni Colori

per i dettagli). Tutta la tavolozza Colori recenti pud essere modificata con il EH Aggiungi coloe corene e =

Rimuovi il colore selezionato pella parte inferiore della cornice.

Il pulsante ... accanto alla casella combinata scelta colori offre anche diverse opzioni per:
* copia, incolla, importa o esporta colori
e crea, importa o rimuovi le tavolozze di colori

* aggiungere la tavolozza personalizzata al widget del selettore di colore con la voce Mostra Bottoni Colore (vedere
Fig. 12.19)
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Select Color -

-
CRECEE WY HEE W N 04 L

Recentculurs* —_— S e 100% .
standard colors v I 5%
Project colors

r I 23 =
New layer colors

¢ W 0 <
. #d7191c

e I s -
. #cf3922 Opacity AR 100% .
— =

HTML notation #1700af
Current > [ ]
old

@Help Reset % cancel  OK

Fig. 12.18: Scheda Selettore del colore

Un’altra opzione ¢ usare il ﬁf Selettore del colore ' che tj consente di campionare un colore sotto il puntatore del mouse
in qualsiasi parte dell'interfaccia utente di QGIS o anche da un’altra applicazione: premi la barra spaziatrice mentre
la scheda ¢ attiva, sposta il mouse sul colore desiderato e clicca su di esso o premi nuovamente la barra spaziatrice.
Puoi anche fare clic sul pulsante Colore d’esempio per attivare il selettore del colore.

Qualsiasi metodo usi, il colore scelto viene sempre definito tramite i cursori dei colori per HSV (Tonalita, Saturazione,
Valore) e RGB (Rosso, Verde, Blue). Il colore & anche identificabile tramite notazione HTML.

La modifica di un colore & semplice basta fare clic sulla Ruota colori o sulla Scala di colori o su uno qualsiasi dei
cursori dei parametri di colore. Puoi regolare tali parametri con la casella di selezione a lato o scorrendo la rotella
del mouse sopra il cursore corrispondente. Puoi inoltre impostare la notazione HTML colore. Infine, ¢’¢ un cursore
Opacita per impostare il livello di trasparenza.

La finestra di dialogo fornisce anche un confronto visivo tra il colore Vecchio (finora applicato) e quello Atuale

(selezionato), se va bene bisogna confermare la scelta. Usando il drag-and-drop o premendo il pulsante *
Aggiungi colore al campione ' oonyng di questi colori pud essere salvato in uno slot per un facile accesso.

Suggerimento: Modifica veloce del colore

Trascinare e rilasciare un widget di selezione del colore su un altro widget per applicare il colore.
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Il menu di scelta rapida del colore

4

Fai clic sulla freccia a discesa a destra del pulsante —————— per visualizzare un widget per una rapida
selezione del colore. Questa scorciatoia fornisce I'accesso a:

* una ruota dei colori da cui prendere un colore

* un cursore alfa per cambiare 'opacita del colore

* le tavolozze di colori precedentemente impostate su Mostra nei Pulsanti Colore.
* copia il colore corrente e incollalo in un altro widget

* scegli un colore da qualsiasi punto dello schermo del computer

* scegli un colore dalla finestra di dialogo di selezione colore

* trascinare il colore da un widget all’altro per una rapida modifica

Suggerimento: Scorrere la rotella del mouse su un widget del selettore di colore per modificare rapidamente I'opacita
del colore associato.

Nota: Quando il widget colore & impostato su un project color attraverso le proprieta di sovrascrittura definita dai
dati, le funzioni di cui sopra per cambiare il colore non sono disponibili. Dovresti prima attivare sulla definizione
Rimuovi colore o Annulla.

4

Copy Color
Paste Color
Pick Color

Choose Color ...

Fig. 12.19: Menu di scelta veloce del colore
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Il menu di scelta rapida scala di colori

Le scale di colori sono un modo pratico per applicare una serie di colori ad una o pill geometrie. La loro creazione
¢ descritta nella sezione Impostazione di una Scala di Colori. Per quanto riguarda i colori, premendo il pulsante

N scala di colori si apre la corrispondente finestra di dialogo del tipo di scala di colore che ti permette
di modificarne le proprieta.

(2 ColorBrewer Ramp ? x
Scheme name l Accent =
Colors 7 =

Preview

Cancel Help

Fig. 12.20: Personalizzare una scala di colori

Il menu a discesa a destra del pulsante consente di accedere rapidamente a una serie piu ampia di scale di colori e
opzioni:

Inverti Scala Colore

Cancella scala corrente per disattivare qualsiasi scala di colori assegnata al widget (disponibile solo in alcuni
contesti).

! Colori casuali: disponibile solo in alcuni contesti (ad esempio, quando si usa una scala di colori per una
simbologia di layer), selezionando questa voce si crea e si applica una scala di colori con colori casuali. Consente
inoltre a una voce Rimescola colori casuali di rigenerare una nuova scala di colori casuali se quella attuale non
¢ soddisfacente.

un’anteprima del gradiente o catalogo: cpt—city scale di colori segnalate come Preferiti nel
dialogo Gestore di Stile

Tutte le scale di colori per accedere al database di scale di colori

Crea Nuova Scala Colore... di qualsiasi tipo supportato che potrebbe essere usata nel widget corrente (notare
che questa scala di colori non sara disponibile altrove a meno che non venga salvata nella libreria)

Modifica Scala Colore..., lo stesso che fare clic sul pulsante scala di colori

Salva Scala di Colori..., per salvare la scala di colori corrente con le sue personalizzazioni nella libreria degli
stili
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- . -

Invert Color Ramp
Random Color Ramp
I Blues
B cividis
Il Greens
Hl Greys
P Magma
B Mako
I | rday
Il Reds
B Rocket
| | spectral
I Turbo
B viridis
All Color Ramps »
Create New Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

Fig. 12.21: Widget di selezione rapida della scala di colori

12.9.2 Widget Simbolo

11 widget selettore Simbolo ¢ una comoda scorciatoia quando vuoi impostare le proprieta del simbolo di un elemento.
Facendo clic sulla freccia a discesa, vengono mostrate le seguenti opzioni di simbolo, insieme alle funzionalita del
widget a discesa color:

* Modifica Simbolo...: & come premere il widget di selezione dei simboli. Apre una finestra di dialogo per
impostare i symbol parameters.

¢ Copia Simbolo dall’elemento corrente
¢ Incolla Simbolo all’elemento corrente, velocizzando la configurazione

* Cancella simbolo corrente per eliminare i simboli assegnati al widget (disponibile solo in alcuni contesti).

Suggerimento: Fai scorrere la rotella del mouse su un widget di simbolo di punto o di linea per modificare
rapidamente le dimensioni del simbolo associato.

12.9.3 Selettore di file remoto o incorporato
Insieme al widget del selettore file, il pulsante ... a volte mostra una freccia a discesa. Questo ¢ solitamente disponibile
quando si usa:
* un file SVG in un simbolo o in un’etichetta
* un’immagine raster per personalizzare simboli, etichette, tessiture o decorazioni
Premendo la freccia ti verra fornito un menu per:

e Select File..., to load the file from the file system. The file is identified through the file path and QGIS needs to
resolve the path in order to display the corresponding image
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e From URL..., to load the file from a remote URL. As above, the image will only be loaded on successful
retrieval of the remote resource

* Embed File..., to embed the file inside the current project, style database, or print layout template. The file is
then always rendered as part of the item. This is a convenient way to create self-contained projects with custom
symbols which can be easily shared amongst different users and installations of QGIS.

o Extract Embedded File..., to extract the embedded file from the widget and save it on disk.

12.9.4 Selettore della scala di visibilita

11 selettore della visibilita dipendente dalla scala fornisce opzioni per controllare le scale alle quali un elemento
sara reso visibile nell’area di disegno della mappa. Al di fuori dell’intervallo di scale specificato, gli elementi non
vengono visualizzati. Puo essere applicato, ad esempio, a layer, etichette o diagrammi, dalla scheda delle proprieta
Visualizzazione.

1. Seleziona la casella A Visibilita Dipendente dalla Scala.

2. Compila la casella Minimo (esclusivo) con la scala desiderata piu ingrandita, digitando il valore o selezionandolo
dalla predefined scales.

3. e/o riempi il campo Massimo (incluso) con la scala desiderata pill ingrandita.

Il pulsante I3 mpostaala Scala Corrente dela Mappa accanto alle caselle di scala imposta la scala corrente dell’area di

visualizzazione della mappa come confine della visibilita dell’intervallo. Premi la freccia accanto al pulsante
per accedere alle scale delle mappe dei layout e riutilizzarle per riempire la casella.

v V| Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)

4= 1:1000001 ~ | %~/ f®|1:250000 - | &)

Fig. 12.22: Widget del selettore della Visibilita Dipendente dalla Scala

12.9.5 Selezione per estensione spaziale
11 widget selettore Estensione € una comoda scorciatoia quando vuoi selezionare un’estensione spaziale da assegnare
a un layer o per limitare le azioni da eseguire. A seconda del contesto, offre la possibilita di selezionare tra:

* Estensione (attuale: vettore): ad esempio, quando si esporta un layer

* Calcolo da Layer »: utilizza I'estensione di un layer caricato nel progetto corrente

 Usa la corrente Estensione della Mappa.

* Disegna su area visualizzazione mappa: un rettangolo le cui coordinate saranno poi utilizzate

¢ Calcola da Segnalibro: utilizza I'estensione di un bookmark salvato.

* Calcola da Mappa Layout: utilizza 'estensione di una layout map.

¢ Immettere o modificare le coordinate come xmin, xmax, ymin, ymax.
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v Vv Extent (current: layer)

North 7805331,2231
Weskt -7115212,9838 East 4895579,8115
South 1368239,6063
Calculate from  Layer - | Layout Map - Bookmark -

Current Layer Extent Map Canvas Extent

Fig. 12.23: Widget seleziona estensione

12.9.6 Selezione carattere

Il widget selezione Carattere ¢ una comoda scorciatoia quando vuoi impostare le proprieta del carattere per le
informazioni testuali (etichette degli elementi, etichette delle decorazioni, testo della legenda della mappa, ...).
Facendo clic sulla freccia a discesa si possono visualizzare alcune o tutte le seguenti opzioni:

10.0000 =
Recent Fonts ’
Configure Format...

Copy Format

A3 Paste Format

V o

| N ETE N
Copy Color

W Paste Color

Fig. 12.24: Menu a tendina selezione carattere

¢ Cancella il formato di testo corrente per deselezionare qualsiasi formato di testo assegnato al widget (disponibile
solo in alcuni contesti).

e Dimensione carattere nell’'unita associata

 Caratteri recenti » menu con il carattere attivo selezionato (in alto)
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Configure Format...: same as pressing the font selector widget. It opens the Text format dialog, providing
advanced formatting options such as color, opacity, orientation, HTML notation, buffer, background, shadow,

Copia Formato del testo
Incolla Formato al testo, velocizzando la configurazione

il color widget per 'impostazione rapida del colore

Suggerimento: Fai scorrere la rotella del mouse su un widget del selettore di caratteri per modificare rapidamente
la dimensione del carattere del testo associato.

12.9.7 Selezione unita

Le proprieta di dimensione degli elementi (etichette, simboli, elementi di layout, ...) in QGIS non sono
necessariamente legate alle unita del progetto o alle unita di un particolare layer. Per un grande insieme di proprieta,
il menu a tendina del selettore Unita ti permette di modificare i loro valori in base alla rappresentazione che desideri
(in base alla risoluzione dello schermo, alle dimensioni della carta o al terreno). Le unita disponibili sono:

Millimetri
Punti
Pixel
Pollici

Percentuale: consente di impostare alcune proprietd come percentuale di un’altra. Ad esempio, ¢ utile per creare
formati di testo in cui i componenti (dimensione del buffer, raggio dell’'ombra...) scalano opportunamente al
variare della dimensione del testo, invece di avere dimensioni costanti del buffer e dell’'ombra. In questo modo
non dovrai regolare le dimensioni quando cambia la dimensione del testo.

Scala in metri: Consente di impostare sempre le dimensioni in metri, indipendentemente dalle unitd di
misura della mappa sottostante (ad esempio, possono essere in pollici, piedi, gradi geografici, ...). La
dimensione in metri viene calcolata in base all'impostazione dell’ellissoide di progetto corrente e a una
proiezione delle distanze in metri al centro dell’estensione della mappa corrente. Per le mappe in un sistema
di coordinate proiettate, viene calcolata utilizzando le unita proiettate. Per le mappe in un sistema geografico
(latitudine/longitudine), la dimensione ¢ approssimata calcolando le dimensioni in metri utilizzando i calcoli
ellissoidici per la scala verticale della mappa.

e Unita di mappa: La dimensione viene modificata secondo la scala della visualizzazione della mappa. Poiché
questo pud portare a valori troppo grandi o troppo piccoli, usa il pulsante % accanto alla voce per limitare la
dimensione a un intervallo di valori basato su:

— La Scala minima e la Scala massima: 1l valore viene scalato in base alla scala della visualizzazione della
mappa fino a raggiungere uno di questi limiti di scala. Fuori dall'intervallo di scala, viene mantenuto il
valore al limite di scala piu vicino.

— e/o la Dimensione minima e la Dimensione massima in mm: Il valore viene modificato in base alla scala
della visualizzazione della mappa finché non raggiunge uno di questi limiti; poi la dimensione limite viene
mantenuta.
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Adjust Scaling Range .

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 -
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

V| Minimum size |1,20 mm

ik

V| Maximum size |5,00 mm

ir

@Help % cancel oK

Fig. 12.25: Finestra di dialogo per la regolazione dell’intervallo di scala

12.9.8 Formattazione numeri

La formattazione dei numeri permette la formattazione di valori numerici per la visualizzazione, usando una varieta
di tecniche di formattazione diverse (per esempio notazione scientifica, valori di valuta, valori percentuali, ecc.) Un
uso di questo ¢ quello di impostare il testo in una barra di scala del layout o in una prefissata tabella.

4| Number Format

Category Number -

Round to 4

1F

e Decimal places
Significant figures
V! Show thousands separator
Show plus sign
Show trailing zeros
Thousands separator a

Decimal separator

Sample
1234.56789123456 —+ 1 234.5679 h

Fig. 12.26: Formattare valori numerici

Sono supportate diverse categorie di formati. Per la maggior parte di esse, puoi impostare parte o tutte le seguenti
opzioni numeriche:

. ¥ Mostra separatore di migliaia

e ! Mostra il segno piit

e ! Mostra gli zeri iniziali

Ma possono anche avere le loro impostazioni personalizzate. Le categorie previste sono:
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Generale, 1a categoria predefinita: nessuna impostazione e visualizza i valori come impostati nelle proprieta del
widget padre o usando le impostazioni globali.

Numero

— Il valore puo essere :guilabel: Arrotondato a un numero autodefinito di Posizioni decimali o le loro Cifre
significative.

— personalizzare il Separatore di migliaia e Separatore decimale
Orientamento per una rappresentazione testuale di una direzione/orientamento usando:

— Formato: possibili intervalli di valori sonoda 0 a 180°, con suffisso E/W,da -180 a
+180°eda 0 a 360°

— numero di Posizioni decimali
Valuta per una rappresentazione testuale di un valore di valuta.
— Prefisso
— Suffisso
— numero di Posizioni decimali

Frazione per una rappresentazione frazionaria semplificata di un valore decimale (per esempio //2 invece di
0,5)

- Usa unicode super/subscript per la visualizzazione. Per esempio "> invece di 1/2

- Usa caratteri Unicode dedicati

— personalizzare il Separatore di migliaia.
Percentuale - aggiunge % ai valori, con impostazione di:

— numero di Posizioni decimali

— Scaling per indicare se i valori presenti rappresentano gia delle percentuali (allora saranno mantenuti cosi
come sono) o delle frazioni (allora saranno convertiti)

Notazione scientifica nella forma 2 . 56e+03. Il numero di Posizioni decimali pud essere impostato.

Un’anteprima dal vivo delle impostazioni viene visualizzata sotto la sezione Esempio.

12.9.9 Metodi di fusione

QGIS offre molte opzioni per realizzare effetti speciali di visualizzazione con strumenti che precedentemente hai
avuto a disposizione solo nei programmi specializzati in elaborazioni grafiche. I metodi di fusione possono essere
applicati ai layer e agli elementi, e anche agli elementi di un Layout di stampa:

Normale: Questa ¢ la modalita di fusione predefinita che usa il canale alpha del pixel piu in alto fondendolo con
quello sotto. I colori non sono mescolati.

Schiarisci: Questo seleziona il valore massimo di ogni componente dai pixel di primo piano e di sfondo. Fai
attenzione che Il risultato puo apparire frastagliato e duro.

Scolorisci: 1 pixel chiari provenienti dal vettore sorgente vengono dipinti sopra la destinazione, mentre i pixel
piu scuri no. Questa modalita ¢ molto utile per mescolare le trame di un vettore con un altro (per esempio puoi
usare una ombreggiatura come trama su un altro layer).

Scherma: Scherma schiarira e saturera i pixel sottostanti in base a quanto sono chiari i pixel di sopra. In questo
modo, i pixel pil chiari in cima aumenteranno la saturazione e schiariranno i pixel sottostanti. Otterrai il miglior
risultato se i pixel in cima non sono troppo chiari. Altrimenti I'effetto sara troppo estremo.

Addiziona: Aggiunge i valori dei pixel di un elemento all’altro. In caso di valori superiori al valore massimo
(nel caso di RGB), viene visualizzato il bianco. Questa modalita ¢ adatta per evidenziare i particolari.
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* Scurisci: Mantiene i valori piu bassi di ogni componente dei pixel di primo piano e di sfondo. Come per la
modalita schiarisci, il risultato tende a essere irregolare e non gradevole.

* Moltiplica: 1 valori dei pixel dell’elemento superiore vengono moltiplicati con i valori corrispondenti
dell’elemento sottostante. Il risultato tende quindi a essere piuttosto scuro.

* Brucia: 1 colori piu scuri nell’elemento superiore causano I'oscuramento degli elementi sottostanti. Questa
modalita & utile per modificare e colorare i layer sottostanti.

* Sovrapponi: Combina le modalita moltiplica e scolorisci. Le parti chiare diventano piu chiare e le parti scure
diventano piu scure.

¢ Luce soffusa: Molto simile alla modalita sovrapponi, ma invece di combinare le modalita moltiplica/scolorisci,
usa brucia/scherma per il colore. Questo dovrebbe emulare una luce soffusa sull'immagine.

e Luce intensa: Questa modalitd ¢ simile alla modalita sovrapponi. Proietta una luce molto intensa su tutta
I'immagine.

* Differenza: Sottrae il pixel superiore dal pixel sul fondo,oppure al contrario, ma in modo da ottenere sempre un
valore positivo. La fusione con il nero non produce alcun cambiamento, poiché la differenza con tutti i colori
¢ zero.

* Sottrai: Sottrae i valori dei pixel di un elemento dall’altro. In caso di valori negativi, viene visualizzato il nero.

Fig. 12.27: Esempi di modalita di fusione applicate a un elemento verde su un elemento arancione
Dall’alto in basso, da sinistra a destra: Normale — Schiarisci, Scolorisci, Scherma, Addiziona — Differenza, Sottrai — Scurisci,
Moltiplica, Brucia — Sovrapponi, Luce soffusa, Luce intensa

Quando un layer fa parte di un gruppo che renders layers as a group, sono disponibili ulteriori modalita di fusione
per la restituzione. Esse forniscono metodi per ritagliare la visualizzazione del contenuto di un layer dal contenuto di
un secondo layer «maschera».

* Maschera da sotto: 1l risultato ¢ il pixel superiore, la cui opacita & ridotta da quella del pixel inferiore.
* Maschera sotto: 1l risultato & il pixel inferiore, la cui opacita & ridotta di quella del pixel superiore.

e Inverso mascherato dal basso: 1l risultato ¢ il pixel superiore, in cui 'opacita ¢ ridotta dell'inverso del pixel
inferiore.

* Inverso maschera sotto: 11 risultato & il pixel inferiore, in cui 'opacita ¢ ridotta dell’inverso del pixel superiore.
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e Pittura interna sotto: 11 pixel superiore viene sfumato sopra il pixel inferiore, con I'opacita del pixel superiore
ridotta dell’opacita del pixel inferiore.

* Pittura sotto interna: 1l pixel inferiore viene sfumato sopra il pixel superiore, con 'opacita del pixel inferiore
ridotta dell’opacita del pixel superiore.

Fig. 12.28: Esempi di modalita di fusione di ritaglio applicata al layer verde superiore in un gruppo
A: Maschera sotto B: Maschera da sotto C: Pittura sotto interna D: Inverso maschera sotto E: Inverso mascherato dal basso F:
Pittura sotto interna

12.9.10 Impostazione Sovrascrittura definita dai dati

Accanto a molte opzioni nella finestra di dialogo delle Proprieta vettore o nelle impostazioni del Compositore

di stampa, puoi trovare un’icona I sovraseritura deinita di dai Questo strumento ti consente di impostare un valore
dinamico per il parametro interessato grazie a espressioni basate sugli attributi del vettore o sulle impostazioni
dell’elemento, funzioni e variabili preimpostate o personalizzate. Se abilitato, il valore restituito da questo widget
viene applicato al parametro indipendentemente dal suo valore normale (casella di controllo, casella di testo, cursore

S
Widget Sovrascrittura definita dai dati

@ Sovrascrittura definita dai dati

Facendo clic sull’icona vengono visualizzate le seguenti voci:

* Descrizione... che indica se I'opzione ¢ abilitata, quale input & previsto, il tipo di input valido e la definizione
corrente. Passando con il mouse sul widget compare anche questa informazione.

e Store data in the project: a button allowing the property to be stored using the Proprieta Dati Ausiliari
mechanism.

¢ Tipo di campo: una voce da selezionare tra i campi del layer che corrispondono al tipo di input valido.

* Colore: quando il widget & collegato a una proprieta di colore, questo menu da accesso ai colori definiti come
parte dello schema corrente project’s colors .

* Variabile: un menu per accedere alle variables disponibili definite dall’utente

* Modifica... pulsante per creare o modificare I'espressione da applicare, utilizzando la finestra di dialogo
Costruzione di Espressioni. Per aiutarti a compilare correttamente I'espressione, nella finestra di dialogo viene
fornito un promemoria del formato di output previsto.
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* pulsanti Incolla e Copia.
* Cancella per rimuovere 'impostazione.

e Per le proprieta numeriche e cromatiche, Assistente... per ridefinire come i dati delle caratteristiche sono
applicati alla proprieta (maggiori dettagli below)

Suggerimento: Usare click destro del mouse per (dis)attivare la modalita di sovrascrittura dati

Quando 'opzione di sovrascrittura definita dai dati € impostata correttamente, I'icona ¢ gialla =1 o € . Se ¢ errata,

I’icona € rossa @ 0

Puoi abilitare o disabilitare una scelta del pulsante
con il pulsante destro del mouse.

€= sowraseritura definta dai dai semplicemente facendo clic sul widget

Usare l'interfaccia assistente definizione dati

Quando il pulsante € sowraseritura definita i dai ¢ associato a una proprieta di dimensione, rotazione, opacita o colore,

ha un’opzione Assistente... che consente di modificare il modo in cui i dati vengono applicati al parametro per ogni
caratteristica. L’assistente consente di:

¢ Definire i dati di Input, ad esempio:
— Source: I'attributo da rappresentare, utilizzando un campo o un” & expression

|

— lintervallo di valori da rappresentare: puoi inserire manualmente i valori o utilizzare il pulsante M

Fetch value range from layer hor riempire automaticamente questi campi con i valori minimi e massimi restituiti
dall’espressione Source applicata ai propri dati

. Applica curva di trasformazione: per impostazione predefinita, i valori di uscita (vedi di seguito per
I'impostazione) vengono applicati agli oggetti in input seguendo una scala lineare. Puoi sovrascrivere questa
logica: abilita 'opzione di trasformazione, fai clic sul grafico per aggiungere uno o piu punti di interruzione e
trascina il punto o i punti per applicare una distribuzione personalizzata.

¢ Definire i valori di Output: le opzioni variano a seconda del parametro da definire. Puoi impostare globalmente:

per un’impostazione di colore, il color ramp da applicare ai valori e il singolo colore da usare per i valori
NULL

per gli altri, i valori minimo e massimo da applicare alla proprieta selezionata e il valore di
dimensione/angolo/opacita per gli elementi ignorati o NULL

per le proprieta di dimensione, il metodo di scala di rappresentazione, che puo essere Flannery,
Esponenziale, Superficie, Radius o Lineare.

I” Esponente da utilizzare per il ridimensionamento dei dati quando il Metodo di scala & di tipo
esponenziale o quando si modifica I'opacita

Quando compatibile con la proprieta, sul lato destro della finestra di dialogo viene visualizzata un’anteprima di
aggiornamento in tempo reale per aiutare 'utente a controllare la scala dei valori.

12.9. Widget comuni 221



QGIS Desktop 3.34 User Guide

@ @ Symbol size

Input QO 200
Source 123 passengers | & O i
O s00
Values from 9.000000 o _
o O 800
to 2000.000000 f
() 1000
»  Apply transform curve O 1200
,_/‘0
| " Qe
| L O 1600
|
| 1800
Output (:::)2000
Size from 1.000000 .
to 10.000000
Scale method  Flannery
Exponent
Size when NULL 0.000000
@Help ® Cancel |</OK|

Fig. 12.29: Ridimensionamento dell’elemento in base al valore del campo passeggeri

I valori presentati nell’assistente di dimensione variabile di cui sopra impostano la dimensione «Sovrascrittura definita

dai dati» con:

[coalesce(scale_exp("passengers", 9, 2000, i, 10, 0.57), O) }
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Salire di livello con le Espressioni

13.1 Espressioni

Basate sui dati dei layer e sulle funzioni predefinite o definite dall’'utente, le Espressioni offrono un modo potente
per manipolare il valore degli attributi, la geometria e le variabili al fine di cambiare dinamicamente lo stile della
geometria, il contenuto o la posizione dell’etichetta, il valore del diagramma, la quota di un oggetto del layout,
selezionare alcuni elementi, creare un campo virtuale, ...

Nota: Una lista delle funzioni e delle variabili predefinite per scrivere espressioni puo essere trovata in Lista delle
Jfunzioni, con informazioni dettagliate ed esempi.

13.1.1 Il Calcolatore di campi

La finestra di dialogo principale per la creazione di espressioni Calcolatore di campi ¢ disponibile da molte parti in
QGIS e, in particolare, puoi accederci:

* facendo clic sul pulsante 8 ;

e selecting features con lo strumento Seleziona con espressione....,

* Modifica attributi per esempio con il =gl Calcolatore di campi ,
e nella manipolazione dei parametri di simbologia, di etichetta o del layout con lo strumento =
Sovrascrittura definita dai dati (vedj Impostazione Sovrascrittura definita dai dati);
* nel costruire geometry generator un layer di simboli;
* nell’attivare alcuni geoprocessing.
Le finestre di dialogo del Costruttore di Espressioni offrono I’accesso a:
 Expression tab which, thanks to a list of predefined functions, helps to write and check the expression to use;

* Function Editor tab delle funzioni che consente di ampliare I’elenco delle funzioni creando quelle personalizzate.
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L’Interfaccia

La scheda Espressione fornisce I'interfaccia principale per scrivere espressioni utilizzando funzioni, campi del layer e
valori. Contiene i seguenti widget:

(@ Expression String Builder %

Expression Function Editor

18 AR L Searcl group field
» Aggregates ble-click to add field name to expression
» Arrays
( 0 o, ! ) . an field name to open context menu

» Conditionals sample value loading options.

» Conversions Notes

» Date and Time Leading field values from WFS layers isn't

* Fields and Values <x: orted, (3 t.“n ayer is actually inserted, ie
NULL when building queries.
123D
abe NAME_2
abc TYPE_2

* Files and Paths Values Q) Sea

v Fuzzy Matching

» General All Unique 10 Samples

* Geometry Aleutians East -

* Map Layers Aleutians West

* Maps Anchorage

» Math Bethel

> Operators Bristol Bay

» Rasters Denali

o il P el L0 R\ + Record and Attributes Dillingham
Feature Bethel ~ 4 p * String Fairbanks North Star
» Variables

Preview:

Haines =

"BETHEL is a Census Area))
W' Copy Expression Value

OK  Cancel Help
Fig. 13.1: La scheda Espressioni

Un’area di editing di espressioni per digitare o copiare le espressioni. L.’autocompletamento & disponibile per
velocizzare la scrittura delle espressioni:

— Le variabili, i nomi delle funzioni e dei campi corrispondenti al testo di input sono mostrati di seguito:
usare le frecce Up e Down per sfogliare gli elementi e premere Tab per inserireli nell’espressione o
semplicemente cliccare sull’elemento desiderato.

— I parametri delle funzione vengono visualizzati durante la digitazione.
QGIS controlla anche la correttezza dell’espressione ed evidenzia tutti gli errori utilizzando:
— Sottolineatura: per funzioni sconosciute, argomenti errati o non corretti;

— Simbolo: per ogni altro errore (es. parentesi mancante, carattere imprevisto) in una singola posizione.

Suggerimento: Documentare le tue espressioni con i commenti

Quando si usa un’espressione complessa, ¢ buona pratica aggiungere testo sia come commento multilinea che
come commento in linea per aiutarti a ricordare.

/*
Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)
and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
#/
with_variable (
'airport_alti', -- stores the highest altitude of the region
aggregate (
'airports',

'max',

"ELEV", —-- the field containing the altitude

—— and limit the airports to the region they are within
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )

)y

(continues on next page)
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(continua dalla pagina precedente)
aggregate ( —- finds airports at the same altitude in the region
'airports',
'concatenate',

"NAME",
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[l ' : " || Qairport_alti || 'm'
—-— using || allows regions without airports to be skipped

¢ Sopra I'editor di espressioni, una serie di strumenti ti aiutano:
_ D Cancella I'editor espressione

— Creare e gestire user expressions
* Sotto l'editor di espressioni, trovi:
— Un insieme di operatori di base per aiutarti a costruire ’espressione
— Un’indicazione del formato in uscita previsto quando definisci le proprieta degli elementi.

— Una Anteprima in tempo reale dell’espressione (fino a 60 caratteri), valutata per impostazione predefinita
sul primo elemento del layer. Per visualizzare il testo dell’anteprima in uscita oltre i 60 caratteri, puoi
passare il cursore sul testo per visualizzare un pop-up contenente I'intera anteprima in uscita. Per copiare il
testo dell’anteprima in uscita negli appunti, fai clic con il pulsante destro del mouse sul testo dell’anteprima

in uscita e seleziona Copia il Valore dell’Espressione.

Puoi sfogliare e valutare altri elementi del layer usando la casella combinata Elemento (i valori sono presi
dalla proprieta display name del layer).

In caso di errore, lo indica e si pud accedere ai dettagli con il link ipertestuale fornito.

* Un selettore di funzioni visualizza I'elenco di funzioni, variabili, campi.... organizzati in gruppi. Una casella
di ricerca ¢ disponibile per filtrare I’elenco e trovare rapidamente una particolare funzione o campo. Facendo
doppio clic su un elemento lo aggiunge all’editor di espressioni.

¢ Un pannello di aiuto visualizza la guida per ogni voce selezionata nel selettore di funzione.

Suggerimento: Premi Ctr1+C11ick quando passi con il mouse sul nome di una funzione in un’espressione
per visualizzare automaticamente il suo aiuto nella finestra di dialogo.

Il widget dei valori di un campo mostrato quando un campo ¢ selezionato nel selettore di funzioni aiuta a cercare
gli attributi degli elementi:

— Cercare un particolare valore di campo

— Visualizza I'elenco di Tutti i Valori Univoci o di 10 Campioni. Disponibile anche con il tasto destro del
mouse.

Quando il campo ¢ mappato con un altro layer o un insieme di valori, ad esempio se il field widget ¢ di
tipo RelationReference, ValueRelation o ValueMap, ¢ possibile elencare tutti i valori del campo mappato

(dal layer, tabella o lista di riferimento). Inoltre, puoi filtrare questa lista con o Mostra solo i valori in
uso nel campo corrente.

11 doppio clic sul valore di un campo nel widget lo aggiunge all’editor di espressioni.

Suggerimento: Il pannello di destra, che mostra le funzioni di aiuto o i valori del campo, puo essere chiuso
(invisibile) nella finestra di dialogo. Premi il pulsante Mostra Valori o Mostra Guida per recuperarlo.
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Scrivere una espressione

Le espressioni di QGIS sono usate per selezionare elementi o impostare valori. Scrivere un’espressione in QGIS segue
alcune regole:

1. La finestra di dialogo definisce il contesto: se siete abituati a SQL, probabilmente conoscete query del
tipo select features from layer where condition o update layer set field = new_value where condition. Anche
un’espressione QGIS ha bisogno di tutte queste informazioni, ma lo strumento che usi per aprire la finestra di
dialogo del costruttore di espressioni ne fornisce alcune parti. Per esempio, avendo un layer (buildings)
con un campo (height):

+ Usando lo strumento " |Seleziona per espressione ionifica che vuoi «selezionare gli elementi da buildings». La
condizione ¢ I'unica informazione che devi fornire nel widget di testo dell’espressione, ad esempio scrivi
"height" > 20 per selezionare gli edifici che sono pil alti di 20.

» con questa selezione fatta, premendo il pulsante Calcolatore di campi. o gceoliendo «altezza» come
Aggiornamento campo esistente, si fornisce gia il comando «aggiorna edifici set altezza = ??7? dove altezza >
20». L’unico elemento rimanente che devi fornire in questo caso ¢ il nuovo valore, ad esempio inserisci
semplicemente 50 nella casella di testo dell’editor di espressioni per impostare I'altezza degli edifici
precedentemente selezionati.

2. Fai attenzione alle virgolette: le virgolette singole restituiscono una stringa carattere, quindi un testo posto tra
virgolette singole (' 145 ') viene interpretato come una stringa. I doppi apici ti daranno il valore di quel testo,
quindi usali per i campi ("myfield"). I campi possono anche essere usati senza virgolette (myfield).
Niente virgolette per i numeri (3. 16).

Nota: Le funzioni normalmente richiedono come parametro una stringa per il nome del campo. Fai:

attribute ( @atlas_feature, 'height' ) —-—- returns the value stored in the
—"height" attribute of the current atlas feature

€ non:

attribute ( @atlas_feature, "height" ) —-- fetches the value of the attribute.
—named "height" (e.g. 100), and use that value as a field

—— from which to return the atlas..
—feature value. Probably wrong as a field named "100" may not exist.

Suggerimento: Usare i parametri in modo esplicito per facilitare la lettura delle espressioni

Alcune funzioni richiedono I'impostazione di molti parametri. Il motore delle espressioni supporta I'uso di parametri
con nomi espliciti. Questo significa che invece di scrivere la criptica espressione clamp ( 1, 2, 9), puoi usare
clamp ( min:=1, wvalue:=2, max:=9). Questo permette anche di cambiare ordine agli argomenti, ad
esempio clamp ( value:=2, max:=9, min:=1).L’uso di parametri con nome aiuta a chiarire a cosa si
riferiscono gli argomenti di una funzione di espressione, il che ¢ utile quando si cerca di interpretare un’espressione
in seguito!

226 Capitolo 13. Salire di livello con le Espressioni



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Alcuni casi di uso di espressioni

¢ Dal calcolatore di campi, calcola un campo «pop_density» usando i campi esistenti «total_pop» e «area_km?2»:

["total;pop" / "area_km2" J

* Etichetta o categorizza gli elementi in base alla loro area:

[CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END J

» Aggiornare il campo «density_level» con le categorie in base ai valori «pop_density»:

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population.
—density'

WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

¢ Applicare uno stile categorizzato a tutte le geometrie in base al fatto che il prezzo medio della casa sia piu
piccolo o superiore a 10000€ per metro quadrato:

["price_mZ" > 10000 }

« Utilizzando lo strumento «Seleziona per espressione ...», selezionare tutte le geometrie che rappresentano aree
di «Alta densita di popolazione» e il cui prezzo medio di casa ¢ superiore a 10000€ per metro quadrato:

["densityflevel" = 'High population density' and "price_m2" > 10000 }

L’espressione precedente potrebbe anche essere usata per definire quali elementi etichettare o mostrare sulla
mappa.

* Creare un simbolo diverso (tipo) per il layer, usando il generatore di geometrie:

[point_on_surface( Sgeometry ) }

* Dato un elemento puntuale, genera una linea chiusa (usando make_1ine) intorno alla sua geometria:

make_line (
—-— using an array of points placed around the original
array_foreach (
—— list of angles for placing the projected points (every 90°)
array:=generate_series( 0, 360, 90 ),
—-— translate the point 20 units in the given direction (angle)
expression:=project ( $geometry, distance:=20, azimuth:=radians( @element ).

 In un’etichetta del layout di stampa, visualizzare il nome degli elementi « airports» che si trovano all’interno
dell’elemento « Map 1 « del layout:

with_variable( 'extent',
map_get ( item_variables( 'Map 1' ), 'map_extent' ),
aggregate ( 'airports', 'concatenate', "NAME",

intersects( $geometry, @extent ), ' ,'
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Salvare le Espressioni

Usando il pulsante Aggiungi Tespressione corrente alle espressioni utente gonra ] riquadro dell’editor di espressioni, puoi salvare
le espressioni importanti a cui vuoi avere accesso rapido. Queste sono disponibili nel gruppo Espressioni utente nel
pannello centrale. Sono salvate sotto il user profile (<userprofile>/QGIS/QGIS3. ini file) e disponibili in
tutte le finestre di dialogo delle espressioni all'interno di tutti i progetti del profilo utente corrente.

Un insieme di strumenti disponibili sopra la cornice dell’editor di espressioni ti aiuta a gestire le espressioni utente:

. Aggiungi Tespressione corrente alle espressioni dellutente . 1o i n I'espressione nel profilo dell’utente. Un’etichetta e un
testo di aiuto possono essere aggiunti per una facile interpretazione.

¥
° y’g Modifica I'espressione selezionata dalle espressioni uleme’ cosi come il relativo testo di aiuto e I'etichetta

i
° m] Rimuovi I'espressione selezionata dalle espressioni utente
. -L Importa le espressioni utente §, yp file . json nella cartella del profilo utente attivo

o mog Bsporta Espressioni Utente oo file | § son; tutte le espressioni utente sono condivise nel profilo utente QGIS3 .
ini

13.1.2 Editor delle Funzioni

Con la scheda Editor delle Funzioni, puoi scrivere le tue funzioni nel linguaggio Python. Cio fornisce un modo pratico
e comodo per affrontare esigenze particolari che non sarebbero coperte dalle funzioni predefinite.

airports — Select by Expression .

Expression | Function Editor

from-ggis.core import-*
from-qgis.gui import -*

@ default

1

2

]

4 (@ggsfunction(args='auto', -group='Custom')

5 —def -my_sum(valuel, -value2, -feature, parent):
[

7

8

9

10
11
12
13
14 return-valuel + value2
1 3
» save and Load Functions
|| = » Help
@Help Zoom to Features || & Select Features [» Close

Fig. 13.2: La scheda Editor delle Funzioni

Per creare una nuova funzione:

1. Premi il pulsante o Nuoo File

2. Inserisci un nome da utilizzare nel modulo che compare e premi OK.
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Un nuovo oggetto con il nome da te fornito viene aggiunto nel pannello sinistro della scheda Editor delle
Funzioni; si tratta di un file . py basato sul file del modello predefinito di QGIS e memorizzato nella cartella
/python/expressions sotto la directory attiva user profile.

3. 1l pannello di destra mostra il contenuto del file: un template di script python. Aggiorna il codice e il suo aiuto
in base alle tue esigenze.

4. Premi il pulsante > Salva e Carica Funzioni. La funzione scritta viene aggiunta all’albero delle funzioni nella
scheda Espressione, di default nel gruppo Custom.

5. Goditi la tua nuova funzione.

6. Se la funzione necessita di miglioramenti, abilita la scheda Editor delle Funzioni, fai le modifiche e premi

nuovamente il pulsante > Salva e Carica Funzioni per renderle disponibili nel file, quindi in qualsiasi scheda
di espressione.

Le funzioni personalizzate Python sono memorizzate nella directory del profilo utente, il che significa che ad ogni
avvio di QGIS, carichera automaticamente tutte le funzioni definite con il profilo utente corrente. Tieni presente
che le nuove funzioni vengono salvate solo nella cartella /python/expressions e non nel file di progetto. Se
condividi un progetto che utilizza una delle tue funzioni personalizzate, dovrai anche condividere il file . py nella
cartella /python/expressions.

Per eliminare una funzione personalizzata:
1. Abilita la scheda Editor delle Funzioni.

2. Seleziona la funzione nella lista

3. Premiil — Rimuoveilfile funzionisclezionato 1 5 funzione viene rimossa dalla lista e il file . py corrispondente viene
eliminato dalla cartella del profilo utente.

Esempio

Ecco un breve esempio su come creare la propria funzione my_ sum che operera con due valori.

from ggis.core import *
from ggis.gui import *

@ggsfunction (args='auto', group='Custom')
def my_sum(valuel, value2, feature, parent):
mn
Calculates the sum of the two parameters valuel and valueZ.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum (5, 8) —-> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mn

return valuel + value2

I decoratore @ggsfunction accetta i seguenti argomenti:

e args: il numero di argomenti. Quando si usa I'argomento args="'auto"', il numero di argomenti della
funzione richiesti sara calcolato in base al numero di argomenti con cui la funzione ¢ stata definita in Python
(minus 2 - feature, and parent). Con args = -1, viene accettato qualsiasi numero di argomenti.

9999

e L’argomento " group
Espressione.

indica il gruppo in cui la funzione deve essere elencata nella finestra di dialogo

* usesgeometry=True se 'espressione richiede 'accesso alla geometria dell’elemento. Per default False.

¢ handlesnull=True selespressione ha una gestione personalizzata per i valori NULL. Se Fal se (default),
il risultato sara sempre NULL ogni volta che qualsiasi parametro ¢ NULL.

e referenced_columns=[elenco]: Un array di nomi di attributi che sono richiesti alla funzione. Il
valore predefinito ¢ [QgsFeatureRequest .ALL_ATTRIBUTES].
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La funzione ammette i seguenti argomenti:
¢ il numero e il tipo di parametri che vuoi passare alla funzione, impostati prima dei seguenti argomenti.
* feature: I'elemento corrente
e parent:loggetto OgsExpression.

e context: Se ¢’® un argomento chiamato context trovato in ultima posizione, questa variabile conterra
un oggetto QgsExpressionContext, che da accesso a varie informazioni aggiuntive come le variabili
dell’espressione. Ad esempio, context .variable ( 'layer_id' )

La funzione dell’esempio precedente pud quindi essere utilizzata nelle espressioni:

airports — Select by Expression A
Expression | Function Editor

=) Lt Q search...

my_sum function
my_sum( B ) = 100 » Aggregates =
» Arrays
» cﬂlaol: Calculates the sum of the two parameters
» Conditionals valuel and value2.
» Conversions Example usage:
~ Custom
* my_sum(5, 8) -> 13
» Date and Time * my_sum("field1", "field2") -» 42
— » Fields and Values
= SN Ay e » Files and Paths
» Fuzzy Makching
Feature BIG LAKE ~||dq|[P » General
, » Geometry
Preview: 1 » Man Lavers b
@Help Zoom to Features || & Select Features ™ Close

Fig. 13.3: Funzione personalizzata aggiunta alla scheda Espressione

Ulteriori informazioni sulla creazione di codice Python possono essere trovate nel PyQGIS-Developer-Cookbook.

13.2 Lista delle funzioni

Sono elencate di seguito le funzioni, gli operatori e le variabili disponibili in QGIS , raggruppate per categorie.

13.2.1 Funzioni di Aggregazione

Questo gruppo contiene funzioni che aggregano valori su layer e campi

aggregate

Restituisce un valore aggregato calcolato utilizzando elementi da un altro layer.
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Sintassi aggregate(layer, aggregate, expression, [filter], [concatenator=""], [order_by])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti * layer - una stringa, che rappresenta o il nome di un layer o I'ID di un layer
 aggregate - una stringa corrispondente all’aggregato da calcolare. Le opzioni valide sono:
— count
— count_distinct
— count_missing
— min
— max
— sum
— mean
— median
— stdev
— stdevsample
— range
— minority
— majority
— ql: primo quartile
— q3: terzo quartile
— iqr: intervallo interquartile
— min_length: lunghezza minima stringa
— max_length: lunghezza massima stringa
— concatenate: unisce stringhe tramite un concatenamento
— concatenate_unique: unisce stringhe univoche tramite un concatenamento
— collect: crea una geometria multi parte aggregata
— array_agg: crea un array di valori aggregati

* expression - sub espressione o nome del campo da aggregare

« filter - un filtro opzionale per limitare gli elementi utilizzati per il calcolo dell’aggregato.
I campi e la geometria provengono dagli elementi del layer unito. Si pud accedere
all’elemento di origine con la variabile @parent.

e concatenator - stringa opzionale da utilizzare per unire i valori per gli aggregati
«concatena» € «concatena_univoco».

* order_by - filtro opzionale per ordinare gli elementi utilizzati per il calcolo dell’aggregato.
I campi e la geometria provengono dagli elementi del layer unito. Per impostazione
predefinita, gli elementi saranno restituiti in un ordine non specificato.

Esempi , ,

* aggregate(layer:='rail_ stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers") — somma di tutti i valori del campo passengers
nel layer rail_stations

e aggregate ('rail_stations', 'sum', "passengers"/7) — calcola una
media giornaliera di «passengers» dividendo il campo «passengers» per 7 prima di
sommare i valori

* aggregate (layer:="'rail_stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:="class">3) — somma tutti i
valori del campo «passeggeri» dagli elementi in cui l'attributo «classe» € maggiore di 3

* aggregate (layer:='rail_stations',aggregate:='concatenate',
expression:="name", concatenator:=',') — elenco separato da virgole
del campo nome per tutti gli elementi nel layer rail_stations

* aggregate (layer:='countries', aggregate:='max',
expression:="code", filter:=intersects ( @geometry,
geometry (@parent) ) ) — The country code of an intersecting country on
the layer “countries”

* aggregate (layer:='rail_stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:=contains (
@atlas_geometry, @geometry ) ) — sum of all values from the passengers
field in the rail_stations within the current atlas feature

* aggregate (layer:='rail_stations', aggregate:='collect',
expre ion:=centroid(lgeometry), filter:="region name" =

13.2. Lista delle funzieniribute (Gparent, 'name') ) — aggregates centroid geometries of R31
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array_agg

Restituisce un array di valori aggregati da un campo o un’espressione.

Sintassi array_agg(expression, [group_by], [filter], [order_by])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare

* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli

« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato

* order_by - espressione opzionale da usare per ordinare gli elementi da usare per calcolare
l'aggregato. Per impostazione predefinita, gli elementi saranno restituiti in un ordine non
specificato.

Esempi . . .
P * array_agg ("name", group_by:="state") — lista di nome, raggruppati per

condizione campo

collect

Restituisce la geometria a parti multiple di geometrie aggregate da una espressione

Sintassi collect(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . L .
* espression - espressione geometrica di aggregazione
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
Paggregato
Esempi . .
e collect ( @geometry ) — multipart geometry of aggregated geometries
* collect ( centroid(Q@Rgeometry), group_by:="region", filter:=
"use" = 'civilian' ) — aggregated centroids of the civilian features based on

their region value
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concatenate

Restituisce tutte le stringhe aggregate da un campo o un’espressione unite da un separatore.

Sintassi concatenate(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
e concatenator - stringa opzionale da usare per unire i valori. Vuoto per impostazione
predefinita.
* order_by - espressione opzionale da usare per ordinare gli elementi da usare per calcolare
I'aggregato. Per impostazione predefinita, gli elementi saranno restituiti in un ordine non
specificato.
Esempi
* concatenate ("town_name", group_by:="state", concatenator:=",

') — lista separata da virgole di town_names, raggruppati per campo state

concatenate_unique

Restituisce tutte le stringhe univoche di un campo o di un’espressione unite da un delimitatore.

Sintassi concatenate_unique(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .

* expression - sub espressione o campo da aggregare

* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli

« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato

* concatenator - stringa opzionale da usare per unire i valori. Vuoto per impostazione
predefinita.

* order_by - espressione opzionale da usare per ordinare gli elementi da usare per calcolare
I'aggregato. Per impostazione predefinita, gli elementi saranno restituiti in un ordine non
specificato.

Esempi )

* concatenate_unique ("town_name", group_by:="state",
concatenator:="', ') — lista separata da virgole di town_name distinti, raggruppati
per campo state

count

Restituisce il conteggio gli elementi che coincidono.
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Sintassi count(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . )
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi ) . .
e count ("stazions",group_by:="state") — conteggio delle stazions,

raggruppate per campo state

count_distinct

Restituisce il numero di valori distinti.

Sintassi count_distinct(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . )
* expression - sub espressione o campo da aggregare

* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
Paggregato

Esempi .. , . .
* count_distinct ("stations",group_by:="state") — conteggio dei

valori distinti delle stations, raggruppati per campo state

count_missing

Restituisce il numero di valori nulli (NULL).

Sintassi count_missing(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare

 group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato

Esempi . . .
P e count_missing ("stations",group_by:="state") — conteggio dei valori

mancanti (NULL) delle stations, raggruppati per campo state
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iqr

Restituisce I'intervallo inter quartile calcolato da un campo o un’espressione.

Sintassi igr(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
laggregato
Esempi i i . . .
* igr ("population", group_by:="state") — intervallo inter quartile del
valore population, raggruppato per campo state
majority

Restituisce la maggioranza aggregata dei valori (il valore pit comunemente presente) di un campo o di un’espressione.

Sintassi majority(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
 group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi . ) . N
* majority ("class",group_by:="state") — valore di class piu frequente,
raggruppato per campo state
max_length

Restituisce la lunghezza massima delle stringhe di un campo o di un’espressione.

Sintassi max_length(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare

* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato

Esempi .
P e max_length ("town_name", group_by:="state") — lunghezza massima del

town_name, raggruppato per il campo state
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maximum

Restituisce il valore massimo aggregato di un campo o di un’espressione.

Sintassi maximum(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
laggregato
Esempi i . . .
* maximum ("population", group_by:="state") — valore massimo di
population, raggruppato per campo state
mean

Restituisce il valore medio aggregato di un campo o di un’espressione.

Sintassi mean(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
 group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi ) . . .
* mean ("population", group_by:="state") — valore medio di population,
raggruppato per campo state
median

Restituisce il valore della mediana aggregata di un campo o di un’espressione.

Sintassi median(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . )
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi ) ) . .
e median ("population",group_by:="state") — valore della mediana di

population, raggruppato per campo state

236 Capitolo 13. Salire di livello con le Espressioni



QGIS Desktop 3.34 User Guide

min_length

Restituisce la lunghezza minima delle stringhe di un campo o di un’espressione.

Sintassi min_length(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
laggregato
Esempi ) ..
e min_length ("town_name", group_by:="state") — lunghezza minima del
town_name, raggruppato per il campo state
minimum

Restituisce il valore minimo aggregato di un campo o di un’espressione.

Sintassi minimum(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
 group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi o . ..
e minimum ("population", group_by:="state") — valore minimo della
population, raggruppato per il campo state
minority

Restituisce la minoranza complessiva dei valori (il valore meno frequente) di un campo o di un’espressione.

Sintassi minority(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . )
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi i . .
e minority ("class",group_by:="state") — valore di class meno frequente,

raggruppato per campo state
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q1

Restituisce il primo quartile calcolato da un campo o un’espressione.

Sintassi ql(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
laggregato
Esempi i . .
* gl ("population", group_by:="state") — primo quartile del valore della
population, raggruppato per il campo state
q3

Restituisce il terzo quartile calcolato rispetto a un campo o a un’espressione.

Sintassi q3(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
 group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi i .
* g3 ("population", group_by:="state") — terzo quartile del valore della
population, raggruppato per il campo state
range

Restituisce I'intervallo aggregato di valori (massimo - minimo) di un campo o di un’espressione.

Sintassi range(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . )
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi , . .
e range ("population",group_by:="state") — gamma di valori di

population, raggruppati per campo state
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relation_aggregate

Restituisce un valore aggregato calcolato usando tutte gli elementi figli corrispondenti da una relazione di layer.

Sintassi

Argomenti

Esempi

relation_aggregate(relation, aggregate, expression, [concatenator=""], [order_by])
[] indica argomenti opzionali

* relation - una stringa, che rappresenta un ID di relazione
 aggregate - una stringa corrispondente all’aggregato da calcolare. Le opzioni valide sono:

— count

— count_distinct

— count_missing

— min

— max

— sum

— mean

— median

— stdev

— stdevsample

— range

— minority

— majority

— ql: primo quartile

— q3: terzo quartile

— iqr: intervallo interquartile

— min_length: lunghezza minima stringa

— max_length: lunghezza massima stringa

— concatenate: unisce stringhe tramite un concatenamento

— concatenate_unique: unisce stringhe univoche tramite un concatenamento

— collect: crea una geometria multi parte aggregata

— array_agg: crea un array di valori aggregati
expression - sub espressione o nome del campo da aggregare
concatenator - stringa opzionale da usare per unire i valori per “concatenare” in modo
aggregato
order_by - espressione opzionale per ordinare gli elementi utilizzati per il calcolo
dell’aggregato. I campi e la geometria provengono dagli elementi sul layer unito. Per
impostazione predefinita, gli elementi saranno restituiti in un ordine non specificato.

relation_aggregate (relation:='my_relation',
aggregate:='mean', expression:="passengers") — valore medio
di tutti gli elementi figlio corrispondenti usando la relazione “my_relation”
relation_aggregate ('my_relation', 'sum', "passengers"/7) —

somma del campo passengers diviso per 7 per tutti gli elementi figlio corrispondenti
utilizzando la relazione “my_relation”

relation_aggregate ('my_relation', 'concatenate', "towns",
concatenator:=', ') — elenco separato da virgole del campo towns per tutti gli
elementi figli corrispondenti utilizzando la relazione “my_relation”
relation_aggregate ('my_relation', 'array_agg', "id") — array
del campo id di tutte gli elementi figli corrispondenti utilizzando la relazione “my_relation”

Ulteriori informazioni: Impostazione relazioni tra piit layer

13.2. Lista delle funzioni 239



QGIS Desktop 3.34 User Guide

stdev

Restituisce il valore della deviazione standard aggregata di un campo o di un’espressione.

Sintassi stdev(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
* group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi i ..
e stdev ("population",group_by:="state") — deviazione standard del
valore della population, raggruppata per campo state
sum

Restituisce il valore sommato aggregato di un campo o di un’espressione.

Sintassi sum(expression, [group_by], [filter])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* expression - sub espressione o campo da aggregare
 group_by - espressione opzionale da usare per raggruppare i risultati dei calcoli
« filtro - espressione opzionale da usare per filtrare gli elementi da selezionare per calcolare
l'aggregato
Esempi ) .
e sum ("population",group_by:="state") — valore somma della population,

raggruppato per il campo state

13.2.2 Funzioni Array
Questo gruppo contiene funzioni per la creazione e la manipolazione di array (noti anche come strutture dati ad

elenco). L’ordine dei valori all'interno dell’array € importante, al contrario della “map” data structure, in cui 'ordine
delle coppie chiave-valore ¢ irrilevante e i valori vengono identificati dalle loro chiavi.

array

Restituisce un array contenente tutti i valori passati come parametro.

Sintassi array(valuel, value2, ...)

Argomenti
* value - un valore

E .
sempt e array(2,10) —»[2,10]

e array(2,10) [0] —»2
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array_all

Restituisce TRUE se un array contiene tutti i valori di un dato array.

Sintassi array_all(array_a, array_b)

Argomenti
BoinEt e array_a - un array

 array_b - l'array di valori da cercare

E .
sempt e array_all (array(1,2,3),array(2,3)) —» TRUE

e array_all (array(1,2,3),array(1,2,4)) — FALSE

array_append

Restituisce un array con il valore dato aggiunto alla fine.

Sintassi array_append(array, value)

Argomenti
g0 e array - un array

¢ value - il valore da aggiungere

E .
sempt e array_append (array(1,2,3),4) —»[1,2,3,4]

array_cat

Restituisce un array contenente tutti gli array dati concatenati.

Sintassi array_cat(arrayl, array?2, ...)

Argomenti
g e array - un array

E .
sempt e array_cat (array(1,2),array(2,3)) —»[1,2,2,3]

array_contains

Restituisce TRUE se un array contiene il valore indicato.

Sintassi array_contains(array, value)

Argomenti
g e array - un array

« value - il valore da cercare

Esempi
P * array_contains (array(1,2,3),2) - TRUE
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array_count

Conta il numero di occorrenze di un dato valore in una array.

Sintassi array_count(array, value)

Argomenti
BoinEt e array - un array

* valore - il valore da conteggiare

Esempi
e array_count (array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') 52

array_distinct

Restituisce un array contenente valori distinti dell’array dato.

Sintassi array_distinct(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi
P e array_distinct (array(1,2,3,2,1)) »[1,2,3]

array _filter

Restituisce un array con solo gli elementi per i quali I'espressione valuta true.

Sintassi array_filter(array, expression, [limit=0])
[] indica argomenti opzionali
gl e array - un array
* espression - un’espressione che deve essere applicata ad ogni elemento. La variabile
@element sara sostituita dal valore corrente.
¢ limit - numero massimo di elementi da restituire. Usa O per restituire tutti i valori.
Esempi .
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3) »[1,2]
e array_filter (array(1,2,3),Qelement < 3, 1) > [1]
array_find

Restituisce I'indice piu basso (0 per il primo) di un valore all'interno di un array. Restituisce -1 se il valore non viene
trovato.

Sintassi array_find(array, value)

Argomenti e array - un array

¢ value - il valore da cercare

Esempi ) o A\l ] A Al ] |l Al )
array_find(array('a', b', e'), b') »1

e array_find(array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') —>1
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array_first

Restituisce il primo valore di un array.

Sintassi array_first(array)

Argomenti
BoinEt e array - un array

Esempi o

e array_first (array('a','b','c')) —“a

array_foreach

Restituisce un array con I'espressione data valutata su ogni elemento.

Sintassi array_foreach(array, expression)

Argomenti
g e array - un array

* espression - un’espressione che deve essere applicata ad ogni elemento. La variabile
@element sara sostituita dal valore corrente.

Esempi “ EE 1Y "
e array_foreach (array('a','b', 'c'),upper (Qelement) ) —[“A”, “B”,
‘GC”]
e array_foreach (array(1,2,3),Qelement + 10) —[11,12,13]
array_get

Restituisce il valore ennesimo (0 per il primo) o I'ultimo valore -N (-1 per I'ultimo) di una matrice.

Sintassi array_get(array, pos)

Argomenti
BULHEt e array - un array

¢ pos - 'indice da ottenere (in base 0)

Esempi ] ] ' v 1 1 “H?
e array_get (array('a','b','c"'"),1) - “b

e array_get (array('a','b','c'),-1) = “”

Suggerimento: You can also use the index operator ([]) to get a value from an array.
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array_insert

Restituisce un array con il valore dato aggiunto nella posizione data.

Sintassi array_insert(array, pos, value)

Argomenti
BoinEt e array - un array

* pos - la posizione dove aggiungere (in base 0)
* value - il valore da aggiungere

E -
sempt e array_insert (array(1,2,3),1,100) —[1,100,2,3 ]

array_intersect

Restituisce TRUE se almeno un elemento dell’array1 esiste nell’array?2.

Sintassi array_intersect(arrayl, array2)

Argomenti
e arrayl - un array

e array?2 - un altro array

Esempi
P e array_intersect (array(1,2,3,4),array(4,0,2,5)) - TRUE

array_last

Restituisce I'ultimo valore di un array.

Sintassi array_last(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi

@ 9

* array_last (array('a','b','c')) >

array_length

Restituisce il numero di elementi di un array.

Sintassi array_length(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi
e array_length (array(1,2,3)) —3
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array_majority

Restituisce i valori pill comuni in un array.

Sintassi array_majority(array, [option="all"])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti e array - un array
« option="all” - una stringa che specifica la gestione dei valori in restituzione. Le opzioni
valide sono:
— all: Predefinito, tutti i valori pilt comuni sono restituiti in un array.
— any: Restituisce uno dei valori pit comuni.
— median: Restituisce la mediana dei valori pitt comuni. I valori non aritmetici sono
ignorati.
— real_majority: Restituisce il valore che si verifica in pill della meta della consistenza
dell’array.
Esempi o
e array_majority(array(0,1,42,42,43), 'all') —[42]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'all') —»[42,1]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') — 1or42
e array_majority(array(0,1,1,2,2), 'median') —> 1.5
* array_majority(array(0,1,42,42,43), 'real_majority') —
NULL
* array_majority(array(0,1,42,42,43,42), 'real_majority') —
NULL
e array_majority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real majority')
— 42
array_max

Restituisce il valore massimo di un array.

Sintassi array_max(array)

Argomenti
g e array - un array

E :
sempi e array_max (array (0,42,4,2)) —»42

array_mean

Restituisce la media dei valori aritmetici in una matrice. I valori non numerici nella matrice vengono ignorati.

Sintassi array_mean(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi
e array_mean (array(0,1,7,66.6,135.4)) —»42

e array_mean (array (0,84, 'a','b','c')) —»42
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array_median

Restituisce la mediana dei valori aritmetici in una matrice. I valori non aritmetici nella matrice vengono ignorati.

Sintassi array_median(array)
Argomenti e array - un array
Esempi .
e array_median (array (0,1,42,42,43)) > 42
* array_median (array(0,1,2,42,'a','b")) — 1.5
array_min

Restituisce il valore minimo di un array.

Sintassi array_min(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi
P e array_min (array (43,42,54)) —»42

array_minority

Restituisce i valori meno frequenti in un array.

Sintassi array_minority(array, [option="all”])
[] indica argomenti opzionali
gl e array - un array
 option=""all” - una stringa che specifica la gestione dei valori in restituzione. Le opzioni
valide sono:
— all: Predefinito, tutti i valori meno frequenti sono restituiti in un array.
— any: Restituisce uno dei valori meno frequenti.
— median: Restituisce la mediana dei valori meno frequenti. I valori non aritmetici sono
ignorati.
— real_minority: Restituisce i valori che si verificano in meno della meta della
consistenza dell’array.
Esempi

,42,42), 'all') »[0]

,1,42,42), 'all') »[0,1]
,1,42,42,43,1), 'any') - 0or43
,2,3,3), 'median') —> 1.5

,1,42,42,43), 'real_minority') — [42,

* array_minority (array
* array_minority (array

* array_minority (array

( (0
( (0
* array_minority (array (0
( (1
e array_minority (array (0

43,0, 1]

e array_minority (array (0,1,42,42,43,42), 'real_minority') — [
42,43,0,1 ]

* array_minority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real minority')
—[43,0,1]
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array_prepend

Restituisce un array con il valore dato aggiunto all'inizio.

Sintassi array_prepend(array, value)

Argomenti
BoinEt e array - un array

¢ value - il valore da aggiungere

E -
sempt e array_prepend (array(1,2,3),0) =[0,1,2,3]

array_prioritize

Restituisce una matrice ordinata utilizzando I'ordinamento specificato in un’altra matrice. I valori che sono presenti
nel primo array ma che mancano nel secondo array saranno aggiunti alla fine del risultato.

Sintassi array_prioritize(array, array_prioritize)

Argomenti
g e array - un array

* array_prioritize - an array with values ordered by priority

E -
sempt * array_prioritize(array (1, 8, 2, 5), array(5, 4, 2, 1, 3,

8)) —=1[5,2,1,8]
* array_prioritize (array(5, 4, 2, 1, 3, 8), array(l, 8, o,
5)) —>[1,8,5,4,2,3]

array_remove_all

Restituisce un array con tutte le voci del valore dato rimosse.

Sintassi array_remove_all(array, value)

Argomenti
g e array - un array

¢ value - i valori da rimuovere

Esempi % "
e array_remove_all (array('a','b','c','b"),'b") = [“a”, “c”]

array_remove_at

Restituisce un array con la rimozione dell’elemento all’indice dato. Supporta indici positivi (O per il primo elemento)
e negativi ('ultimo valore -N, -1 per I'ultimo elemento).
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Sintassi array_remove_at(array, pos)

Argomenti
g e array - un array

* pos - la posizione da rimuovere ( in base 0)

Esempi
P * array_remove_at (array (1, 2, 3), 1) —[1,3]

e array_remove_at (array (1, 2, 3), -1) —»[1,2]

array_replace

Restituisce un array con il valore, I'array o la mappa di valori sostituiti.
Valore & matrice variabile

Restituisce un array con il valore o I'array di valori dato sostituito da un altro valore o da un array di valori.

Sintassi array_replace(array, before, after)

Argomenti , -
e array - l'array in ingresso

¢ before - il valore o 'array di valori da sostituire
« after - il valore o I'array di valori da usare come sostituzione

Esempi
* array_replace(array ('QGIS', 'SHOULD', '"ROCK"'), 'SHOULD',

'DOES') — [ “QGIS”, “DOES”, “ROCK” |

e array_replace (array(3,2,1),array(1,2,3),array(7,8,9)) —»[9,
8,71

* array_replace(array('Q','G','I','S"),array('Q','s"),'-") —
[ “-”’ “G”’ “I”? “_” ]

Variabile mappa

Restituisce un array con le chiavi fornite della mappa sostituite dai loro valori associati.

Sintassi array_replace(array, map)

Argomenti , ..
e array - l'array in ingresso

* map - la mappa contenente chiavi e valori

Esempi
P * array_replace (array ('APP', 'SHOULD', 'ROCK"'") ,map ("'APP',

'"QGIS', 'SHOULD', 'DOES')) — [ “QGIS”, “DOES”, “ROCK” ]

array_reverse

Restituisce I'array dato con i valori dell’array in ordine inverso.

Sintassi array_reverse(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi
P e array_reverse (array(2,4,0,10)) —»[10,0,4,2]
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array_slice

Restituisce una porzione dell’array. La parte viene definita dagli argomenti start_pos e end_pos.

Sintassi array_slice(array, start_pos, end_pos)

Argomenti
BoinEt e array - un array

* start_pos - I'indice della posizione iniziale della stringa (basato su 0). L’indice start_pos
¢ incluso nella stringa. Se usi uno start_pos negativo, I'indice viene contato dalla fine della
lista (su base -1).

* end_pos - I'indice della posizione finale della stringa (in base 0). L’indice end_pos ¢ incluso
nella stringa. Se usi un end_pos negativo, I'indice viene contato dalla fine della lista (su base

-1).
Esempi ,

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,3) »>[1,2,3,4]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,-1) =»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-5,-1) —»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,0) =»[1]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-2,-1) - [4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-1,-1) =»[5]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), 1,2) — [ “Valmiera”, “Chugiak” ]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'),-2,-1) — [ “Chugiak”, “Brighton” ]

array_sort

Restituisce I'array dato con i suoi elementi ordinati.

Sintassi array_sort(array, [ascending=true])
[] indica argomenti opzionali
Arpmmei e array - un array
* ascending - impostare questo parametro su false per ordinare I'array in ordine decrescente
Esempi
P e array_sort (array(3,2,1)) —»[1,2,3]
array_sum

Restituisce la somma dei valori aritmetici in una matrice. I valori non numerici nella matrice vengono ignorati.

Sintassi array_sum(array)

Argomenti
g e array - un array

Esempi
P e array_sum(array(0,1,39.4,1.6,'a")) —»420
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array_to_string

Concatena gli elementi dell’array in una stringa separata da un delimitatore e usando una stringa opzionale per i valori
vuoti.

Sintassi array_to_string(array, [delimiter=","], [empty_value=""])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti ..
e array - l'array in ingresso
¢ delimiter - il delimitatore di stringa usato per separare gli elementi concatenati dell’array
¢ empty_value - la stringa opzionale da usare come sostituzione per le voci vuote (lunghezza
Zero)
Esempi

e array_to_string(array('1','2','3")) —“1,2,3”
e array_to_string(array(1,2,3),'-") — “1-2-3”
e array_to_string(array('1','','3"),',','0") —“1,0,3”

generate_series

Crea un array contenente una sequenza di numeri.

Sintassi generate_series(start, stop, [step=1])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti .
5 * start - primo valore della sequenza

* stop - valore che chiude la sequenza una volta completata
* step - valore usato come incremento tra i valori

E ;
sempi 4.5
4

e generate_series (1,5) —[1,2, ]
[ 737 27 1]

3
e generate_series(5,1,-1) =[5,

geometries_to_array

Suddivide una geometria in geometrie piu semplici in un array.

Sintassi geometries_to_array(geometry)

Argomenti L
* geometry - la geometria in ingresso

Esempi , .
* geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection

(Polygon ((5 8, 4 1, 3 2, 5 8)),LineString (3 2, 4
2)) ")) — un array di geometrie poligono e linea
e geom_to_wkt (geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection
(Polygon ((58, 41, 32, 58)),LineString (3 2, 4 2))"'))I[0])
— “Polygon ((5 8,4 1,3 2,5 8))”
* geometries_to_array (geom_from wkt ('MULTIPOLYGON(((5 5,0 O,
0 10,5 5)),((5 5,10 10,10 0,5 5))"')) — un array di due geometrie
poligono
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regexp_matches

Restituisce un array di tutte le stringhe intercettate dai gruppi di intercettazione, nell’ordine in cui i gruppi stessi
appaiono nell’espressione regolare fornita rispetto ad una stringa.

Sintassi regexp_matches(string, regex, [empty_value=""])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . . . S .. .

* string - la stringa da cui acquisire i gruppi in base all’espressione regolare

* regex - I'espressione regolare usata per acquisire i gruppi

* empty_value - la stringa opzionale da usare come sostituzione per le voci vuote (lunghezza

Zero)

Esempi

* regexp_matches ('QGIS=>rocks', "' (.*)=>(.*)") — [ “QGIS”, “rocks” ]
e regexp_matches ('key=>","' (.*)=>(.*)"', 'empty value') — [ “key”,
“empty value” ]

string_to_array

Divide la stringa in un array usando il delimitatore fornito e una stringa opzionale per i valori vuoti.

Sintassi string_to_array(string, [delimiter=","], [empty_value=""])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . L

* string - la stringa in ingresso

¢ delimiter - il carattere usato per dividere la stringa in ingresso

* empty_value - la stringa opzionale da usare come sostituzione per le voci vuote (lunghezza

Zero)

Esempi

e string_to_array('1,2,3',"',") > [“1”,“27,“3”]
e string_to_array('1,,3',"',"','0") - [“17,40”, “37]

13.2.3 Funzioni colore

Questo gruppo contiene funzioni per la manipolazione dei colori.

color_cmyk

Restituisce una rappresentazione in formato stringa di un colore in base alle componenti ciano, magenta, giallo e nero

Sintassi color_cmyk(cyan, magenta, yellow, black)

Argomenti . .
. * cyan - componente ciano del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100

¢ magenta - componente magenta del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100
* yellow - componente giallo del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100
¢ black - componente nero del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100

E -
sempt e color_cmyk (100,50,0,10) — “0,115,230”
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color_cmyka

Restituisce una rappresentazione in formato stringa di un colore in base ai componenti ciano, magenta, giallo, nero e
alfa (trasparenza)

Sintassi color_cmyka(cyan, magenta, yellow, black, alpha)

Argomenti . .
& * cyan - componente ciano del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100

* magenta - componente magenta del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100

* yellow - componente giallo del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100

¢ black - componente nero del colore, come valore percentuale intero da 0 a 100

 alpha - componente alfa come valore intero da 0 (completamente trasparente) a 255
(opaco).

E -
sempt e color_cmyka (100,50,0,10,200) — “0,115,230,200”

color_grayscale_average

Applica un filtro in scala di grigi e restituisce una rappresentazione in formato stringa da un dato colore.

Sintassi color_grayscale_average(color)

Argomenti . .
¢ color - un colore in formato stringa

Esempi
P e color_grayscale_average ('255,100,50") — “135,135,135,255”

color_hsl

Restituisce una rappresentazione in formato stringa di un colore basata sui suoi attributi di tonalita, saturazione e
luminosita.

Sintassi color_hsl(hue, saturation, lightness)

Argomenti . .
g ¢ hue - tinta del colore, come valore intero da 0 a 360

* saturation - percentuale di saturazione del colore come valore intero da 0 a 100
* lightness - percentuale di luminosita del colore come valore intero da 0 a 100

—
sempt e color_hsl (100,50, 70) — “166,217,140”
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color_hsla

Restituisce una rappresentazione in formato stringa di un colore in base agli attributi di tonalita, saturazione,
luminosita e alfa (trasparenza)

Sintassi color_hsla(hue, saturation, lightness, alpha)

Argomenti . .
g * hue - tinta del colore, come valore intero da 0 a 360

* saturation - percentuale di saturazione del colore come valore intero da 0 a 100

* lightness - percentuale di luminosita del colore come valore intero da 0 a 100

« alpha - componente alfa come valore intero da 0 (completamente trasparente) a 255
(opaco).

E -
sempt e color_hsla(100,50,70,200) — “166,217,140,200”

color_hsv

Restituisce una rappresentazione stringa di un colore basato sui suoi attributi di tinta, saturazione e valore.

Sintassi color_hsv(hue, saturation, value)

Argomenti . .
g ¢ hue - tinta del colore, come valore intero da 0 a 360

* saturation - percentuale di saturazione del colore come valore intero da 0 a 100
* value - valore percentuale del colore come un intero da 0 a 100

E -
sempt e color_hsv(40,100,100) — “255,170,0”

color_hsva

Restituisce una rappresentazione stringa di un colore basato sui suoi attributi di tonalitd, saturazione, valore e alfa
(trasparenza).

Sintassi color_hsva(hue, saturation, value, alpha)

Argomenti . .
g ¢ hue - tinta del colore, come valore intero da 0 a 360

* saturation - percentuale di saturazione del colore come valore intero da 0 a 100

* value - valore percentuale del colore come un intero da 0 a 100

* alpha - componente alfa come valore intero da 0 (completamente trasparente) a 255
(opaco)

—
sempt « color_hsva (40,100,100,200) — “255,170,0,200”
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color_mix_rgb

Restituisce una stringa che rappresenta un colore che mescola i valori di rosso, verde, blu e alfa di due colori forniti
sulla base di un dato rapporto.

Sintassi color_mix_rgb(colorl, color2, ratio)

Argomenti . .
¢ colorl - un colore in formato stringa

¢ color2 - un colore in formato stringa
* ratio - un rapporto

—
sempt e color_mix_rgb('0,0,0",'255,255,255,0.5) — “127,127,127,255”

color_part

Restituisce un componente specifico da una stringa colore, ad esempio il componente rosso o il componente alfa.

Sintassi color_part(color, component)

Argomenti . .
¢ color - un colore in formato stringa

* component - una stringa corrispondente al componente di colore da restituire. Le opzioni
valide sono:
— red: componente RGB rosso (0-255)
— green: componente RGB verde (0-255)
— blue: componente RGB blu (0-255)
— alpha: alpha (transpareza) valore (0-255)
— hue: HSV tonalita (0-360)
— saturation: saturazione HSV (0-100)
— value: valore HSV (0-100)
— hsl_hue: HSL HUE (0-360)
— hsl_saturation: saturazione HSL (0-100)
— lightness: HSL lluminosita (0-100)
— cyan: componente ciano CMYK (0-100)
— magenta: componente magenta CMYK (0-100)
— yellow: componente giallo CMYK (0-100)
— black: componente nero CMYK (0-100)

Esempi
e color_part ('200,10,30"', "green') — 10

color_rgb

Restituisce una rappresentazione stringa di un colore basata sui suoi componenti rosso, verde e blu.

Sintassi color_rgb(red, green, blue)

Argomenti .
2 * red - componente rosso come valore intero da 0 a 255

* green - componente verde come valore intero da 0 a 255
* blue - componente blu come valore intero da 0 a 255

Esempi w .
e color_rgb(255,127,0) — “255,127,0
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color_rgba

Restituisce una rappresentazione stringa di un colore basata sui suoi componenti rosso, verde, blu e alfa (trasparenza).

Sintassi color_rgba(red, green, blue, alpha)

Argomenti .
¢ red - componente rosso come valore intero da 0 a 255

 green - componente verde come valore intero da 0 a 255

¢ blue - componente blu come valore intero da 0 a 255

* alpha - componente alfa come valore intero da 0 (completamente trasparente) a 255
(opaco).

—
Sempt e color rgba (255,127, 0,200) — “255,127,0,2007

create_ramp

Restituisce una scala a gradiente da una mappa di stringhe di colori e gradini.

Sintassi create_ramp(map, [discrete=false])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti
g * map - una mappa di stringhe di colori e gradini.
 discrete - imposta questo parametro su true per creare una scala di colore di tipo
discontinuo
Esempi
* ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0"',1,'255,0,0")),1) —
“255,0,0,255”
darker

Restituisce una stringa di colore pill scuro (o piut chiaro)

Sintassi darker(color, factor)

Argomenti . .
¢ color - un colore in formato stringa

¢ factor - un numero intero corrispondente al fattore di oscuramento:

— se il fattore ¢ maggiore di 100, questa funzione restituisce un colore pill scuro (ad
esempio, impostando il fattore a 200 si ottiene un colore che ha una luminosita pari
alla meta);

— se il fattore ¢ inferiore a 100, il colore risultante & pit chiaro, ma si raccomanda di
utilizzare la funzione lighter() per questo scopo;

— se il fattore € 0 o negativo, il valore risultante non & prevedibile.

—
sempt e darker ('200,10,30', 200) — “100,5,15,255

Ulteriori informazioni: lighter
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lighter

Restituisce una stringa di colore pill chiara (o piu scura)

Sintassi lighter(color, factor)

Argomenti . .
¢ color - un colore in formato stringa

* factor - un intero corrispondente al fattore di schiarimento:
— se il fattore € maggiore di 100, questa funzione restituisce un colore pill chiaro (ad
esempio, impostando il fattore a 150 si ottiene un colore piu chiaro del 50%);
— se il fattore ¢ inferiore a 100, il colore risultante & pit chiaro, ma si raccomanda di
utilizzare la funzione lighter() per questo scopo;
— se il fattore € 0 o negativo, il valore risultante non & prevedibile.

—
sempl e lighter('200,10,30', 200) — “255,158,168,255”

Ulteriori informazioni: darker

project_color

Restituisce un colore dallo schema di colori del progetto.

Sintassi project_color(name)

Argomenti . .
¢ name - il nome di un colore

E -
sempt e project_color ('Logo color') — “20,140,50”

Ulteriori informazioni: setfing project colors

ramp_color

Restituisce una stringa che rappresenta un colore da una scala di colori.
Variabile scala colori salvata

Restituisce una stringa che rappresenta un colore da una scala salvata

Sintassi ramp_color(ramp_name, value)

Argomenti . . .. . .
& e ramp_name - il nome della scala di colori in formato stringa, per esempio “Spectral”

« valore - la posizione sulla scala da cui selezionare il colore come numero reale tra O e 1

—
sempt e ramp_color ('Spectral’,0.3) — “253,190,115,255”

Nota: Le scale di colori disponibili variano tra le installazioni di QGIS. Questa funzione potrebbe non dare i risultati
attesi se si sposta il progetto QGIS tra le installazioni.

Variabile di scala colori creata dall’espressione
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Restituisce una stringa che rappresenta un colore da una scala creata con un’espressione

Sintassi ramp_color(ramp, value)

Argomenti . .
g e ramp - La scala di colori

* valore - la posizione sulla scala da cui selezionare il colore come numero reale tra 0 e 1

E :
sempt * ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0',1,'255,0,0")),1) -

“255,0,0,255”

Ulteriori informazioni: lmpostazione di una Scala di Colori, Il menu di scelta rapida scala di colori

set_color_part

Imposta un componente di colore specifico per una stringa di colore, ad esempio il componente rosso o il componente
alfa.

Sintassi set_color_part(color, component, value)

Argomenti . .
* color - un colore in formato stringa

* component - una stringa corrispondente al componente di colore da impostare. Le opzioni
valide sono:
— red: componente RGB rosso (0-255)
— green: componente RGB verde (0-255)
— blue: componente RGB blu (0-255)
— alpha: alpha (transpareza) valore (0-255)
— hue: HSV tonalita (0-360)
— saturation: saturazione HSV (0-100)
— value: valore HSV (0-100)
— hsl_hue: HSL HUE (0-360)
— hsl_saturation: saturazione HSL (0-100)
— lightness: HSL Iluminosita (0-100)
— cyan: componente ciano CMYK (0-100)
— magenta: componente magenta CMYK (0-100)
— yellow: componente giallo CMYK (0-100)
— black: componente nero CMYK (0-100)
* value - nuovo valore per il componente colore, rispettando gli intervalli elencati sopra

Esempi
Pt e set_color_part ('200,10,30"', "green', 50) — “200,50,30,255”

13.2.4 Funzioni Condizionali

Questo gruppo contiene funzioni per eseguire controlli condizionali nelle espressioni.
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CASE

CASE ¢ usato per valutare una serie di condizioni e restituire un risultato per la prima condizione soddisfatta. Le
condizioni sono valutate in modo sequenziale, e se una condizione ¢ vera, la valutazione si ferma e viene restituito il
risultato corrispondente. Se nessuna delle condizioni € vera, viene restituito il valore della clausola ELSE. Inoltre, se
nessuna clausola ELSE ¢ impostata e nessuna delle condizioni & soddisfatta, viene restituito NULL.

CASE

WHEN condition THEN result
[...n]

[ ELSE result ]

END

[ ] indica componenti opzionali

Argomenti e , . ..
 WHEN condition - Un’espressione condizionale da valutare

* THEN result - Se la condition & valutata a True, allora viene valutato e restituito result.
¢ ELSE result - Se nessuna delle condizioni precedenti ¢ valutata come vera, allora viene
valutato e restituito result .

Esempi .. .
P ¢ CASE WHEN "name" IS NULL THEN 'None' END — Restituisce la stringa

“None” se il campo «name» ¢ NULL

e CASE WHEN $area > 10000 THEN 'Big property' WHEN $area > 5000
THEN 'Medium property' ELSE 'Small property' END — Restituisce
la stringa “Big property” se l'area ¢ pit grande di 10000, “Medium property” se I'area &
tra 5000 e 10000, e “Small property” per gli altri

coalesce

Restituisce il primo valore non NULL dalla lista dell’espressione.

Questa funzione puo accettare qualsiasi numero di argomenti.

Sintassi coalesce(expressionl, expression2, ...)

Argomenti . . . S .
* expression - qualsiasi espressione o valore valido, indipendentemente dal tipo.

Esempi
e coalesce (NULL, 2) —?2

(
e coalesce (NULL, 2, 3) —»2
e coalesce (7, NULL, 3*2) —»7
e coalesce ("fieldA", "fallbackField", 'ERROR') — valore difieldA se
non &€ NULL altrimenti il valore di «fallbackField» o la stringa “ERROR” se entrambi
sono NULL
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if

Verifica una condizione e restituisce un risultato diverso a seconda del controllo sulla condizione.

Sintassi if (condition, result_when_true, result_when_false)

Argomenti o ..
¢ condition - la condizione che dovrebbe essere controllata

* result_when_true - il risultato che sara restituito quando la condizione & vera o un altro
valore che non sia convertibile in falso.

 result_when_false - il risultato che sara restituito quando la condizione ¢ falsa o un altro
valore che si converte in falso come 0 o “”. Anche NULL sara convertito in false.

Esempi e if( 1+1=2, 'Yes', 'No' ) — “Yes”
e if( 1+1=3, 'Yes', 'No' ) — “No”
e if( 5 >3, 1, 0) —>1
e if( '', "It is true (not empty)', 'It is false (empty)' ) —
“It is false (empty)”
e if( ' ', "It is true (not empty)', 'It is false (empty)' )
— “It is true (not empty)”
e if( 0, 'One', 'Zero' ) — “Zero”
e if( 10, 'One', 'Zero' ) — “One”
nullif

Restituisce un valore NULL se valuel ¢ uguale a value2; altrimenti restituisce valuel. Questo puo essere usato per
sostituire condizionatamente i valori con NULL.

Sintassi nullif (valuel, value2)

Argomenti o
g  valuel - II valore che dovrebbe essere usato o sostituito con NULL.

« value2 - I valore di controllo che provochera la sostituzione del NULL.

E :
sempt e nullif (' (none)', ' (none)') — NULL

e nullif ("text', ' (none)') — “text”
e nullif ("name", '') — NULL, se il campo «name» ¢ una stringa vuota (o gia
NULL), il campo «name» in ogni altro caso.
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regexp_match

Restituisce la prima posizione corrispondente a un’espressione regolare all'interno di una stringa unicode, o O se la
sottostringa non viene trovata.

Sintassi regexp_match(input_string, regex)

Argomenti . . . 3 ) .
* input_string - la stringa da testare in base all’espressione regolare

* regex - L’espressione regolare da testare. I caratteri di backslash devono essere sottoposti
a doppio escape (ad esempio, «\\s» per trovare un carattere di spazio bianco o «\\b» per
trovare un confine di parola).

Esempi
e regexp_match ('QGIS ROCKS', "\\sROCKS') — 5

e regexp_match ('Budac', "udac\\b') —2

try

Prova un’espressione e restituisce il suo valore se privo di errori. Se I'espressione restituisce un errore, verra restituito
un valore alternativo se disponibile, altrimenti la funzione restituira NULL.

Sintassi try(expression, [alternative])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . .
* expression - I'espressione che dovrebbe essere eseguita
* alternative - il risultato che sara restituito se I’espressione restituisce un errore.
Esempi

e try( to_int( '"1' ), 0 ) —>1
e try( to_int( 'a' ), 0 ) >0
e try( to_date( 'invalid_date' ) ) — NULL

13.2.5 Funzioni di conversione

Questo gruppo contiene funzioni per convertire un tipo di dati in un altro (ad esempio, stringa da/a intero, binario
da/a stringa, stringa a data, ...).

from_base64

Decodifica una stringa nella codifica Base64 in un valore binario.

Sintassi from_base64(string)

Argomenti
. * string - la stringa da decodificare

Esempi
P e from_base64 ('UUdJUw==") — “QGIS”
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hash

Crea un hash da una stringa con un dato metodo. Un byte (8 bit) & rappresentato con due «cifre» esadecimali, quindi
«md4» (16 byte) produce una stringa esadecimale lunga 16 * 2 = 32 caratteri e «keccak_512» (64 byte) produce una
stringa esadecimale lunga 64 * 2 = 128 caratteri.

Sintassi hash(string, method)

Argomenti

Esempi

stringa - la stringa da sottoporre ad hash

method - II metodo hash tra “md4”, “md5”, “shal”, “sha224”, “sha384”, “sha512”,
“sha3_224”, “sha3_256", “sha3_384”, “sha3_512”, “keccak_224”, “keccak_ 2567,
“keccak_384”, “keccak_512”

hash
hash
hash
hash
hash

('OGIS', 'md4') — “c0fc71c241cdebb6e888cbacOe2b68eb”
('OGIS', 'md5') — “57470aaa9e22adaefac7f5{342f1c6da”
('"QGIS', 'shal') — “f87cfb2b74cdd5867db913237024e7001e62b114”
("QGIS', 'sha224') —“4093a619ada631c770f44bc643ead18fb393b93d6abaf1861fcfece0”
('"OGIS', 'sha256"') — “eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50«
hash ('QGIS', 'sha384"') — “9lc1de038cc3d09fdd512e99f9dd9922efadc39ed21d3922e69a4305¢c?
hash ('QGIS', 'shab512') — “c2c092f2ab743bf8edbeb6d028a745f30fc720408465ed369421f0ade2(
hash ('QGIS', 'sha3_224"') — “467f49a5039¢7280d5d42fd433e80d203439e338eaabd701f0d6¢17¢
hash ('QGIS', 'sha3_256") — “540f7354b6b8a6e735f2845250f15f4f3badf666c55574d9¢9354575
hash ('QGIS', 'sha3_384"') —“96052dale77679¢9a65f60d7¢ad961b287977823144786386eb4364
hash ('QGIS', 'sha3_512"') —“900d079dc69761dal13980253aa8ac0414a8bd6d09879a916228f87
hash ('QGIS', 'keccak_224') — “Sb0cebacef8b0al21d4acdf3eaa8503c799ad4e26a3392d1fb2014
hash ('QGIS', 'keccak_256") —“991¢c520aa6815392de24087f61b2aec0fdS6abbfeeed4a8ca019¢101
hash ('QGIS', 'keccak 384') — “c57a3aed9d856fa04eS5eeece9b62b6e027cca8lbas574116d3cc1f0d

md>5

Crea un hash md5S da una stringa.

Sintassi md5(string)

Argomenti

Esempi

stringa - la stringa da sottoporre ad hash

md5 ('QGIS') — “57470aaa9e22adaefac7f5f342f1c6da”

sha256

Crea un hash sha256 da una stringa.

Sintassi sha256(string)

Argomenti

Esempi

stringa - la stringa da sottoporre ad hash

sha256 ('QGIS"') — “eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50c05309”
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to_base64

Codifica un valore binario in una stringa, usando la codifica Base64.

Sintassi to_base64(value)

Argomenti . . .
« value - il valore binario da codificare

E -
sempt e to_base64 ('QGIS') — “UUdJUw=="

to_date

Converte una stringa in un oggetto data. Una stringa di formato opzionale puod essere fornita per analizzare la stringa;
vedi QDate::fromString o la documentazione della funzione format_date per ulteriore documentazione sul formato.
Per impostazione predefinita viene usato il formato del paese corrente dell'utente QGIS.

Sintassi to_date(string, [format], [language])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti ] ) :
e string - stringa che rappresenta un valore di data
 format - formato usato per convertire la stringa in una data
* language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
convertire la stringa in una data. Per impostazione predefinita viene usato il formato del
paese corrente dell’utente QGIS.
Esempi
e to_date('2012-05-04"') — 2012-05-04
e to_date ('June 29, 2019','MMMM d, yyyy') — 2019-06-29, se il paese
corrente usa il nome “June” per il sesto mese, altrimenti si verifica un errore
e to_date('29 juin, 2019','d MMMM, yyyy','fr') — 2019-06-29
to_datetime

Converte una stringa in un oggetto datetime. Una stringa di formato opzionale puo essere fornita per analizzare la
stringa; vedi QDate::fromString, QTime::fromString o la documentazione della funzione format_date per ulteriore
documentazione sul formato. Per impostazione predefinita viene usato il formato del paese corrente dell’'utente QGIS.
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Sintassi to_datetime(string, [format], [language])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . .
e string - stringa che rappresenta un valore di data e ora
* format - formato usato per convertire la stringa in un datetime
* language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
convertire la stringa in un datetime. Per impostazione predefinita viene usato il formato
del paese corrente dell’'utente QGIS.
Esempi ,
e to _datetime ('2012-05-04 12:50:00") — 2012-05-04T12:50:00
e to_datetime ('June 29, 2019 @ 12:34','MMMM d, yyyy @ HH:mm')
— 2019-06-29T12:34, se il paese corrente usa il nome “June” per il sesto mese, altrimenti
si verifica un errore
* to_datetime('29 juin, 2019 @ 12:34','d MMMM, yyyy @ HH:mm',
"fr') — 2019-06-29T12:34
to_decimal

Converte una coordinata in gradi, minuti e secondi nel suo equivalente decimale.

Sintassi to_decimal(value)

Argomenti . . . .
5 ¢ value - Una stringa di gradi, minuti e secondi.

—
sempt e to_decimal ('6°21\'16.445") — 63545680555

to_dm

Converte una coordinata in gradi, minuti.

Sintassi to_dm(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . S oo
* coordinate - Un valore di latitudine o longitudine.

* axis - L’asse della coordinata. O “x” o “y”.
e precision - Numero di decimali.
 formatting - Indica il tipo di formattazione. I valori accettabili sono NULL (default),

“aligned” o “suffix”.

Esempi
* to_dm(6.1545681, 'x', 3) — 6°9.274'

X
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09.2741'N
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9.2741'N

13.2. Lista delle funzioni 263



QGIS Desktop 3.34 User Guide

to_dms

Converte una coordinata in gradi, minuti e secondi.

Sintassi to_dms(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti
. * coordinate - Un valore di latitudine o longitudine.
* axis - L’asse della coordinata. O “x” o “y”.
e precision - Numero di decimali.
* formatting - Indica il tipo di formattazione. I valori accettabili sono NULL (default),
“aligned” o “suffix”.

Esempi , .
e to_dms(6.1545681, 'x', 3) — 6°9'16.445
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09'16.4452""N
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9'16.4452"N

to_int

Converte una stringa in un numero intero. Non viene restituito nulla se un valore non puo essere convertito in numero
intero (ad esempio “123asd” non ¢ valido).

Sintassi to_int(string)

Argomenti . . . .
* string - stringa da convertire a numero intero

E -
sempt e to_int ('123"') — 123

to_interval

Converte una stringa in un tipo di intervallo. Puo essere usato per ricavare giorni, ore, mesi, ecc. da una data.

Sintassi to_interval(string)

Argomenti . . . . . L
e string - una stringa che rappresenta un intervallo. I formati consentiti includono {n} giorni

{n} ore {n} mesi.

Esempi
v e to_interval ('l day 2 hours') — intervallo: 1,08333 giorni

e to_interval( '0.5 hours' ) — intervallo: 30 minuti
e to_datetime ('2012-05-05 12:00:00'") - to_interval ('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00
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to_real

Converte una stringa in un numero reale. Non viene restituito nulla se un valore non puo essere convertito in reale
(ad esempio “123.56asd” non & valido). I numeri vengono arrotondati dopo aver salvato le modifiche se la precisione
¢ inferiore al risultato della conversione.

Sintassi to_real(string)

Argomenti . . .
* string - stringa da convertire a numero reale

E -
sempt e to_real('123.45") — 123.45

to_string

Converte un numero in stringa.

Sintassi to_string(number)

Argomenti . . .
¢ number - Numero intero o numero reale. Il numero da convertire a stringa.

Esempi
P e to_string(123) — “123”

to_time

Converte una stringa in un oggetto time. Una stringa di formato opzionale puo essere fornita per analizzare la stringa;
vedi QTime::fromString per ulteriore documentazione sul formato.

Sintassi to_time(string, [format], [language])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . . .

* string - stringa che rappresenta un valore time

* format - formato usato per convertire la stringa in un time

* language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per

convertire la stringa in un time

Esempi

e to_time('12:30:01") — 12:30:01
e to_time('12:34"', "HH:mm"') — 12:34:00
e to_time('12:34"', '"HH:mm"', "fr"') — 12:34:00
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13.2.6 Funzioni personalizzate

Questo gruppo contiene funzioni create dall’utente. Vedi Editor delle Funzioni per maggiori dettagli.

13.2.7 Funzioni di data e ora

Questo gruppo contiene funzioni per gestire dati di data e time. Questo gruppo condivide diverse funzioni con i gruppi
Funzioni di conversione (to_date, to_time, to_datetime, to_interval) e Funzioni Stringa (format_date).

Nota: Memorizzazione di data, datetime e intervalli su campi

La possibilita di memorizzare i valori data, time e datetime direttamente sui campi dipende dal fornitore dell’origine
dati (ad esempio, Shapefile accetta il formato data, ma non il formato datetime o time). 1 seguenti sono alcuni
suggerimenti per superare questa limitazione:

* date, datetime € time possono essere convertiti € memorizzati in campi di tipo testo usando la funzione
format_date().

e Intervals possono essere memorizzati in campi di tipo intero o decimale dopo aver usato una delle funzioni di
estrazione della data (ad esempio, day() per ottenere I'intervallo espresso in giorni)

age

Restituisce la differenza tra due date o datetime.

La differenza viene restituita come Intervallo e deve essere usata con una delle seguenti funzioni per estrarre
informazioni utili:

* year

e month
* week

* day

* hour

* minute

e second

Sintassi age(datetimel, datetime2)

Argomenti . . . .
2  datetimel - una stringa, data o datetime che rappresenta la data successiva

» datetime?2 - una stringa, data o datetime che rappresenta la data precedente

Esempi
* day(age ('2012-05-12"','2012-05-02")) — 10

* hour (age ('2012-05-12"','2012-05-02")) — 240
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datetime_from_epoch

Restituisce un datetime la cui data e ora sono il numero di millisecondi, msecs, che sono passati dal
1970-01-01T00:00:00.000, Coordinated Universal Time (Qt.UTC), e convertiti in Qt.LocalTime.

Sintassi datetime_from_epoch(int)

Argomenti . e .
e int - numero (millisecondi)

—
sempt e datetime_from_epoch (1483225200000) — 2017-01-01T00:00:00

day

Estrae il giorno da una data, o il numero di giorni da un intervallo.
Variabile Data

Estrae il giorno da una data o datetime.

Sintassi day(date)

Argomenti . .
g ¢ date - un valore di data o datetime

Esempi
P e day ('2012-05-12") —> 12

Variabile Intervallo

Calcola la durata in giorni di un intervallo.

Sintassi day(interval)

Argomenti . e .. . Lo
* interval - valore dell'intervallo da cui ricavare il numero di giorni

Esempi .
e day (to_interval ('3 days')) —3

e day (to_interval ('3 weeks 2 days')) —23
e day (age ('2012-01-01"','2010-01-01")) — 730

day_of_week

Restituisce il giorno della settimana per una data o datetime specificato. Il valore restituito va da 0 a 6, dove 0
corrisponde a una domenica e 6 a un sabato.

Sintassi day_of_week(date)

Argomenti
g ¢ date - valore di data o datetime

Esempi
e day_of_week (to_date ('2015-09-21")) —> 1
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epoch

Restituisce I'intervallo in millisecondi tra il tempo di riferimento di unix e un dato valore di data.

Sintassi epoch(date)

Argomenti . .
g ¢ date - un valore di data o datetime

B :
sempli e epoch (to_date ('2017-01-01")) — 1483203600000

format_date

Formatta un tipo di data o una stringa in un formato personalizzato. Utilizza le stringhe del formato data/ora di Qt.
Vedi QDateTime::toString.
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Sintassi format_date(datetime, format, [language])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti ¢ datetime - data, ora o valore datetime
 format - Modello di stringa usato per formattare la stringa.
Espressione  Risultato
d il giorno come numero senza zero iniziale (da 1 a 31)
dd il giorno come numero con uno zero iniziale (da 01 a 31)
ddd il nome abbreviato del giorno nella lingua locale (ad esempio, da
“Lun” a “Dom”™)
dddd il nome non abbreviato del giorno nella lingua locale (ad esempio, da
“lunedi” a “domenica”)
M il mese come numero non preceduto da zero (1-12)
MM il mese come numero preceduto da zero (01-12)
MMM format - il nome abbreviato del mese localizzato (ad esempio, da
“Jan” a “Dec”)
MMMM il nome completo del mese (ad esempio, da “gennaio” a “dicembre”)
yy I’anno come numero a due cifre (00-99)
Vyyy I’anno come numero a quattro cifre
Queste espressioni possono essere usate per la parte temporale della stringa di formato:
Espressione  Risultato
h l'ora senza lo zero iniziale (da O a 23 o da 1 a 12 in caso di
visualizzazione AM/PM)
hh lora con uno zero iniziale (da 00 a 23 o da 01 a 12 in caso di
visualizzazione AM/PM)
H l'ora senza lo zero iniziale (da 0 a 23, anche con la visualizzazione
AM/PM)
HH I'ora con uno zero iniziale (da 00 a 23, anche con visualizzazione
AM/PM)
m il minuto senza lo zero iniziale (da 0 a 59)
mm il minuto con uno zero iniziale (da 00 a 59)
S il secondo senza uno zero iniziale (da 0 a 59)
ss il secondo con uno zero iniziale (da 00 a 59)
z 1 millisecondi senza zeri iniziali (da 000 a 999)
772 i millisecondi con zeri iniziali (da 000 a 999)
AP or A interpretare come un orario AM/PM. AP deve essere o “AM” o
“PM”.
apora Interpretare come un orario AM/PM. ap deve essere o “am” o “pm”.
* language - lingua (in minuscolo, a due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
formattare la data in una stringa personalizzata. Per impostazione predefinita viene usato
il formato del paese corrente dell’'utente di QGIS.
Esempi

e format_date ('2012-05-15"', 'dd.MM.yyyy') — “15.05.2012”

e format_date('2012-05-15",'d MMMM yyyy', 'fr') — “15 maggio 2012”

e format_date ('2012-05-15", 'dddd"') — “Tuesday”, se il formato locale
corrente ¢ una versione inglese

e format_date ('2012-05-15 13:54:20', 'dd.MM.yy") — “15.05.12”

e format_date('13:54:20"', '"hh:mm AP') — “01:54 PM”
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hour

Estrae la parte di ora da un datetime o da un orario, o il numero di ore da un intervallo.
Variabile Time

Estrae la parte dell’ora da un’ora o da un datetime.

Sintassi hour(datetime)

Argomenti
g  datetime - un valore di tempo o di data

Esempi )
e hour ( to_datetime ('2012-07-22 13:24:57'") ) —> 13

Variabile Intervallo

Calcola la lunghezza in ore di un intervallo.

Sintassi hour(interval)

Argomenti . . . .
g ¢ interval - valore in numero di ore dell’intervallo

Esempi ,
e hour (to_interval ('3 hours')) —3
* hour (age ('2012-07-22T13:00:00"', '2012-07-22T10:00:00")) — 3
e hour (age ('2012-01-01", '2010-01-01")) — 17520

make_date

Genera un valore di data dai numeri di anno, mese e giorno.

Sintassi make_date(year, month, day)

Argomenti , . . . . . 9
* year - Numero dell’anno. Gli anni da 1 a 99 sono interpretati come tali. L’anno 0 non ¢

valido.
¢ month - Numero del mese, dove 1=Gennaio
* day - Numero del giorno, cominciando da 1 per il primo giorno del mese

& .
Seupan e make_date (2020, 5, 4) — valore data 2020-05-04

make_datetime

Crea un valore datetime dai numeri di anno, mese, giorno, ora, minuto e secondo.
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Sintassi make_datetime(year, month, day, hour, minute, second)

Argomenti . . . . .
4 * year - Numero dell’'anno. Gli anni da 1 a 99 sono interpretati come tali. L’anno 0 non ¢

valido.
¢ month - Numero del mese, dove 1=Gennaio
* day - Numero del giorno, cominciando da 1 per il primo giorno del mese
¢ hour - Ora
¢ minute - Minuti
¢ second - Secondi (i valori frazionari includono i millisecondi)

Esempi
Pt e make_datetime (2020,5,4,13,45,30.5) — valore del datetime 2020-05-04

13:45:30.500

make_interval

Crea un valore di intervallo dai valori di anno, mese, settimane, giorni, ore, minuti e secondi.

Sintassi make_interval([years=0], [months=0], [weeks=0], [days=0], [hours=0], [minutes=0],
[seconds=0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti e years - Numero di anni (presuppone un anno di 365,25 giorni).
* months - Numero di mesi (presuppone un mese di 30 giorni)
¢ weeks - Numero di settimane
* days - Numero di giorni
¢ hours - Numero di ore
¢ minutes - Numero di minuti
¢ seconds - Numero di secondi
Esempi . .
* make_ interval (hours:=3) — intervallo: 3 ore
* make_interval (days:=2, hours:=3) — intervallo: 2,125 giorni
e make_interval (minutes:=0.5, seconds:=5) — intervallo: 35 secondi
make_time

Crea un valore temporale dai numeri di ore, minuti e secondi.

Sintassi make_time(hour, minute, second)

Argomenti
g ¢ hour - Ora

¢ minute - Minuti
¢ second - Secondi (i valori frazionari includono i millisecondi)

—
sempt « make_time (13,45, 30.5) — valore time 13:45:30.500
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minute

Estrae la parte dei minuti da un datetime o da un orario, o il numero di minuti da un intervallo.
Variabile Time

Estrae la parte dei minuti da un tempo o da una data.

Sintassi minute(datetime)

Argomenti
g  datetime - un valore di tempo o di data

Esempi , .
e minute ( to_datetime ('2012-07-22 13:24:57") ) —»24

Variabile Intervallo

Calcola la lunghezza in minuti di un intervallo.

Sintassi minute(interval)

Argomenti . .. . ..
g ¢ interval - valore di intervallo calcolato in minuti

Esempi

e minute (to_interval ('3 minutes')) —3
* minute (age ('2012-07-22T00:20:00"', '2012-07-22T00:00:00")) —
20
e minute (age ('2012-01-01",'2010-01-01")) — 1051200
month

Estrae la parte di mese da una data, o il numero di mesi da un intervallo.
Variabile Data

Estrae la parte del mese da una data o datetime.

Sintassi month(date)

Argomenti . .
g ¢ date - un valore di data o datetime

E -
sempt e month ('2012-05-12") — 05

Variabile Intervallo

Calcola la lunghezza in mesi di un intervallo.

Sintassi month(interval)

Argomenti . . o . .
e * interval - valore dell'intervallo per restituire il numero di mesi

Esempi .
e month (to_interval ('3 months')) —3

e month (age ('2012-01-01", '2010-01-01")) — 4.03333
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now

Restituisce la data e ’ora attuali. La funzione € statica e restituisce risultati validi durante la valutazione. L’ora restituita
¢ quella in cui viene preparata 'espressione.

Sintassi now()

S
sempt * now () — 2012-07-22T13:24:57

second

Estrae la parte dei secondi da un datetime o da un orario, o il numero di secondi da un intervallo.
Variabile Time

Estrae la parte dei secondi da un tempo o da un datetime.

Sintassi second(datetime)

Argomenti
g  datetime - un valore di tempo o di data

Esempi ,
e second( to_datetime('2012-07-22 13:24:57') ) =57

Variabile Intervallo

Calcola la lunghezza in secondi di un intervallo.

Sintassi second(interval)

Argomenti . e . . . .
* interval - valore dell'intervallo per il quale restituire il numero di secondi

Esempi i i
e second(to_interval ('3 minutes')) — 180
* second(age('2012-07-22T00:20:00"', '2012-07-22T00:00:00") ) —
1200
e second(age ('2012-01-01",'2010-01-01")) — 63072000
to_date

Converte una stringa in un oggetto data. Una stringa di formato opzionale puo essere fornita per analizzare la stringa;
vedi QDate::fromString o la documentazione della funzione format_date per ulteriore documentazione sul formato.
Per impostazione predefinita viene usato il formato del paese corrente dell’'utente QGIS.

13.2. Lista delle funzioni 273


https://doc.qt.io/qt-5/qdate.html#fromString-2

QGIS Desktop 3.34 User Guide

Sintassi to_date(string, [format], [language])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . .
e string - stringa che rappresenta un valore di data
* format - formato usato per convertire la stringa in una data
* language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
convertire la stringa in una data. Per impostazione predefinita viene usato il formato del
paese corrente dell’utente QGIS.
Esempi
e to_date('2012-05-04") — 2012-05-04
e to_date ('June 29, 2019','MMMM d, yyyy') — 2019-06-29, se il paese
corrente usa il nome “June” per il sesto mese, altrimenti si verifica un errore
e to_date('29 juin, 2019','d MMMM, yyyy','fr') — 2019-06-29
to_datetime

Converte una stringa in un oggetto datetime. Una stringa di formato opzionale puo essere fornita per analizzare la
stringa; vedi QDate::fromString, QTime::fromString o la documentazione della funzione format_date per ulteriore
documentazione sul formato. Per impostazione predefinita viene usato il formato del paese corrente dell’'utente QGIS.

Sintassi to_datetime(string, [format], [language])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . .
* string - stringa che rappresenta un valore di data e ora
 format - formato usato per convertire la stringa in un datetime
* language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
convertire la stringa in un datetime. Per impostazione predefinita viene usato il formato
del paese corrente dell’'utente QGIS.
Esempi ,
e to_datetime ('2012-05-04 12:50:00") — 2012-05-04T12:50:00
e to_datetime ('June 29, 2019 @ 12:34','MMMM d, yyyy @ HH:mm')
— 2019-06-29T12:34, se il paese corrente usa il nome “June” per il sesto mese, altrimenti
si verifica un errore
e to_datetime('29 juin, 2019 @ 12:34','d MMMM, yyyy @ HH:mm',
"fr') — 2019-06-29T12:34
to_interval

Converte una stringa in un tipo di intervallo. Puo essere usato per ricavare giorni, ore, mesi, ecc. da una data.

Sintassi to_interval(string)

Argomenti

string - una stringa che rappresenta un intervallo. I formati consentiti includono {n} giorni
{n} ore {n} mesi.

E :
A * to_interval ('l day 2 hours') — intervallo: 1,08333 giorni
e to_interval( '0.5 hours' ) — intervallo: 30 minuti
* to_datetime ('2012-05-05 12:00:00') - to_interval('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00
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to_time

Converte una stringa in un oggetto time. Una stringa di formato opzionale puo essere fornita per analizzare la stringa;
vedi QTime::fromString per ulteriore documentazione sul formato.

Sintassi to_time(string, [format], [language])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

string - stringa che rappresenta un valore time

format - formato usato per convertire la stringa in un time

language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
convertire la stringa in un time

to_time('12:30:01"') — 12:30:01
to_time('12:34', 'HH:mm') — 12:34:00
to_time('12:34','HH:mm', "fr'") — 12:34:00

week

Estrae il numero di settimana da una data, o il numero di settimane da un intervallo.

Variabile Data

Estrae il numero delle settimane da una data o datetime.

Sintassi week(date)

Argomenti

Esempi

date - un valore di data o datetime

week ('2012-05-12") — 19

Variabile Intervallo

Calcola la lunghezza in settimane di un intervallo.

Sintassi week(interval)

Argomenti

Esempi

interval - valore dell’intervallo per restituire il numero di mesi

week (to_interval ('3 weeks')) —»3
week (age ('2012-01-01"', '2010-01-01")) — 104.285
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year

Estrae la parte di anno da una data, o il numero di anni da un intervallo.

Variabile Data

Estrae la parte anno da una data o datetime.

Sintassi year(date)

Argomenti . .
g ¢ date - un valore di data o datetime

E -
sempt e year ('2012-05-12") — 2012

Variabile Intervallo

Calcola la lunghezza in anni di un intervallo.

Sintassi year(interval)
Argomenti

Esempi

* interval - valore dellintervallo dal quale restituire il numero di anni

* year (to_interval ('3 years')) —3

e year (age ('2012-01-01"','2010-01-01")) — 1.9986

Alcuni esempi:

Oltre a queste funzioni, le differenze di data, i tempi o le ore che usano I'operatore
intervallo.

INNUENN

- (meno) restituiscono un

Aggiungendo o sottraendo un intervallo a date, datetime o tempi, usando gli operatori + (pill) € — (meno), restituisce

un datetime.

* Fino alla versione di QGIS 3.0 da il numero di giorni:

to_date ('2017-09-29") - to_date (now())

—— Returns <interval: 203 days>
.

Lo stesso con time:

-

to_datetime ('2017-09-29 12:00:00') - now ()
—— Returns <interval: 202.49 days>

Ottieni il tempo di 100 giorni a partire da adesso:

now() + to_interval('100 days')
—— Returns <datetime: 2017-06-18 01:00:00>

L
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13.2.8 Campi e Valori

Contiene un elenco di campi del layer attivo e valori speciali. L’elenco dei campi include quelli memorizzati nel
dataset, virtual e auxiliary e quelli di joins.

Fai doppio clic sul nome di un campo per aggiungerlo all’espressione. Puoi anche digitare il nome del campo
(preferibilmente all’interno di virgolette doppie) o il suo alias.

Per recuperare i valori dei campi da utilizzare in un’espressione, seleziona il campo appropriato e, nel widget mostrato,
scegli tra 10 Campioni e Tutti i Valori Univoci. I valori richiesti vengono quindi visualizzati e puoi utilizzare la casella
Cerca... nella parte superiore dell’elenco per filtrare il risultato. I valori dei campioni sono accessibili anche facendo
clic con il tasto destro del mouse su un campo.

Per aggiungere un valore all’espressione che stai scrivendo, fai doppio clic su di essa nell’elenco. Se il valore ¢ di tipo
stringa, dovrebbe essere tra virgolette semplici, altrimenti non ¢ necessaria alcuna virgoletta.

NULL

Equivale a un valore NULL.

Sintassi NULL

5 .
SEIPI e NULL — un valore NULL

Nota: To test for NULL use an IS NULL or IS NOT NULL expression.

13.2.9 Funzioni per i File e i Percorsi

Questo gruppo contiene funzioni che manipolano i nomi dei file e dei percorsi.

base_file_name

Restituisce il nome base del file senza il suffisso della cartella o del file.

Sintassi base_file_name(path)

A ti
Teomentt * path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi , ) )
* base_file_name ('/home/qggis/data/country_boundaries.shp') —

“country_boundaries”
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exif

Recupera i valori dei tag exif da un file immagine.

Sintassi exif (path, [tag])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . . . . . . . .
&  path - Un percorso di file immagine o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il
valore di un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.
* tag - Il tag da restituire. Se vuoto, verra restituita una mappa con tutti i valori dei tag exif.
Esempi ) , ) ) ,
e exif ('/my/photo.jpg', '"Exif.Image.Orientation') —0
file_exists

Restituisce TRUE se un percorso file esiste.

Sintassi file_exists(path)

A ti
Yty * path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi i ) ) i
e file_exists ('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

TRUE

file_name

Restituisce il nome di un file (compresa I’estensione del file), escludendo la cartella.

Sintassi file_name(path)

A ti
B  path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi ) , )
e file_name ('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

“country_boundaries.shp”

file_path

Restituisce il componente cartella di un percorso di file. Non include il nome del file.

Sintassi file_path(path)

A ti
ST  path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi , , )
e file_path('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

“/home/qgis/data”
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file_size

Restituisce la dimensione (in byte) di un file.

Sintassi file_size(path)

A ti
gyt * path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi i , , ) ,
e file_size('/home/ggis/data/country_boundaries.geojson') —

5674

file_suffix

Restituisce il suffisso del file (estensione) da un percorso di file.

Sintassi file_suffix(path)

A ti
Teomentt * path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi , . . :
e file_suffix('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —

“Shp”

is_directory

Restituisce TRUE se un percorso corrisponde a una cartella.

Sintassi is_directory(path)

A ti
HBuEE ¢ path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi , . . g
e is_directory ('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') —
FALSE
e is_directory ('/home/qgis/data/"') — TRUE
is_file

Restituisce TRUE se un percorso corrisponde a un file.

Sintassi is_file(path)

A ti
ST  path - un percorso di file o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il valore di

un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi
P e is_file('/home/ggis/data/country_boundaries.shp') — TRUE

e is_file('/home/ggis/data/') — FALSE
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13.2.10 Funzioni modulo

Questo gruppo contiene funzioni che operano esclusivamente nel contesto del modulo della tabella degli attributi. Per
esempio, nelle impostazioni di field's widgets.

current_parent_value

Utilizzabile solo in un contesto di modulo incorporato, questa funzione restituisce il valore corrente, non salvato, di
un campo nel modulo padre che si sta modificando. Questo differira dagli effettivi valori degli attributi dell’elemento
padre per gli elementi che sono attualmente in fase di modifica o che non sono ancora stati aggiunti ad un layer padre.
Quando viene usata in un’espressione di filtro del widget value-relation, questa funzione dovrebbe essere racchiusa in
una “coalesce()” che pud recuperare I'effettivo elemento padre dal layer quando il modulo non & usato in un contesto
incorporato.

Sintassi current_parent_value(field_name)

Argomenti .
* field_name - un nome di campo nel modulo padre corrente

Esempi .
s e current_parent_value( 'FIELD_NAME' ) — Il valore corrente di un campo

“FIELD_NAME?” nel modulo padre.

current_value

Restituisce il valore corrente, non salvato, di un campo nel modulo o nella riga della tabella che si sta modificando.
Questo differira dai valori effettivi dell’attributo dell’elemento per gli elementi che sono attualmente in fase di modifica
o che non sono ancora stati aggiunti ad un layer.

Sintassi current_value(field_name)

A ti
FGHE ¢ field_name - un nome di campo nel modulo o nella riga della tabella attuale

Esempi
e current_value ( 'FIELD_ NAME' ) — 1II valore attuale del campo

“FIELD_NAME”.

13.2.11 Funzioni varie di confronto

Questo gruppo contiene funzioni per confronti vari tra valori.

hamming_distance

Restituisce la distanza di Hamming tra due stringhe. Questo equivale al numero di caratteri nelle posizioni
corrispondenti all’interno delle stringhe in ingresso in cui i caratteri sono diversi. Le stringhe in ingresso devono
avere la stessa lunghezza e il confronto ¢ sensibile alle maiuscole e alle minuscole.
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Sintassi hamming_distance(stringl, string2)

Argomenti ] )
* stringl - una stringa

* string2 - una stringa

Esempi ) ,
* hamming_distance('abc', 'xec') —
* hamming_distance ('abc', '"ABc') —
e hamming_distance (upper ('abc') ,upper ('ABC')) -0
* hamming_distance ('abc', "abcd') — NULL
levenshtein

Restituisce la distanza di modifica Levenshtein tra due stringhe. Questo equivale al numero minimo di modifiche dei
caratteri (inserzioni, cancellazioni o sostituzioni) necessarie per cambiare una stringa in un’altra.

La distanza di Levenshtein ¢ una misura della somiglianza tra due stringhe. Distanze minori significano che le
stringhe sono piu simili, e distanze maggiori indicano stringhe piu diverse. La distanza ¢ sensibile alle maiuscole
e alle minuscole.

Sintassi levenshtein(string1, string2)

Argomenti . .
e stringl - una stringa

* string2 - una stringa

Esempi , i i
e levenshtein('kittens', 'mitten') —2

e Jevenshtein ('Kitten', '"kitten') — 1
* levenshtein (upper ('Kitten'),upper ('kitten')) —0

longest_common_substring

Restituisce la pill lunga sottostringa comune tra due stringhe. Questa sottostringa ¢ la stringa pitl lunga che ¢ in una
sottostringa delle due stringhe in ingresso. Per esempio, la pit lunga sottostringa comune di kxABABC» e «<BABCA»
¢ «BABC». La sottostringa ¢ sensibile alle maiuscole e alle minuscole.

Sintassi longest_common_substring(stringl, string?2)

Argomenti . .
e stringl - una stringa

* string2 - una stringa

Esempi
P e longest_common_substring ('ABABC', 'BABCA') — “BABC”

* longest_common_substring ('abcDeF', "abcdef') — “abc”

* longest_common_substring (upper ('abcDeF '), upper ('abcdex'))
— “ABCDE”
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soundex

Restituisce la rappresentazione Soundex di una stringa. Soundex € un algoritmo di corrispondenza fonetica, quindi le
stringhe con suoni simili dovrebbero essere rappresentate dallo stesso codice Soundex.

Sintassi soundex(string)

Argomenti ] .
¢ string - una stringa

Esempi
P e soundex ('robert') — “R163”

e soundex ('rupert') — “R163”
e soundex ('rubin') — “R150”

13.2.12 Funzioni Generali

Questo gruppo contiene funzioni generali assortite.

env

Ottiene una variabile d’ambiente e restituisce il suo contenuto come stringa. Se la variabile non viene trovata, viene
restituito NULL. Questo ¢ utile per inserire configurazioni specifiche del sistema come lettere di unita o prefissi di
percorso. La definizione delle variabili d’ambiente dipende dal sistema operativo, controlla con il tuo amministratore
di sistema o con la documentazione del sistema operativo come questo puo essere impostato.

Sintassi env(name)

Argomenti o .
& * name - [l nome della variabile d’ambiente che deve essere recuperata.

Esempi
P e env( 'LANG' ) — “en_US.UTF-8”
e env( '"MY OWN_PREFIX VAR' ) — “Z”
e env( 'I_DO_NOT_EXIST' ) — NULL
eval

Valuta un’espressione passata in una stringa. Utile per espandere i parametri dinamici passati come variabili di
contesto o campi.

Sintassi eval(expression)

Argomenti . , ) )
* expression - un’espressione stringa

Esempi .
e eval ('"\'nice\'"') — “nice”

e eval (Rexpression_var) — [qualunque sia il risultato della valutazione di
@expression_var ...]
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eval_template

Valuta un modello passato in una stringa. Utile per espandere i parametri dinamici passati come variabili di contesto
0 campi.

Sintassi eval_template(template)

A ti
LEpaesy « template - un modello stringa

—
sempt *« eval_template ('QGIS [% upper (\'rocks\') %]') — QGIS ROCKS

is_layer_visible

Restituisce TRUE se il layer specificato ¢ visibile.

Sintassi is_layer_visible(layer)

Argomenti
g ! * layer - una stringa, che rappresenta o il nome di un layer o I'ID di un layer

Esempi
P e is_layer_visible ('baseraster') —» TRUE

mime_type

Restituisce il tipo mime dei dati binari.

Sintassi mime_type(bytes)

Argomenti
g * bytes - dato binario

Esempi )
* mime_type ('<html><body></body></html>") — text/html
* mime_type (from base64 ('RO1IGOD1hAQABAAAAACHSBAEKAAEALAAAAAABAAEAAATIAOW==
— image/gif
var

Restituisce il valore memorizzato in una variabile specificata.

Sintassi var(name)

Argomenti L
e name - un nome di variabile

Esempi
P e var ('qggis_version') — “2.12”

Ulteriori informazioni: Lista delle variables <expression_variables> predefinite
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with_variable

Questa funzione imposta una variabile per qualsiasi codice di espressione che sara fornito come 3° parametro. Questo
¢ utile solo per espressioni complicate, dove lo stesso valore calcolato deve essere usato in posti diversi.

Sintassi with_variable(name, value, expression)

Argomenti . L .
g ¢ name - il nome della variabile da impostare

* value - la variabile da impostare
* espressione - I'espressione per la quale la variabile sara disponibile

Esempi
p e with_variable('my_sum', 1 + 2 + 3, @my_sum * 2 + @my_sum *

5) - 42

13.2.13 Funzioni Geometria

Questo gruppo contiene funzioni che operano su oggetti geometrici (per esempio buffer, transform, $area).

affine_transform

Restituisce la geometria dopo una trasformazione affine. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria. Le operazioni vengono eseguite in ordine di scala, rotazione, traslazione. Se c’¢ un offset Z o M ma la
coordinata non ¢ presente nella geometria, verra aggiunta.

Sintassi affine_transform(geometry, delta_x, delta_y, rotation_z, scale_x, scale_y, [delta_z=0],
[delta_m=0], [scale_z=1], [scale_m=1])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti )
¢ geometry - una geometria

¢ delta_x - traslazione secondo asse x

¢ delta_y - traslazione asse y

* rotation_z - rotazione intorno all’asse z in gradi in senso antiorario
e scala_x - fattore di scala dell’asse x

* scale_y - fattore di scala dell’asse y

¢ delta_z - traslazione asse z

¢ delta_m - traslazione asse m

¢ scale_z - fattore di scala dell’asse z

¢ scale_m - fattore di scala dell’asse m

Esempi :
* geom_to_wkt (affine_transform(geom_from wkt ('LINESTRING (1

(
1, 22y, 2, 2, 0, 1, 1)) — “LineString (3 3,4 4)”

e geom_to_wkt (affine_transform(geom_from_ wkt ('"POLYGON( (0O O,
0 3, 22, 00))", 0, 0, =90, 1, 2)) — “Polygon ((00, 60, 4 -2,
00))”

* geom_to_wkt (affine_transform(geom_from wkt ('"POINT (3 1)'),
0o, 0, 0, 1, 1, 5, 0)) - “PointZ(315)”
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angle_at_vertex

Restituisce I'angolo bisettrice (angolo medio) alla geometria per un vertice specificato su una geometria lineare. Gli
angoli sono in gradi in senso orario dal nord.

Sintassi angle_at_vertex(geometry, vertex)

Argomenti .
* geometry - una geometria linea

 vertex - indice del vertice, partendo da 0; se il valore ¢ negativo, I'indice del vertice
selezionato sara il suo conteggio totale meno il valore assoluto

Esempi
p * angle_at_vertex (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0 0,

10 0, 10 10)'),vertex:=1) —545.0

apply_dash_pattern

Applica un pattern a trattini a una geometria, restituendo una geometria MultiLineString che & la geometria in
ingresso, tracciata lungo ogni linea/anello con il pattern specificato.

Sintassi apply_dash_pattern(geometry, pattern, [start_rule=no_rule], [end_rule=no_rule],
[adjustment=both], [pattern_offset=0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . . o .. e
e geometria - una geometria (accetta (multi)stringhe di linee o (multi)poligoni).

* pattern - pattern di trattini, in forma di array di numeri che rappresentano le lunghezze
dei trattini e degli spazi. Deve contenere un numero pari di elementi.

« start_rule - regola opzionale per definire I'inizio del pattern. I valori validi sono “no_rule”,
“full_dash”, “half_dash”, “full_gap”, “half_gap”.

 end_rule - regola opzionale per definire la fine del pattern. I valori validi sono «no_rule»,
«full_dash», «half_dash», «full_gap», «half_gap».

 adjustment - regola opzionale per specificare quale parte dei pattern viene adattata alle
regole del pattern desiderato. I valori validi sono «both», «dash», «gap».

« pattern_offset - Distanza opzionale che specifica una distanza specifica lungo il pattern
da cui iniziare.

Esempi
P * geom_to_wkt (apply_dash_pattern (geom_from_wkt ('LINESTRING (1

1, 10 1)'"), array(3, 1))) — MultiLineString (1 1,4 1),(51,8 1),(9 1, 10
1,10 1))

* geom_to_wkt (apply_dash_pattern (geom_from_wkt ('LINESTRING (1
1, 10 1)"), array (3, 1), start_rule:="'half_dash')) —
MultiLineString ((1 1, 2.5 1),(3.51,6.51),(7.51, 10 1, 10 1))
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$area

Restituisce 'area dell’elemento corrente. L’area calcolata da questa funzione rispetta sia 'impostazione dell’ellissoide
del progetto corrente che le impostazioni dell’'unita di area. Per esempio, se un ellissoide ¢ stato impostato per
il progetto allora I'area calcolata sara ellissoidale, e se nessun ellissoide & impostato allora I'area calcolata sara
planimetrica.

Sintassi $area

E -
sempt e Sarea —42

area

Restituisce I'area di un oggetto geometrico poligonale. I calcoli sono sempre planimetrici nel Sistema di Riferimento
Spaziale (SR) di questa geometria, e le unita dell’area restituita corrisponderanno alle unita del SR. Questo differisce
dai calcoli eseguiti dalla funzione $area, che eseguira calcoli ellissoidali basati sulle impostazioni dell’ellissoide e
dell’unita di area del progetto.

Sintassi area(geometry)

Argomenti . .
* geometry - oggetto geometria poligonale

Esempi
sempt « area (geom_from wkt ("POLYGON((0 0, 4 0, 4 2, 0 2, 0 0))'))

— 8.0

azimuth

Restituisce I'azimut basato sul nord come angolo in radianti misurato in senso orario dalla verticale sul punto_a al
punto_b.

Sintassi azimuth(point_a, point_b)

Argomenti ) }
* point_a - geometria punto

* point_b - geometria punto

Esempi
sempt * degrees( azimuth( make_point (25, 45), make_point (75, 100)

) ) — 42.273689
e degrees ( azimuth ( make_point (75, 100), make_point (25,45) )
) — 222.273689
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bearing

Returns the north-based bearing as the angle in radians measured clockwise on the ellipsoid from the vertical on
point_a to point_b.

Sintassi bearing(point_a, point_b, [source_crs], [ellipsoid])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti ] )
* point_a - geometria punto
* point_b - geometria punto
* source_crs - an optional string representing the source CRS of the points. By default the
current layer’s CRS is used.
* ellipsoid - an optional string representing the acronym or the authority:ID (eg
“EPSG:7030”) of the ellipsoid on which the bearing should be measured. By default the
current project’s ellipsoid setting is used.
Esempi . .
* degrees ( bearing ( make_point (16198544, -4534850),
make_point (18736872, -1877769), 'EPSG:3857', 'EPSG:7030")
) — 49.980071
* degrees ( bearing ( make_point (18736872, -1877769),
make_point (16198544, —-4534850), 'EPSG:3857", 'WGS84")
) — 219.282386
boundary

Restituisce la chiusura del confine concatenato della geometria (cioe il confine topologico della geometria). Per
esempio, una geometria poligonale avra un confine che consiste linee ogni anello del poligono. Alcuni tipi di geometria
non hanno un confine definito, ad esempio punti o collezioni di geometrie, e restituiranno NULL.

Sintassi boundary(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

E :
sempt * geom_to_wkt (boundary (geom_from wkt ('"Polygon((1 1, 0 0, -1

1, 1 1))"'))) — “LineString(1 1,00,-1 1,1 1)”
* geom_to_wkt (boundary (geom_from_wkt ('LineString(1 1,0 0,-1
1) ")) ) — “MultiPoint ((1 1),(-1 1))”

Ulteriori informazioni: Confine algoritmo

bounds

Restituisce una geometria che rappresenta il perimetro di delimitazione di una geometria in ingresso. I calcoli sono
nel sistema di riferimento spaziale di questa geometria.
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Sintassi bounds(geometry)

Argomenti :
* geometry - una geometria

E :
Sempt * bounds (Rgeometry) — bounding box of the current feature’s geometry
* geom_to_wkt (bounds (geom_from_wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1 1,
1 1))"))) = “Polygon ((-10,10,11,-11,-10))”

Fig. 13.4: Le linee nere indicano i riquadri di delimitazione di ciascun elemento poligonale.

Ulteriori informazioni: algoritmo Perimetri di delimitazione
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bounds_height

Restituisce I'altezza del perimetro di delimitazione di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale
di questa geometria.

Sintassi bounds_height(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

Esempi * bounds_height (Rgeometry) — height of bounding box of the current feature’s
geometry
* bounds_height (geom_from wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1 1, 1
1)) ")) —1

bounds_width

Restituisce la larghezza del perimetro di delimitazione di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento
spaziale di questa geometria.

Sintassi bounds_width(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi . .
P * bounds_width (@geometry) — width of bounding box of the current feature’s
geometry
* bounds_width (geom_from_ wkt ('Polygon((1 21, O 0, -1 1, 1
1))")) =2
buffer

Restituisce una geometria che rappresenta tutti i punti la cui distanza da questa geometria ¢ inferiore o uguale alla
distanza data. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa geometria.

Sintassi buffer(geometry, distance, [segments=8], [cap="round”], [join="round”], [miter_limit=2])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti .
* geometry - una geometria

* distance - distanza del buffer in unita layer

* segments - numero di segmenti da usare per rappresentare un quarto di cerchio quando
viene usato uno stile di unione circolare. Un numero maggiore ha come risultato un buffer
piu liscio con pitt nodi.

* cap - stile del puntale terminale per il buffer. I valori validi sono “round”, “flat” o “square”.

¢ join - stile di giunzione per il buffer. I valori validi sono “round”, “bevel” o “miter”.

¢ miter_limit - limite distanza quadrato, da usare quando lo stile di giunzione ¢ impostato
su “miter”.

Esempi
v * buffer (@geometry, 10.5) — polygon of the current feature’s geometry buffered

by 10.5 units
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&G

Fig. 13.5: Buffer (in giallo) di punti, linea, poligono con buffer positivo e poligono con buffer negativo

Ulteriori informazioni: algoritmo Buffer

buffer_by m

Crea un buffer lungo una linea geometrica dove il diametro del buffer varia in base ai valori m ai vertici della linea.

Sintassi buffer_by_m(geometry, [segments=8])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti L . s .
* geometry - geometria in ingresso. Deve essere una geometria (multi)lineare con m valori.

* segments - numero di segmenti per approssimare le curve a quarto di cerchio nel buffer.

Esempi
* buffer_by_m(geometry:=geom_from_ wkt ('LINESTRINGM(1 2 0.5,

4 2 0.2)'),segments:=8) — Un buffer di larghezza variabile che inizia con
un diametro di 0.5 e finisce con un diametro di 0.2 lungo la geometria lineare.
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Fig. 13.6: Buffering degli elementi lineari utilizzando il valore m sui vertici

Ulteriori informazioni: algoritmo Buffer larghezza variabile (valore M)

centroid

Restituisce il centro geometrico di una geometria.

Sintassi centroid(geometry)

Argomenti i
* geometry - una geometria

Esempi , .
* centroid(@geometry) — a point geometry

Ulteriori informazioni: algoritmo Centroidi
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close_line

Restituisce una linea chiusa della linea in ingresso aggiungendo il primo punto alla fine della linea, se non & gia chiusa.
Se la geometria non ¢ una linea o una stringa multi-linea, il risultato sara NULL.

Sintassi close_line(geometry)

Argomenti L
e geometry - un geometria lineare

Esempi ,
* geom_to_wkt (close_line (geom_from wkt ('LINESTRING(O 0, 1 O,

1 1)'))) — “LineString (00,10, 1 1,0 0)”
* geom_to_wkt (close_line (geom_from_wkt ('LINESTRING(O 0, 1 O,
11, 0 0)'))) — “LineString (00,10, 1 1,0 0)”

closest_point

Restituisce il punto della geometrial che & piu vicino alla geometria2.

Sintassi closest_point(geometry1, geometry2)

Argomenti . . L
¢ geometryl - la geometria sulla quale trovare il punto pilt vicino

* geometry2 - la geometria per la quale trovare il punto pill vicino a

Esempi )
* geom_to_wkt (closest_point (geom_from_ wkt ('LINESTRING (20

80, 98 190, 110 180, 50 75 )'),geom_from_wkt ('POINT (100
100) '))) — “Point(73.0769 115.384)”

collect_geometries

Organizza un insieme di geometrie in una geometria in parti multiple.

Lista di argomenti vari

Le parti della geometria sono specificate come argomenti separati alla funzione.

Sintassi collect_geometries(geometryl, geometry2, ...)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi . .
* geom_to_wkt (collect_geometries (make_point (1,2),
make_point (3,4), make_point (5,6))) — “MultiPoint ((1 2),3 4),(5
6))”
Variabile Array

Le parti della geometria sono specificate come un array di parti della geometria.
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Sintassi collect_geometries(array)

Argomenti . . ..
e array - array di elementi geometrici

E :
sempt * geom_to_wkt (collect_geometries (array (make_point (1,2),
make_point (3,4), make_point (5,6)))) — “MultiPoint ((1 2),(3 4),(5
6))7’

Ulteriori informazioni: algoritmo Raggruppa geometrie

combine

Restituisce la combinazione di due geometrie.

Sintassi combine(geometryl, geometry2)

Argomenti .
¢ geometryl - una geometria

¢ geometry2 - una geometria

Esempi .
* geom_to_wkt ( combine( geom_from_wkt ( '"LINESTRING(3 3, 4 4,

5 5)'" ), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 2 1)' ) ) )
— “MULTILINESTRING((44,21),(33,44),(44,55))

* geom_to_wkt ( combine ( geom_ from wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4)'
), geom_from wkt ( 'LINESTRING(3 3, 6 6, 2 1)' ) ) ) —
“LINESTRING(3 3,44,66,21)”

concave_hull

Restituisce un poligono possibilmente concavo che contiene tutti i punti della geometria
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Sintassi concave_hull(geometry, target_percent, [allow_holes=False])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

geometry - una geometria

target_percent - la percentuale di area del poligono convesso a cui la soluzione cerca
di avvicinarsi. Un target_percent di 1 da lo stesso risultato del poligono convesso. Un
target_percent compreso tra 0 e 0,99 produce un risultato che dovrebbe avere un’area
inferiore a quella del poligono convesso.

allow_holes - parametro opzionale che specifica se consentire buchi nella geometria in
uscita. L'impostazione predefinita € FALSE; imposta TRUE per evitare di includere buchi
nella geometria in uscita.

geom_to_wkt (concave_hull (geom_from_ wkt ("MULTILINESTRING ( (106
164,30 112,74 70,82 112,130 94,130 62,122 40,156 32,162
76,172 88), (132 178,134 148,128 136,96 128,132 108,150
130,170 142,174 110,156 96,158 90,158 88), (22 64,66 28,94
38,94 68,114 76,112 30,132 10,168 18,178 34,186 52,184
74,190 100,190 122,182 148,178 170,176 184,156 164,146
178,132 186,92 182,56 158,36 150,62 150,76 128,88 118))"'),
0.99)) — “Polygon ((30 112, 36 150, 92 182, 132 186, 176 184, 190 122, 190 100,
186 52, 178 34, 168 18, 132 10, 112 30, 66 28, 22 64, 30 112))”

Ulteriore lettura: convex_hull

contains

Verifica se una geometria ne contiene un’altra. Restituisce TRUE se e solo se nessun punto della geometria2 si trova
all’esterno della geometrial e almeno un punto dell'interno della geometria?2 si trova all'interno della geometrial.

Sintassi contains(geometryl, geometry2)

Argomenti

Esempi

geometryl - una geometria
geometry?2 - una geometria

contains ( geom_from_wkt ( 'POLYGON((O O, O 2, 1 1, 1 0, O
0))'" ), geom_from_wkt ( 'POINT(0.5 0.5 )" ) ) —»TRUE

contains( geom_from_wkt ( 'POLYGON((O O, O 2, 1 1, 1 0, O
0))"' ), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) —

FALSE

Ulteriori informazioni: overlay_contains

294

Capitolo 13. Salire di livello con le Espressioni



QGIS Desktop 3.34 User Guide

convex_hull

Restituisce I'inviluppo convesso di una geometria. Rappresenta la minima geometria convessa che racchiude tutte le
geometrie dell'insieme.

Sintassi convex_hull(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

Esempi
P e geom_to_wkt ( convex_hull ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (3 3,

4 4, 4 10)" ) ) ) —»“POLYGON((33,410,44,33))

Ulteriore lettura: concave_hull, Poligono convesso algorithm

crosses

Verifica se una geometria ne attraversa un’altra. Restituisce TRUE se le geometrie fornite hanno alcuni, ma non tutti,
i punti interni in comune.

Sintassi crosses(geometryl, geometry2)

Argomenti .
¢ geometryl - una geometria

¢ geometry2 - una geometria

Esempi
* crosses( geom_from_wkt ( 'LINESTRING ( 5 4 4, 5 3)' ),

3

geom_from_wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) —»TRUE

* crosses( geom_from_wkt( 'POINT (4 5)' )
"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) »FALSE

, geom_from_wkt (

Ulteriore lettura: overlay_crosses

densify_by count

Prende una geometria poligonale o lineare e ne genera una nuova in cui le geometrie hanno un numero maggiore di
vertici rispetto a quella originale.

Sintassi densify_by_count(geometry, vertices)
Argomenti . . 1 .
2 * geometria - una geometria (accetta (multi)stringhe di linee o (multi)poligoni).
* vertices - numero di vertici da aggiungere (per segmento)

Esempi
P e geom_to_wkt (densify_by_count (geom_from_wkt ('LINESTRING (1

1, 10 1)'"), 3)) — LineString (1 1,3.251,5.51,7.751,101)

Ulteriore lettura: Infittisci secondo un conteggio algoritmo
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densify_by_distance

Prende una geometria poligonale o lineare e ne genera una nuova in cui le geometrie vengono densificate aggiungendo
vertici supplementari sui bordi che hanno una distanza massima pari all'intervallo di distanza specificato.

Sintassi densify_by_distance(geometry, distance)

Argomenti . . o - T
* geometria - una geometria (accetta (multi)stringhe di linee o (multi)poligoni).

* distance - distanza massima di intervallo tra i vertici nella geometria in uscita

Esempi
P e geom_to_wkt (densify_by_distance (geom_from_wkt ('LINESTRING (1

1, 10 1)'"), 4)) — LineString (1 1,4 1,7 1,10 1)

Ulteriore lettura: Infittisci secondo un intervallo algoritmo

difference

Restituisce una geometria che rappresenta la parte di geometrial che non si interseca con geometria2.

Sintassi difference(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

Esempi ,
* geom_to_wkt ( difference( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (3 3,

4
4, 5 5)' ), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4)' ) ) ) —
“LINESTRING(4 4, 5 5)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Differenza

disjoint

Verifica se le geometrie non si intersecano spazialmente. Restituisce TRUE se le geometrie non condividono alcuno
spazio.

Sintassi disjoint(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

Esempi
p e disjoint ( geom_from_wkt( 'POLYGON((O O, 0 1, 1 1, 1 0, O

0 ))' ), geom_from wkt( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) )—>
TRUE
* disjoint ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ),
geom_from_wkt ( '"POINT (4 4)' )) — FALSE

Ulteriori informazioni: overlay_disjoint
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distance

Restituisce la distanza minima (basata sul riferimento spaziale) tra due geometrie in unita proiettate.

Sintassi distance(geometry1, geometry2)

Argomenti .
¢ geometryl - una geometria

¢ geometry2 - una geometria

Esempi .
* distance( geom_from_ _wkt( 'POINT(4 4)' ), geom_from_ wkt (

'"POINT (4 8)' ) ) —4

distance_to_vertex

Restituisce la distanza lungo la geometria ad un vertice specificato.

Sintassi distance_to_vertex(geometry, vertex)

Argomenti ..
* geometry - una geometria linea

 vertex - indice del vertice, partendo da 0; se il valore ¢ negativo, I'indice del vertice
selezionato sara il suo conteggio totale meno il valore assoluto

Esempi , . .
e distance_to_vertex (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0

0, 10 0, 10 10)'"),vertex:=1) — 10.0

end_point

Restituisce I'ultimo nodo di una geometria.

Sintassi end_point(geometry)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

Esempi ,
* geom_to_wkt (end_point (geom_from wkt ('LINESTRING(4 0, 4 2,

0 2)'))) — “Point (0 2)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Estrai vertici specifici

exif_geotag

Crea una geometria di punti dai geotag exif di un file immagine.

Sintassi exif_geotag(path)

A ti
U * path - Un percorso di file immagine o un valore di layer di mappa. Se viene specificato il

valore di un layer di mappa, verra utilizzata la fonte del file del layer.

Esempi . . “Ds »
e geom_to_wkt (exif_geotag ('/my/photo.jpg')) — “Point (2 4)
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extend

Estende I'inizio e la fine della geometria di una linea di una quantita specificata. Le linee sono estese usando il
rilevamento del primo e dell’'ultimo segmento della linea. Per una multilinea, tutte le parti sono estese. Le distanze
sono nel sistema di riferimento spaziale di questa geometria.

Sintassi extend(geometry, start_distance, end_distance)

Argomenti . o o
e geometry - una geometria (multi)stringa di linee

« start_distance - distanza per estendere I'inizio della linea
 end_distance - distanza per estendere la fine della linea.

Esempi . .
* geom_to_wkt (extend (geom_from wkt ('LineString(0 O, 1 0, 1

1)"),1,2)) — “LineString (-1 0, 1 0, 1 3)”

* geom_to_wkt (extend (geom_from wkt ('"MultiLineString((0 0, 1
0o, 1 1), (2 2, 0 2, 0 5))"),1,2)) — “MultiLineString ((-1 0, 1 0,
13),32,02,07))”

Ulteriori informazioni: Estendi linee algoritmo

exterior_ring

Restituisce una linea che rappresenta I'anello esterno di una geometria poligonale. Se la geometria non € un poligono,
il risultato sara NULL.

Sintassi exterior_ring(geometry)

Argomenti ) .
e geometry - una geometria poligonale

Esempi * geom_to_wkt (exterior_ring(geom_from_wkt ('POLYGON ( (-1 -1, 4
o, 42,02, -1 -1),(0.2 0.2, 0.2 0.2, 0.2 0.2, 0.2, 0.1,
0.1 0.1))"))) — “LineString (-1 -1,40,42,02,-1-1)"

extrude

Restituisce una versione estrusa della geometria (Multi-)Curve o (Multi-)Linestringa in ingresso con un’estensione
specificatadaxey.

Sintassi extrude(geometry, X, y)

Argomenti . . .
 geometria - una geometria curva o lineare

* X - estensione X, valore numerico
* y - estensione y, valore numerico

Esempi . .
* geom_to_wkt (extrude (geom_from_ wkt ('LineString(l 2, 3 2, 4

3)"), 1, 2)) — “Polygon ((12,32,43,55,44,24,12))”

* geom_to_wkt (extrude (geom_from wkt ('"MultiLineString((1 2, 3
2), (43, 83))"), 1, 2)) — “MultiPolygon (((12,32,44,24,12)),((43,
83,95,55,43)))”
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flip_coordinates

Restituisce una copia della geometria con le coordinate x e y scambiate. Utile per riparare le geometrie che hanno
avuto i loro valori di latitudine e longitudine invertiti.

Sintassi flip_coordinates(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

Esempi . . . “pa »
e geom_to_wkt (flip_coordinates (make_point (1, 2))) — “Point (2 1)
e geom_to_wkt (flip_coordinates (geom_from_ wkt ('LineString (0
2, 1 0, 1 6)"))) — “LineString (20,0 1,6 1)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Scambia le coordinate X e Y

force_polygon_ccw

Forza una geometria a rispettare la convenzione per cui gli anelli esterni sono in senso antiorario e quelli interni in
senso orario.

Sintassi force_polygon_ccw(geometry)
Argomenti . . . . . Lo .
* geometry - una geometria. Qualsiasi geometria non poligonale viene restituita invariata.

iy * geom_to_wkt (force_polygon_ccw (geometry:=geom_from wkt ('Polygon
((-=2 -1, 02, 42, 40, -1 -1))"'))) — “Polygon ((-1-1,40,42,02,
_l _1))77

Ulteriore lettura: force_polygon_cw, force_rhr

force_polygon_cw

Forza una geometria a rispettare la convenzione per cui gli anelli esterni sono in senso orario e quelli interni in senso
antiorario.

Sintassi force_polygon_cw(geometry)
Argomenti . . . . . R .
* geometry - una geometria. Qualsiasi geometria non poligonale viene restituita invariata.

Esempi * geom_to_wkt (force_polygon_cw (geometry:=geom_from wkt ('POLYGON ( (-1
-1, 40, 42, 02, -1 -1))"))) — “Polygon((-1-1,02,42,40,-1-1))”

Ulteriore lettura: force_polygon_ccw, force_rhr
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force_rhr

Costringe una geometria a rispettare la regola della mano destra, secondo la quale I'area delimitata da un poligono
si trova a destra del confine. In particolare, 'anello esterno ¢ orientato in senso orario e gli anelli interni in senso
antiorario. A causa dell'incoerenza nella definizione della regola della mano destra, in alcuni contesti si raccomanda
di utilizzare la funzione esplicita force_polygon_cw.

Sintassi force_rhr(geometry)

Argomenti . o . . . I
* geometry - una geometria. Qualsiasi geometria non poligonale viene restituita invariata.

Esempi
* geom_to_wkt (force_rhr (geometry:=geom_from wkt ('POLYGON ( (-1

-1, 40, 42, 02, -1 -1))"))) — “Polygon (-1 -1,02,42,40,-1-1))"

Ulteriore lettura: Forza regola della mano destra algorithm, force_polygon_ccw, force_polygon_cw

geom_from_gml

Restituisce una geometria da una rappresentazione GML della geometria.

Sintassi geom_from_gml(gml)

Argomenti . . . .
* gml - rappresentazione GML di una geometria come stringa

Esempi
P * geom_from gml ('<gml:LineString srsName="EPSG:4326"><gml:coordinates>4,

4 5,5 6,6</gml:coordinates></gml:LineString>') — un oggetto
geometrico linea

geom_from_wkb

Restituisce una geometria generata da una rappresentazione Well-Known Binary (WKB).

Sintassi geom_from_wkb(binary)

Argomenti . . . . .
* binary - rappresentazione Well-Known Binary (WKB) di una geometria (come blob

binario)

Esempi .
e geom_from_wkb ( geom_to_wkb( make_point(4,5) ) ) — un oggetto

geometrico punto
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geom_from_wkt

Restituisce una geometria generata da una rappresentazione Well-Known Text (WKT).

Sintassi geom_from_wkt(text)

Argomenti . . .
* text - rappresentazione Well-Known Text (WKT) di una geometria

Esempi .
* geom_from_wkt ( '"POINT (4 5)' ) — unoggetto geometrico

geom_to_wkb

Restituisce la rappresentazione Well-Known Binary (WKB) di una geometria

Sintassi geom_to_wkb(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi . .. .
e geom_to_wkb ( @geometry ) — binary blob containing a geometry object

geom_to_wkt

Restituisce la rappresentazione Well-Known Text (WKT) della geometria senza metadati SRID.

Sintassi geom_to_wkt(geometry, [precision=8])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti :
* geometry - una geometria
* precision - precisione numerica
Esempi i
e geom_to_wkt ( make_point (6, 50) ) — “POINT(6 50)”
* geom_to_wkt (centroid(geom_from wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1
1, 1 1))"))) — “POINT(0 0.66666667)”
* geom_to_wkt (centroid(geom_from_wkt ('Polygon((1 1, 0 0, -1
1, 1 1))")), 2) —“POINT(00.67)”
$geometry

Restituisce la geometria dell’elemento corrente. Pud essere utilizzato per I'elaborazione con altre funzioni.
** Attenzione: questa funzione ¢ deprecata. Si raccomanda di utilizzare la variabile sostitutiva @geometria.

Sintassi $geometry

- .
sempi * geom_to_wkt ( $Sgeometry ) — “POINT(6 50)”
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geometry

Restituisce la geometria di un elemento

Sintassi geometry(feature)

Argomenti
¢ feature - un elemento

Esempi * geometry( @feature ) — the geometry of the current feature. Prefer using

@geometry.

* ““geom_to_wkt( geometry( get_feature_by_id( “streets”, 1 ) )”” — la geometria in WKT
dell’elemento con I'id 1 sul layer «streets», ad esempio “POINT(6 50)”

* intersects( (@geometry, geometry( get_feature( 'streets',
'name', 'Main St.' ) ) ) — TRUE if the current feature spatially intersects
the “Main St.” named feature in the «streets» layer

geometry_n

Restituisce una geometria specifica da una raccolta di geometrie o NULL se la geometria in ingresso non ¢ una
raccolta. Restituisce anche una parte di una geometria multi parte.

Sintassi geometry_n(geometry, index)

Argomenti .
¢ geometry - geometry collection

¢ index - indice della geometria da restituire, dove 1 ¢ la prima geometria della collezione

Esempi
P e geom_to_wkt (geometry_n (geom_from_ wkt ('GEOMETRYCOLLECTION (POINT (O

1), POINT (O 0), POINT(1 0), POINT(1 1))"),3)) — “Point (1 0)”

geometry_type

Restituisce un valore stringa che descrive il tipo di una geometria (Punto, Linea o Poligono)

Sintassi geometry_type(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

E :
sempt e geometry_type( geom_from_ wkt ( 'LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)")

) — “Line”

* geometry_type( geom_ from_ wkt ( 'MULTILINESTRING((2 5, 3 6,
4 8), (11, 0 0))") ) — “Line”

e geometry_type ( geom_from wkt ( 'POINT(2 5)') ) — “Point”

* geometry_type( geom_from_ wkt ( '"POLYGON((-1 -1, 4 0, 4 2, O
2, -1 -1))"') ) — “Polygon”
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hausdorff_distance

Restituisce la distanza Hausdorff tra due geometrie. Questa ¢ fondamentalmente una misura di quanto simili o
dissimili siano 2 geometrie, con una distanza piu bassa che indica geometrie piu simili.

La funzione pud essere eseguita con un argomento opzionale densify fraction. Se non specificato, viene utilizzata
un’approssimazione alla distanza standard di Hausdorff. Questa approssimazione & esatta o abbastanza vicina per un
ampio sottoinsieme di casi utili. Esempi di questi sono:

* Calcolo della distanza tra Linestrings che sono approssimativamente parallele tra loro e approssimativamente
uguali in lunghezza. Questo accade nelle reti lineari appaiate.

* Verifica della somiglianza delle geometrie.

Se T'approssimazione predefinita fornita da questo metodo ¢ insufficiente, specifica 'argomento opzionale densify
fraction. Specificando questo argomento si esegue una densificazione dei segmenti prima di calcolare la distanza
Hausdorff discreta. Il parametro imposta la frazione di cui densificare ogni segmento. Ogni segmento sara diviso in
un numero di sottosegmenti di uguale lunghezza, la cui frazione della lunghezza totale & pil vicina alla frazione data.
Diminuendo il parametro densify fraction la distanza restituita si avvicinera alla vera distanza di Hausdorff per le
geometrie.

Sintassi hausdorff_distance(geometryl, geometry2, [densify_fraction])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti .
¢ geometryl - una geometria
¢ geometry2 - una geometria
¢ densify_fraction - quantita di frazione densificata
Esempi ,
* hausdorff distance( geometryl:= geom_ from_ wkt ('LINESTRING
(O 0, 2 1)"),geometry2:=geom_from_wkt ('LINESTRING (0 0, 2
0)")) —2
* hausdorff_distance( geom_from_wkt ('LINESTRING (130 0, 0 0, O
150) ') ,geom_from_wkt ('LINESTRING (10 10, 10 150, 130 10)"'))
— 14.142135623
* hausdorff distance( geom_from_wkt ('LINESTRING (130 0, 0 0, O
150) ') ,geom_from_wkt ('LINESTRING (10 10, 10 150, 130 10)"'),
0.5) = 70.0
inclination

Restituisce I'inclinazione misurata dallo zenit (0) al nadir (180) del punto_a al punto_b.

Sintassi inclination(point_a, point_b)

Argomenti ] .
* point_a - geometria punto

* point_b - geometria punto

L&l * inclination( make_point( 5, 10, 0 ), make_point( 5, 10, 5
) ) = 0.0
* inclination( make_point( 5, 10, 0 ), make_point( 5, 10, O
) ) —=90.0
* inclination( make_point( 5, 10, 0 ), make_point ( 50, 100,
0 ) )—90.0
* inclination( make_point ( 5, 10, 0 ), make_point( 5, 10, -5
) ) — 180.0
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interior_ring_n

Restituisce un anello interno specifico da una geometria poligonale, o NULL se la geometria non € un poligono.

Sintassi interior_ring_n(geometry, index)

Argomenti . .
* geometry - geometria poligono

* index - indice dellinterno da restituire, dove 1 ¢ il primo anello interno

Esempi . . )

geom_to_wkt (interior_ring n(geom_from wkt ('POLYGON( (-1 -1,
4 0, 42, 02, -1 -1),(0.2 -0.2, 0.4 0, 0.4 0.2, 0 0.2,
-0.1 -0.1),(-12 -1, 4 0, 4 2, 02, -1 -1))"),1)) — “LineString
(-0.1-0.1,0.40,0.4 0.2,00.2, -0.1 -0.1))”

intersection

Restituisce una geometria che rappresenta la porzione condivisa di due geometrie.

Sintassi intersection(geometry 1, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

Esempi . :
* geom_to_wkt ( intersection( geom_ from_ wkt ( "LINESTRING (3 3,
4 4, 5 5)' ), geom_from wkt ( '"LINESTRING(3 3, 4 4)' ) ) )
— “LINESTRING(3 3, 4 4)”
* geom_to_wkt ( intersection( geom_ from_wkt ( "LINESTRING (3 3,

4 4, 5 5)'" ), geom from wkt ( '"MULTIPOINT (3.5 3.5, 4 5)' )
) ) — “POINT(3.5 3.5)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Intersezione

intersects

Verifica se una geometria ne interseca un’altra. Restituisce TRUE se le geometrie si intersecano spazialmente
(condividono una qualsiasi porzione di spazio) e false in caso contrario.

Sintassi intersects(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

Esempi )
* intersects( geom_from_wkt ( 'POINT (4 4)' ), geom_from wkt (
'"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) - TRUE
* intersects( geom_from_wkt ( 'POINT (4 5)' ), geom_ from_wkt (
'"POINT (5 5)'" ) ) —» FALSE

Ulteriori informazioni: overlay_intersects
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intersects_bbox

Verifica se il rettangolo di selezione di una geometria si sovrappone al rettangolo di selezione di un’altra geometria.
Restituisce TRUE se le geometrie intersecano spazialmente il rettangolo di selezione definito e false in caso contrario.

Sintassi intersects_bbox(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

Esempi ,
* intersects_bbox ( geom_from_wkt ( '"POINT (4 5)" ) o
geom_from_wkt ( '"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) - TRUE
e intersects_bbox ( geom_from_wkt ( '"POINT (6 5)" ),
geom_from_wkt ( 'POLYGON((3 3, 4 4, 5 5, 3 3))"'" ) ) —
FALSE
is_closed

Restituisce TRUE se una stringa di linee & chiusa (i punti iniziali e finali sono coincidenti), o false se una stringa di
linee non ¢ chiusa. Se la geometria non ¢ una stringa di linee, il risultato sara NULL.

Sintassi is_closed(geometry)

Argomenti .
* geometry - un geometria lineare

et e is_closed(geom_from_wkt ('LINESTRING(O O, 1 1, 2 2)'")) —
FALSE
e is_closed(geom_from_wkt ('LINESTRING(O O, 1 1, 2 2, 0 0)"'))
— TRUE
is_empty

Restituisce TRUE se una geometria ¢ vuota (senza coordinate), false se la geometria non ¢ vuota e NULL se non
esiste alcuna geometria. Vedere anche is_empty_or_null.

Sintassi is_empty(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi i
e is_empty (geom_from_wkt ('LINESTRING(O 0, 1 1, 2 2) ")) —»FALSE
e is_empty (geom_from_wkt ('LINESTRING EMPTY')) — TRUE
e is_empty (geom_from_wkt ('"POINT (7 4)')) — FALSE
e is_empty (geom_from_wkt ("POINT EMPTY')) — TRUE

Ulteriore lettura: is_empty_or_null
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is_empty_or_null

Returns TRUE if a geometry is NULL or empty (without coordinates) or false otherwise. This function is like the
expression “@geometry IS NULL or is_empty(@geometry)”

Sintassi is_empty_or_null(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

E -
sempt * is_empty_or_null (NULL) — TRUE

e is_empty_or_null (geom_from_wkt ('LINESTRING(O 0, 1 1, 2

2) ")) — FALSE
e is_empty_or_null (geom_from_wkt ('LINESTRING EMPTY')) — TRUE
e is_empty_or_null (geom_from_wkt ("POINT (7 4)"')) — FALSE

e is_empty_or_null (geom_from_wkt ('POINT EMPTY')) — TRUE

Ulteriore lettura: is_empty, NULL

is_multipart

Returns TRUE if the geometry is of Multi type.

Sintassi is_multipart(geometry)

Argomenti :
¢ geometry - una geometria

Esempi e is_multipart (geom_from_wkt ('MULTIPOINT ((0 0), (1 1), (2
2)) ")) = TRUE
e is_multipart (geom_from_wkt ("POINT (0 0)')) — FALSE
is_valid

Restituisce TRUE se una geometria ¢ valida; se & formata correttamente in 2D secondo le regole OGC.

Sintassi is_valid(geometry)

Argomenti i
* geometry - una geometria

E -
sempt e is_valid(geom_from wkt ('LINESTRING(O O, 1 1, 2 2, 0 0)"'))
— TRUE
e is_valid(geom_from_wkt ('LINESTRING (0 0)')) — FALSE

Ulteriore lettura: make_valid, Controllo validita algorithm
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$length

Restituisce la lunghezza di una stringa di linee. Se hai bisogno della lunghezza di un bordo di un poligono, usa
invece $perimetro. La lunghezza calcolata da questa funzione rispetta sia 'impostazione dell’ellissoide del progetto
corrente che le impostazioni dell’unita di distanza. Per esempio, se ¢ stato impostato un ellissoide per il progetto,
allora la lunghezza calcolata sara ellissoidale, e se non ¢ impostato alcun ellissoide, allora la lunghezza calcolata sara
planimetrica.

Sintassi $length

-
Sempt e Slength — 424711

length

Restituisce il numero di caratteri in una stringa o la lunghezza di una stringa geometrica.
Variabile Operatori stringa

Restituisce il numero di caratteri in una stringa.

Sintassi length(string)

Argomenti
& ! * string - la stringa sulla quale calcolare la lunghezza

Esempi
e length('hello') —»5

Variabile geometria

Calcola la lunghezza di un oggetto geometria linea. I calcoli sono sempre planimetrici nel Sistema di Riferimento
Spaziale (SRS) di questa geometria, e le unita della lunghezza restituita corrisponderanno alle unita dell’SR. Questo
differisce dai calcoli eseguiti dalla funzione $length, che eseguira calcoli ellissoidali basati sulle impostazioni di
ellissoide e unita di distanza del progetto.

Sintassi length(geometry)

Argomenti L
* geometry - oggetto geometria linea

Esempi
¢ length (geom_from_wkt ('"LINESTRING(0 0, 4 0)'")) —»4.0

Further reading: straight_distance_2d

length3D

Calcola la lunghezza 3D di un oggetto linea della geometria. Se la geometria non & un oggetto linea 3D, restituisce la
sua lunghezza 2D. I calcoli sono sempre planimetrici nel Sistema di Riferimento Spaziale (SR) di questa geometria,
e le unita della lunghezza restituita corrisponderanno alle unita dell’'SR. Questo differisce dai calcoli eseguiti dalla
funzione $length, che eseguira calcoli ellissoidali basati sulle impostazioni dell’ellissoide e dell’'unita di distanza del
progetto.
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Sintassi length3D(geometry)

Argomenti L
* geometry - oggetto geometria linea

Esempi
¢ length3D (geom_from_wkt ('LINESTRINGZ(0 0 0, 3 0 4)"')) —»5.0

line_interpolate_angle

Restituisce I'angolo parallelo alla geometria ad una distanza specificata lungo una geometria di tipo linestring. Gli
angoli sono in gradi in senso orario da nord.

Sintassi line_interpolate_angle(geometry, distance)

Argomenti Lo
¢ geometry - una geometria linea

« distance - distanza lungo la linea su cui interpolare ’'angolo

Esempi
P * line_interpolate_angle (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0

0, 10 0)"'"),distance:=5) — 90.0

line_interpolate_point

Restituisce il punto interpolato di una distanza specificata lungo la geometria di una stringa di linee.

Sintassi line_interpolate_point(geometry, distance)

Argomenti Lo
¢ geometry - una geometria linea

« distance - distanza lungo la linea da interpolare

Esempi
p * geom_to_wkt (line_interpolate_point (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (

0, 8 0)'"), distance:=5)) — “Point (5 0)”

e geom_to_wkt (line_interpolate_point (geometry:=geom_from_ wkt ('LineString (
0, 1 1, 2 0)'), distance:=2.1)) — “Point (1.48492424 0.51507576)”

e geom_to_wkt (line_interpolate_point (geometry:=geom_from_wkt ('LineString(
0, 1 0)'), distance:=2)) —» NULL

Ulteriori informazioni: algoritmo Inferpola punto sulla linea

line_locate_point

Restituisce la distanza lungo una linestring corrispondente alla posizione pil vicina alla linestring di una geometria
puntuale specificata
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Sintassi line_locate_point(geometry, point)

Argomenti Lo
¢ geometry - una geometria linea

* point - geometria del punto nella posizione piul vicina alla stringa lineare

Esempi
p * line_locate_point (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0 O,

10 0)'"),point:=geom_from_wkt ('Point (5 0)"')) — 5.0

line_merge

Restituisce una geometria LineString o MultiLineString, dove tutte le LineString collegate dalla geometria di input
sono state fuse in una singola stringa di linee. Questa funzione restituisce NULL se viene passata una geometria che
non ¢ una LineString/MultiLineString.

Sintassi line_merge(geometry)

Argomenti R . R .
¢ geometry - ana geometria LineString/MultiLineString

Esempi
P * geom_to_wkt (line_merge (geom_from_ wkt ('"MULTILINESTRING ( (0

0, 1 1),(1 1, 2 2))"))) — “LineString(0 0,1 1,2 2)”
* geom_to_wkt (line_merge (geom_from wkt ('MULTILINESTRING ( (0
0, 1 1),(11 1, 21 2))"))) — “MultiLineString((0 0, 1 1),(11 1, 21 2)”

line_substring

Restituisce la porzione della geometria di una linea (o curva) che cade tra le distanze iniziale e finale specificate
(misurate dall’inizio della linea). I valori Z e M sono interpolati linearmente dai valori esistenti.

Sintassi line_substring(geometry, start_distance, end_distance)

Argomenti . - ..
* geometry - una stringa di linee o una geometria di curve

* start_distance - distanza dall'inizio della sottostringa
 end_distance - distanza dalla fine della sottostringa

Esempi
P e geom_to_wkt (line_substring (geometry:=geom_from_ wkt ('LineString (0

0, 10 0)'),start_distance:=2,end_distance:=6)) — “LineString (2
0,6 0)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Sottostringa di Linea
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m

Restituisce il valore m (misura) di una geometria di punti.

Sintassi m(geometry)

Argomenti . .
* geometry - una geometria di punti

Esempi
e m( geom_from_wkt ( "POINTM(2 5 4)' ) ) —4

m_at

Retrieves a m coordinate of the geometry, or NULL if the geometry has no m value.

Sintassi m_at(geometry, vertex)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

* vertex - index of the vertex of the geometry (indices start at 0; negative values apply from
the last index, starting at -1)

Esempi . .
* m_at (geom_from wkt ('LineStringzM(0 O 0 0, 10 10 0 5, 10 10

00)"), 1) -5

m_max

Restituisce il valore massimo m (misura) di una geometria.

Sintassi m_max(geometry)

Argomenti . .
¢ geometry - una geometria contenente m valori

Esempi .
e m_max ( make_point_m( 0,0,1 ) ) —1
* m_max (make_line( make_point_m( 0,0,1 ), make_point_m( -1,
-1,2 ), make_point_m( -2,-2,0 ) ) ) —>2
m_min

Restituisce il valore minimo m (misura) di una geometria.

Sintassi m_min(geometry)

Argomenti . .
e geometry - una geometria contenente m valori

Esempi ) )
e m_min( make_point_m( 0,0,1 ) ) —1

* m min(make_line( make_point_m( 0,0,1 ), make_point_m( -1,
-1,2 ), make_point_m( -2,-2,0 ) ) ) —0
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main_angle

Restituisce 'angolo dell’asse lungo (in senso orario, in gradi dal Nord) del rettangolo di delimitazione minimo
orientato, che copre completamente la geometria.

Sintassi main_angle(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

E :
sempt * main_angle (geom_from wkt ('Polygon ((321577 129614, 321581

129618, 321585 129615, 321581 129610, 321577 129614))"'")) —
38.66

make_circle

Crea un poligono circolare.

Sintassi make_circle(center, radius, [segments=36])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti )
e * center - punto centrale del cerchio
* radius - raggio del cerchio
e segments - parametro opzionale per la segmentazione del poligono. Per impostazione
predefinita questo valore ¢ 36
Esempi

* geom_to_wkt (make_circle (make_point (10,10), 5, 4)) — “Polygon
((10 15,15 10,10 5,5 10, 10 15))”

e geom_to_wkt (make_circle (make_point (10,10,5), 5, 4)) —
“PolygonZ ((10 15 5,15 105,105 5,510 5, 10 15 5))”

* geom_to_wkt (make_circle (make_point (10,10,5,30), 5, 4)) —
“PolygonZM ((10 15 5 30, 15 10 5 30, 10 55 30, 5 10 5 30, 10 15 5 30))”

make_ellipse

Crea un poligono ellittico.
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Sintassi make_ellipse(center, semi_major_axis, semi_minor_axis, azimuth, [segments=36])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti * center - punto centrale dell’ellisse
¢ semi_major_axis - semi-asse maggiore dell’ellisse
e semi_minor_axis - semi-asse minore dell’ellisse
 azimuth - orientamento dell’ellisse
* segments - parametro opzionale per la segmentazione del poligono. Per impostazione
predefinita questo valore ¢ 36
Esempi e geom_to_wkt (make_ellipse (make_point (10,10), 5, 2, 90, 4))
— “Polygon ((15 10, 10 8, 5 10, 10 12, 15 10))”
e geom_to_wkt (make_ellipse (make_point (10,10,5), 5, 2, 90, 4))
— “PolygonZ ((15 105,108 5,5105, 10 12 5, 15 10 5))”
* geom_to_wkt (make_ellipse (make_point (10,10,5,30), 5, 2, 90,
4)) — “PolygonZM ((15 105 30, 10 8 530, 5 105 30, 10 12 5 30, 15 10 5 30))”
make_line

Crea una geometria lineare da una serie di geometrie punto.
Lista di argomenti vari

I vertici delle linee sono specificati come argomenti separati alla funzione.

Sintassi make_line(pointl, point2, ...)

Argomenti . L . . .
 point - una geometria di punti (o array di punti)

Esempi . . .
* geom_to_wkt (make_line (make_point (2,4),make_point (3,5))) —

“LineString (2 4, 3 5)”
* geom_to_wkt (make_line (make_point (2,4),make_point (3,5),
make_point (9,7))) — “LineString (24,35,97)”

Variabile Array

I vertici della linea sono specificati come un array di punti.

Sintassi make_line(array)

Argomenti . .
e array - array di punti

Esempi , . .
e geom_to_wkt (make_line (array (make_point (2,4),make_point (3,

5) ,make_point (9, 7)))) — “LineString (24, 35,9 7)”
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make_point

Crea una geometria punto da un valore x e y (e z € m opzionali).

Sintassi make_point(x, y, [z], [m])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
g * X - coordinata x di un punto
* y - coordinata y di un punto
* 7 - coordinata opzionale z di un punto
e m - valore opzionale m di un punto
Esempi

e geom_to_wkt (make_point (2,4)) — “Point (2 4)”
* geom_to_wkt (make_point (2,4, 6)) — “PointZ (2 4 6)”
e geom_to_wkt (make_point (2,4,6,8)) — “PointZM (2 4 6 8)”

make_point_m

Crea una geometria punto da una coordinata x, y e un valore m.

Sintassi make_point_m(X, y, m)

Argomenti . .
g * X - coordinata x di un punto

* y - coordinata y di un punto
* m - valore m del punto

E .
sempt e geom_to_wkt (make_point_m(2,4,6)) — “PointM (2 4 6)”

make_polygon

Crea una geometria poligonale da un anello esterno e da una serie opzionale di geometrie di anelli interni.

Sintassi make_polygon(outerRing, [innerRingl], [innerRing2], ...)
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . st . .
* outerRing - geometria di linea chiusa per I'anello esterno del poligono

* innerRing - geometria opzionale della linea chiusa per I'anello interno

Esempi
* geom_to_wkt (make_polygon (geom_from_wkt ('LINESTRING( 0 0, O

1, 11, 10, 00 )"))) — “Polygon ((00,01,11,10,00))”

* geom_to_wkt (make_polygon (geom_ from_wkt ('LINESTRING( 0 0, O
i, i i, 1 @, 0O 0 )'"),geom_from wkt ('LINESTRING( O.
1 0.1, 0.1 0.2, 0.2 0.2, 0.2 0.1, 0.2 0.1 )",
geom_from wkt ('LINESTRING( 0.8 0.8, 0.8 0.9, 0.9 0.9, 0.9
0.8, 0.8 0.8 )"))) — “Polygon ((00,01,11,10,00),(0.10.1,0.10.2,0.2 0.2,
0.20.1,0.1 0.1),(0.80.8,0.8 0.9,0.9 0.9, 0.9 0.8, 0.8 0.8))”
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make_rectangle_3points

Crea un rettangolo da 3 punti.

Sintassi make_rectangle_3points(pointl, point2, point3, [option=0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

pointl - Primo punto.

point2 - Secondo punto.

point3 - Terzo punto.

option - Un argomento opzionale per costruire il rettangolo. Per default questo valore ¢ 0.
11 valore puo essere 0 (distanza) o 1 (proiettato). Opzione distanza: La seconda distanza
¢ uguale alla distanza tra il 2° e il 3° punto. Opzione proiettato: La seconda distanza &
uguale alla distanza della proiezione perpendicolare del 3° punto sul segmento o sulla sua
estensione.

geom_to_wkt (make_rectangle_3points (make_point (0, 0),
make_point (0,5), make_point (5, 5), 0)) — “Polygon ((0 0, O 5,
55,50,00))”
geom_to_wkt (make_rectangle_3points (make_point (0, 0),
make_point (0,5), make_point(5, 3), 1)) — “Polygon ((0 0, O 5,
55,50,00))”

make_regular_polygon

Crea un poligono regolare.

Sintassi make_regular_polygon(center, radius, number_sides, [circle=0])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti .
* center - centro del poligono regolare
¢ radius - secondo punto. Il primo se il poligono regolare ¢ inscritto. Il punto medio del
primo lato se il poligono regolare ¢ circoscritto.
¢ number_sides - Numero di lati/angoli del poligono regolare
* circle - Argomento opzionale per costruire il poligono regolare. Per default questo valore
¢ 0. Il valore puo essere O (inscritto) o 1 (circoscritto)
Esempi .
* geom_to_wkt (make_regular_polygon (make_point (0,0),
make_point (0,5), 5)) — “Polygon ((0 5, 4.76 1.55, 2.94 -4.05, -2.94 -
4.05,-4.76 1.55,05))”
* geom_to_wkt (make_regular_polygon (make_point (0,0),
project (make_point (0,0), 4.0451, radians (36)), 5)) —
“Polygon ((0 5, 4.76 1.55, 2.94 -4.05, -2.94 -4.05, -4.76 1.55, 0 5))”
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make_square

Crea un quadrato da una diagonale.

Sintassi make_square(pointl, point2)

A ti
LSOTChL * pointl - Punto iniziale della diagonale

* point2 - Punto finale della diagonale

Esempi . .
e geom_to_wkt (make_square( make_point (0,0), make_point (5,
5))) — “Polygon ((00,-05,55,50,00))”
* geom_to_wkt (make_square ( make_point (5,0), make_point (5,

5))) — “Polygon ((50,2.52.5,55,7.52.5,50))

make_triangle

Crea un poligono triangolare.

Sintassi make_triangle(point1, point2, point3)

A ti
Yoy ¢ pointl - primo punto del triangolo

* point2 - secondo punto del triangolo
* point3 - terzo punto del triangolo

Esempi , . .
* geom_to_wkt (make_triangle (make_point (0,0), make_point (5,
5), make_point (0,10))) — “Triangle ((00, 5 5,0 10, 0 0))”
* geom_to_wkt (boundary (make_triangle (make_point (0,0),
make_point (5,5), make_point(0,10)))) — “LineString (0 0, 5 5, 0
10, 0 0)”
make_valid

Restituisce una geometria valida o una geometria vuota se non & stato possibile renderla valida.
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Sintassi make_valid(geometry, [method=structure], [keep_collapsed=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti )
* geometry - una geometria

e method - algoritmo di riparazione. Puo essere “structure” or “linework”. L’opzione
“linework” combina tutti gli anelli in un insieme di linee con nodi e quindi estrae poligoni
validi da tale linework. Il metodo “structure” rende prima validi tutti gli anelli e poi unisce
le coperture e sottrae i fori dalle coperture per generare risultati validi. Si presuppone che
i buchi e le coperture siano classificati correttamente.

* keep_collapsed - se impostato su true, i componenti che sono collassati in una dimensione
inferiore saranno mantenuti. Ad esempio, un anello che collassa in una linea o una linea
che collassa in un punto.

Esempi ,
* geom_to_wkt (make_valid(geom_from wkt ('POLYGON((3 2, 4 1, 5

8, 32, 42))"))) — “Polygon ((32,58,41,32))”

* geom_to_wkt (make_valid(geom_from_ wkt ("POLYGON((3 2, 4 1, 5
8, 32, 42))'), '"linework')) — “GeometryCollection (Polygon ((5 8, 4 1,
32,5 8)),LineString (3 2, 4 2))”

* geom_to_wkt (make_valid(geom_from wkt ('POLYGON((3 2, 4 1, 5
8)) '), method:='linework')) — “Polygon (32,4 1,58, 3 2))”

* make_valid(geom_from_wkt ('LINESTRING (0O 0)')) — Una geometria
vuota

Ulteriore lettura: is_valid, Ripara geometrie algoritmo

minimal_circle

Restituisce il cerchio minimo che racchiude una geometria. Rappresenta il cerchio minimo che racchiude tutte le
geometrie dell'insieme.

Sintassi minimal_circle(geometry, [segments=36])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti .
* geometry - una geometria
e segments - parametro opzionale per la segmentazione del poligono. Per impostazione
predefinita questo valore ¢ 36
Esempi

e geom_to_wkt ( minimal_circle( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (0
5, 0 -5, 21)" ), 4 ) ) — “Polygon ((05,5-0,-0-5,-50,05))”

e geom_to_wkt ( minimal_ circle( geom_from_wkt ( 'MULTIPOINT (1
2, 34, 32)" ), 4) )—>“Polygon((34,32,12,14,34))”

Ulteriori informazioni: algoritmo Circonferenza circoscritta minima
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nodes_to_points

Restituisce una geometria multipunto che comprende ogni nodo della geometria in ingresso.

Sintassi nodes_to_points(geometry, [ignore_closing_nodes=false])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti .
* geometry - elemento geometria
* ignore_closing_nodes - argomento opzionale che specifica se includere i nodi duplicati
che chiudono linee o anelli di poligoni. Di default ¢ false, impostato a true per evitare di
includere questi nodi duplicati nell'insieme di geometrie differenti in uscita.
Esempi

* geom_to_wkt (nodes_to_points (geom_from_ wkt ('"LINESTRING (0 O,
11, 2 2)"))) — “MultiPoint ((0 0),(1 1),(2 2))”

* geom_to_wkt (nodes_to_points (geom_ from wkt ("POLYGON ( (-1 -1,
4 0, 42, 02, -1 -1))"),true)) — “MultiPoint ((-1 -1),(4 0),(4 2),(0 2))”

Ulteriori informazioni: :algoritmo ref:qggisextractvertices

num_geometries

Restituisce il numero di geometrie in un insieme di geometrie o il numero di parti in una geometria a parti multiple.
La funzione restituisce NULL se la geometria in ingresso non ¢ un insieme.

Sintassi num_geometries(geometry)

Argomenti .. . . . . .
* geometry - insieme di geometrie o geometrie a parti multiple

Esempi
P * num_geometries (geom_from_wkt ('GEOMETRYCOLLECTION (POINT (0

1), POINT(O 0), POINT(1 0), POINT(1 1))')) —4
* num_geometries (geom_from_ wkt ('MULTIPOINT ((O0O 1), (0 0), (1
0))")) —3

num_interior_rings

Restituisce il numero di anelli interni in un poligono o in una insieme di geometrie differenti, o NULL se la geometria
in ingresso non ¢ un poligono o un insieme di geometrie differenti.

Sintassi num_interior_rings(geometry)

Argomenti L
* geometry - geometria in ingresso

Esempi . . .
e num_interior_rings (geom_from_ wkt ('"POLYGON( (-1 -1, 4 0, 4 2,

02, =1 =1), (=01 =0.1, 0.4 0, 0.4 0.2, © 0.2, =0.1 =Q. 1)) "))

-1
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hum_points

Restituisce il numero di vertici di una geometria.

Sintassi num_points(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi ..
P * num_points (@geometry) — number of vertices in the current feature’s geometry

num_rings

Restituisce il numero di anelli (compresi quelli esterni) in un poligono o in un insieme di geometrie differenti, o
NULL se la geometria di input non ¢ un poligono o un insieme di geometrie differenti.

Sintassi num_rings(geometry)

Argomenti S
* geometry - geometria in ingresso

E -
sempt * num_rings (geom_from_ wkt ('POLYGON((-1 -1, 4 0, 4 2, 0 2, -1

-1),(-0.12 -0.1, 0.4 0, 0.4 0.2, 0 0.2, -0.1 -0.1))")) =2

offset_curve

Restituisce una geometria formata dall” offset di una geometria con una stringa di linee a lato. Le distanze sono nel
sistema di riferimento spaziale di questa geometria.

Sintassi offset_curve(geometry, distance, [segments=8], [join=1], [miter_limit=2.0])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . o o
e geometry - una geometria (multi)stringa di linee
* distance - distanza di offset. I valori positivi saranno bufferizzati a sinistra delle linee, i
valori negativi a destra
* segments - numero di segmenti da usare per rappresentare un quarto di cerchio quando
viene usato uno stile di unione circolare. Un numero maggiore ha come risultato una linea
piu regolare con pitt nodi.
* join - stile di giunzione per gli angoli, dove 1 = arrotondato, 2 = seghettato e 3 = smussato
* miter_limit - limite sul rapporto di seghettatura usato per gli angoli molto stretti (quando
si usano solo le giunzioni seghettate)
Esempi

e offset_curve (@geometry, 10.5) — line offset to the left by 10.5 units

e offset_curve (@geometry, -10.5) — line offset to the right by 10.5 units

e offset_curve (@geometry, 10.5, segments:=16, Jjoin:=1) — line
offset to the left by 10.5 units, using more segments to result in a smoother curve

e offset_curve (@geometry, 10.5, join:=3) — line offset to the left by 10.5
units, using a beveled join

Ulteriori informazioni: algoritmo Linee di offset
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order_parts

Ordina le parti di una MultiGeometry secondo un determinato criterio

Sintassi order_parts(geometry, orderby, [ascending=true])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* geometry - una geometria multi-tipo
* orderby - una espressione stringa che definisce i criteri di ordinamento
» ascendente - booleano, True per ascendente, False per discendente
Esempi

e geom_to_wkt (order_parts (geom_from_wkt ('"MultiPolygon (((1
1, 51, 55, 15, 1 1)),((2 1, 91, 99, 1 9, 1 1))N"),
'area (Qgeometry) ', False)) — “MultiPolygon (((1 1,91,99,19,1 1)),((1
1,51,55,15,11)))”

* geom_to_wkt (order_parts (geom_from_wkt ('LineString (1 2, 3 2,
4 3)'"), '1', True)) — “LineString(1 2, 3 2, 4 3)”

oriented_bbox

Restituisce una geometria che rappresenta il rettangolo di delimitazione orientato minimo di una geometria di input.

Sintassi oriented_bbox(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi .
* geom_to_wkt ( oriented_bbox( geom_from wkt ( "MULTIPOINT (1 2,

34, 32)" ) ) )—“Polygon ((32,34,14,12,32))

Ulteriori informazioni: algoritmo Perimetro di delimitazione minimo orientato

overlaps

Verifica se una geometria si sovrappone a un’altra. Restituisce TRUE se le geometrie condividono lo spazio, hanno
la stessa dimensione, ma non sono completamente contenute I'una dall’altra.

Sintassi overlaps(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

E :
sempt e overlaps ( geom_from wkt ( 'LINESTRING (3 5, 4, 5 5, 5 3)°"

), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) —»TRUE
* overlaps ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (0O 0, 1 1)" ),
geom_from_wkt ( "LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) — FALSE

13.2. Lista delle funzioni 319



QGIS Desktop 3.34 User Guide

overlay_contains

Restituisce se I'elemento corrente ha elementi di un layer di destinazione, o un array di risultati basati su espressioni
per gli elementi del layer di destinazione contenuti nell’elemento corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato «Contains» di GEOS, come descritto nella funzione PostGIS ST_Contains.

Sintassi overlay_contains(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . . . . ..
* layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione

 expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non & impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

« filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non & impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.

¢ limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non ¢ impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.

 cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

Esempi .
P e overlay_contains ('regions') — TRUE se l'elemento corrente contiene

spazialmente una regione

* overlay_contains ('regions', filter:= population > 10000)
— TRUE se I'elemento corrente contiene spazialmente una regione con una popolazione
superiore a 10000

* overlay_ contains ('regions', name) — un array di nomi, per le regioni
contenute nell’elemento corrente

e array_to_string(overlay_contains ('regions', name)) — una
stringa come lista separata da virgole di nomi, per le regioni contenute nell’elemento
corrente

* array_sort (overlay_contains (layer:='regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions contenute nell’elemento corrente e con una
population maggiore di 10000

e overlay_contains (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (Rgeometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions contained in the current feature

Ulteriori informazioni: algoritmo contains, array manipulation, Seleziona per posizione
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overlay_crosses

Restituisce se I'elemento corrente attraversa spazialmente almeno un elemento di un layer di destinazione, o un array
di risultati basati sull’espressione per gli elementi nel layer di destinazione attraversato dall’elemento corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato GEOS «Crosses», come descritto nella funzione PostGIS ST_Crosses.

Sintassi overlay_crosses(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti ) ) ) ) ..
* layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione
 expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non & impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.
« filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non & impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.
¢ limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non ¢ impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.
 cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)
Esempi , .
e overlay_crosses ('regions') — TRUE se lelemento corrente interseca
spazialmente una regione
* overlay_crosses ('regions', filter:= population > 10000) —

TRUE se I'elemento corrente interseca spazialmente una regione con una popolazione
superiore a 10000

* overlay_ crosses ('regions', name) — un array di nomi, per le regions
attraversate dall’elemento corrente

e array_to_string(overlay_crosses ('regions', name)) — unastringa
come lista separata da virgole di nomi, per le regions attraversate dall’elemento corrente

* array_sort (overlay_crosses (layer:="'regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions attraversate dall’elemento corrente e con una
population maggiore di 10000

e overlay_crosses (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (Rgeometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions crossed by the current feature

Ulteriori informazioni: algoritmo crosses, array manipulation, Seleziona per posizione
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overlay_disjoint

Restituisce se I'elemento corrente ¢ spazialmente disgiunto da tutti gli elementi di un layer di destinazione, o un array
di risultati basati sull’espressione per gli elementi nel layer di destinazione che sono disgiunte dall’elemento corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato «Disjoint» di GEOS, come descritto nella funzione PostGIS ST_Disjoint.

Sintassi overlay_disjoint(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione

expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non & impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non & impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.

limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non &€ impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.

cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

overlay_disjoint ('regions') — TRUE se I'elemento corrente ¢ spazialmente
disgiunto da tutte le regioni

overlay_disjoint ('regions', filter:= population > 10000)
— TRUE se l'elemento corrente ¢ spazialmente disgiunto da tutte le regioni con una
popolazione superiore a 10000

overlay disjoint ('regions', name) — un array di nomi, per le regioni
spazialmente disgiunte dall’elemento corrente
array_to_string(overlay_disjoint ('regions', name)) — una
stringa come lista separata da virgole di nomi, per le regioni spazialmente disgiunte
dall’elemento corrente

array_sort (overlay_disjoint (layer:='regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions spazialmente disgiunte dall’elemento corrente e con
una population maggiore di 10000

overlay_disjoint (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (Rgeometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions spatially disjoint from the current feature

Ulteriori informazioni: algoritmo disjoint, array manipulation, Seleziona per posizione

overlay_equals

Restituisce se 'elemento corrente ¢ spazialmente uguale ad almeno un elemento di un layer di destinazione, o un array
di risultati basati su espressioni per gli elementi nel layer di destinazione che sono spazialmente uguali all’elemento

corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato «Equals» di GEOS, come descritto nella funzione PostGIS ST_Equals.
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Sintassi overlay_equals(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione

expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non & impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non € impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.

limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non &€ impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.

cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

overlay_equals ('regions') — TRUE se I'elemento corrente ¢ spazialmente
uguale a una regione

overlay_equals ('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE se I'elemento corrente ¢ spazialmente uguale a una regione con una popolazione
superiore a 10000

overlay_ equals ('regions', name) — un array di nomi, per le regioni
spazialmente uguali all’elemento corrente

array_to_string(overlay_equals ('regions', name)) — una stringa
come lista separata da virgole di nomi, per le regioni spazialmente uguali all’elemento
corrente

array_sort (overlay_equals (layer:='regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions spazialmente uguali all’elemento corrente e con una
population maggiore di 10000

overlay_equals (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (Rgeometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions spatially equal to the current feature

Ulteriori informazioni: algoritmo array manipulation, Seleziona per posizione

overlay_intersects

Restituisce se I'elemento corrente interseca spazialmente almeno un elemento di un layer di destinazione, o un array
di risultati basati sull’espressione per gli elementi nel layer di destinazione intersecate dall’elemento corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato «Intersects» di GEOS, come descritto nella funzione PostGIS ST_Intersects.
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Sintassi

Argomenti

Esempi

324

overlay_intersects(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false], [min_overlap],
[min_inscribed_circle_radius], [return_details], [sort_by_intersection_size])
[] indica argomenti opzionali

layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione

expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non € impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non € impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.

limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non € impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.

cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

min_overlap - definisce un filtro di esclusione opzionale:

— per i poligoni, un’area minima in unitd quadratiche dell’elemento corrente per
I'intersezione. Se l'intersezione risulta in piu poligoni, I'intersezione verra restituita
se almeno uno dei poligoni ha un’area maggiore o uguale al valore

— perle linee, una lunghezza minima in unita di misura correnti. Se I'intersezione risulta
in pit linee, I'intersezione viene restituita se almeno una delle linee ha una lunghezza
maggiore o uguale al valore.

min_inscribed_circle_radius - definisce un filtro di esclusione opzionale (solo per i
poligoni): raggio minimo in unitd di misura correnti per il cerchio massimo inscritto
dellintersezione. Se l'intersezione risulta in piul poligoni, I'intersezione verra restituita se
almeno uno dei poligoni ha un raggio per il cerchio massimo inscritto maggiore o uguale
al valore.

Per saperne di piu sul predicato GEOS sottostante, come descritto nella funzione PostGIS
ST_MaximumlInscribedCircle.

Questo parametro richiede GEOS >=3.9.

return_details - Imposta su true per restituire un elenco di mappe contenenti (nomi delle
chiavi tra virgolette) 1“«id» dell’elemento, 'espressione «result» e il valore di «overlap». Se
il layer di destinazione & un poligono, viene restituito anche il “raggio” del cerchio massimo
inscritto. Valido solo se usato con il parametro espressione

sort_by_intersection_size - valido solo se usato con un’espressione; imposta questo valore
su “des” per restituire i risultati ordinati in base al valore di sovrapposizione in ordine
decrescente o su “asc” per un ordine crescente.

overlay_intersects ('regions') — TRUE se l'elemento corrente interseca
spazialmente una regione

overlay_intersects('regions', filter:= population > 10000)
— TRUE se I'elemento corrente interseca spazialmente una regione con una popolazione
superiore a 10000

overlay_intersects ('regions', name) — un array di nomi, per le regioni
intersecate dall’elemento corrente
array_to_string(overlay_intersects('regions', name)) — una
stringa come lista separata da virgole di nomi, per le regioni intersecate dall’elemento
corrente

array_sort (overlay_intersects (layer:='regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions intersecate dall’elemento corrente € con una
population maggiore di 10000

overlay_intersects(layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (@geometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions intersected by the current feature

overlay_intersects (layer:="'regions', min_overlap:=0.54) —

TRUE se I'elemento corrente interseca spazialmente una regione e I'area di intersezione
(di almeno una delle parti in caso di multipoligoni) & maggiore o uguale a 0.54

54) — TRUE se l'elemento c&apitoldd3dcSalirgdhdivelloconimEspressiani
massimo del cerchio inscritto nell’area di intersezione (di almeno una delle parti in caso
di multi parte) ¢ maggiore o uguale a 0.54

overlay_intersects (layer:='regions', expression:=

dius:

0.
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Ulteriori informazioni: algoritmo infersects, array manipulation, Seleziona per posizione

overlay_nearest

Restituisce se 'elemento corrente ha elemento(i) di un layer di destinazione entro una data distanza, o un array di
risultati basati su espressioni per gli elementi nel layer di destinazione entro una distanza dall’elemento corrente.

Nota: questa funzione pud essere lenta e consumare molta memoria per i layer grandi.

Sintassi overlay_nearest(layer, [expression], [filter], [limit=1], [max_distance], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

layer - il layer di destinazione

expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non &€ impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi di destinazione da controllare. Se
non & impostata, saranno usati tutti gli elementi nel layer di destinazione.

limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi corrispondenti. Se non
impostato, verra restituita solo I'elemento piu vicino. Se impostato a -1, restituisce tutti
gli elementi corrispondenti.

max_distance - una distanza opzionale per limitare la ricerca degli elementi
corrispondenti. Se non ¢ impostata, saranno usati tutti gli elementi nel layer di destinazione.
cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

overlay nearest ('airports') — TRUE se il layer «airports» ha almeno un
elemento

overlay_nearest ('airports', max_distance:= 5000) —» TRUEsec’¢
un aeroporto entro una distanza di 5000 unita cartografiche dall’elemento corrente
overlay_ nearest ('airports', name) — il nome dell’aeroporto pit vicino
all’elemento corrente, nel formato di un array
array_to_string(overlay_nearest ('airports', name)) — il nome
dell’aeroporto piu vicino all’elemento corrente, come stringa

overlay_nearest (layer:="'airports', expression:= name,
max_distance:= 5000) — il nome dell’aeroporto pill vicino entro una distanza di
5000 unita di mappa dall””elemento corrente, nel formato di un array
overlay_nearest (layer:='airports', expression:="name",
filter:= "Use"='Civilian', limit:=3) — un array di nomi, di un
massimo di tre aeroporti civili pill vicini ordinati per distanza

overlay_nearest (layer:='airports', expression:="name",
limit:= -1, max _distance:= 5000) — un array di nomi, di tutti gli aeroporti

entro una distanza di 5000 unita di mappa dall’elemento corrente, ordinato per distanza

Ulteriori informazioni: algoritmo array manipulation, Unisci attributi dal vettore pitl vicino
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overlay_touches

Restituisce se I'elemento corrente tocca spazialmente almeno un elemento di un layer di destinazione, o un array di
risultati basati sull’espressione per gli elementi nel layer di destinazione toccate dall’elemento corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato «Touches» di GEOS, come descritto nella funzione PostGIS ST_Touches.

Sintassi overlay_touches(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione

expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non & impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non & impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.

limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non &€ impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.

cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

overlay_touches ('regions') — TRUE se lelemento corrente tocca
spazialmente una regione
overlay_touches ('regions', filter:= population > 10000)

— TRUE se I'elemento corrente tocca spazialmente una regione con una popolazione
superiore a 10000

overlay_ touches ('regions', name) — un array di nomi, per le regioni
toccate dall’elemento corrente

string_to_array (overlay_touches ('regions', name)) — unastringa
come lista separata da virgole di nomi, per le regioni toccate dall’elemento corrente
array_sort (overlay_touches (layer:="'regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions toccate dall’elemento corrente e con una population
maggiore di 10000

overlay_touches (layer:='regions', expression:=
geom_to_wkt (Rgeometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions touched by the current feature

Ulteriori informazioni: algoritmo fouches, array manipulation, Seleziona per posizione
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overlay_within

Restituisce se I'elemento corrente ¢ spazialmente all'interno di almeno un elemento di un layer di destinazione, o un
array di risultati basati sull’espressione per gli elementi nel layer di destinazione che contengono I’elemento corrente.

Leggi di piu sul sottostante predicato «Within» di GEOS, come descritto nella funzione PostGIS ST_Within.

Sintassi overlay_within(layer, [expression], [filter], [limit], [cache=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

layer - il layer per il quale viene verificata la sovrapposizione

expression - un’espressione opzionale che deve essere applicata agli elementi del layer di
destinazione. Se non & impostata, la funzione restituisce solo un booleano che indica se c’¢
almeno una corrispondenza.

filter - un’espressione opzionale per filtrare gli elementi da controllare. Se non & impostata,
tutte gli elementi saranno controllati.

limit - un intero opzionale per limitare il numero di elementi risultanti. Se non &€ impostato,
verranno restituite tutti gli elementi trovati.

cache - imposta a true per costruire un indice spaziale locale (la maggior parte delle
volte, questo non & desiderato, a meno che non stai lavorando con un fornitore di dati
particolarmente lento)

overlay within ('regions') — TRUE se I'elemento corrente ¢ spazialmente
all'interno di una regione

overlay_within('regions', filter:= population > 10000) —
TRUE se I'elemento corrente € spazialmente all’'interno di una regione con una popolazione
superiore a 10000

overlay_within('regions', name) — un array di nomi, per le regioni che
contengono I’elemento corrente
array_to_string(overlay_within('regions', name)) — una stringa
come lista separata da virgole di nomi, per le regioni che contengono I’elemento corrente
array_sort (overlay_within (layer:='regions',
expression:="name", filter:= population > 10000)) — un
array ordinato di name, per le regions contenenti I’elemento corrente e con una population
maggiore di 10000

overlay_within (layer:="'regions', expression:=
geom_to_wkt (Rgeometry), limit:=2) — an array of geometries (in
WKT), for up to two regions containing the current feature

Ulteriori informazioni: algoritmo within, array manipulation, Seleziona per posizione

$perimeter

Restituisce la lunghezza del perimetro dell’elemento corrente. Il perimetro calcolato da questa funzione rispetta sia
I'impostazione dell’ellissoide del progetto corrente che le impostazioni dell’'unita di distanza. Per esempio, se un
ellissoide & stato impostato per il progetto, allora il perimetro calcolato sara ellissoidale, e se nessun ellissoide ¢
impostato, allora il perimetro calcolato sara planimetrico.

Sintassi $perimeter

Esempi

Sperimeter — 42
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perimeter

Restituisce il perimetro di un oggetto geometrico poligono. I calcoli sono sempre planimetrici nel Sistema di
Riferimento Spaziale (SR) di questa geometria, e le unita del perimetro restituito corrisponderanno alle unita
dell’SR. Questo differisce dai calcoli eseguiti dalla funzione $perimeter, che eseguira calcoli ellissoidali basati sulle
impostazioni dell’ellissoide e dell’'unita di distanza del progetto.

Sintassi perimeter(geometry)

Argomenti . .
* geometry - oggetto geometria poligonale

Esempi
p! * perimeter (geom_from_wkt ('POLYGON((O O, 4 O, 4 2, 0 2, O

0))')) = 12.0

point_n

Restituisce un nodo specifico da una geometria.

Sintassi point_n(geometry, index)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

* index - indice del nodo da restituire, dove 1 ¢ il primo nodo; se il valore € negativo, I'indice
del vertice selezionato sara il suo conteggio totale meno il valore assoluto

Esempi .
* geom_to_wkt (point_n (geom_from_ wkt ('POLYGON((O O, 4 0, 4 2,

02, 00))"),2)) — “Point (4 0)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Estrai vertici specifici

point_on_surface

Restituisce un punto il cui posizionamento ¢ sicuro sulla superficie di una geometria.

Sintassi point_on_surface(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

Esempi ) .
* point_on_surface (@geometry) — a point geometry

Ulteriori informazioni: algoritmo Punto sulla superficie
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pole_of_inaccessibility

Calcola il polo approssimativo di inaccessibilitd per una superficie, che ¢ il punto interno pil distante dal confine
della superficie. Questa funzione utilizza I'algoritmo “polylabel” (Vladimir Agafonkin, 2016), che & un approccio
iterativo per trovare il vero polo di inaccessibilita entro una tolleranza specificata. Tolleranze piu precise richiedono
piu iterazioni e richiederanno piu tempo per il calcolo.

Sintassi pole_of_inaccessibility(geometry, tolerance)

Argomenti )
¢ geometry - una geometria

* tolerance - distanza massima tra il punto restituito e la vera posizione del polo

Esempi
P e geom_to_wkt (pole_of_inaccessibility ( geom_from_wkt ('POLYGON ( (0

1, 09, 310, 33, 10 3, 10 1, 0 1))'), 0.1)) — “Point(1.546875
2.546875)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Polo di inaccessibilita

project

Restituisce un punto proiettato da un punto di partenza utilizzando una distanza, un rilevamento (azimut) e
un’elevazione in radianti.

Sintassi project(point, distance, azimuth, [elevation])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . .
* point - punto iniziale
« distance - distanza dal progetto
¢ azimuth - azimut in radianti in senso orario, dove O corrisponde al nord
* elevation - angolo di inclinazione in radianti
Esempi

e geom_to_wkt (project (make_point (1, 2), 3, radians(270))) —
“Point(-2, 2)”

Ulteriori informazioni: algoritmo:ref:qgisprojectpointcartesian

relate

Verifica la rappresentazione Dimensional Extended 9 Intersection Model (DE-9IM) della relazione tra due geometrie.
Variabile Relazioni

Restituisce la rappresentazione Dimensional Extended 9 Intersection Model (DE-9IM) della relazione tra due
geometrie.

Sintassi relate(geometry, geometry)

Argomenti i
* geometry - una geometria

* geometry - una geometria

Esempi
sempt e relate( geom_ from wkt( 'LINESTRING(40 40,120 120)' ),

geom_from_wkt ( '"LINESTRING (40 40,60 120)' ) ) — “FF1F00102”
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Variabile abbinamento pattern

Verifica se la relazione DE-9IM tra due geometrie corrisponde a un pattern specificato.

Sintassi relate(geometry, geometry, pattern)

Argomenti .
* geometry - una geometria

e geometry - una geometria
 pattern - pattern DE-9IM da abbinare

m—

sempt « relate( geom from wkt( 'LINESTRING(40 40,120 120)' ),
geom_from_wkt ( 'LINESTRING (40 40,60 120)' ), '**1FQ01**"
) = TRUE

reverse

Inverte la direzione di una linea invertendo 'ordine dei suoi vertici.

Sintassi reverse(geometry)

Argomenti )
* geometry - una geometria

Esempi
p e geom_to_wkt (reverse (geom_from_wkt ('LINESTRING(O 0, 1 1, 2

2)"))) — “LINESTRING(2 2,1 1,0 0)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Inverti verso linea

rotate

Restituisce una versione ruotata di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria.

Sintassi rotate(geometry, rotation, [center=NULL], [per_part=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti i
* geometry - una geometria

* rotation - rotazione in senso orario in gradi

* center - punto centrale di rotazione. Se non specificato, viene usato il centro del rettangolo
di delimitazione della geometria.

* per_part - applica la rotazione per parte. Se ¢ vero, la rotazione verra applicata intorno
al centro del rettangolo di selezione di ciascuna parte quando la geometria in ingresso ¢
multi parte e non viene specificato un punto centrale di rotazione esplicito.

Esempi i
e rotate (@geometry, 45, make_point (4, 5)) — geometry rotated 45

degrees clockwise around the (4, 5) point
* rotate (@geometry, 45) — geometry rotated 45 degrees clockwise around the
center of its bounding box
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Fig. 13.7: Funzioni di rotazione

roundness

Calcola quanto una forma poligonale ¢ vicina a un cerchio. La funzione restituisce TRUE quando la forma del poligono
¢ un cerchio perfetto e 0 quando ¢ completamente piatta.

Sintassi roundness(geometry)
Argomenti i
e geometry - un poligono

Esempi * round (roundness (geom_from_wkt ("POLYGON(( O 0, O
0, 00))")), 3)—0.785

* round (roundness (geom_from_wkt ('POLYGON(( O 0, 0 O.
10, 00))"), 3)—0.260

Ulteriore lettura: Rotondita algoritmo
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scale

Restituisce una versione in scala di una geometria. I calcoli sono effettuati nel sistema di riferimento spaziale della
geometria.

Sintassi scale(geometry, x_scale, y_scale, [center])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti i
* geometry - una geometria

¢ x_scale - fattore di scala dell’asse x

* y_scale - fattore di scala dell’asse y

* center - punto centrale del ridimensionamento. Se non viene specificato, viene utilizzato
il centro del perimetro del rettangolo che circoscrive la geometria.

Esempi i .
e scale (Rgeometry, 2, 0.5, make_point (4, 5)) — geometry scaled twice

horizontally and halved vertically, around the (4, 5) point
* scale (@geometry, 2, 0.5) — geometry twice horizontally and halved vertically,
around the center of its bounding box

segments_to_lines

Restituisce una geometria multi-linea che consiste in una linea per ogni segmento nella geometria in ingresso.

Sintassi segments_to_lines(geometry)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

Esempi
P e geom_to_wkt (segments_to_lines (geom_from wkt ('LINESTRING (0

0, 1 1, 2 2)'))) — “MultiLineString (00, 1 1),(1 1,22))”

Ulteriori informazioni: Esplodi linee algoritmo

shared_paths

Restituisce un insieme contenente i percorsi condivisi dalle due geometrie in ingresso. Quelli che vanno nella stessa
direzione sono nel primo elemento dell’insieme, quelli che vanno nella direzione opposta sono nel secondo elemento.
I percorsi stessi sono dati nella direzione della prima geometria.
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Sintassi shared_paths(geometryl, geometry2)

Argomenti N . - .
e geometryl - una geometria LineString/MultiLineString

* geometry2 - una geometria LineString/MultiLineString

Esempi
P * geom_to_wkt (shared_paths (geom_from_wkt ('"MULTILINESTRING ( (26

125,26 200,126 200,126 125,26 125), (51 150,101 150,76 175,51
150))) ") ,geom_from_wkt ('LINESTRING (151 100,126 156.25,126
125,90 161, 76 175)"'))) — “GeometryCollection (MultiLineString ((126
156.25, 126 125),(101 150, 90 161),(90 161, 76 175)),MultiLineString EMPTY)”
* geom_to_wkt (shared_paths (geom_from_wkt ('LINESTRING (76

175, 90 161,126 125,126 156.25,151 100) "),
geom_from wkt ("MULTILINESTRING( (26 125,26 200,126 200,
126 125,26 125), (51 150,101 150,76 175,51 150))"))) —
“GeometryCollection (MultiLineString EMPTY ,MultiLineString ((76 175, 90 161),(90
161, 101 150),(126 125, 126 156.25)))”

shortest_line

Restituisce la linea pil breve che unisce la geometrial alla geometria2. La linea risultante iniziera alla geometrial e
finira alla geometria2.

Sintassi shortest_line(geometryl, geometry2)

Argomenti . . .
e » geometrial - geometria dalla quale trovare la linea pill breve

e geometria2 - geometria per la quale trovare la linea pill breve

Esempi * geom_to_wkt (shortest_line (geom_ from_ wkt ('LINESTRING (20
80, 98 190, 110 180, 50 75 )'),geom_from wkt ("POINT (100
100) '))) — “LineString(73.0769 115.384, 100 100)”
simplify

Semplifica una geometria rimuovendo i nodi usando una soglia basata sulla distanza (per esempio I'algoritmo di

Douglas Peucker). L’algoritmo preserva le grandi deviazioni nelle geometrie e riduce il numero di vertici in segmenti
quasi rettilinei.

Sintassi simplify(geometry, tolerance)

Argomenti i
¢ geometry - una geometria

* tollerance - massima deviazione dai segmenti rettilinei per i punti da rimuovere

Esempi
p e geom_to_wkt (simplify (geometry:=geom_from wkt ('LineString (0

0, 50.1, 10 0)'),tolerance:=5)) — “LineString(0 0, 10 0)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Semplifica
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simplify_vw

Semplifica una geometria rimuovendo i nodi usando una soglia basata sull’area (cio¢ 'algoritmo Visvalingam-Whyatt).
Lalgoritmo rimuove i vertici che creano piccole aree nelle geometrie, ad esempio piccoli spicchi o segmenti quasi
dritti.

Sintassi simplify_vw(geometry, tolerance)

Argomenti i
* geometry - una geometria

* tollerance - una misura dell’area massima creata da un nodo per il nodo da rimuovere

Esempi
p * geom_to_wkt (simplify_vw (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0

0, 50, 5.01 10, 5.02 0, 10 0)'"),tolerance:=5)) — “LineString(0
0,100)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Semplifica

single_sided_buffer

Restituisce una geometria formata dal buffering di un solo lato di una geometria lineare. Le distanze sono nel sistema
di riferimento spaziale di questa geometria.

Sintassi single_sided_buffer(geometry, distance, [segments=8], [join=1], [miter_limit=2.0])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . N -
e geometry - una geometria (multi)stringa di linee
* distance - distanza del buffer. I valori positivi saranno bufferizzati a sinistra delle linee, i
valori negativi a destra
» segments - numero di segmenti da usare per rappresentare un quarto di cerchio quando
viene usato uno stile di unione circolare. Un numero maggiore ha come risultato un buffer
piu liscio con pit nodi.
* join - stile di giunzione per gli angoli, dove 1 = arrotondato, 2 = seghettato e 3 = smussato
* miter_limit - limite sul rapporto di seghettatura usato per gli angoli molto stretti (quando
si usano solo le giunzioni seghettate)
Esempi i , .
* single_sided_buffer (Rgeometry, 10.5) — line buffered to the left by 10.5
units
* single_sided_buffer (@geometry, -10.5) — line buffered to the right by
10.5 units

e single_sided_buffer (@geometry, 10.5, segments:=16, join:=1)
— line buffered to the left by 10.5 units, using more segments to result in a smoother buffer

e single_sided_buffer (@geometry, 10.5, join:=3) — line buffered to
the left by 10.5 units, using a beveled join

Ulteriori informazioni: algoritmo Buffer su un solo lato
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sinuosity

Restituisce la sinuosita di una curva, che ¢ il rapporto tra la lunghezza della curva e la distanza rettilinea (2D) tra i
suoi punti finali.

Sintassi sinuosity(geometry)

Argomenti L . . . .
¢ geometry - Curva in ingresso (circularstring, linestring)

E :
sempt * round (sinuosity (geom_from_wkt ('LINESTRING (2 0, 2 2, 3 2, 3
3)')), 3) —>1.265
e sinuosity (geom_from_wkt ('LINESTRING( 3 1, 5 1)')) —» 1.0
smooth

Smussa una geometria aggiungendo nodi extra che arrotondano gli angoli della geometria. Se le geometrie di input
contengono valori Z 0 M, anche questi saranno smussati e la geometria di output manterra la stessa dimensionalita
della geometria di input.

Sintassi smooth(geometry, [iterations=1], [offset=0.25], [min_length=-1], [max_angle=180])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti )
* geometry - una geometria

* iterations - numero di iterazioni di lisciatura da applicare. Numeri pill grandi risultano in
geometrie piu uniformi ma pitt complesse.

* offset - valore tra 0 e 0.5 che controlla quanto strettamente la geometria smussata segue
la geometria originale. Valori pill piccoli risultano in uno smussamento piu stretto, valori
piu grandi risultano in uno smussamento piu lasco.

¢ min_length - lunghezza minima dei segmenti a cui applicare lo smussamento. Questo
parametro puo essere usato per evitare di posizionare eccessivi nodi aggiuntivi in segmenti
piu corti della geometria.

e max_angle - angolo massimo al nodo per lo smussamento da applicare (0-180).
Abbassando I'angolo massimo si possono intenzionalmente conservare gli angoli acuti nella
geometria. Per esempio, un valore di 80 gradi manterra gli angoli retti nella geometria.

Esempi . .
e geom_to_wkt (smooth (geometry:=geom_from_wkt ('LineString (0

0, 5 0, 5 5)'"),iterations:=1,0ffset:=0.2,min_length:=-1,
max_angle:=180)) — “LineString (00,4 0,5 1,5 5)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Lisciatura

square_wave

Costruisce onde quadrate/rettangolari lungo il confine di una geometria.
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Sintassi square_wave(geometry, wavelength, amplitude, [strict=False])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti )
* geometry - una geometria

» wavelength - lunghezza d’onda della forma d’onda quadra

« amplitude - ampiezza della forma d’onda quadra

e strict - Per impostazione predefinita, I'argomento della lunghezza d’onda viene trattato
come una «lunghezza d’onda massima», dove la lunghezza d’onda effettiva verra regolata
dinamicamente in modo da creare un numero esatto di onde quadrate lungo i confini della
geometria. Se I'argomento strict & impostato su true, la lunghezza d’onda verra utilizzata
esattamente e per la forma d’onda finale potrebbe essere utilizzato un pattern incompleto.

E :
sempt e onda_qguadrata (geom_from wkt ('LineString(0 0, 10 0) '), 3, 1)

— Onde quadrate con lunghezza d’onda 3 e ampiezza 1 lungo la linea

square_wave_randomized

Costruisce onde quadrate/rettangolari randomizzate lungo il confine di una geometria.

Sintassi square_wave_randomized(geometry, min_wavelength, max_wavelength, min_amplitude,
max_amplitude, [seed=0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti .
* geometry - una geometria

* min_wavelength - lunghezza d’onda minima delle onde

* max_wavelength - lunghezza d’onda massima delle onde

¢ min_amplitude - ampiezza minima delle onde

¢ max_amplitude - ampiezza massima delle onde

* seed - specifica un numero casuale per la generazione delle onde. Se il numero & 0, verra
generato un insieme di onde completamente casuale.

Esempi . . .
* square_wave_randomized (geom_from wkt ('LineString(0 0, 10

0)"), 2, 3, 0.1, 0.2) — Onde quadrate di dimensioni casuali con lunghezza
d’onda compresa tra 2 e 3 e ampiezza compresa tra 0.1 e 0.2 lungo la linestring

start_point

Restituisce il primo nodo di una geometria.

Sintassi start_point(geometry)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

Esempi ,
* geom_to_wkt (start_point (geom_from_wkt ('LINESTRING (4 0, 4 2,

0 2)'))) — “Point (4 0)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Estrai vertici specifici
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straight_distance_2d

Restituisce la distanza diretta/euclidea tra il primo e I'ultimo vertice di una geometria. La geometria deve essere una
curva (circularstring, linestring).

Sintassi straight_distance_2d(geometry)

Argomenti
* geometry - The geometry.

Esempi . .
e straight_distance_2d(geom_from wkt ('LINESTRING(1 0, 1 1)"'))

-1
* round (straight_distance_2d(geom_from_wkt ('LINESTRING (1 4,
35, 50)")), 3)—>5657

Further reading: length

sym_difference

Restituisce una geometria che rappresenta le porzioni di due geometrie che non si intersecano.

Sintassi sym_difference(geometryl, geometry2)

Argomenti .
e geometryl - una geometria

¢ geometry2 - una geometria

Esempi
p * geom_to_wkt ( sym_difference( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (3

3, 4 4, 55)'" ), geom_from_wkt ( 'LINESTRING(3 3, 8 8)' ) )
) — “LINESTRING(S 5, 8 8)”

Ulteriori informazioni: algoritmo Differenza simmetrica

tapered_buffer

Crea un buffer lungo la geometria lineare dove il diametro del buffer varia uniformemente sulla lunghezza della linea.

Sintassi tapered_buffer(geometry, start_width, end_width, [segments=8])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti .o . s

» geometry - geometria in ingresso. Deve essere una geometria (multi)linea.

« start_width - larghezza del buffer all'inizio della linea,

* end_width - larghezza del buffer a fine linea.

* segments - numero di segmenti per approssimare le curve a quarto di cerchio nel buffer.
Esempi

* tapered_buffer (geometry:=geom_from_ wkt ('LINESTRING (1 2,
4 2)'),start_width:=1,end_width:=2, segments:=8) — Un buffer
rastremato che inizia con un diametro di 1 e finisce con un diametro di 2 lungo la
geometria lineare.
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Fig. 13.8: Baffer rastremato sugli elementi lineari
Ulteriori informazioni: Buffer arrotondati algoritmo

touches

Verifica se una geometria ne tocca un’altra. Restituisce TRUE se le geometrie hanno almeno un punto in comune,
ma i loro interni non si intersecano.

Sintassi touches(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

¢ geometry2 - una geometria

Esempi
e touches ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING (5 3, 4 4) " )

geom_from_wkt ( '"LINESTRING(3 3, 4 4, 5 5)' ) ) - TRUE
e touches( geom_from wkt( 'POINT (4 4)' ), geom_from wkt (
'"POINT (5 5)' ) ) - FALSE

Ulteriori informazioni: overlay_touches
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transform

Restituisce la geometria trasformata da un SR di origine a un SR di destinazione.

Sintassi transform(geometry, source_auth_id, dest_auth_id)

Argomenti .
* geometry - una geometria

* source_auth_id - I'ID del SR d’origine
¢ dest_auth_id - I'ID del SR di destinazione

E :

sempt * geom_to_wkt ( transform ( make_point (488995.53240249,
7104473.38600835), 'EPSG:2154', 'EPSG:4326' ) ) — “POINT(0
51)77

Ulteriori informazioni: :algoritmo ref:ggisreprojectlayer

translate

Restituisce una versione traslata di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria.

Sintassi translate(geometry, dx, dy)
Argomenti .
¢ geometry - una geometria
e dx - delta x
e dy - deltay

Esempi . L
v * translate (@geometry, 5, 10) — ageometry of the same type like the original

one
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Fig. 13.9: Traslare elementi

Ulteriori informazioni: algoritmo 7Trasla

triangular_wave

Costruisce onde triangolari lungo il confine di una geometria.

Sintassi triangular_wave(geometry, wavelength, amplitude, [strict=False])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

geometry - una geometria

Iwavelength - lunghezza d’onda della forma d’onda triangolare

amplitude - ampiezza della forma d’onda triangolare

strict - Per impostazione predefinita, 'argomento della lunghezza d’onda viene trattato
come una «lunghezza d’onda massima», dove la lunghezza d’onda effettiva verra regolata
dinamicamente in modo da creare un numero esatto di onde triangolari lungo i confini della
geometria. Se I'argomento strict & impostato su true, la lunghezza d’onda verra utilizzata
esattamente e per la forma d’onda finale potrebbe essere utilizzato un pattern incompleto.

triangular_wave (geom_from wkt ('LineString(0 0, 10 0)'"'), 3,
1) — Onde triangolari con lunghezza d’onda 3 e ampiezza 1 lungo I'anello di linea
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triangular_wave_randomized

Costruisce onde triangolari randomizzate lungo il confine di una geometria.

Sintassi triangular_wave_randomized(geometry, min_wavelength, max_wavelength, min_amplitude,
max_amplitude, [seed=0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti i
* geometry - una geometria

* min_wavelength - lunghezza d’onda minima delle onde

* max_wavelength - lunghezza d’onda massima delle onde

¢ min_amplitude - ampiezza minima delle onde

* max_amplitude - ampiezza massima delle onde

* seed - specifica un numero casuale per la generazione delle onde. Se il numero ¢ 0, verra
generato un insieme di onde completamente casuale.

Esempi
P e triangular_wave_randomized (geom_from_wkt ('LineString(0 O,

10 0)'"), 2, 3, 0.1, 0.2) — Onde triangolari di dimensioni casuali con
lunghezze d’onda comprese tra 2 e 3 e ampiezze comprese tra 0.1 e 0.2 lungo la linea
d’onda

union

Restituisce una geometria che rappresenta I'unione dell'insieme di punti delle geometrie.

Sintassi union(geometryl, geometry2)

Argomenti .
* geometryl - una geometria

e geometry2 - una geometria

Esempi . . .
* geom_to_wkt ( union( make_point (4, 4), make_point (5, 5) ) )

— “MULTIPOINT4 4, 5 5)”

wave

Costruisce onde tondeggianti (sinusoidali) lungo i confini di una geometria.

Sintassi wave(geometry, wavelength, amplitude, [strict=False])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti .
* geometry - una geometria

¢ wavelength - lunghezza d’onda di forma d’onda sinusoidale

» amplitude -ampiezza di forma d’onda sinusoidale

* strict - Per impostazione predefinita, 'argomento della lunghezza d’onda viene trattato
come una «lunghezza d’onda massima», dove la lunghezza d’onda effettiva verra regolata
dinamicamente in modo da creare un numero esatto di onde lungo i confini della geometria.
Se I'argomento strict ¢ impostato su true, la lunghezza d’onda verra utilizzata esattamente
e per la forma d’onda finale potrebbe essere utilizzato un pattern incompleto.

Esempi ) )
e wave (geom_from_wkt ('LineString(0 0, 10 0)'), 3, 1) — Onde

sinusoidali con lunghezza d’onda 3 e ampiezza 1 lungo I'anello di linea
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wave_randomized

Costruisce onde curve (sinusoidali) randomizzate lungo il confine di una geometria.

Sintassi wave_randomized(geometry, min_wavelength, max_wavelength, min_amplitude,
max_amplitude, [seed=0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti i
* geometry - una geometria

* min_wavelength - lunghezza d’onda minima delle onde

* max_wavelength - lunghezza d’onda massima delle onde

¢ min_amplitude - ampiezza minima delle onde

* max_amplitude - ampiezza massima delle onde

* seed - specifica un numero casuale per la generazione delle onde. Se il numero ¢ 0, verra
generato un insieme di onde completamente casuale.

Esempi
pt * wave_randomized (geom_from_wkt ('LineString(0 0, 10 0)"'), 2,

3, 0.1, 0.2) — Onde curve di dimensioni casuali con lunghezze d’onda comprese
tra 2 e 3 e ampiezze comprese tra 0.1 e 0.2 lungo I'anello di linea

wedge_buffer

Restituisce un buffer a forma di cuneo originato da una geometria di punti.

Sintassi wedge_buffer(center, azimuth, width, outer_radius, [inner_radius=0.0])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . L .
g * center - punto centrale (origine) del buffer. Deve essere una geometria di punti.

 azimuth - angolo (in gradi) per il centro del bordo al punto.

» width - larghezza del buffer (in gradi). Si noti che il cuneo si estendera fino alla meta della
larghezza angolare su entrambi i lati della direzione dell’azimut.

¢ outer_radius - raggio esterno per i buffer

* inner_radius - raggio interno opzionale per i buffer

Esempi
P * wedge_buffer (center:=geom_from_wkt ('POINT (1 2)"),

azimuth:=90,width:=180, outer_radius:=1) — Un buffer a forma di
cuneo centrato sul punto (1,2), rivolto a est, con una larghezza di 180 gradi e raggio
esterno di 1.

Ulteriori informazioni: algoritmo Crea buffer a spicchi

within

Verifica se una geometria ¢ all'interno di un’altra. Restituisce VERO se la geometrial ¢ completamente all’'interno
della geometria?2.
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Sintassi within(geometryl, geometry?2)

Argomenti :
* geometryl - una geometria

¢ geometry2 - una geometria

Segm e within( geom_from_wkt ( "POINT( 0.5 0.5)' ), geom_from_ wkt (
'"POLYGON((O O, O 1, 12 1, 1 0, 0 0))"' ) ) —>TRUE
e within( geom_from_wkt( 'POINT( 5 5 )' ), geom_ from_wkt (
"POLYGON((O O, O 1, 1 1, 1 0, 0 0 ))" ) ) —»FALSE

Ulteriori informazioni: overlay_within

$x

Returns the x coordinate of the current point feature. If the feature is a multipoint feature, then the x-coordinate of the
first point will be returned. WARNING: This function is deprecated. It is recommended to use the replacement
x() function with @geometry variable instead.

Sintassi $x

E .
sempi . Sx 42

Further reading: x

X

Restituisce la coordinata x di una geometria puntiforme, o la coordinata x del centroide per una geometria non
puntiforme.

Sintassi x(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi
e x( geom_from_wkt ( '"POINT(2 5)' ) ) —2

e x( Rgeometry ) — x coordinate of the current feature’s centroid

$x_at

Retrieves a x coordinate of the current feature’s geometry. WARNING: This function is deprecated. It is
recommended to use the replacement x_at function with @geometry variable instead.

Sintassi $x_at(vertex)

Argomenti . . .
= * vertex - index of the vertex of the current geometry (indices start at 0; negative values

apply from the last index, starting at -1)

E -
sempt e Sx_at (1) =5
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Further reading: x_at

x_at

Retrieves a x coordinate of the geometry.

Sintassi X_at(geometry, vertex)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

* vertex - index of the vertex of the geometry (indices start at 0; negative values apply from
the last index, starting at -1)

Esempi
e x_at ( geom_from_ wkt ( '"POINT(4 5)' ), 0 ) —4

X_max

Restituisce la coordinata x massima di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria.

Sintassi Xx_max(geometry)

Argomenti i
¢ geometry - una geometria

Esempi
e x_max ( geom_from_wkt ( 'LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)"') ) —4

X_min

Restituisce la coordinata X minima di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria.

Sintassi X_min(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi i
e x_min( geom_from_wkt ( '"LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)') ) —>2

$y

Returns the y coordinate of the current point feature. If the feature is a multipoint feature, then the y-coordinate of the
first point will be returned. WARNING: This function is deprecated. It is recommended to use the replacement
y() function with @geometry variable instead.

Sintassi $y

Esempi sy 42

Further reading: y
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y

Restituisce la coordinata y di una geometria punto, o la coordinata y del centroide per una geometria non puntuale.

Sintassi y(geometry)

Argomenti .
* geometry - una geometria

Esempi
e v( geom_from_wkt ( '"POINT(2 5)' ) ) —>S5

* y( Qgeometry ) —y coordinate of the current feature’s centroid

$y_at

Retrieves a y coordinate of the current feature’s geometry. WARNING: This function is deprecated. It is
recommended to use the replacement y_at function with @geometry variable instead.

Sintassi $y_at(vertex)

Argomenti . . .
&  vertex - index of the vertex of the current geometry (indices start at 0; negative values

apply from the last index, starting at -1)

E .
sempi . Sy at (1) 2

Further reading: y_ar

y_at

Retrieves a y coordinate of the geometry.

Sintassi y_at(geometry, vertex)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

* vertex - index of the vertex of the geometry (indices start at 0; negative values apply from
the last index, starting at -1)

Esempi
e y_at ( geom_from_wkt ( "POINT(4 5)'" ), 0 ) —>5

y_max

Restituisce la coordinata y massima di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria.

Sintassi y_max(geometry)

Argomenti )
* geometry - una geometria

Esempi
e y_max( geom_from_wkt ( '"LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)') ) —8
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y_min

Restituisce la coordinata y minima di una geometria. I calcoli sono nel sistema di riferimento spaziale di questa
geometria.

Sintassi y_min(geometry)

Argomenti .
e geometry - una geometria

Esempi )
e vy min( geom_from_wkt ( '"LINESTRING(2 5, 3 6, 4 8)') ) —5

$z

Returns the z value of the current point feature if it is 3D. If the feature is a multipoint feature, then the z value of the
first point will be returned. WARNING: This function is deprecated. It is recommended to use the replacement
z() function with @geometry variable instead.

Sintassi $z

E 5
Sempi . 5725123

z

Restituisce la coordinata z di una geometria puntuale, o NULL se la geometria non ha un valore z.

Sintassi z(geometry)

Argomenti . .
¢ geometry - una geometria di punti

Esempi
e z( geom_from_wkt ( '"POINTZ(2 5 7)' ) ) —17

z_at

Retrieves a z coordinate of the geometry, or NULL if the geometry has no z value.

Sintassi z_at(geometry, vertex)

Argomenti .
* geometry - elemento geometria

* vertex - index of the vertex of the geometry (indices start at 0; negative values apply from
the last index, starting at -1)

—
sempt e z_at (geom_from_wkt ('LineStringZ (0 0 0, 10 10 5, 10 10 0)'),

1) -5
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Zz_max

Restituisce la coordinata z massima di una geometria, o NULL se la geometria non ha un valore z.

Sintassi Z_max(geometry)

Argomenti . .
* geometry - una geometria con coordinata z

Esempi
e z_max( geom_from_wkt ( "POINT ( 0 0 1 )' ) )—1
e z max ( geom_from wkt ( '"MULTIPOINT ( 0 0 1 , 1 13 )" ) )—3
* 7z max( make_line ( make_point( 0,0,0 ), make_point ( -1,-1,-2
) ) ) —>0
e z_max( geom_from_wkt ( 'LINESTRING( O O O, 1 0 2, 1 1 -1 )'
)y ) =2
e z_max( geom_from_wkt ( "POINT ( 0 0 )' ) ) —»NULL
Z_min

Restituisce la coordinata z minima di una geometria, o NULL se la geometria non ha un valore z.

Sintassi 7_min(geometry)

Argomenti . .
* geometry - una geometria con coordinata z

Esempi )

e z_min( geom_from_wkt ( '"POINT ( 0 0 1 )" ) ) —>1

e z_min( geom_from wkt ( '"MULTIPOINT ( 0 0 1 , 11 3)' ) )—ol

e z min( make_line ( make_point( 0,0,0 ), make_point ( -1,-1,-2
) ) ) > -2

e z min( geom_from_wkt ( 'LINESTRING( O 0 0, 1 0 2, 1 1 -1 )"
) ) —-1

e z_min( geom_from_wkt ( '"POINT ( O 0 )' ) ) — NULL

13.2.14 Funzioni per il Layout

Questo gruppo contiene funzioni per manipolare le proprieta degli oggetti del layout di stampa.

item_variables

Restituisce una mappa di variabili da un oggetto di layout all’interno di questo layout di stampa.

Sintassi item_variables(id)

Argomenti
g ¢ id - ID oggetto layout

Esempi , ,
* map_get ( item_variables ('Map o"), 'map_scale') — scala

dell’oggetto “Map 0” nel layout di stampa corrente

Ulteriori informazioni: Lista delle variables <expression_variables> predefinite

13.2. Lista delle funzioni 347



QGIS Desktop 3.34 User Guide

map_credits

Returns a list of credit (usage rights) strings for the layers shown in a layout, or specific layout map item.

Sintassi map_credits([id], [include_layer_names=false], [layer_name_separator=": “])
[] indica argomenti opzionali
A ti
AU ¢ id - Map item ID. If not specified, the layers from all maps in the layout will be used.
* include_layer_names - Imposta su true per includere i nomi dei layer prima delle loro
stringhe di credito
* layer_name_separator - Stringa da inserire tra i nomi dei layer e le loro stringhe di
credito, se include_layer_names ¢ true
Esempi

e array_to_string( map_credits () ) — comma separated list of layer credits
for all layers shown in all map items in the layout, e.g “CC-BY-NC, CC-BY-SA”

* array_to_string( map_credits( 'Main Map' ) ) — lista separata da
virgole dei crediti dei layer per i layer mostrati nell’elemento di layout “Main Map”, ad
esempio “CC-BY-NC, CC-BY-SA”

* array_to_string( map_credits ( 'Main Map',
include_layer_names = true, layer_name_separator =
': ' ) ) — elenco separato da virgole di nomi di layer e dei loro crediti per i layer
mostrati nell’elemento di layout “Main Map”, ad esempio “Railway lines: CC-BY-NC,
Basemap: CC-BY-SA”.

Questa funzione richiede le proprieta dei metadati :ref:” Access <metadatamenu>" dei layer da compilare.

13.2.15 Layer della Mappa

Questo gruppo contiene un elenco dei layer disponibili nel progetto corrente e, per ogni layer, i relativi campi
(memorizzati nel dataset, virtuali o ausiliari e provenienti da join). I campi possono essere interagiti nello stesso modo
indicato in Campi e Valori, tranne per il fatto che un doppio clic aggiungera il nome come stringa (con virgolette
singole) all’espressione invece che come riferimento al campo, dato che non appartengono al layer attivo. Questo
offre un modo pratico per scrivere espressioni che si riferiscono a diversi layer, come quando si eseguono le query
aggregates, attribute o spatial.

Fornisce anche alcune comode funzioni per manipolare i layer.

decode_uri

Prende un layer e decodifica I'uri del fornitore di dati sottostante. Dipende dal dataprovider, quali dati sono disponibili.

Sintassi decode_uri(layer, [part])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . .
2 * layer - Il layer per il quale I'uri dovrebbe essere decodificato.
e part - La parte dell’'uri da restituire. Se non specificato, verra restituita una mappa con
tutte le parti dell’uri.
Esempi

* decode_uri (Rlayer) — {“layerld”: “0”, “layerName”: “?, “path”:
“/home/qgis/shapefile.shp”}

e decode_uri (Qlayer) — {“layerld”: NULL, “layerName”: “layer”, “path”:
“/home/qgis/geopackage.gpkg”}

e decode_uri (Rlayer, 'path') — “C:\my_data\qgis\shape.shp”
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layer_property

Restituisce una proprieta del layer o un valore di metadati corrispondente.

Sintassi layer_property(layer, property)

Argomenti

* layer - una stringa, che rappresenta o il nome di un layer o I'ID di un layer

* property - una stringa corrispondente alla proprieta da restituire. Le opzioni valide sono:

Esempi

name: nome layer

id: layer ID

title: stringa del titolo dei metadati

abstract: stringa dell’abstract dei metadati

keywords: parole chiave metadati

data_url: URL metadati

attribution: stringa attribuzione metadati
attribution_url: URL attribuzione metadati

source: fonte del layer

min_scale: scala minima di visualizzazione per il layer
max_scale: scala massima di visualizzazione per il layer
is_editable: se il layer ¢ in modalitd di modifica

crs: SR del layer

crs_definition: definizione completa del SR del layer
crs_description: descrizione SR del layer
crs_ellipsoid: acronym of the layer CRS ellipsoid
extent: estensione del layer (come oggetto geometrico)
distance_units: unita di distanza del layer

type: tipo di layer, ad esempio, Vector o Raster

storage_type: formato di memorizzazione (solo layer vettoriali)

geometry_type: tipo di geometria, ad esempio, Point (solo layer vettoriali)
feature_count: conteggio approssimativo degli elementi per il layer (solo layer

vettoriali)

path: Percorso del file fonte dei dati del layer. Disponibile solo per i layer basati su

file.

e layer_property ('streets', 'title') — “Basemap Streets”

e layer_property ('airports', 'feature_count') — 120
e layer_property ('landsat', 'crs') — “EPSG:4326”

Further reading: vector, raster and mesh layer properties

load_layer

Loads a layer by source URI and provider name.

Sintassi load_layer(uri, provider)

Argomenti .
2 e uri - layer source URI string

* provider - layer data provider name

Esempi

e layer_property (load_layer ('c:/data/roads.shp', 'ogr'),

'feature_count') — count of features from the c:/data/roads.shp vector layer
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13.2.16 Funzioni mappa
Questo gruppo contiene funzioni per creare o manipolare chiavi e valori di strutture di dati cartografici (noti anche
come oggetti dizionario, coppie chiave-valore o array associativi). A differenza di :ref:"list data structure * dove 'ordine

dei valori ¢ importante, 'ordine delle coppie chiave-valore nell’oggetto mappa non ¢ rilevante e i valori sono identificati
dalle loro chiavi.

from_json

Carica una stringa formattata in JSON.

Sintassi from_json(string)

A ti
rgomenti « string - una striga JSON

Esempi -

e from_json ('{"ggis":"rocks"}"') — { “qgis”: “rocks” }
e from_json('[1,2,3]") —[1,2,3]

hstore_to_map

Crea una mappa da una stringa formattata hstore.

Sintassi hstore_to_map(string)

Argomenti . L
* string - la stringa in ingresso

Esempi . «

* hstore_to_map ('ggis=>rocks') — { “qgis”: “rocks” }

map

Restituisce una mappa contenente tutte le chiavi e i valori passati come coppia di parametri.

Sintassi map(keyl, valuel, key2, value2, ...)

A ti
rgomenti * Key - una chiave (stringa)

¢ value - un valore

Esempi
P e map('1l','one','2', 'two') — { “1”: “one”, “2”: “two” }

'map('l','one','Z', 'tWO')['l']—)“One”
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map_akeys

Restituisce tutte le chiavi di una mappa come array.

Sintassi map_akeys(map)
Argomenti « map - una mappa
Esempi
p e map_akeys (map('1', 'one','2"', "two")) o [“1”,“27]
map_avals

Restituisce tutti i valori di una mappa come array.

Sintassi map_avals(map)

Argomenti « map - una mappa

Esempi

”

e map_avals (map('1l','one','2', "two')) — [ “one”, “two” ]

map_concat

Restituisce una mappa con tutte le entita delle mappe fornite. Se due mappe contengono la stessa chiave, viene
restituito il valore della seconda mappa.

Sintassi map_concat(mapl, map2, ...)

Argomenti « map - una mappa

Esempi ,
* map_concat (map('1', 'one', '2','overridden'),map('2', 'two',

130 , "three' ) ) — { “17: “One”, “». “tWO”, “3n. “three” }

map_delete

Restituisce una mappa con la chiave data e il suo valore corrispondente eliminato.

Sintassi map_delete(map, key)

Argomentl ¢ map - una mappa

¢ Key - la chiave da eliminare

Esempi . G
e map_delete(map('1', 'one','2', 'two"), '2"') — { “1”: “one
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map_exist

Restituisce TRUE se la chiave indicata esiste nella mappa.

Sintassi map_exist(map, key)

Argomenti * map - una mappa

* Key - la chiave da cercare

Esempi
P e map_exist (map('1','one','2', 'two"), '3") - FALSE

map_get

Restituisce il valore di una mappa, data la sua chiave. Restituisce NULL se la chiave non esiste.

Sintassi map_get(map, key)

Argomenti « map - una mappa

* key - la chiave da cercare

Esempi -
* map_get (map('1l', 'one','2','two"'), '2") — “two

* map_get ( item_variables ('Map 0"y, 'map_scale') — scala
dell’oggetto “Map 07 (se esiste) nel layout di stampa corrente

Suggerimento: Puoi anche usare I'operatore index operator ([]) per ottenere un valore da una mappa.

map_insert

Restituisce una mappa con una chiave/valore aggiunto. Se la chiave esiste gia, il suo valore viene sovrascritto.

Sintassi map_insert(map, key, value)

Argomenti * map - una mappa

* key - la chiave da aggiungere
* value - il valore da aggiungere

Esempi
P e map_insert (map('1', 'one'),'3"', 'three') — { “1”: “one”, “3”: “three” }

e map_insert (map('1', 'one','2', 'overridden'), '2"', 'two') — {
4417,: “one”’ 44277: “tWO” }
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map_prefix_keys

Restituisce una mappa con tutte le chiavi precedute da una determinata stringa.

Sintassi map_prefix_keys(map, prefix)

Argomenti * map - una mappa

e prefix - una stringa

Esempi . : ] T ] ] ] 1 ] ' ' 1 v — !
map_prefix_keys (map('1l','one','2', 'two'), prefix-"') — {

"«

“prefix-1: “one”, “prefix-2”: “two” }

map_to_hstore

Fondere gli elementi della mappa in una stringa formattata hstore.

Sintassi map_to_hstore(map)

Argomenti L
* map - la mappa in ingresso

Esempi . &)y »
* map_to_hstore (map ('ggis', 'rocks')) — “«qgis»=>»rocks»

map_to_htmi_dI

Merge map elements into a HTML definition list string.

Sintassi map_to_html_dl(map)

Argomenti .
* map - la mappa in ingresso

E -
sermpt * map_to_html_dl (map('ggis', "'rocks"')) =

<dI><dt>qgis</dt><dd>rocks</dd></dI>

map_to_htmi_table

Merge map elements into a HTML table string.

Sintassi map_to_html_table(map)

Argomenti ..
* map - la mappa in ingresso

Esempi ,
* map_to_html_table(map('ggis', 'rocks"')) —

<table><thead><th>qgis</th></thead><tbody><tr><td>rocks</td></tr></tbody></table>
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to_json

Creare una stringa formattata JSON da una mappa, un array o un altro valore.

Sintassi to_json(value)

Argomenti ..
* value - Il valore in ingresso

Esempi , . .
* to_json(map('ggis', 'rocks"')) — {«qgis»»rocks»}

e to_json(array(1,2,3)) —[1,2,3]

url_encode

Restituisce una stringa codificata in URL da una mappa. Trasforma tutti i caratteri nella loro forma correttamente
codificata, producendo una stringa di query completamente conforme.

Da notare che il segno pilt «+» non viene convertito.

Sintassi url_encode(map)

Ao * map - una mappa.

Esempi
P * url_encode (map('a&t+b', 'a and plus b', 'a=b', 'a equals b'))

— “a%?26+b=a%20and%20plus%20b&a%3Db=a%20equals%20b”

13.2.17 Funzioni Matematiche

Questo gruppo contiene funzioni matematiche (ad es. Radice quadrata, seno e coseno).

abs

Restituisce il valore assoluto di un numero.

Sintassi abs(value)

Argomenti
¢ value - un numero

E .
sempt e abs(-2) =2
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acos

Restituisce I'inverso del coseno di un valore in radianti.

Sintassi acos(value)

Argomenti . . N
* value - coseno di un angolo in radianti

—
sempt * acos (0.5) — 1.0471975511966

asin

Restituisce il seno inverso di un valore in radianti.

Sintassi asin(value)

Argomenti . . L
¢ value - seno di un angolo in radianti

—
sempt « asin(1.0) — 1.5707963267949

atan

Restituisce I'inverso dalla tangente di un valore in radianti.

Sintassi atan(value)

Argomenti . . o
g * value - tangente di un angolo in radianti

—
sempl e atan(0.5) — 0.463647609000806

atan2

Restituisce I'inverso della tangente di dy/dx utilizzando i segni dei due argomenti per determinare il quadrante del
risultato.

Sintassi atan2(dy, dx)

A ti
rgomenti * dy - differenza di coordinata y

¢ dx - differenza di coordinata x

—
sempt e atan2 (1.0, 1.732) — 0.523611477769969
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ceil

Arrotonda un numero per eccesso

Sintassi ceil(value)

Argomenti
¢ value - un numero

E -
sempt * ceil(4.9) —5

e ceil(-4.9) -4

clamp

Limita un valore in ingresso in un intervallo specificato.

Sintassi clamp(minimum, input, maximum)
Argomenti

e minimum - il pit piccolo valore che 1”input puo assumere.
* input - un valore che sara limitato nell'intervallo specificato da minimum e maximum.

* maximum - il pit grande valore che 1” input p

Esempi
P e clamp(1,5,10) =5

uod assumere

input & tra 1 e 10 quindi viene restituito invariato

e clamp(1,0,10) —>1

input & inferiore al valore minimo di 1, quindi la funzione restituisce 1

e clamp(1,11,10) — 10

input ¢ maggiore del valore massimo di 10, quindi la funzione restituisce 10

cos

Restituisce il coseno di un angolo.

Sintassi cos(angle)

Argomenti . v
. * angle - angolo in radianti

—
sempt e cos (1.571) — 0.000796326710733263

degrees

Converte da radianti a gradi.

Sintassi degrees(radians)

Argomenti ] .
¢ radians - valore numerico

Esempi
P e degrees (3.14159) — 180

e degrees (1) — 57.2958
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exp

Restituisce I'esponenziale di un valore.

Sintassi exp(value)

Argomenti . o
* value - numero di cui restituire I'esponente

—
Sernpt « exp (1.0) — 2.71828182845905

floor

Arrotonda un numero per difetto.

Sintassi floor(value)

Argomenti
¢ value - un numero

E .
sempt e floor(4.9) -4

e floor(-4.9) —»-5

In

Restituisce il logaritmo naturale di un valore.

Sintassi In(value)

Argomenti .
¢ value - valore numerico

E .
Sempt e In(1) —0

e In(2.7182818284590452354) — 1

log

Restituisce il valore del logaritmo del valore e della base indicati.

Sintassi log(base, value)

Argomenti L .
* base - qualsiasi numero positivo

* value - qualsiasi numero positivo

E :
sempt e log(2, 32) —>5

e log (0.5, 32) —-5
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log10

Restituisce il valore del logaritmo in base 10 dell’espressione passata.

Sintassi log10(value)

Argomenti - ...
¢ value - qualsiasi numero positivo

E ;
sempt e 1logl0(1) —»0

e 1ogl10(100) —2

max

Restituisce il valore pit grande in un insieme di valori.

Sintassi max(valuel, value2, ...)

Argomenti
¢ value - un numero

—
sempt e max(2,10.2,5.5) — 102

* max(20.5,NULL, 6.2) — 20.5

min

Restituisce il valore piu piccolo in un insieme di valori.

Sintassi min(valuel, value2, ...)

Argomenti
¢ value - un numero

Esempi
P! e min(20.5,10,6.2) > 6.2

e min(2,-10.3,NULL) —-10.3

pi

Restituisce il valore di pi greco per i calcoli.

Sintassi pi()

S
sempi * pi () — 3.14159265358979
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radians

Converte da gradi a radianti

Sintassi radians(degrees)

Argomenti .
¢ degrees - valore numerico

E -
sempt e radians (180) — 3.14159

e radians (57.2958) —» 1

rand

Restituisce un numero intero casuale all'interno dell'intervallo specificato dal parametro minimo e massimo (incluso).
Se viene fornito un valore di riferimento, il valore restituito sara sempre lo stesso, a seconda del valore di riferimento.

Sintassi rand(min, max, [seed=NULL])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . . S i .
* min - un intero che rappresenta il pitl piccolo numero casuale possibile desiderato
* max - un intero che rappresenta il pit grande numero casuale possibile desiderato
* seed - qualsiasi valore da usare come valore di riferimento

Esempi

P e rand (1, 10) —» 8
randf

Restituisce un numero reale casuale all'interno dell’intervallo specificato dal parametro minimo e massimo (incluso).
Se viene fornito un valore di riferimento, il valore restituito sara sempre lo stesso, a seconda del valore di riferimento.

Sintassi randf([min=0.0], [max=1.0], [seed=NULL])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . el . . .
e min - un numero reale che rappresenta il piu piccolo numero casuale possibile desiderato
* max - un numero reale che rappresenta il piti grande numero casuale possibile desiderato
¢ seed - qualsiasi valore da usare come valore di riferimento
Esempi

e randf (1, 10) — 4.59258286403147
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round

Arrotonda un numero al numero di cifre decimali.

Sintassi round(value, [places=0])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti .
2 * valore - numero decimale da arrotondare
* places - Intero opzionale che rappresenta il numero di cifre decimali da arrotondare. Puod
essere negativo.
Esempi

e round (1234.567, 2) — 1234.57
e round (1234.567) — 1235
e round (1234.567, —-1) — 1230

scale_exponential

Trasforma un dato valore da un dominio in ingresso a un intervallo in uscita utilizzando una curva esponenziale.
Questa funzione pud essere usata per semplificare i valori all'interno o all’esterno dell’intervallo in uscita specificato.

Sintassi scale_exponential(value, domain_min, domain_max, range_min, range_max, exponent)

Argomenti T . - .
* value - Un valore nel dominio in ingresso. La funzione restituira un corrispondente valore

scalato nel campo in uscita.

* domain_min - Specifica il valore minimo nel dominio in ingresso, il valore piu piccolo
che il valore in ingresso dovrebbe prendere.

* domain_max - Specifica il valore massimo nel dominio in ingresso, il valore piu grande
che il valore in ingresso dovrebbe prendere.

* range_min - Specifica il valore minimo nell’intervallo in uscita, il valore pill piccolo che
dovrebbe essere emesso dalla funzione.

» range_max - Specifica il valore massimo nell’intervallo in uscita, il valore piu grande che
dovrebbe essere emesso dalla funzione.

 exponent - Un valore positivo (maggiore di 0), che determina il modo in cui i valori in
ingresso sono mappati nell’intervallo in uscita. Esponenti grandi faranno si che i valori in
uscita siano «facilitati», iniziando lentamente prima di accelerare man mano che i valori in
ingresso si avvicinano al massimo del dominio. Esponenti pitl piccoli (meno di 1) faranno
si che i valori in uscita si «attenuino», dove la mappatura inizia velocemente ma rallenta
man mano che si avvicina al massimo del dominio.

Esempi
* scale_exp(5,0,10,0,100,2) —25

attenuando in ingresso, usando un esponente di 2
e scale_exp(3,0,10,0,100,0.5) — 54.772
attenuando in uscita, usando un esponente di 0,5
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scale_linear

Trasforma un dato valore da un dominio in ingresso a un intervallo in uscita usando I'interpolazione lineare.

Sintassi scale_linear(value, domain_min, domain_max, range_min, range_max)

Argomenti T . - .
* value - Un valore nel dominio in ingresso. La funzione restituira un corrispondente valore

scalato nel campo in uscita.

* domain_min - Specifica il valore minimo nel dominio in ingresso, il valore piu piccolo
che il valore in ingresso dovrebbe prendere.

* domain_max - Specifica il valore massimo nel dominio in ingresso, il valore piu grande
che il valore in ingresso dovrebbe prendere.

* range_min - Specifica il valore minimo nell’intervallo in uscita, il valore pill piccolo che
dovrebbe essere emesso dalla funzione.

» range_max - Specifica il valore massimo nell’intervallo in uscita, il valore piu grande che
dovrebbe essere emesso dalla funzione.

Esempi .
e scale_linear(5,0,10,0,100) — 50

e scale_linear(0.2,0,1,0,360) - 72
scalare un valore tra 0 e 1 a un angolo tra 0 e 360
e scale_linear(1500,1000,10000,9,20) —=9.6111111
scalare una population che varia tra 1000 e 10000 a una dimensione carattere tra 9 e 20

scale_polynomial

Transforms a given value from an input domain to an output range using a polynomial curve. This function can be
used to ease values in or out of the specified output range.

Sintassi scale_polynomial(value, domain_min, domain_max, range_min, range_max, exponent)

Argomenti e . . .
& * value - Un valore nel dominio in ingresso. La funzione restituira un corrispondente valore

scalato nel campo in uscita.

¢ domain_min - Specifica il valore minimo nel dominio in ingresso, il valore pill piccolo
che il valore in ingresso dovrebbe prendere.

* domain_max - Specifica il valore massimo nel dominio in ingresso, il valore piu grande
che il valore in ingresso dovrebbe prendere.

¢ range_min - Specifica il valore minimo nell’intervallo in uscita, il valore pill piccolo che
dovrebbe essere emesso dalla funzione.

* range_max - Specifica il valore massimo nell’intervallo in uscita, il valore piu grande che
dovrebbe essere emesso dalla funzione.

* exponent - Un valore positivo (maggiore di 0), che determina il modo in cui i valori in
ingresso sono mappati nell’intervallo in uscita. Esponenti grandi faranno si che i valori in
uscita siano «facilitati», iniziando lentamente prima di accelerare man mano che i valori in
ingresso si avvicinano al massimo del dominio. Esponenti piu piccoli (meno di 1) faranno
si che i valori in uscita si «attenuino», dove la mappatura inizia velocemente ma rallenta
man mano che si avvicina al massimo del dominio.

Esempi )
e scale_polynomial (5,0,10,0,100,2) —25

attenuando in ingresso, usando un esponente di 2
e scale_polynomial (3,0,10,0,100,0.5) —54.772
attenuando in uscita, usando un esponente di 0,5
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sin

Restituisce il seno di un angolo.

Sintassi sin(angle)

Argomenti . N
* angle - angolo in radianti

—
sempt e sin(1.571) — 0.999999682931835

sqrt

Restituisce la radice quadrata di un valore.

Sintassi sqrt(value)

Argomenti
¢ value - un numero

E .
sempi . sqrt (9) -3

tan

Restituisce la tangente di un angolo.

Sintassi tan(angle)

Argomenti . L
g * angle - angolo in radianti

S
Sempl e tan(1.0) — 1.5574077246549

13.2.18 Funzioni Mesh

Questo gruppo contiene funzioni che calcolano o restituiscono valori relativi alla mesh.

$face_area

Restituisce I'area della faccia corrente della mesh. L’area calcolata da questa funzione rispetta sia 'impostazione
dell’ellissoide del progetto corrente che le impostazioni dell’'unita di area. Per esempio, se ¢ stato impostato un
ellissoide per il progetto, allora I'area calcolata sara ellissoidale, e se non ¢ impostato alcun ellissoide, allora I'area
calcolata sara planimetrica.

Sintassi $face_area

E .
sempt e Sface_area —42

362 Capitolo 13. Salire di livello con le Espressioni



QGIS Desktop 3.34 User Guide

$face_index

Restituisce I'indice della faccia corrente della mesh.

Sintassi $face_index

E .
sempt e Sface_index — 4581

$vertex_as_point

Restituisce il vertice corrente come una geometria punto.

Sintassi $vertex_as_point

Esempi .
e geom_to_wkt ( $Svertex_as_point ) — “POINT(800 1500 41)”

$vertex_index

Restituisce I'indice del vertice corrente della mesh.

Sintassi $vertex_index

= -
Sempt * Svertex_index — 9874

$vertex_x

Restituisce la coordinata X del vertice corrente della mesh.

Sintassi $vertex_x

S
sempt o Buerben 548,19

$vertex_y

Restituisce la coordinata Y del vertice corrente della mesh.

Sintassi $vertex_y

E .
sempt e Svertex_y — 12.24
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$vertex_z

Restituisce il valore Z del vertice corrente della mesh.

Sintassi $vertex_z

E .
sempt e Svertex_z —42

13.2.19 Operatori

Questo gruppo contiene operatori (e.g., +, -, *). Si noti che per la maggior parte delle funzioni matematiche di seguito

se uno dei input € NULL il risultato € NULL.

%

Resto della divisione. Prende il segno del dividendo.

Sintassi a%b
Argomenti
e a - valore
¢ b - valore
Esempi ©9 3% 251
e 9 % 251

©-9 % 2--1
« 5 % NULL — NULL

Multiplicazione di due valori

Sintassi a*b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi
P e 5 % 4520

e 5 * NULL — NULL
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+

Addizione di due valori. Se uno dei valori € NULL il risultato sara NULL.

Sintassi a+b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi
P e 5 + 49

* 5 + NULL — NULL

e 'OGIS ' + 'ROCKS' — “QGIS ROCKS”

* to_datetime ('2020-08-01 12:00:00') + '1 day 2 hours' — 2020-
08-02T14:00:00

Ulteriori letture concat, ||

Sottrazione di due valori. Se uno dei valori € NULL il risultato sara NULL.

Sintassi a-b
Argomenti
g e a - valore
¢ b - valore
Esempi
P e 5 — 41

* 5 - NULL — NULL
* to_datetime ('2012-05-05 12:00:00') - to_interval('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00

Divisione di due valori

Sintassi al/b
A ti
rgomentt e a - valore
e b - valore
E -
Sermpt «5 / 45125
e 5 / NULL — NULL
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1

Floor division of two values

Sintassi al/lb
Argomenti
e a - valore
e b - valore
E -
He «9 // 254
<

Confronta due valori e valuta 1 se il valore di sinistra ¢ inferiore a quello di destra.

Sintassi a<b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi

e 5 < 4> FALSE
e 5 < 5> FALSE
e 4 < 5—>TRUE

<=

Confronta due valori e valuta 1 se il valore di sinistra & minore o uguale al valore di destra.

Sintassi a<=b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi

* 5 <= 4 > FALSE
* 5 <= 5> TRUE
* 4 <= 5—>TRUE

<>

Confronta due valori e valuta 1 se non sono uguali.
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Sintassi a<>b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi

e 5 <> 4 - TRUE

e 4 <> 4 —FALSE

e 5 <> NULL — NULL

e NULL <> NULL — NULL

Confronta due valori e valuta 1 se sono uguali.

Sintassi a=>b

Argomenti
e a - valore
e b - valore

E -
sempt e 5 = 4 FALSE

e 4 = 4 —>TRUE
e 5 = NULL - NULL
e NULL = NULL — NULL

>

Confronta due valori e valuta 1 se il valore di sinistra € maggiore di quello di destra.

Sintassi a>b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi

* 5 > 4> TRUE
* 5 > 5— FALSE
e 4 > 5—>FALSE

>=

Confronta due valori e valuta 1 se il valore di sinistra € maggiore o uguale al valore di destra.
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Sintassi a>=b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi

5 >= 4 - TRUE
5 >= 5 —-TRUE
4 >= 5 — FALSE

AND

Restituisce TRUE quando le condizioni a e b sono vere.

Sintassi a AND b

Argomenti

a - condizione
b - condizione

Esempi * TRUE AND TRUE — TRUE
* TRUE AND FALSE — FALSE
* 4 = 2+2 AND 1 = 1 —TRUE
* 4 = 2+2 AND 1 = 2 > FALSE
BETWEEN

Restituisce TRUE se il valore ¢ compreso nell’intervallo specificato. L’intervallo & considerato comprensivo dei limiti.
Per controllare I'esclusione si pud usare NOT BETWEEN.

Sintassi valore COMPRESO tra lower_bound E higher_bound

Argomenti

Esempi

value - il valore da confrontare con un intervallo. Puo essere una stringa, un numero o una
data.
lower_bound AND higher_bound - limiti dell’intervallo

'B' BETWEEN 'A' AND 'C' — TRUE

2 BETWEEN 1 AND 3 — TRUE

2 BETWEEN 2 AND 3 — TRUE

'B' BETWEEN 'a' AND 'c' — FALSE

lower ('B') BETWEEN 'a' AND 'b' — TRUE

Nota: value BETWEEN lower_bound AND higher_bound is the same as «value >= lower_bound AND value <=

higher_bound>».

Ulterior letture: NOT BETWEEN
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ILIKE

Restituisce TRUE se il primo parametro corrisponde senza distinzione tra maiuscole e minuscole al pattern fornito.
E possibile utilizzare LIKE al posto di ILIKE per rendere la corrispondenza sensibile alle maiuscole e alle minuscole.
Funziona anche con i numeri.

Sintassi stringa/numero ILIKE criterio

Argomenti :
* string/mumber - stringa da cercare

* pattern - criterio di ricerca, puoi usare “%” come carattere jolly,
singolo e “\\” per evitare questi caratteri speciali.

w 9

come carattere

Esempi « 'A' TLIKE 'A' —TRUE

e 'A' ILIKE 'a' — TRUE

e 'A' ILIKE 'B' — FALSE

e '"ABC' ILIKE 'b' — FALSE

e '"ABC' ILIKE 'B' — FALSE

e '"ABC' ILIKE '_b_' — TRUE

e '"ABC' ILIKE '_B_' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '_b_' — FALSE

e '"ABCD' ILIKE '_B_' — FALSE

e '"ABCD' ILIKE '_b%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '_B%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '%b%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '%B%' — TRUE

e '"ABCD%' ILIKE 'abcd\\%' — TRUE

e '"ABCD' ILIKE '%B\\%' — FALSE
IN

Restituisce TRUE se il valore viene trovato all’interno di un elenco di valori.

Sintassi aINb

Argomenti
* a - valore

e b - lista di valori

. :
sempt e 'A' IN ('A','B') - TRUE

« 'A' IN ('C','B') —»FALSE
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IS

Restituisce TRUE se a & uguale a b.

Sintassi alSb
Argomenti .
* a - qualsiasi valore
¢ b - qualsiasi valore
Esempi « 'A' IS 'A' > TRUE
e 'A' IS 'a'—>FALSE
e 4 1S 4 - TRUE
e 4 IS 2+2 - TRUE
e 4 IS 2 —>FALSE
* @geometry IS NULL — 0, if your geometry is not NULL
IS NOT

Restituisce TRUE se a non ¢ uguale a b.

Sintassi aISNOT b

Argomenti
e a - valore
e b - valore

Esempi
e '3' IS NOT 'b'— TRUE
e '3' IS NOT 'a' — FALSE
e 4 IS NOT 2+2 — FALSE

LIKE

Restituisce TRUE se il primo parametro corrisponde al criterio fornito. Funziona anche con i numeri.

Sintassi
Argomenti

stringa/numero LIKE criterio

string/mumber - valore
* pattern - criterio con cui confrontare il valore, puoi usare “%” come carattere jolly, “_

@ »

come carattere singolo e “\\” per evitare questi caratteri speciali.

Esempi

'A' LIKE 'A' —» TRUE

'A' LIKE 'a' — FALSE

'"A' LIKE 'B' — FALSE
'"ABC' LIKE 'B' — FALSE
'"ABC' LIKE '_B_' — TRUE
'"ABCD' LIKE '_B_' — FALSE
'"ABCD' LIKE '_B%' — TRUE
'"ABCD' LIKE '%B%' — TRUE
'1%' LIKE '1\\%' — TRUE
'1_' LIKE '1\\%' — FALSE

— =

o
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NOT

Negare una condizione.

Sintassi NOT a

Argomenti ..
¢ a - condizione

—
sempt « NOT 1 — FALSE

* NOT 0— TRUE

NOT BETWEEN

Restituisce TRUE se il valore non rientra nell’intervallo specificato. L’intervallo ¢ considerato comprensivo dei limiti.

Sintassi valore NOT BETWEEN lower_bound AND higher_bound

Argomenti . . .
g * value - il valore da confrontare con un intervallo. Puo essere una stringa, un numero o una

data.
¢ lower_bound AND higher_bound - limiti dell’intervallo

Esempi
P e 'B' NOT BETWEEN 'A' AND 'C' — FALSE

* 1.0 NOT BETWEEN 1.1 AND 1.2 — TRUE

e 2 NOT BETWEEN 2 AND 3 — FALSE

e 'B' NOT BETWEEN 'a' AND 'c' — TRUE

e lower ('B') NOT BETWEEN 'a' AND 'b' — FALSE

Nota: value NOT BETWEEN lower_bound AND higher_bound & uguale a «value < lower_bound OR value >
higher_bound».

Ulteriori letture: BETWEEN

OR

Restituisce TRUE quando la condizione a o b & vera.

Sintassi aORD

Argomenti ..
* a - condizione

¢ b - condizione

Esempi «4 =242 OR1 = 1—TRUE
«4 =242 OR 1 = 2—TRUE
4 =20R1=2—FALSE
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[

Operatore indice. Restituisce un elemento da un array o un valore di mappa.

Sintassi [index]

Argomenti . L. s .
* index - indice dell’array o valore chiave mappa

Esempi
e array(1,2,3)[0] —>1
e array(1,2,3) [2] -3
e array(1,2,3)[-1] =3
*map('a',1,'b',2)['a'] =1
*map('a',1,'b',2)['b'] =2

ulteriori letture: array_get, map_get

Potenza di due valori.

Sintassi a’b
Argomenti
e a - valore
e b - valore
Esempi

e 5 ~ 45625
e 5 ~ NULL— NULL

Unire due valori in una stringa.

Se uno dei valori ¢ NULL il risultato sara NULL. Vedere la funzione CONCAT per un comportamento diverso.

Sintassi allb
Argomenti
e a - valore
¢ b - valore
Esempl e '"Here' || ' and ' || 'there' — “Here and there”
e 'Nothing' || NULL — NULL
e 'Dia: ' || "Diameter" — “Dia:25”
e 1 || 2—>“12”

Ulteriori letture: concat, +
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Esegue una corrispondenza dell’espressione regolare su un valore di stringa. I caratteri di backslash devono essere
preceduti da un doppio escape (ad esempio, «\\s» per corrispondere a un carattere di spazio bianco).

Sintassi stringa ~ regex

Argomenti ] .
¢ string - Un valore stringa

* regex - Un’espressione regolare. Gli slash devono essere eliminati, ad esempio \\d.

Esempt ¢« 'hello' ~ '11' — TRUE
e 'hello' ~ '~11' — FALSE
e 'hello' ~ 'llo$' - TRUE
e 'abcl123' ~ '"\\d+' —» TRUE

Ulteriori letture: regexp_match

13.2.20 Funzioni di Processing

Questo gruppo contiene funzioni che operano su algoritmi di processing.

* paramelter I

parameter

Restituisce il valore di un parametro in ingresso dell’algoritmo di processing.

Sintassi parameter(name)

Argomenti . .
e name - nome del parametro in ingresso corrispondente

Esempi
e parameter ('BUFFER_SIZE') — 5.6

13.2.21 Funzioni Raster

Questo gruppo contiene funzioni che operano sui layer raster.

e raster_attributes

* raster_statistic

e raster_value

13.2. Lista delle funzioni 373



QGIS Desktop 3.34 User Guide

raster_attributes

Returns a map with the fields names as keys and the raster attribute table values as values from the attribute table
entry that matches the given raster value.

Sintassi raster_attributes(layer, band, value)

Argomenti . -
& * layer - il nome o I'id di un layer raster

* band - the band number for the associated attribute table lookup.
¢ value - raster value

Esempi ) . .
p * raster_attributes ('vegetation', 1, raster_value('vegetation',

1, make_point (1,1))) — {“class” “Vegetated”, “subclass”: “Trees”}

raster_statistic

Restituisce statistiche da un layer raster.

Sintassi raster_statistic(layer, band, property)

Argomenti
e * layer - una stringa, che rappresenta il nome di un layer raster o I'ID del layer

* band - intero che rappresenta il numero di banda del layer raster, a partire da 1
 property - una stringa corrispondente alla proprieta da restituire. Le opzioni valide sono:

— min: valore minimo

— max: valore massimo

— avg: valore medio (media)

— stdev: deviazione standard dei valori

— range: gamma di valori (max - min)

— sum: somma di tutti i valori del raster

E -
sempt e raster_statistic('lc',1, 'avg') — Valore medio dalla banda 1 del layer

raster “Ic”
e raster_statistic('ac2010',3, 'min') — Valore minimo dalla banda 3 del
layer raster “ac2010”

raster_value

Restituisce il valore raster trovato nel punto specificato.

Sintassi raster_value(layer, band, point)

Argomenti . S
e * layer - il nome o I'id di un layer raster

* band - il numero di banda da cui campionare il valore.
* point - geometria di punti (per le geometrie multi parte che hanno pit di una parte, verra
restituito un valore NULL)

Esempi .
e raster_value ('dem', 1, make_point(1,1)) —25

374 Capitolo 13. Salire di livello con le Espressioni



QGIS Desktop 3.34 User Guide

13.2.22 Funzioni relative ai record e agli attributi

Questo gruppo contiene funzioni che operano sugli identificativi dei record.

attribute

Restituisce un attributo da un elemento.
Variabile 1

Restituisce il valore di un attributo dell” elemento corrente.

Sintassi attribute(attribute_name)

Argomenti . o
g  attribute_name - nome dell’attributo da restituire

Esempi . .
g e attribute( 'name' ) — valore memorizzato nell’attributo “nome” per I'elemento

corrente

Variabile 2

Permette di specificare il nome dell’elemento e dell’attributo di destinazione.

Sintassi attribute(feature, attribute_name)

Argomenti
¢ feature - un elemento

¢ attribute_name - nome dell’attributo da restituire

Esempi . .
P e attributo( Ratlas_feature, 'name' ) — valore memorizzato nell’attributo

“name” per I'elemento corrente dell’atlante

attributes

Restituisce una mappa contenente tutti gli attributi di un’elemento, con i nomi del campo come chiavi della mappa.

Variabile 1

Restituisce una mappa di tutti gli attributi dell’elemento corrente.

Sintassi attributes()

Esempi . .
P e attributes () [ 'name'] — valore memorizzato nell’attributo “name” per I'elemento

corrente

Variabile 2

Permette di specificare I'elemento di destinazione.
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Sintassi attributes(feature)

Argomenti
¢ feature - un elemento

Esempi . .
e attributes ( Qatlas_feature ) ['name'] — valore memorizzato

nell’attributo “name” per 'elemento dell’atlante corrente

Ulteriori informazioni: Funzioni mappa

$currentfeature

Restituisce 'elemento correntemente esaminato. Puo essere usata con la funzione “attribute” per valutare i valori degli
attributi dell’elemento corrente. **Questa funzione ¢ deprecata. Si raccomanda di utilizzare la variabile sostitutiva
@feature.

Sintassi $currentfeature

Esempi .
e attribute ( Scurrentfeature, 'name'’' ) — valore memorizzato

nell’attributo “nome” per I'elemento corrente

display_expression

Restituisce I'espressione di visualizzazione per un data elemento in un layer. L’espressione viene valutata per
impostazione predefinita. Pud essere usata con zero, uno o pitl argomenti, vedi sotto per i dettagli.

Nessun parametro

Se chiamata senza parametri, la funzione valutera I'espressione di visualizzazione dell’elemento corrente nel layer
corrente.

Sintassi display_expression()

Esempi . Lo .
e display_expression () — L’espressione di visualizzazione dell’elemento corrente

nel layer corrente.

“feature” come parametro

Se chiamato solo con un parametro “feature”, la funzione valutera la caratteristica specificata dal layer corrente.

Sintassi display_expression(feature)

Argomenti
g e feature - I’elemento da valutare.

Esempi . .. . .
P e display_expression (Qatlas_feature) — L’espressione di visualizzazione

dell’elemento dell’atlante corrente.

Parametri layer e feature

Se la funzione viene chiamata sia con un layer che con una feature, valutera I'elemento specificato dal layer specificato.
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Sintassi display_expression(layer, feature, [evaluate=true])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti .
g ¢ layer - Il layer (o il suo ID o nome)

* feature - L'elemento da valutare.

« evaluate - Se I'espressione deve essere valutata. Se false, 'espressione sara restituita solo
come stringa letterale (che potrebbe potenzialmente essere valutata in seguito usando la
funzione “eval”).

Esempi . . g

e display_expression( 'streets', get_feature_by_id('streets',
1)) — L’espressione di visualizzazione dell’elemento con ID 1 sul layer “streets”.

e display_expression('a_layer_id', @feature, 'False') — The
display expression of the given feature not evaluated.

feature_id

Returns a feature’s unique ID, or NULL if the feature is not valid.

Sintassi feature_id(feature)

Argomenti

Esempi

feature - un elemento

feature_id( Qfeature ) — the ID of the current feature

Further reading: ger _feature_by_id

get_feature

Restituisce il primo elemento di un layer che corrisponde ad un dato valore di attributo.

Variante valore singolo

Oltre all'ID del layer, vengono specificati una singola colonna e un valore.

Sintassi get_feature(layer, attribute, value)

Argomenti

Esempi

layer - nome o ID del layer
attribute - nome dell’attributo da utilizzare per la corrispondenza
value - valore dell’attributo da accoppiare

get_feature ('streets', 'name', 'main st') — primo elemento trovato nel
layer «streets» con valore «main st» nel campo «name»

Variabile mappa

Insieme all'ID del layer, una mappa contenente le colonne (chiave) e il rispettivo valore da utilizzare.
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Sintassi get_feature(layer, attribute)

A ti
rgomenti * layer - nome o ID del layer

« attribute - Mappa contenente le coppie di colonne e valori da utilizzare

Esempi .
p e get_feature ('streets',map('name', 'main st', 'lane_num',

'4')) — primo elemento trovato nel layer «streets» con valore «main st» nel campo
«name» e valore «4» nel campo «lane_num»

get_feature_by id

Restituisce I'elemento con un id su un layer.

Sintassi get_feature_by_id(layer, feature_id)

A ti
rgomenti * layer - layer, nome layer o id layer

« feature_id - I'id dell’elemento che si vuole acquisire

Esempi .
P e get_feature_by_id('streets', 1) — lelemento conl’id I nel layer «streets»

Further reading: feature_id

$id

Restituisce I'id dell’elemento della riga corrente. **Attenzione: questa funzione & deprecata. Si raccomanda di
utilizzare la variabile sostitutiva @id.

Sintassi $id

S
S . $id 542

Further reading: feature_id, get_feature_by_id

is_attribute_valid

Returns TRUE if a specific feature attribute meets all constraints.
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Sintassi is_attribute_valid(attribute, [feature], [layer], [strength])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . .
« attribute - an attribute name

 feature - A feature. If not set, the current feature will be used.

* layer - A vector layer. If not set, the current layer will be used.

* strength - Set to “hard” or “soft” to narrow down to a specific constraint type. If not set,
the function will return FALSE if either a hard or a soft constraint fails.

Esempi . .
P e is_attribute_valid ('HECTARES') — TRUE if the current feature’s value in

the <HECTARES» field meets all constraints.

e is_attribute_valid('HOUSES',get_feature('my_layer', 'FID',
10), 'my_layer') — FALSE if the value in the <HOUSES» field from the feature
with «FID»=10 in “my_layer” fails to meet all constraints.

Further reading: Vincoli

is_feature_valid

Returns TRUE if a feature meets all field constraints.

Sintassi is_feature_valid([feature], [layer], [strength])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti :
g ¢ feature - A feature. If not set, the current feature will be used.
* layer - A vector layer. If not set, the current layer will be used.
* strength - Set to “hard” or “soft” to narrow down to a specific constraint type. If not set,
the function will return FALSE if either a hard or a soft constraint fails.
Esempi

e is_feature_valid(strength:='hard') — TRUEIif all fields from the current
feature meet their hard constraints.

e is_feature_valid(get_feature('my_layer', 'FID', 10),
'my_layer') — FALSE if all fields from feature with «FID»=10 in “my_layer”
fails to meet all constraints.

Further reading: Vincoli

is_selected

Restituisce TRUE se un elemento ¢ selezionato. Puo essere usato con zero, uno o due argomenti; per i dettagli, vedere
di seguito.

Nessun parametro

Se richiamata senza parametri, la funzione restituisce TRUE se I’elemento corrente nel layer corrente & selezionato.

Sintassi is_selected()

Esempi .
p e is_selected () — TRUE se I'elemento corrente nel layer corrente € selezionato.

“feature” come parametro
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Se richiamata con il solo parametro “feature”, la funzione restituisce TRUE se I’elemento specificato del layer corrente
¢ selezionato.

Sintassi is_selected(feature)

Argomenti , .
« feature - L'elemento che dovrebbe essere controllato per la selezione.

Esempi e is_selected(Ratlas_feature) — TRUE se I'’elemento dell’atlante corrente &
selezionato.

e is_selected(get_feature('streets', 'name’', 'Main St.'"))

— TRUE se l'elemento univoco denominato «Main St.» sul layer «streets» attivo ¢
selezionato.

e is_selected(get_feature_by_id('streets', 1)) — TRUE se

I’elemento con I'id 1 sul layer «streets» attivo & selezionato.

Due parametri

Se la funzione viene richiamata con un layer e un elemento, restituira TRUE se viene selezionato I'elemento specificato
dal layer specificato.

Sintassi is_selected(layer, feature)

Argomenti . . . .
g * layer - Il layer (il suo ID o nome) su cui la selezione sara verificata.

* feature - L’elemento che dovrebbe essere controllato per la selezione.

e e is_selected( 'streets’', get_feature ('streets', 'name’',
"street_name")) — TRUE se la strada dell’edificio corrente € selezionata
(assumendo che il layer building abbia un campo chiamato “street_name” e il layer
“streets” abbia un campo chiamato “name” con valori univoci).
e is_selected( 'streets', get_feature_by_id('streets', 1)) —
TRUE se I'elemento con I'id 1 sul layer «streets» ¢ selezionato.
maptip

Restituisce il suggerimento per un dato elemento in un layer. L’espressione viene valutata di default. Puo essere usata
con zero, uno o piu argomenti, vedi sotto per i dettagli.

Nessun parametro

Se chiamata senza parametri, la funzione elaborera il suggerimento dell’elemento corrente nel layer corrente.

Sintassi maptip()

Esempi . ] )
* maptip () — Il suggerimento dell’elemento corrente nel layer corrente.

“feature” come parametro

Se chiamato solo con un parametro “feature”, la funzione valutera la caratteristica specificata dal layer corrente.
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Sintassi maptip(feature)

Argomenti
g o feature - I’elemento da valutare.

Esempi .
v * maptip (@atlas_feature) — Il suggerimento dell’elemento corrente dell’atlante.

Parametri layer e feature

Se la funzione viene chiamata sia con un layer che con una feature, valutera I'elemento specificato dal layer specificato.

Sintassi maptip(layer, feature, [evaluate=true])
[] indica argomenti opzionali

A ti
rgomenti ¢ layer - Il layer (o il suo ID o nome)

* feature - L’elemento da valutare.

« evaluate - Se I'espressione deve essere valutata. Se false, 'espressione sara restituita solo
come stringa letterale (che potrebbe potenzialmente essere valutata in seguito usando la
funzione “eval_template”).

Esempi . ,
* maptip('streets', get_feature_by_id('streets', 1)) = 1l

suggerimento dell’elemento con ID 1 sul layer “streets”.
e maptip('a_layer_id', @feature, 'False') — The maptip of the given
feature not evaluated.

num_selected

Restituisce il numero di elemento selezionati su un dato layer. Per impostazione predefinita lavora sul layer su cui
viene valutata ’espressione.

Sintassi num_selected([layer=current layer])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . . . N
g ¢ layer - Il layer (o il suo id 0 nome) su cui la selezione sara controllata.
Esempi

* num_selected () — Il numero di elementi selezionati sul layer corrente.
e num_selected ('streets') — Il numero di elementi selezionati sul layer streets

represent_attributes

Restituisce una mappa con i nomi degli attributi come chiavi e i valori di rappresentazione configurati come valori.
11 valore di rappresentazione degli attributi dipende dal tipo di widget configurato per ciascun attributo. Puo essere
usato con zero, uno o piu argomenti, vedere di seguito per i dettagli.

Nessun parametro

Se chiamata senza parametri, la funzione restituisce la rappresentazione degli attributi dell’elemento corrente nel layer
corrente.
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Sintassi represent_attributes()

Esempi . . T
- * represent_attributes () — La rappresentazione degli attributi per I'elemento

corrente.

“feature” come parametro

Se richiamata con il solo parametro «feature», la funzione restituira la rappresentazione degli attributi dell’elemento
specificato dal layer corrente.

Sintassi represent_attributes(feature)

Argomenti
g ¢ feature - L’elemento da valutare.

Esempi . .
v * represent_attributes (@atlas_feature) — La rappresentazione degli

attributi per 'elemento specificato dal layer corrente.

Parametri layer e feature

Se chiamata con un parametro “layer” e un parametro “feature”, la funzione restituisce la rappresentazione degli
attributi dell’elemento specificato dal layer specificato.

Sintassi represent_attributes(layer, feature)

A ti
rgomenti * layer - I layer (o il suo ID 0 nome).

¢ feature - [’elemento da valutare.

Esempi .
* represent_attributes('atlas_layer', @atlas_feature) —

Rappresentazione degli attributi dell’elemento specificato dal layer specificato.

Ulteriori letture: represent_value

represent_value

Restituisce il valore di rappresentazione configurato per un valore di campo. Dipende dal tipo di widget configurato.
Spesso ¢ utile per i widget “Value Map”.

Sintassi represent_value(value, [fieldName])
[] indica argomenti opzionali
A ti
HEUHEEE * value - Il valore che dovrebbe essere risolto. Molto probabilmente un campo.
* fieldName - Il nome del campo per il quale deve essere caricata la configurazione del
widget.
Esempi

e represent_value ("field_with_value_map") — Descrizione per il valore
e represent_value ('static value', 'field_name') — Descrizione per
il valore statico

Ulteriori letture: widget types, represent_attributes
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sqlite_fetch_and_increment

Gestire i valori autoincrementanti nei database sqlite.
I valori predefiniti di SQlite possono essere applicati solo per I'inserimento e non preimpostati.

Questo rende impossibile acquisire una chiave primaria incrementata tramite AUTO_INCREMENT prima di creare
la riga nel database. Nota a margine: con postgres, questo funziona tramite 'opzione evaluate default values.

Quando si aggiungono nuovi elementi con le relazioni, ¢ davvero bello poter gia aggiungere figli per un genitore,
mentre il modulo dei genitori ¢ ancora aperto e quindi la funzione genitore non ¢ impegnata.

Per aggirare questa limitazione, questa funzione puo essere usata per gestire i valori di sequenza in una tabella separata
sui formati basati su sqlite come gpkg.

La tabella delle sequenze sara filtrata per un id di sequenza (filter_attribute e filter_value) e il valore corrente del
campo id_ sara incrementato di 1 e il valore incrementato restituito.

Se le colonne aggiuntive richiedono di specificare dei valori, la mappa default_values puo essere usata per questo
scopo.

Nota

Questa funzione modifica la tabella sqlite di destinazione. E concepita per 'uso con configurazioni di valori predefiniti
per gli attributi.

Quando il parametro del database ¢ un layer e il layer ¢ in modalita transazione, il valore sara recuperato solo una
volta durante la durata di una transazione e messo in cache e incrementato. Questo rende insicuro lavorare sullo stesso
database da diversi processi in parallelo.

Sintassi sqlite_fetch_and_increment(database, table, id_field, filter_attribute, filter_value,
[default_values])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti  database - Percorso al file sqlite o al layer geopackage

* table - Nome della tabella che gestisce le sequenze

¢ id_field - Nome del campo che contiene il valore corrente

« filter_attribute - Nome del campo che contiene un identificatore univoco per questa
sequenza. Deve avere un indice UNIVOCO.

« filter_value - Nome della sequenza da utilizzare.

* default_values - Mappa con valori predefiniti per le colonne aggiuntive della tabella. I
valori devono essere completamente quotati. Le funzioni sono ammesse.

Esempi , .

e sqlite_fetch_and_increment (@layer, 'sequence_table',
'last_unique_id', 'sequence_id"', 'global',
map ('last_change', 'date(''now'") ', 'user', rene [
Quser_account_name || "''"'")) =0

* sglite_fetch_and_increment (layer_property(@layer, 'path'),
'sequence_table', 'last_unique_id"', 'sequence_id"',
'global', map ('last_change', 'date(''now'"') ', 'user',
''"'' || Quser_account_name || '''")) =0

Ulteriori informazioni: Proprieta Progetto - Sorgenti Dati, Impostazione relazioni tra pitt layer
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uuid

Genera un UUID (Universally Unique Identifier) per ogni riga usando il metodo Qt QUuid::createUuid.

Sintassi uuid([format="WithBraces”])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti , \ - y ,
¢ format - Il formato, come 'UUID sara formattato. “WithBraces”, “WithoutBraces” o

“Id128”.

—
sempt e wuid () — “{0bd2f60f-f157-4a6d-96af-d4badch366al }”

e yuid ('WithoutBraces') — “0Obd2f60f-f157-4a6d-96af-d4badcb366al”
e yuid('Id128"') — “Obd2f60ff1574a6d96afd4badcb366al”

13.2.23 Relazioni

Questo gruppo contiene la lista delle relations disponibili nel progetto corrente, con la loro descrizione. Fornisce un
accesso rapido all'ID della relazione per scrivere un’espressione (ad esempio con la funzione relation_aggregate) o
per personalizzare un modulo.

13.2.24 Sensors Functions

This group contains functions to interact with sensors.

sensor_data

Returns the last captured value (or values as a map for sensors which report multiple values) from a registered sensor.

Sintassi sensor_data(name, [expiration])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti
* name - the sensor name
* expiration - maximum millisecond since last captured value allowed
Esempi

* sensor_data ('geiger_1"') — “2000”

13.2.25 Funzioni Stringa

Questo gruppo contiene le funzioni che operano sulle stringhe (ad esempio sostituisci, converti in maiuscolo).
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ascii

Restituisce il codice unicode associato al primo carattere di una stringa.

Sintassi ascii(string)

Argomenti . . . . .
* string - la stringa da convertire in codice unicode

E -
sempt e ascii('Q') — 81

char

Restituisce il carattere associato a un codice unicode.

Sintassi char(code)

Argomenti . . .
¢ code - un numero di codice unicode

Esempi
P e char (81) — “Q”

concat

Concatena diverse stringhe in una sola. I valori NULL sono convertiti in stringhe vuote. Altri valori (come i numeri)
sono convertiti in stringhe.

Sintassi concat(stringl, string2, ...)

Argomenti ] i
* string - un valore stringa

Esempi , L . w .,
* concat ('sun', set ') — “sunset

(
e concat('a','b','c','d','e') — “abcde”
e concat ('Anno ', 1984) — “Anno 1984”
e concat ('The Wall', NULL) — “The Wall”

Informazioni sulla concatenazione dei campi
Puoi anche concatenare stringhe o valori di campo usando gli operatori | | o +°, con alcune caratteristiche speciali:

» L’operatore + significa anche sommare I'espressione, quindi se avete un operando intero (campo o valore
numerico), questo pud essere soggetto a errori ed ¢ meglio usare gli altri:

['My feature id is: ' + "gid" => triggers an error as gid returns an integer J

¢ Quando uno degli argomenti & un valore NULL, sia | | che + restituiranno un valore NULL. Per restituire gli
altri argomenti indipendentemente dal valore NULL, potete usare la funzione concat:

'My feature id is: ' + NULL ==> NULL
'My feature id is: ' || NULL => NULL
concat ('My feature id is: ', NULL) => 'My feature id is: '

ulteriori letture: |1, +
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format

Formatta una stringa usando gli argomenti forniti.

Sintassi format(string, argl, arg2, ...)

Argomenti . . . . .
* string - Una stringa con i segnaposto %1, %2, ecc. per gli argomenti. I segnaposto possono

essere ripetuti. I segnaposto di numero pill basso ¢ sostituito da argl, il successivo da arg2,
ecc.

e arg - qualsiasi tipo. Qualsiasi numero di argomenti.

Esempi . . Wi s »
e format ('This %1 a %2','is', 'test') — “Thisis a test

e format ('This is %2', 'a bit unexpected but 2 is lowest number
in string', 'normal') — “Thisis abit unexpected but 2 is lowest number in string”

format_date

Formatta un tipo di data o una stringa in un formato personalizzato. Utilizza le stringhe del formato data/ora di Qt.
Vedi QDateTime::toString.
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Sintassi format_date(datetime, format, [language])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti ¢ datetime - data, ora o valore datetime
 format - Modello di stringa usato per formattare la stringa.
Espressione  Risultato
d il giorno come numero senza zero iniziale (da 1 a 31)
dd il giorno come numero con uno zero iniziale (da 01 a 31)
ddd il nome abbreviato del giorno nella lingua locale (ad esempio, da
“Lun” a “Dom”™)
dddd il nome non abbreviato del giorno nella lingua locale (ad esempio, da
“lunedi” a “domenica”)
M il mese come numero non preceduto da zero (1-12)
MM il mese come numero preceduto da zero (01-12)
MMM format - il nome abbreviato del mese localizzato (ad esempio, da
“Jan” a “Dec”)
MMMM il nome completo del mese (ad esempio, da “gennaio” a “dicembre”)
yy I’anno come numero a due cifre (00-99)
Vyyy I’anno come numero a quattro cifre
Queste espressioni possono essere usate per la parte temporale della stringa di formato:
Espressione  Risultato
h l'ora senza lo zero iniziale (da O a 23 o da 1 a 12 in caso di
visualizzazione AM/PM)
hh lora con uno zero iniziale (da 00 a 23 o da 01 a 12 in caso di
visualizzazione AM/PM)
H l'ora senza lo zero iniziale (da 0 a 23, anche con la visualizzazione
AM/PM)
HH I'ora con uno zero iniziale (da 00 a 23, anche con visualizzazione
AM/PM)
m il minuto senza lo zero iniziale (da 0 a 59)
mm il minuto con uno zero iniziale (da 00 a 59)
S il secondo senza uno zero iniziale (da 0 a 59)
ss il secondo con uno zero iniziale (da 00 a 59)
z 1 millisecondi senza zeri iniziali (da 000 a 999)
772 i millisecondi con zeri iniziali (da 000 a 999)
AP or A interpretare come un orario AM/PM. AP deve essere o “AM” o
“PM”.
apora Interpretare come un orario AM/PM. ap deve essere o “am” o “pm”.
* language - lingua (in minuscolo, a due o tre lettere, codice lingua ISO 639) usata per
formattare la data in una stringa personalizzata. Per impostazione predefinita viene usato
il formato del paese corrente dell’'utente di QGIS.
Esempi

e format_date ('2012-05-15"', 'dd.MM.yyyy') — “15.05.2012”

e format_date('2012-05-15",'d MMMM yyyy', 'fr') — “15 maggio 2012”

e format_date ('2012-05-15", 'dddd"') — “Tuesday”, se il formato locale
corrente ¢ una versione inglese

e format_date ('2012-05-15 13:54:20', 'dd.MM.yy") — “15.05.12”

e format_date('13:54:20"', '"hh:mm AP') — “01:54 PM”
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format_number

Restituisce un numero formattato con il separatore nel formato del paese per le migliaia. Per impostazione predefinita
viene utilizzato il locale utente corrente di QGIS. Inoltre tronca le cifre decimali al numero di posizioni fornite.

Sintassi format_number(number, [places=0], [language], [omit_group_separators=false],
[trim_trailing_zeroes=false])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti * number - numero da formattare
* places - intero che rappresenta il numero di posizioni decimali a cui troncare la stringa.
 language - lingua (in minuscolo, due o tre lettere, ISO 639 language code) usata per
formattare il numero in una stringa. Per impostazione predefinita viene usata la lingua
corrente dell’utente QGIS.
* omit_group_separators - se impostato su true, i separatori di gruppo non saranno inclusi
nella stringa
e trim_trailing_zeroes - se impostato su true, gli zeri dopo il punto decimale verranno
tagliati dalla stringa.
Esempi .
e format_number (10000000.332,2) — “10,000,000.33” se ad esempio il formato
del paese corrente ¢ una versione inglese
e format_number (10000000.332,2, 'fr') — “10 000 000,33”
left

Restituisce una sottostringa che contiene gli n caratteri piu a sinistra della stringa.

Sintassi left(string, length)

Argomenti ) )
¢ string - una stringa

* length - intero. Il numero di caratteri da sinistra della stringa da restituire.

Esempi
p e left ('Hello World',5) — “Hello”

length

Restituisce il numero di caratteri in una stringa o la lunghezza di una stringa geometrica.
Variabile Operatori stringa

Restituisce il numero di caratteri in una stringa.

Sintassi length(string)

A ti
HPHEE * string - la stringa sulla quale calcolare la lunghezza

Esempi
e length('hello') —5

Variabile geometria

Calcola la lunghezza di un oggetto geometria linea. I calcoli sono sempre planimetrici nel Sistema di Riferimento
Spaziale (SRS) di questa geometria, e le unita della lunghezza restituita corrisponderanno alle unita dell’SR. Questo
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differisce dai calcoli eseguiti dalla funzione $length, che eseguira calcoli ellissoidali basati sulle impostazioni di
ellissoide e unita di distanza del progetto.

Sintassi length(geometry)

Argomenti .o
* geometry - oggetto geometria linea

Esempi
e length (geom_from_wkt ("LINESTRING (0 0, 4 0)'")) —»4.0

lower

Converte una stringa in lettere minuscole.

Sintassi lower(string)

Argomenti . . S
* string - la stringa da convertire in minuscolo

Esempi
P e lower ('"HELLO World') — “hello world”

Ipad

Restituisce una stringa riempita a sinistra alla larghezza specificata, usando un carattere di riempimento. Se la
larghezza di destinazione ¢ inferiore alla lunghezza della stringa, la stringa viene troncata.

Sintassi Ipad(string, width, fill)

Argomenti . . . .
* string - stringa da riempire

 width - lunghezza della nuova stringa
« fill - carattere con cui riempire lo spazio rimanente

Esempi » )
e lpad('Hello', 10, 'x') — “xxxxxHello

e lpad('Hello', 3, 'x') — “Hel”

Itrim

Removes the longest string containing only the specified characters (a space by default) from the start of string.

Sintassi Itrim(string, [characters=" “])
[] indica argomenti opzionali
Argomenti . . .
* string - stringa da tagliare
¢ characters - characters to trim
Esempi

e Jtrim (' hello world ') — “hello world “
e ltrim('zzzytest', 'xyz') — “test”

Further reading: rtrim, trim
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regexp_match

Restituisce la prima posizione corrispondente a un’espressione regolare all'interno di una stringa unicode, o O se la
sottostringa non viene trovata.

Sintassi regexp_match(input_string, regex)

Argomenti . . . 3 ) .
* input_string - la stringa da testare in base all’espressione regolare

* regex - L’espressione regolare da testare. I caratteri di backslash devono essere sottoposti
a doppio escape (ad esempio, «\\s» per trovare un carattere di spazio bianco o «\\b» per
trovare un confine di parola).

Esempi
e regexp_match ('QGIS ROCKS', "\\sROCKS') — 5

e regexp_match ('Budac', "udac\\b') —2

regexp_replace

Restituisce una stringa con I'espressione regolare fornita sostituita.

Sintassi regexp_replace(input_string, regex, replacement)

Argomenti . . L - .
* input_string - la stringa in cui sostituire le corrispondenze

* regex - L’espressione regolare da sostituire. I caratteri di backslash devono essere
sottoposti a doppio escape (ad esempio, «\\s» per identificare uno spazio bianco).

* replacement - La stringa che sostituira qualsiasi occorrenza corrispondente all’espressione
regolare fornita. I gruppi individuati possono essere inseriti nella stringa in sostituzione
usando \\1, \\2, ecc.

Esempi
P * regexp_replace ('QGIS SHOULD ROCK', '\\sSHOULD\\s',' DOES ')

— “QGIS DOES ROCK”

e regexp_replace ('ABC123', '\\d+','") - “ABC”

e regexp_replace ('my name is John', ' (.*) dis (.*)','\\2 is \\
1') — “John is my name”

regexp_substr

Restituisce la porzione di una stringa che corrisponde a un’espressione regolare fornita.

Sintassi regexp_substr(input_string, regex)

Argomenti . . L .
* input_string - la stringa in cui trovare le corrispondenze

* regex - L’espressione regolare da confrontare. I caratteri di backslash devono essere
sottoposti a doppio escape (ad esempio, «\\s» per trovare un carattere di spazio bianco).

E -
sempt e regexp_substr ('abcl123"', ' (\\d+) ') — “123”
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replace

Restituisce una stringa con la stringa, I’array o la mappa di stringhe fornita sostituita.
Variabile di stringa e array

Restituisce una stringa con la stringa o I'array di stringhe fornito sostituito da una stringa o un array di stringhe.

Sintassi replace(string, before, after)

Argomenti . L
* string - la stringa in ingresso

* before - la stringa o I'array di stringhe da sostituire
« after - la stringa o 'array di stringhe da usare come sostituzione

Esempi e replace ('QGIS SHOULD ROCK', 'SHOULD', 'DOES') — “QGIS DOES
ROCK”
e replace ('QGIS ABC',array('A','B','C'),array('X','Y"',"'2"))
— “QGIS XYZ”

e replace('QGIS',array('Q','sS"),"'") —»“GI”

Variabile mappa

Restituisce una stringa con le chiavi mappa fornite sostituite da valori accoppiati. Le chiavi di mappa piu lunghe
vengono elaborate per prime.

Sintassi replace(string, map)

Argomenti . L
* string - la stringa in ingresso

* map - la mappa contenente chiavi e valori

Esempi
p! * replace ('APP SHOULD ROCK',map ('APP', 'QGIS', 'SHOULD',
'DOES') ) — “QGIS DOES ROCK”
e replace('forty two',map('for','4','two','2', " 'forty two',
V427)) — “42”
right

Restituisce una sottostringa che contiene gli n caratteri piu a destra della stringa.

Sintassi right(string, length)

Argomenti ] )
* string - una stringa

* Lunghezza - intero. Il numero di caratteri da destra della stringa da restituire.

Esempi i w "
e right ('"Hello World',5) — “World
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rpad

Restituisce una stringa con un riempimento a destra alla larghezza specificata, usando un carattere di riempimento.
Se la larghezza di destinazione & inferiore alla lunghezza della stringa, la stringa viene troncata.

Sintassi rpad(string, width, fill)

Argomenti

Esempi

string - stringa da riempire
width - lunghezza della nuova stringa
fill - carattere con cui riempire lo spazio rimanente

rpad ('Hello', 10, 'x'"') — “Helloxxxxx”
rpad ('Hello', 3, 'x') — “Hel”

rtrim

Removes the longest string containing only the specified characters (a space by default) from the end of string.

Sintassi rtrim(string, [characters=" “])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti

Esempi

string - stringa da tagliare
characters - characters to trim

rtrim(' hello world ') — “hello world”
rtrim('testxxzx', 'xyz') — “test”

Further reading: ltrim, trim

strpos

Restituisce la prima posizione corrispondente di una sottostringa all'interno di un’altra stringa, o O se la sottostringa

non viene trovata.

Sintassi strpos(haystack, needle)

Argomenti

haystack - stringa su cui fare la ricerca
needle - stringa da cercare

Esempi
e strpos ("HELLO WORLD', '"WORLD') — 7
* strpos ('HELLO WORLD', 'GOODBYE') — 0
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substr

Restituisce una parte di una stringa.

Sintassi substr(string, start, [length])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti . L
* string - la stringa in ingresso completa

e start - intero che rappresenta la posizione iniziale da estrarre a partire da 1; se start &
negativo, la stringa restituita iniziera alla fine della stringa meno il valore di start

* lenght - intero che rappresenta la lunghezza della stringa da estrarre; se la lunghezza ¢
negativa, la stringa restituita omettera la lunghezza data di caratteri dalla fine della stringa

Esempi
e substr

e substr
e substr
* substr
e substr
e substr

"HELLO WORLD',3,5) — “LLO W”
"HELLO WORLD', 6) — “ WORLD”
"HELLO WORLD', -5) — “WORLD”
'"HELLO', 3, -1) — “LL”

"HELLO WORLD',-5,2) — “WO”
"HELLO WORLD',-5,-1) — “WORL”

—~ o~ o~~~ —~

title

Converte tutte le parole di una stringa titolo (tutte le parole minuscole con lettera maiuscola iniziale).

Sintassi title(string)

Argomenti . . S
* string - la stringa da convertire in titolo

m—
sempt e title('hello WOrld') — “Hello World”

to_string

Converte un numero in stringa.

Sintassi to_string(number)

Argomenti ) ) )
* number - Numero intero o numero reale. Il numero da convertire a stringa.

Esempi
p e to_string(123) — “123”
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trim

Rimuove tutti gli spazi bianchi iniziali e finali (spazi, tabulazioni, ecc.) da una stringa.

Sintassi trim(string)

Argomenti . . .
* string - stringa da tagliare

Esempi
p e trim(' hello world ') — “hello world”

Further reading: ltrim, rtrim

upper

string - la stringa da convertire in minuscolo.

Sintassi upper(string)

Argomenti . . L. .
* string - la stringa da convertire in maiuscolo

—
Sermpt « upper ('hello WOrld') — “HELLO WORLD”

wordwrap

Restituisce una stringa con andata a capo in un numero massimo/minimo di caratteri.

Sintassi wordwrap(string, wrap_length, [delimiter_string])
[] indica argomenti opzionali

Argomenti ] .
* string - la stringa da mandare a capo

e wrap_length - un intero. Se wrap_length ¢ positivo, il numero rappresenta il numero
massimo ideale di caratteri prima di andare a capo; se & negativo, il numero rappresenta il
numero minimo di caratteri da mandare a capo.

¢ delimiter_string - Stringa delimitatrice opzionale per mandare a capo in una nuova linea.

—
sempt « wordwrap ('UNIVERSITY OF QGIS',13) — “UNIVERSITY OF<br>QGIS”

e wordwrap ('UNIVERSITY OF QGIS',-3) — “UNIVERSITY<br>OF QGIS”

13.2.26 Espressioni utente

Questo gruppo contiene le espressioni salvate come user expressions.
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13.2.27 Variabili

Questo gruppo contiene variabili dinamiche relative all’applicazione, al file di progetto e ad altre impostazioni. La
disponibilita delle variabili dipende dal contesto:

o dalla finestra di dialogo E‘ Seleziona tramite una espressione

* dalla finestra di dialogo Calcolatore campo

¢ dalla finestra di dialogo Proprieta layer

¢ dal layout di stampa

Per usare queste variabili in un’espressione, dovrebbero essere precedute dal carattere @ (ad esempio,

@row_number).

Variabile

Descrizione

algorithm_id
animation_end_time
animation_interval
animation_start_time
atlas_feature
atlas_featureid
atlas_featurenumber
atlas_filename
atlas_geometry
atlas_layerid
atlas_layername
atlas_pagename
atlas_totalfeatures
canvas_cursor_point
cluster_color

cluster_size
current_feature
current_geometry

current_parent_feature
current_parent_geometry

form_mode

feature

frame_duration
frame_number
frame_rate
fullextent_maxx
fullextent_maxy
fullextent_minx
fullextent_miny
geometry
geometry_part_count
geometry_part_num

geometry_point_count

L’ID univoco di un algoritmo

Fine dell'intervallo temporale complessivo dell’animazione (come valore datetime)
Durata temporale complessiva dell’animazione (come valore di intervallo)

Inizio dell'intervallo temporale complessivo dell’animazione (come valore datetime)
L’elemento corrente dell’atlante (come oggetto)

L’ID dell’elemento corrente dell’atlante

Il numero dell’elemento corrente nel layout dell’atlante

Il nome del file dell’atlante corrente

La geometria dell” elemento corrente dell’atlante

L’ID del layer corrente di copertura dell’atlante

Il nome del layer corrente di copertura dell’atlante

I1 nome della pagina corrente dell’atlante

Il numero totale di elementi nell’atlante

L’ultima posizione del cursore sulla mappa nelle coordinate geografiche del progetto
11 colore dei simboli all’interno di un cluster, o NULL se i simboli hanno colori
misti

Il numero di simboli contenuti in un cluster

L’elemento che si sta modificando nel modulo degli attributi o nella riga della tabella
La geometria dell’elemento che si sta modificando nel modulo o nella riga della
tabella

rappresenta l'elemento correntemente in fase di modifica nel modulo padre.
Utilizzabile solo in un contesto di modulo incorporato.

rappresenta la geometria dell’elemento correntemente in fase di modifica nel
modulo padre. Utilizzabile solo in un contesto di modulo incorporato.

Per cosa ¢ wusato il modulo, come AddFeatureMode, SingleEditMode,
MultiEditMode, SearchMode, AggregateSearchMode o IdentifyMode come
stringa.

L’elemento corrente che viene valutato. Puo essere usata con la funzione “attribute”
per valutare i valori degli attributi dell’elemento corrente.

Durata temporale di ogni fotogramma dell’animazione (come valore di intervallo)
Numero di fotogramma corrente durante la riproduzione dell’animazione

Numero di fotogrammi al secondo durante la riproduzione dell’animazione
Valore x massimo dall’intera estensione della mappa (compresi tutti i layer)
Valore y massimo dall’intera estensione della mappa (compresi tutti i layer)
Valore x minimo dall’intera estensione della mappa (compresi tutti i layer)

Valore y minimo dall’intera estensione della mappa (compresi tutti i layer)

La geometria dell’elemento in corso di valutazione

Il numero di parti nella geometria dell’elemento visualizzato

I numero di parte della geometria corrente per l'elemento in corso di
rappresentazione

Il numero di punti nella parte della geometria visualizzata

continues on next page
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Tabella 13.1 - continua dalla pagina precedente

Variabile

Descrizione

geometry_point_num

geometry_ring_num
grid_axis

grid_number

id

item_id

item_uuid

layer

layer_crs
layer_crs_ellipsoid
layer_cursor_point
layer_id

layer_ids
layer_name

layers

layout_dpi
layout_name
layout_numpages
layout_page
layout_pageheight

layout_pageoffsets

layout_pagewidth

legend_column_count
legend_filter_by_map
legend_filter_out_atlas

legend_split_layers
legend_title
legend_wrap_string
map_crs
map_crs_acronym
map_crs_definition

map_crs_description

map_crs_ellipsoid
map_crs_proj4
map_crs_projection
map_crs_wkt

map_end_time
map_extent
map_extent_center
map_extent_height
map_extent_width
map_id

1l punto corrente nella parte della geometria visualizzata

Numero di anello della geometria corrente per I'elemento in fase di visualizzazione
(solo per elementi poligonali). L’anello esterno ha un valore di O.

L’asse corrente di annotazione della griglia (per esempio, “x” per la longitudine, “y”
per la latitudine)

Il valore corrente di annotazione della griglia

L’ID dell’elemento in corso di valutazione

L’ID utente dell’'oggetto layout (non necessariamente univoco)

L’ID univoco dell’oggetto layout

1l layer corrente

L’ID dell’autorita del sistema di riferimento delle coordinate del layer corrente
The ellipsoid Authority ID of the current layer CRS

Point geometry under the mouse position in map canvas, in active layer’s CRS

L” ID del layer corrente

Gli ID di tutti i layer della mappa nel progetto corrente come elenco

Il nome del layer corrente

Tutti i layer della mappa nel progetto corrente come elenco

La risoluzione della composizione (DPI)

Il nome del layer

Il numero di pagine nel layout

1l numero di pagina dell’oggetto corrente nel layout

L’altezza della pagina attiva nel layout (in mm per i formati carta standard, o
qualsiasi unita usata per i formati carta personalizzati)

Array della coordinata Y della parte superiore di ogni pagina. Permette di
posizionare dinamicamente gli elementi sulle pagine in un contesto in cui le
dimensioni della pagina possono cambiare

La larghezza della pagina attiva nel layout (in mm per i formati carta standard, o
qualsiasi unita usata per i formati carta personalizzati)

Il numero di colonne nella legenda

Indica se il contenuto della legenda ¢ filtrato dalla mappa

Indica se l'atlante ¢ filtrato dalla legenda

Indica se i layer possono essere divisi nella legenda

1l titolo della legenda

Il carattere(i) usato per comporre il testo della legenda

11 sistema di riferimento delle coordinate della mappa corrente

L’acronimo del sistema di riferimento delle coordinate della mappa corrente

La definizione completa del sistema di riferimento delle coordinate della mappa
corrente

Il nome del sistema di riferimento delle coordinate della mappa corrente
L’acronimo dell’ellissoide del sistema di riferimento delle coordinate della mappa
corrente

La definizione Proj4 del sistema di riferimento delle coordinate della mappa
corrente

Il nome descrittivo del metodo di proiezione usato dal sistema di riferimento delle
coordinate della mappa (ad esempio “Albers Equal Area”)

La definizione WKT del sistema di riferimento delle coordinate della mappa
corrente

La fine dell'intervallo temporale della mappa (come valore datetime)

La geometria che rappresenta I'estensione della mappa corrente

1l punto al centro della mappa

L’altezza della mappa corrente

La larghezza della mappa corrente

L'ID della destinazione corrente della mappa. Questo sara “canvas” per la
rappresentazione sull’area grafica, e I'ID dell’oggetto per la rappresentazione della
mappa nel layout

continues on next page
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Tabella 13.1 - continua dalla pagina precedente

Variabile

Descrizione

map_interval
map_layer_ids
map_layers
map_rotation
map_scale
map_start_time
map_units
model_path

model folder
model_name
model_group
notification_message

parent

project_abstract
project_area_units

project_author
project_basename

La durata dell'intervallo temporale della mappa (come valore di intervallo)
L’elenco degli ID dei layer di mappa visibili nella mappa

L’elenco dei layer della mappa visibili nella mappa

La rotazione corrente della mappa

La scala corrente della mappa

L’inizio dell'intervallo temporale della mappa (come valore datetime)

Le unita di misura della mappa

Percorso completo (incluso il nome del file) del modello corrente (o percorso del
progetto se il modello & incorporato in un progetto).

Cartella contenente il modello corrente (o la cartella del progetto se il modello ¢
incorporato in un progetto).

Nome del modello corrente

Gruppo per modello corrente

Contenuto del messaggio di notifica spedito dalla sorgente (disponibile solo per
azioni provenienti da notifiche dal sorgente).

Si riferisce alla geometria del layer padre, fornendo accesso ai suoi attributi e alla
sua geometria quando si filtra una funzione aggregate.

L’abstract del progetto, preso dai metadati del progetto

L’unita di area per il progetto corrente, usata quando si calcolano le aree delle
geometrie

L’autore del progetto, preso dai metadati del progetto

Il nome base del nome del file del progetto corrente (senza percorso ed estensione)

project_creation_date
project_crs
project_crs_arconym
project_crs_definition
project_crs_description

La data di creazione del progetto, presa dai metadati del progetto

Il sistema di riferimento delle coordinate del progetto

L’acronimo del sistema di riferimento delle coordinate del progetto

La definizione completa del sistema di riferimento delle coordinate del progetto
La descrizione del sistema di riferimento delle coordinate del progetto

project_crs_ellipsoid
project_crs_proj4
project_crs_wkt

project_distance_units

project_ellipsoid

project_filename
project_folder
project_home
project_identifier
project_keywords
project_last_saved
project_path
project_title
project_units
qgis_locale
qgis_os_name
qgis_platform
qgis_release_name
qgis_short_version
qgis_version
qgis_version_no
row_number
snapping_results

scale_value

Lellissoide del sistema di riferimento delle coordinate del progetto

La rappresentazione Proj4 del sistema di riferimento delle coordinate del progetto
La rappresentazione WKT (well known text) del sistema di riferimento delle
coordinate del progetto

L’unita di distanza per il progetto corrente, usata quando si calcolano le lunghezze
delle geometrie e le distanze

Il nome dell’ellissoide del progetto corrente, usato quando si calcolano aree
geodetiche o lunghezze di geometrie

Il nome del file del progetto corrente

La cartella del progetto corrente

Il percorso iniziale del progetto corrente

L’identificatore del progetto, preso dai metadati del progetto

Le parole chiave del progetto, prese dai metadati del progetto

Data/ora dell’'ultimo salvataggio del progetto.

1l percorso completo (incluso il nome del file) del progetto corrente

11 titolo del progetto corrente

Le unita SR del progetto

Il linguaggio corrente di QGIS

Il nome del sistema operativo corrente, ad esempio “windows”, “linux” o “osx”.
La piattaforma QGIS, ad esempio “desktop” o “server”.

11 nome della versione corrente di QGIS

La stringa breve della versione corrente di QGIS

La stringa della versione corrente di QGIS

L’attuale numero di versione QGIS

Memorizza il numero della riga corrente

Da accesso ai risultati dell’aggancio durante la digitalizzazione di una geometria
(disponibile solo nella funzionalita di aggiunta)

Il valore corrente della distanza della barra della scala

continues on next page
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Tabella 13.1 - continua dalla pagina precedente

Variabile

Descrizione

selected_file_path
symbol_angle

symbol_color
symbol_count
symbol_frame
symbol_id
symbol_label

symbol_layer_count
symbol_layer_index
symbol_marker_column
symbol_marker_row
user_account_name
user_full_name

value

vector_tile_zoom

with_variable

zoom_level

Percorso del file selezionato dal widget di selezione dei file quando si carica un file
con un sistema di archiviazione esterno

L’angolo del simbolo usato per rappresentare 1’elemento (valido solo per i simboli
di marcatori)

1l colore del simbolo usato per rappresentare ’elemento

Il numero di elementi rappresentati dal simbolo (nella legenda del layout)

The frame number (for animated symbols only)

L’ID interno del simbolo (nella legenda del layout)

Letichetta per il simbolo (un’etichetta definita dall’'utente o I'etichetta predefinita
generata automaticamente - nella legenda del layout)

Numero totale di livelli di simboli nel simbolo

Indice del layer del simbolo corrente

Numero di colonna per il simbolo (valido solo per i pattern puntiformi).

Numero di riga per il simbolo (valido solo per i pattern puntiformii).

Il nome utente corrente dell’account nel sistema operativo

Il nome utente dell’'utente corrente nel sistema operativo

1l valore corrente

Livello esatto di zoom del tassello vettoriale della mappa che viene visualizzato
(derivato dalla scala corrente della mappa). Normalmente nell’intervallo [0, 20]. A
differenza di @zoom_level, questa variabile ¢ un valore in virgola mobile che puo
essere usato per interpolare valori tra due livelli di zoom interi.

Consente di impostare una variabile da utilizzare all'interno di un’espressione ed
evitare di ricalcolare ripetutamente lo stesso valore

Livello di zoom del tassello vettoriali della mappa in fase di visualizzazione (derivato
dalla scala corrente della mappa). Normalmente nell’intervallo [0, 20].

Alcuni esempi:

* Restituire la coordinata X del centro di un oggetto della mappa nel layout:

[x( map_get ( item_variables( 'mapl'), 'map_extent_center' ) )

* Restituire, per ogni elemento nel layer corrente, il numero di aeroporti sovrapposti:

aggregate ( layer:='airport', aggregate:='count', expression:="code",
filter:=intersects( $geometry, geometry( @parent ) ) )

Ottenere I'object_id del primo punto agganciato di una linea:

with_variable (

attribute (

map_get (

),

'object_id'

'first_snapped_point',
array_first ( @snapping_results ),

get_feature_by_id(
@first_snapped_point, 'layer' ),
map_get ( @Qfirst_snapped_point, 'feature_id' )
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13.2.28 Funzioni recenti

Questo gruppo contiene le funzioni usate di recente. A seconda del contesto di utilizzo (selezione di elementi,
calcolatore di campi, generica), le espressioni applicate di recente vengono aggiunte alla lista corrispondente (fino
a dieci espressioni), ordinate dalla piu alla meno recente. Questo rende facile recuperare e riapplicare rapidamente le
espressioni usate in precedenza.

13.2. Lista delle funzioni 399
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capitoLo 14

La Libreria dello Stile

14.1 1l Gestore di Stile

14.1.1 La finestra di dialogo Gestore di Stile

11 Gestore di Stile ¢ il luogo dove puoi gestire e creare oggetti di stile generali. Questi sono simboli, scale di colore,
formati di testo o impostazioni di etichette che possono essere usati per simbolizzare elementi, layer o layout di
stampa. Sono memorizzati nel database symbology—-style.db sotto il profilo attivo user profile e condivisi con
tutti i file di progetto aperti con quel profilo. Gli oggetti di stile possono anche essere condivisi con altri grazie alle
funzioni di esportazione/importazione della finestra di dialogo Gestore di Stile.

Puoi aprire questa finestra di dialogo non modale:
. . . , . .
* dal menu Impostazioni » B2 Gestore di Stile...

[ T4 -
+ con il pulsante [ a GestorediStile qa)]5 barra degli strumenti del Progetto

s e
* o con il pulsante B a Gestore diStle 4a yy menu del vettore (configuring a symbol o formatting a text).
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Fig. 14.1: 11 Gestore di Stile

Organizzare oggetti di stile

La finestra di dialogo Gestore di Stile mostra nel suo centro una cornice con gli oggetti in anteprima organizzati in
schede:

e Tutto per una collezione completa di simboli di punti, lineari e di superficie e impostazioni di etichette, cosi
come scala di colori predefinite e formati di testo;
& [

* &« Simbolo solo per i simboli di punti;
q F=

e W Linea solo per i simboli lineari;

o |~ Riempimento solo per i simboli di superficie;
L] I
e abc Formato Testo per gestire fext formats che memorizza il carattere, il colore, i buffer, le ombre e gli sfondi

dei testi (cioe tutte le parti di formattazione delle impostazioni delle etichette, che per esempio possono essere
usate nei layout);

Scala Colore;

o (s<l [mpostazioni Etichette per gestire label settings che comprende i formati di testo e alcune impostazioni
specifiche della tipologia di layer come il posizionamento delle etichette, la priorita, i collegamenti, la
rappresentazione. ..

« B Forme Patch Legenda per gestire le forme personalizzate delle patch legenda, che includono le geometrie
Simbolo, Linea e Riempimento.

. @I Simboli 3D per configurare simboli con 3D properties (estrusione, ombreggiatura, altitudine, ...) per gli
elementi da rappresentare in una 3D Map view

L =]
Puoi organizzare gli stili in I_ Visualizza icona o in Visualizza elenco in basso a destra. In entrambe le viste, il
suggerimento mostra un’istanza pil grande dello stile. Il cursore delle dimensioni delle miniature a sinistra delle icone
consente di regolare le dimensioni effettive delle miniature nella finestra di dialogo, per una migliore anteprima dei
simboli!
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Per ogni famiglia di oggetti, puoi organizzare gli oggetti in diverse categorie, elencate nel pannello a sinistra:
* Preferiti: visualizzato di default quando si configura un oggetto, mostra un insieme espandibile di oggetti;
* Tutto: elenca tutti gli oggetti disponibili per la tipologia attiva;

« Etichette: mostra una lista di etichette che puoi usare per identificare gli elementi. Un elemento puo essere
etichettato pili di una volta. Seleziona un’etichetta nella lista e le schede vengono aggiornate per mostrare solo
gli elementi che vi appartengono. Per creare una nuova etichetta che potresti poi associare ad un insieme

di elementi, usa il pulsante Aggiungi Efichetta... o seleziona il I:II-:ILI:I Aggiungi Efichetta... da qualsiasi menu
contestuale dell’etichetta;

¢ Gruppo Intelligente: un gruppo intelligente recupera dinamicamente i suoi simboli in base alle condizioni
impostate (vedi ad esempio, Fig. 14.2). Fai clic sul pulsante Aggiung Gruppo Intelligente... per creare gruppi
intelligenti. La finestra di dialogo ti permette di inserire un’espressione per filtrare gli elementi da selezionare
(ha una etichetta particolare, ha una stringa nel suo nome, ecc.) Ogni simbolo, scala di colore, formato di
testo o impostazione di etichetta che soddisfa la condizione inserita viene automaticamente aggiunto al gruppo
intelligente.

] smart Group Editor

Smart Group Name |MyStars

Condition matches | ALL the constrainkts = Add Condition
Conditions
The Symbol | has a part of name matching + ||star
Cancel || OK

Fig. 14.2: Creare un Gruppo Intelligente

Etichette e Gruppi Intelligenti non si escludono a vicenda: sono semplicemente due modi diversi di organizzare i tuoi
oggetti di stile. A differenza dei Gruppi Intelligenti che recuperano automaticamente i loro oggetti in base ai vincoli
di input, le Etichette sono alimentate dall’'utente. Per modificare una qualsiasi di queste categorie, puoi:

* selezionare gli oggetti, fai clic destro e scegli Aggiungi all’Etichetta » € poi seleziona il nome dell’etichetta o
crea una nuova etichetta;

* selezionare il tag e premi Modifica gruppo... » Collega Etichetta Selezionata ai Simboli. Una casella di controllo
appare accanto ad ogni oggetto per aiutarti a selezionarlo o deselezionarlo. Quando la selezione & terminata,
premi Modifica gruppo... » Termina [ etichettatura.

* selezionare il gruppo intelligente, premi Modifica Gruppo... » Modifica Gruppo Intelligente... e configura un
nuovo set di vincoli nella finestra di dialogo Editor del gruppo intelligente. Questa opzione ¢ disponibile anche
nel menu contestuale del gruppo intelligente.

Per rimuovere un’etichetta o un gruppo intelligente, fai clic destro su di essa e seleziona il pulsante = Rimuovi
Oggetto. Nota che questo non cancella gli oggetti raggruppati nella categoria.
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Aggiungere, modificare o rimuovere un oggetto

Come visto in precedenza, gli elementi di stile sono elencati sotto diverse schede il cui contenuto dipende dalla
categoria attiva (etichette, gruppo intelligente, preferiti...). Quando una scheda ¢ attiva, puoi:

Aggiungere nuovi oggetti: premi il pulsante 5 Ageiuni Ogeeto e configura I'oggetto seguendo la descrizione del
costruttore di symbols, color ramps o text format and label .

N . . .. l_,-':;' .
Modificare un oggetto esistente: seleziona un oggetto e premi il pulsante | & Modificaogeetto... o configura come
menzionato sopra.

Eliminare gli oggetti esistenti: per eliminare un oggetto che non ti serve piu, selezionalo e clicca su
Rimuovi oggetto... (disponibile anche con il tasto destro del mouse). L’oggetto verra eliminato dal database locale.

Nota che la scheda Tutto fornisce I'accesso a queste opzioni per ogni tipo di oggetto.

Cliccando con il tasto destro del mouse su una selezione di oggetti puoi anche fare:

Aggiungi ai Preferiti,
Rimuovi dai Preferiti,

Aggiungi all’Etichetta » e seleziona l'etichetta appropriata o creane una nuova da usare; quelle attualmente
assegnate sono selezionate;

Cancella Etichette: rimuove i simboli da qualsiasi etichetta;

Rimuovi Oggetto(i);

Modifica Oggetto: si applica all’oggetto su cui si clicca con il tasto destro;
Copia Oggetto;

Incolla Oggetto...: incollare in una delle categorie del gestore di stile o altrove in QGIS (pulsanti simbolo o
colore)

Esporta Simboli Selezionati come PNG... (disponibile solo con i simboli);

Esporta Simboli Selezionati come SVG... (disponibile solo con i simboli);

Condividere oggetti di stile

Lo strumento c Importa/Esporta, in basso a sinistra della finestra di dialogo Gestore di Stile, offre opzioni per
condividere facilmente simboli, scale di colori, formati di testo e impostazioni di etichette con altri. Queste opzioni
sono disponibili anche con un clic destro sugli oggetti.

Esportare Oggetti

Puoi esportare un insieme di oggetti in un file . XML:

1.
2.

3.

Espandi il menu a discesa Importa/Esporta e seleziona =1 Esporta Oggetto(i)...

Scegli gli oggetti che vuoi inserire. La selezione puo essere fatta con il mouse o utilizzando una etichetta o un
gruppo precedentemente definito.

Premi Esporta quando sei pronto. Ti verra richiesto di indicare la destinazione del file salvato. Il formato XML
genera un singolo file contenente tutti gli oggetti selezionati. Questo file puo poi essere importato nella libreria
di stile di un altro utente.
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Select items to export
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Fig. 14.3: Esportare oggetti di stile

Quando i simboli sono selezionati, puoi anche esportarli in . PNG o . SVG.