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capitoLo 1

Introduzione al Corso

1.1

Premessa

Benvenuto al nostro corso! Ti mostreremo come usare QGIS in modo facile ed efficiente. Se sei nuovo al GIS, ti
diremo cosa ti serve per iniziare. Se sei un utente esperto, vedrai come QGIS presenti tutte le funzioni che ti aspetti
da un programma GIS, e molto altro!

1.1.1 Perché QGIS?

Anche se le informazioni diventano sempre piti correlate allo spazio, non c’¢ carenza di strumenti dotati delle principali
funzioni usate nei GIS. Perché qualcuno dovrebbe usare QGIS invece di altri software GIS?

Queste sono solo alcune ragioni:

E gratis, senza prezzo. Installare ed utilizzare il programma QGIS non costa proprio nulla. Nessun costo iniziale,
nessuna rata, niente.

E libero, come la liberta. Se in QGIS hai bisogno di funzionalita aggiuntive, puoi fare di pill che sperare che
siano incluse nella prossima versione. Puoi promuovere lo sviluppo di una funzionalita o puoi aggiungerla te
stesso se sei pratico di programmazione.

E costantemente in sviluppo. Dato che ognuno pud aggiungere nuove funzionalita e migliorare quelle esistenti,
QGIS non si ferma mai. Lo sviluppo di un nuovo strumento puo avvenire velocemente quanto la tua necessita.

E disponibile una documentazione ed un sistema di aiuto esteso. Se sei bloccato con qualcosa, puoi rivolgerti
all’estesa documentazione, agli altri utenti QGIS, o anche agli sviluppatori.

Multipiattaforma. QGIS puo essere installato su macOS, Windows e Linux.

Ora che sai perché vuoi usare QGIS, questi esercizi ti faranno sapere come.
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1.1.2 Background

Nel 2008 abbiamo lanciato la Una breve introduzione al GIS, una risorsa completamente libera, a contenuto
aperto, per persone che vogliono imparare il GIS senza essere sovraccaricate da tecnicismi e nuovi termini. E stata
sponsorizzata dal governo del Sud Africa ed ha avuto un successo straordinario, con persone da tutto il mondo che
ci hanno scritto di come stanno usando il materiale per corsi universitari, per imparare il GIS e cosi via. La Breve
introduzione non ¢ un corso sul programma, ma vuole essere un testo generico (anche se usiamo QGIS in tutti gli
esempi) per chiunque voglia imparare il GIS. C’¢ anche il Manuale QGIS che fornisce un’introduzione dettagliata alle
funzionalita dell’applicazione QGIS. Comunque, non ¢ strutturato come un corso, ma come una guida di riferimento.
Alla Linfiniti Consulting CC. teniamo spesso dei corsi ed abbiamo realizzato che era necessaria una terza risorsa -
per guidare il lettore sequenzialmente all’apprendimento degli aspetti chiave di QGIS in una forma insegnante-allievo
- che ci ha indotto a produrre questo lavoro.

Il manuale di formazione intende fornire tutto il materiale necessario per un corso di 5 giorni su QGIS, PostgreSQL
e PostGIS. Il corso & strutturato con contenuti per novizi, utenti intermedi ed avanzati ed ha molti esercizi completi
con risposte commentate in tutto il testo.

1.1.3 Licenza

@000

Il Free Quantum GIS Training Manual by Linfiniti Consulting CC. ¢ basato su una vecchia versione da Linfiniti ed
¢ autorizzato tramite una Creative Commons Attribution 4.0 International. Permessi oltre lo scopo di questa licenza
possono essere disponibili come segue.

Abbiamo pubblicato questo manuale di istruzione con una licenza libera che ti permette di copiare, modificare e
ridistribuire liberamente questo lavoro. Una copia completa della licenza & disponibile alla fine di questo documento,
le linee guida per I'utilizzo sono come segue:

» Non puoi presentare questo lavoro come fosse tuo, o rimuovere da questo lavoro qualunque testo di paternita
o di accreditamento.

» Non puoi ridistribuire questo lavoro con autorizzazioni pil restrittive di quelle con le quali ti € stato fornito.

 Se aggiungi al documento una porzione sostanziale e la dai come contributo al progetto (almeno un modulo
completo) puoi aggiungere il tuo nome alla fine della lista degli autori per questo documento (che apparira sulla
copertina)

* Se contribuisci con modifiche minori e correzioni, puoi aggiungerti alla lista dei collaboratori di seguito.

* Se traduci questo documento nella sua interezza, puoi aggiungere il tuo nome alla lista degli autori nella forma
«Translated by Joe Bloggs».

¢ Se promuovi un modulo o una lezione, puoi chiedere all’autore di includere un riconoscimento all’inizio di ogni
lezione sponsorizzata, p.e.:

Nota: Questa lezione & sponsorizzata da MegaCorp.

* Se non sei sicuro di cosa puoi fare entro i termini di questa licenza, contattaci a office @linfiniti.com e ti diremo
se quello che vuoi fare & accettabile.

¢ Se pubblichi questo documento in un sito editoriale come https://www.lulu.com ti chiediamo di donare i profitti
al progetto QGIS.

* Non puoi commercializzare questo lavoro, se non con I'esplicita autorizzazione degli autori. Per essere chiari,
per commercializzazione intendiamo che non puoi venderlo per profitto, creare dei lavori commerciali derivati
(p-e. vendere il contenuto per utilizzo in articoli su riviste). Eccezione a tutto questo ¢ nel caso tutti i profitti
vengano dati al progetto QGIS. Puoi (e ti incoraggiamo a farlo) usare questo lavoro come libro di testo per corsi
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di istruzione, anche se il corso ¢ di sua natura commerciale. In altre parole, sei benvisto se fai un guadagno
tenendo un costo di istruzione che usa questo lavoro come libro di testo, ma non puoi trarre profitto dalla
vendita del libro stesso - tutti questi profitti dovrebbero essere dati come contributo a QGIS.

1.1.4 Promuovere capitoli

Questo lavoro non ¢ un trattato completo su tutto quello che puoi fare con QGIS e incoraggiamo altri ad aggiungere
nuovi materiali per riempire i vuoti. Linfiniti Consulting CC. pud anche creare materiali addizionali per te come
servizio commerciale, con I'intesa che tutto il lavoro prodotto diventera parte del contenuto e pubblicato sotto la
stessa licenza.

1.1.5 Autori

 Riidiger Thiede - Rudi ha scritto il materiale didattico di QGIS e parte del materiale di PostGIS.

e Tim Sutton (tim@kartoza.com) - Tim ha supervisionato e guidato il progetto ed ¢ stato coautore delle parti
PostgreSQL e PostGIS. Tim ¢ anche I'autore del tema personalizzato di Sphinx utilizzato per questo manuale.

¢ Horst Diister (horst.duester@kappasys.ch ) - Horst ha co-prodotto le parti su PostgreSQL e PostGIS

¢ Marcelle Sutton - Marcelle ha effettuato la correzione delle bozze e la consulenza editoriale durante la creazione
di quest’opera.

1.1.6 Contributi individuali

1l tuo nome qui!

1.1.7 Sponsor

¢ Cape Peninsula University of Technology

1.1.8 File sorgenti e segnalazione errori

Il sorgente di questo documento & disponibile su GitHub QGIS Documentation repository. Consulta GitHub.com
<https://github.com/>"_ per istruzioni su come utilizzare il sistema di controllo versione di git.

Nonostante i nostri sforzi, seguendo questo corso potresti trovare degli errori o delle omissioni. Per favore segnalali
a https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/issues.

1.1.9 Ultima versione

Puoi sempre ottenere l'ultima versione di questo documento visitando la versione online che ¢ parte del sito di
documentazione di QGIS (https://docs.qgis.org).

Nota: Il sito di documentazione contiene collegamenti sia alla versione online che alla versione PDF del manuale di
istruzione ed altre parti della documentazione di QGIS.
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1.2 Gli esercizi

Ora che sai perché vuoi usare QGIS, ti mostreremo come.

Avvertimento: Questo corso include istruzioni per aggiungere, cancellare e modificare i dataset GIS. A questo
scopo abbiamo predisposto dei dataset per il corso. Prima di utilizzare le tecniche qui descritte sui tuoi dati,
assicurati di avere sempre una copia!

1.2.1 Come utilizzare questo corso

Ogni testo che appare come questo si riferisce a qualcosa che puoi vedere sull'interfaccia di QGIS.
Il testo che appare » come » questo ti indirizza attraverso i menu.

Questo tipo di testo siriferisce a qualcosa che puoi scrivere, come un comando.
This/kind/of.text siriferisce ad un percorso o nome di file.

Questo+Quello siriferisce a scorciatoie di tastiera composte da due tasti.

1.2.2 Obiettivi del corso su piu livelli

Questo corso si rivolge ad utenti con diversi livelli di esperienza. A seconda della categoria in cui ti consideri, ti puoi
aspettare diversi risultati. Ogni categoria contiene informazioni indispensabili per la successiva, percio ¢ indispensabile
fare tutti gli esercizi del tuo livello di esperienza o del livello inferiore.

Base
In questa categoria, il corso presume che tu abbia poca o nessuna esperienza con la teoria dei GIS o I'utilizzo di
software GIS.

Verra fornita una conoscenza teorica limitata per spiegare lo scopo di un’azione che sara eseguita nel programma, ma
I'enfasi ¢ posta nell'imparare facendo.

Quando completerai il corso, avrai un’idea migliore delle possibilita dei GIS, e come imbrigliare la loro potenza
usando QGIS.

Intermedio

In questa categoria, si presume che tu abbia una conoscenza basilare ed esperienza nell’'uso giornaliero del software
GIS.

Partendo dalle istruzioni per il livello principiante ti daremo una base conosciuta, ed inoltre ti informeremo dei casi
in cui QGIS si comporta in modo leggermente diverso dagli altri software che potresti conoscere. Imparerai anche
come utilizzare in QGIS le funzioni di analisi.

Quando completerai il corso, sarai a tuo agio nell'usare QGIS per tutte le funzioni normalmente necessarie nell’'uso
giornaliero.

6 Capitolo 1. Introduzione al Corso
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Avanzato
In questa categoria, si presume tu abbia esperienza con i software GIS, abbia conoscenza ed esperienza dei database
spaziali, dell’utilizzo di dati su server remoti, forse di scrittura di script per scopi di analisi, ecc.

Partendo dalle istruzioni per gli altri due livelli familiarizzerai con I'approccio seguito dall'interfaccia di QGIS, e
saprai come accedere alle funzioni base di cui hai bisogno. Ti verra anche mostrato come utilizzare il sistema di
plugin di QGIS, T'accesso ai database, e cosi via.

Quando completerai il corso, avrai un’ottima conoscenza delle operazioni di routine di QGIS, e delle sue funzioni
avanzate.

1.2.3 Dati

I dati di esempio che accompagnano questo corso sono liberamente disponibili da queste origini:
* Dataset strade e luoghi da OpenStreetMap (https://www.openstreetmap.org/)
* Confini di proprieta (urbani e rurali), corpi idrici da NGI (https://ngi.dalrrd.gov.za/)
¢ SRTM DEM dal CGIAR-CGI (http://srtm.csi.cgiar.org/)

Scarica il dataset predisposto dal Deposito dati del corso e scompatta il file. Tutti i dati necessari sono forniti nella
cartella exercise_data.

Se sei un istruttore, e vuoi usare dei dati piu rilevanti, troverai le istruzioni per creare dei dati locali nell’appendice
Preparazione dei dati per le esercitazioni.

1.2. Gli esercizi 7
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CAPITOLO 2

Module: Creazione ed Esplorazione di una Mappa di Base

In questo modulo, creerai una mappa di base che sara usata successivamente come punto di partenza per ulteriori
dimostrazioni delle funzionalita di QGIS.

2.1 Lesson: Un’introduzione all’interfaccia

Esploreremo I'interfaccia utente di QGIS in modo che tu avrai familiarita con i menu, le barre degli strumenti, I'area
di mappa e la lista dei layer che formano la struttura di base dell'interfaccia.

Obiettivo di questa lezione: Capire le basi dell'interfaccia utente di QGIS




QGIS Training Manual

2.1.1 Try Yourself: Le Basi

*Basic Map - QGIS 0c62abed96 [tm]

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

BRERR @epresn AABRE R e §-D-GME %I =0 9
~amazssn @ B

Layers EE)
vAeTE AL
d

BNSDHS

Layers Erﬂ@
Type to locate (Ctrl+K |]\ggendentnesmm0ved Coordinate 20.3420.-33.9989 | % Scale 1:32869 |~ | @ Magnifier| 100% < Rotation |0.0° % v Render @ EPSG:4326 @

Gli elementi identificati nella figura sopra sono:
1. Lista dei Layer/ Pannello di navigazione

Barre degli strumenti

Area di mappa

Barra di Stato

Barra degli Strumenti Laterale

AN

Barra localizzazione

La Lista dei Layer

Nella Lista dei Layer, tu puoi vedere una lista, sempre, di tutti i layer disponibili.

Espandere gli elementi ridotti (cliccando la freccia o il simbolo pil a fianco ad essi) ti fornira maggiori informazioni
sull’aspetto attuale del layer.

Passando il mouse sopra il layer vedrai delle informazioni di base: nome del layer, tipo di geometria, sistema di
riferimento per le coordinate e percorso completo del file nel tuo dispositivo.

Il clic con il tasto destro su di un layer ti dara un menu con molte opzioni extra. Userai alcune di esse a breve, per cui
dai uno sguardo!

Nota: Un layer vettoriale ¢ un dataset, di solito uno specifico tipo di oggetto, quale delle strade, degli alberi, ecc. Un
layer vettoriale puo essere fatto di punti, di linee o di poligoni.
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Il Pannello di Navigazione

Il Browser QGIS ¢ un pannello di QGIS che consente di navigare facilmente nella tua base dati. Puoi accedere a file
vettoriali comuni (ad esempio file ESRI Shapefile o Maplnfo), database (ad esempio PostGIS, Oracle, SpatiaLite,
GeoPackage o MS SQL Server) e connessioni WMS/WEFES. Puoi anche visualizzare dati GRASS.

Se hai salvato un progetto, il pannello browser ti da accesso veloce a tutti i layer salvati nella stessa cartella del progetto
, *
sotto 'elemento Home del progetto.

Inoltre, puoi impostare una o pil cartelle come Preferite: cerca nel tuo percorso e quando hai trovato la cartella,
clicca con il tasto destro sulla cartella e poi clicca su Aggiungi come Preferito. Dovresti vedere la tua

cartella nei Preferiti.

Suggerimento: Pud accadere che la cartella aggiunta ai Preferiti abbia un nome molto lungo: non preoccuparti,
clicca con il tasto destro sul percorso e scegli Rinomina Preferito. .. per impostare un nome diverso.

Barre degli strumenti

I tuoi strumenti pil spesso utilizzari possono essere visualizzati in barre degli strumenti per un accesso rapido e
semplice. Ad esempio, la barra degli strumenti Progetto consente di salvare, caricare, stampare e avviare un nuovo
progetto. Puoi personalizzare facilmente I'interfaccia per visualizzare solo gli strumenti che utilizzi pit spesso,
aggiungendo o rimuovendo le barre degli strumenti come necessario tramite il menu :menuselection: Visualizza —>
Barre degli strumenti.

Anche se non sono visibili in una barra degli strumenti, tutti gli strumenti rimangono accessibili tramite i menu.
Ad esempio, se rimuovi la barra degli strumenti Progetto (che contiene il pulsante Salva), puoi comunque salvare la
mappa facendo clic sul menu Progetto e poi su Salva.

L’Area della Mappa
Qui ¢ dove viene visualizzata la mappa e dove vengono caricati i layer. Nell’area della mappa puoi interagire con i

layer visibili: ingrandire/rimpicciolire, muovere la mappa, selezionare elementi e molte altre operazioni che saranno
viste approfonditamente nelle prossime sezioni.

La Barra di Stato

Mostra informazioni della mappa corrente. Ti permette anche di modificare la scala della mappa, la rotazione e vedere
le coordinate del mouse sulla mappa.

Barra strumenti laterale

Normalmente la barra laterale contiene i pulsanti per caricare il layer e tutti i pulsanti per creare un nuovo layer. Ma
ricorda che puoi muovere le barre strumenti ovunque dove ti sia pitt comodo.

2.1. Lesson: Un’introduzione all’'interfaccia 11
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Barra localizzatore

Con questa barra puoi accedere a quasi tutti gli oggetti di QGIS: layer, elementi del layer, algoritmi, segnalibri spaziali,
ecc. Controlla tutte le opzioni nella sezione locator_options del Manuale Utente QGIS.

Suggerimento: Con la scorciatoia Ct r1+K puoi accedere facilmente alla barra.

2.1.2 Try Yourself 1

Prova ad identificare i quattro elementi elencati sopra sul tuo scermi, senza far riferimento al diagramma sopra. Vedi
se riesci ad identificare i loro nomi e le loro funzioni. Diventerai pill familiare con questi elementi man mano che li
userai nei prossimi giorni.

Soluzione

Fai riferimento all'immagine che mostra il layout dell’interfaccia e verifica se ricordi i nomi e le funzioni degli elementi
nella schermata.

2.1.3 Try Yourself 2

Prova a trovare ciascuno di questi strumenti sul tuo schermo. Qual ¢ il loro scopo?

L
2 B0
3. [N
4, BVisualizza

[—]

5.

Nota: Se alcuni di questi strumenti non sono visibili sullo schermo, prova ad abilitare alcune barre degli strumenti
che al momento sono nascoste. Tieni anche in mente che se non c’¢ abbastanza spazio sullo schermo, una barra degli
strumenti puo essere accorciata nascondendo alcuni dei suoi strumenti. Puoi vedere gli strumenti nascosti cliccando
sul bottone con la doppia freccia a destra, in ogni barra degli strumenti ridotta.

Soluzione

1. Salva come
Zoom a layer
Inverti selezione

Visualizzazione on/off

A

Misura linea
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2.1.4 What’s Next?

Ora hai familiarizzato con le basi dell'interfaccia di QGIS, nella prossima lezione vedremo come caricare alcuni tipi
comuni di dati.

2.2 Lesson: Aggiungere i primi layer

Lanceremo l'applicazione, e creeremo una mappa di base da usare per gli esempi e gli esercizi.

Obiettivo di questa lezione: Iniziare con una mappa di esempio.

Nota: Prima di iniziare I'esercizio, QGIS deve essere installato sul tuo computer. Inoltre, dovresti aver scaricato i
sample data da utilizzare.

Lancia QGIS dal suo collegamento sul desktop, da voce di menu, ecc., dipende da come hai configurato I'installazione.

Nota: Le immagini dello schermo per questo corso sono state ricavate con QGIS 3.4 in esecuzione su Linux. A
seconda della tua configurazione, lo schermo potrebbe apparire differente. Comunque, sono disponibili gli stessi
pulsanti, e le istruzioni funzioneranno su ogni sistema operativo. Dovresti ricorrere a QGIS 3.4 (I'ultima versione al
momento della redazione) per usare questo corso.

Iniziamo!

2.2.1 Follow Along: Preparare una mappa

1. Apri QGIS. Dovresti avere una nuova mappa in bianco.

Untitled Project - QGIS [new] (]

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help
[ 187 USs L 03P ERE0S B % 2 m-y [0
BELVo A B ® A
Cror=s “¥  Recent Projects
[P gh= ]
Favorites
» [4] Home

» [/
@ GeoPackage

/ SpatiaLite
@ postals
P MssQL
@ b2
@ WMS/WMTS
» @ XYZTiles
S wes
& WFS
@ ows
& ArcGisMapServer
&) ArcGisFeatureServer
3¢ GeoNode

Layers 2®
< @ ® T |7 3 gy

Q Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate B sale|11 ~| @ Magnifier| 100% < Rotation |0,0° +| VIRender ¢ EPSGi4326 @
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2. Lafinestra di dialogo Data Source Manager ti permette di scegliere i dati da caricare a seconda del tipo di dati.

Lo userai per caricare il tuo dataset: clicca sul pulsante

a Apri Gestore delle Sorgenti Dati

Se non vedi Iicona, controlla che la barra strumenti Gestione della sorgente dati sia abilitata nel menu
Impostazioni » Barre degli strumenti.

Untitled Project - QGIS [new]

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

SHSH: o D ~ —
DEBREEN UL p P (YL~ T ¥ 2 m-e 0
[R|& 5L # E ® 2
A ® :
Brows ©®  Recent Projects
LReX*e
Favoyjtes
» @ Homé
[y -
@ GeoPackyge Data Source Manager | Browser
/ spatiaLite B
@ postals
3o TR
» mssaL Vector FIVATAL0
bB2 ‘. ~ - Favorites
@ WMS/WMTS r—— » [ /media/TRAVAIL/2019/Controle
» @ xvzTiles e » [a] Home
S wes 2% Mesh =
@ WFs . » @ GeoPackage
© ows o Delimited Text / spatiaLite
@ ArcGisMapServer @ Postals
@ ArcGisFeatureServer 4 Geopackage » mssQL
& GeoNode ) @ pB2
7, spatialite » @ WMS/WMTS
» @ XYZTiles
4 PostaresQL & wces
@ wrs
» © ows
@ ArcGisMapServer
@ ArcGisFeatureServer
Layers @ sk GeoNode
AT 3 i .
& wmis/wmts
& wes
a WFS
B3 Arcais Map server
/2 ArcGIS Feature
@4 server
4 GeoNode
Q Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate ¥ scale|1:1 ~ | @ Magnifier | 100%

3. Carica il dataset vettoriale protected_areas.shp:

1.

Clicca sulla scheda Vettore.

. Attiva il tipo di sorgente ® File.

. Premi il pulsante ... vicino a Dataset Vettoriale.

esercizi.

. Clicca su Apri. Vedrai la finestra di dialogo, con il percorso del file immesso.

2| Rotation [00°

7 V/Render @ EPSG4326 @

. Seleziona il file exercise_data/shapefile/protected_areas. shp nella tua cartella degli

14
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Data Source Manager | Vector

B Browser Source Type

\/ Vector . . § §
® File [ Directory (' Database ' Protocol: HTTP(S), cloud, etc.
* Raster
, Encoding System -
Al
e Mesh
Source

* Delimited Text

‘ld GeoPack Vector Dataset(s) 'exercise_data/shapefile/protected areas.shp
4 GeoPackage

;f;_ Spatialite
* PostgreSQL
* MS5QL

082, DB2

m Virtual Layer

ﬁ WMS/WMTS
5@; WCs
g WFS
@ ArcGIS Map
# Server

ArcGIS Feature
Server @Help < Add * Close

6. Qui clicca Aggiungi. 1 dati che hai indicato saranno caricati: potrai vedere un elemento
protected_areas nel pannello Layer (in basso a sinistra) con i suoi elementi visibili nell’area mappa
principale.

*Untitled Project - QGIS [new]
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help

DEBRRESYN O L2L PR RAAEHBIRS &6 -H-a5-5,BE¥ I = [0
LA 4 = %, [ @R 2

Browser @R
LRTHO
Favorites
» [ Home
» [/
@ GeoPackage
/# Spatialite
@ Postcis
> mssQL
& pB2
@ WMS/WMTS
¥ @ XYZTiles
@ wcs
& WFS
© ows
& ArcGismapserver
& ArcGisFeatureServer
¢ GeoNode

Layers (S]]

o« @ ® T &- A0
[l protected areas

Q Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate|20.3631,33.8948 | ¥ Scale 1:76050 ~ | & Magnifier | 100% | Rotation |0,0° | |¥| Render & EPsc43ze @
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Congratulazioni! Ora hai una mappa di base. Ora ¢ un buon momento per salvare il tuo lavoro.

‘
1. Clicca sul pulsante Salva Progetto 'L

2. Salva la mappa in una cartella solution vicino alla cartella exercise_data e chiamala basic_map.
ggz.

2.2.2 Try Yourself

Ripeti i passi precedenti per aggiungere alla mappa i vettori places.shp e rivers. shp dalla stessa cartella
(exercise_data/shapefile).

Soluzione

Nell’area principale della finestra di dialogo dovresti vedere molte forme con colori diversi. Ogni forma appartiene a
un layer che puoi identificare dal suo colore nel pannello di sinistra (i tuoi colori potrebbero essere diversi da quelli
sotto)

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help
0 BERESXY O 2p m DD G/ IR @& EE %I =) T
BV, AW / P R W CR Y @& e * %

Layers (&lE)
« B @ T &vARXO

rivers

v/ * places

v [ ] protected_areas

Layers = Browser Y

| Rotation |0.0° +||¥| Render % EPsCi4326 @

L Type to locate (Ctrl+K) Coordinate | 20.4061,33.8952 | 9§ Scale| 1:108708 ~ | @ Magnifier| 100%

Fig. 2.1: Una mappa di base

2.2.3 Follow Along: Caricare dati vettoriali da un database GeoPackage

I database permettono di immagazzinare un gran volume di dati fra loro associati in un solo file. Potresti gia conoscere
sistemi di gestione dei database (DBMS) come Libreoffice Base o0 MS Access. Anche le applicazioni GIS possono
far uso di database. DBMS specifici per GIS (come PostGIS) hanno funzioni aggiuntive, perché hanno bisogno di
gestire dati spaziali.

Il formato aperto GeoPackage ¢ un contenitore che permette di immagazzinare dati GIS (vettori) in un singolo file.
Al contrario del formato ESRI Shapefile (p.e. il dataset protected_areas. shp caricato poco fa) un singolo
file GeoPackage pud contenere dati diversi (sia vettoriali che raster) in diversi sistemi di coordinate, sia tabelle di
informazioni spaziali; tutte queste caratteristiche permettono di condividere i dati facilmente evitando duplicazioni.

Per caricare un vettore da un GeoPackage, ¢ prima necessario creare la connessione con €sso:

1. Clicca sul pulsante % Apri Gestore Sorgenti Dati
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2. Sulla sinistra clicca sulla scheda @] GeoPackage.

3. Clicca sul pulsante Nuovo e cerca il file training_data.gpkg nella cartella exercise_data
precedentemente scaricata.

4. Seleziona il file e premi Apri. Il percorso del file viene aggiunto alla lista delle connessioni Geopackage, ed
appare nel menu a scomparsa.

Ora puoi aggiungere a QGIS qualunque layer da questo GeoPackage.

1. Clicca sul pulsante Connetti. Nella parte centrale della finestra dovresti vedere la lista di tutti i vettori contenuti
nel file GeoPackage.

2. Seleziona il vettore roads e clicca sul pulsante Aggiungi.

Data Source Manager | GeoPackage

B srowser Connections
- ¢ Vector training_data.gpkg@/media/sf_GitHub/QGIS-Training-Data/exercise_data/training_data.gpkg -
¢ Raster New Remove
XU/
=z Mesh Table * Type Geometry column Sql
Delimited Text ~ /media/sf_GitHub/QGIS-Training-Data/exercise_data/training_data.gpkg
* buildings = MultiPolygon geom
roads " Linestring geom
4™ SpatiaLite
- PostgreSQL
+ MSSQL
0E2 pB2
m Virtual Layer
t& WMS/WMTS
-Z@:; WCS
.y WFS ] D

B
Also list tables with no geometry

"?}}_ ArcGIS Map Server

ArcGIS Feature SEANCE TR

&% server
s GeoNode @Help Set Filter «f Add ¥ Close

Un vettore roads viene aggiunto al pannello Layer con gli elementi visibili nell’area mappa.
3. Clicca su Chiudi.

Congratulazioni! Hai caricato il primo vettore da un GeoPackage.

2.2.4 Follow Along: Caricare dati vettoriali da un database SpatiaLite Database
con il browser

QGIS da accesso a molti altri formati di database. Come GeoPackage, il formato database SpatiaLite & un’estensione
della libreria SQLite. L’aggiunta di un vettore da un fornitore SpatiaLite segue le stesse regole sopra descritte: Creare
una connessione —> Abilitarla —> Aggiungere i(1) layer.

Questo ¢ uno dei modi per aggiungere dati SpatialLite alla tua mappa, esaminiamo un altro potente metodo per
aggiungere dati: il Browser.

1. Clicca sull'icona g per aprire la finestra del Data Source Manager.

2. Clicca sulla scheda = Browser.
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E Browser
q_ Vector

4 Raster
_-!:_ Mesh

- Delimited Text
"ﬁ GeoPackage
i’:_ SpatiaLite

& PostgresQL

- MSSQL
D2, B2

m Virtual Layer

\’ﬁ WMS/WMTS
E,; WCS

..‘_WFS

v 5
%A ArcGIS Map Server

ArcGIS Feature
Server

» GeoMNode

. In questa scheda puoi vedere tutti i dischi di archiviazione collegati al tuo computer e le voci per la maggior
parte delle schede a sinistra. Queste permettono un accesso rapido ai database o alle cartelle collegate.

Per esempio, clicca sullicona a scomparsa vicino all’elemento 0 GeoPackage. Vedrai il file
training-data.gpkg precedentemente connesso (ed i suoi vettori, se espanso).

Clicca col tasto destro f SpatiaLite e seleziona Nuova connessione....

. Esplora fino alla cartella exercise_data, seleziona il file landuse.sglite e clicca Apri.
Nota che ¢ stato aggiunto I'elemento @ landuse.sqglite sotto SpatialLite.

. Espandi I'elemento g landuse.sqlite.

. Fai doppio click sul vettore |-~ landuse o seleziona e trascina il vettore sull'area mappa. Un nuovo vettore &
aggiunto al pannello ed i suoi elementi sono mostrati sull’area mappa.

Data Source Manager | Browser

Browser
QESTHO
- Favorites
» [¥% Project Home
» [a] Home
» [0/
~ @ GeoPackage
= = training_data.gpkg
-~ buildings
Y roads
~ / Spatialite
* = landuse.sqlite

@ Postcis
» mssqQL
£ pe2
@ WMS/WMTS
v ® XYZ Tiles

#* OpenStreetMap
@& wcs
@ WFs
@ ows
& ArcGisMapServer
& ArcGisFeatureServer
#¢ GeoNode

Suggerimento: Abilita il pannello Browser in Impostazioni » Pannelli » ed usalo per aggiungere i tuoi dati. E una
scorciatoia per la scheda Gestore sorgente dati » Browser, con le stesse funzionalita.

Nota: Ricorda di salvare spesso il tuo progetto! Il file del progetto non contiene i dati, ma ricorda quali vettori sono
stati caricati nella mappa.

18
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2.2.5 Try Yourself Caricare altri dati vettoriali

Carica i seguenti dataset dalla cartella exercise_data nella mappa usando alcuni dei metodi appena visti:
* buildings

* water

Soluzione
La tua mappa dovrebbe avere sette layer:
e protected_areas
* places
* rivers
* roads

e landuse

buildings (preso da training_data.gpkg)e

e water (preso da exercise_data/shapefile).

2.2.6 Follow Along: Riordinare i Vettori

I vettori nella lista Layer sono disegnati sulla mappa in un determinato ordine. Il vettore in fondo alla lista & disegnato
per primo, e quello in cima per ultimo. Cambiando 'ordine nella lista, cambia I'ordine con cui sono disegnati.

Nota: Puoi modificare questo comportamento usando il checkbox Controllo ordine di visualizzazione sotto il pannello
Ordine Layer. Comunque per il momento non vedremo questa funzione.

In questo momento l'ordine con cui i vettori sono caricati sulla mappa probabilmente non & logico. E possibile che il
vettore roads sia completamente nascosto da altri vettori sopra di esso.

Per esempio, questo ordine dei vettori. ..

Layers (=]ES]
o ([ @ T € (£ S !

v [ water

v! [[] buildings

v/ [ landuse

v| — roads

v — rivers

v| * places

v [] protected_areas

... avrebbe come risultato che roads e places sarebbero nascosti perché finiscono sotfo i poligoni del vettore landuse.
Per risolvere il problema:
1. Clicca e trascina un vettore nella lista Layer.

2. Riordinali per ottenere questo:
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basic_map - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DEARRERY OBALLAHPPLAAREDNRE &6 K-N-5,0E I m- -
REV.A® # /B R S@<0 0 “qE%% 3 s ® @

Layers B
o & o T v
places
v/ — roads
v| — rivers
v! [ buildings
V! [ water
v| [] protected_areas
v/ [l landuse

Layers | Browser

Q Type to locate (Ctrl+K) - Cnn’rdinala 20.4981,33.9741 |9 scale| 1:56077 ~| @ Magniﬁer Rotation | 0.0% :I v Render ¢ EPSG4326 @
Vedrai ora che visualmente la mappa avra pill senso, con roads e buildings visibili sopra i poligoni landuse.

2.2.7 In Conclusion

Ora sono stati aggiunti i vettori necessari da diverse sorgenti ed ¢ stata creata la mappa di base!

2.2.8 What’s Next?

Ora sei familiare con le funzioni base del pulsante Apri Gestore sorgenti dati, e tutti gli altri? Come opera questa
interfaccia? Prima di proseguire, vediamo alcune interazioni di base dell'interfaccia QGIS. Questo ¢ I'argomento
della prossima lezione.

2.3 Lesson: Navigare I'area della mappa

Questa sezione si concentra sugli strumenti di navigazione base di QGIS utilizzati per navigare I'area della mappa.
Questi strumenti permetteranno di esplorare in modo visuale i vettori a diverse scale.

Obiettivo di questa lezione: Imparare ad utilizzare gli strumenti Sposta e Zoom all'interno di QGIS e conoscere la
scala della mappa.

2.3.1 Follow Along: Strumenti di navigazione di base

Prima di imparare come navigare all’interno dell’area mappa, aggiungiamo alcuni vettori da esplorare durante questa
esercitazione.

1. Apri un nuovo progetto vuoto usando i passi gia visti in Create a Map, carica nel progetto i vettori gia visti
protected_areas, roads e buildings. il risultato dovrebbe essere simile a a quello in Fig. 2.2
riportato di seguito (i colori non hanno importanza):
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Q

O R O LL PP A LI
qQV.Am @ ./
9 12 px

Browser (=]
OR2THO

v [0 VirtualBox
vscode
3D Objects
Anaconda3
AppMods
Autodesk
Contacts
Desktop
Documents

Downloads

Dropbox (BOSTOM UNIVERSITY)
1 eclipse

+ [ eclipse-workspace

R )2
DoomnoooooOol

—

Layers

o i ® T &~ i [
v roads
v| [ buildings
v| [ protected areas

L Type to locate (Ctrl+K) 1legr 4 20.2255-34.0416 | ¢ 1:119950 |~ | @ r|100% $ 3 00¢ 3| V| Render @ gpsGi43ze @

Fig. 2.2: Aggiunti areas, roads, e buildings

Vediamo prima come usare lo strumento Sposta.

1. Nella Barra navigazione mappa, assicurati che il pulsante @ Sposta Mappa iq attivato.
2. Muovi il mouse al centro dell’area mappa.
3. Clicca e tenendo premuto, trascina il mouse in ogni direzione per spostare la mappa.

Poi, ingrandiamo per avere una visione ravvicinata di quello che abbiamo importato.

1. Nella Barra navigazione mappa, clicca sul pulsante ¢~ ngrandisci,

2. Muovi il mouse all’angolo superiore sinistro dell’area dove c’¢ la densita maggiore di edifici e strade.
3. Clicca col pulsante sinistro e tieni premuto.

4. Poi trascina il mouse, che creera un rettangolo e coprira 'area densa di edifici e strade (Fig. 2.3).
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Fig. 2.3: Ingrandisci

5. Rilascia il pulsante del mouse. Questo ingrandira Iarea selezionata con il rettangolo.
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@ *Untitled Project - QGIS — O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

DoBRRY OPPL,HAPPD " QL RBLORC &¢ -KN-8-GEE -~
WOVo A MB V)R R-ZT <o B =g = - @ & H
D } '[12 2] px - | 'T’ -

Browser (=]
QRETHO

b [ VirtualBox =
v [ wscode

b [ 3D Objects
+ [ Anaconda3
+ [ AppMods

v [ Autodesk
»

v

»

Y

»

»

[ Contacts

5 Desktop

[1 Documents 7

[ Downloads L= T

1 Dropbox (BOSTOMN UNIVERSITY) -

[ eclipse ]
|+ [ eclipse-workspace
Layers =] . X
i » T &8 7 O i

— roads : 7.6 -
M buildings ' - ol .-
[T protected areas ;

1]

| & Type tolocate (Ctri+K) | 1 204849,-33.9843 |¥ /132458 v | @ r[100% |5 3 [00°  [5][v/Render @ ePsciaize @

6. Per rimpicciolire, seleziona il pulsante }9 Rimpicciolisci 6§ esegui la stessa azione fatta per ingrandire.
QGIS salva nello storico le azioni di spostamento, ingrandimento e rimpicciolimento. Questo permette di tornare ad

una visualizzazione precedente.

1. Nella Barra navigazione mappa, clicca sul pulsante ja Zoom Precedente  ner tornare alla visualizzazione
precedente.
2. Clicca sul pulsante ;a Zoom Successivo per andare avanti nello storico.
A volte dopo aver esplorato i dati, ¢ necessario reinizializzare la visualizzazione per I'estensione di tutti i vettori.
Invece di provare a Rimpicciolire pill volte, QGIS mette a disposizione un pulsante per questa azione.
1. Clicca sul pulsante n Zoom Completo,

Quando ingrandisci e rimpicciolisci, nota che il valore Scala nella Barra di stato cambia. Il valore Scala rappresenta
la scala della mappa. In generale, il numero a destra di : rappresenta quante volte I'oggetto che stai vedendo nell’area
mappa ¢ pitu piccolo dell’'oggetto reale.
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Coordinate  20.6324,-34.0757 - Scale 1:128472 ~ | & Magnifier 100% +| Rotation |0.0° 5| v/ Render X @

Puoi anche usare questo campo per impostare manualmente la Scala della mappa.
1. Nella Barra di stato, clicca sul testo Scala.

2. Scrivi 50000 e premi Invio. Questo ridisegnera gli elementi nell’area della mappa secondo la scala che hai
impostato.

3. In alternativa, clicca sulla freccia del campo Scala per vedere le scale predefinite.

£
1:1000000 =

1:500000
1:250000
1:100000
1:50000
1:10000
1:5000
1:2500
1:1000 '~
b Scale|1:50000 v

4. Seleziona 1:5000. Questo aggiornera la scala della mappa nell’area mappa.

Ora conosci le basi della navigazione dell’area mappa. Consulta il Manuale Utente in Zoom e Pan per imparare metodi
alternativi di navigare I'area mappa.

2.3.2 In Conclusion

Conoscere come navigare I'area mappa ¢ importante, permette di esplorare ed esaminare visualmente i vetttori.
Questo dovrebbe essere fatto per un’esplorazione iniziale dei dati, o per verificare il risultato di un’analisi spaziale.

2.4 Lesson: Simbologia

La simbologia di un vettore ¢ il suo aspetto visuale sulla mappa. La forza del GIS rispetto ad altri modi di rappresentare
dati con aspetti spaziali ¢ che con il GIS si ha una rappresentazione visuale dinamica dei dati con cui stai lavorando.

Quindi, I'aspetto visuale della mappa (che dipende dalla simbologia dei singoli vettori) ¢ molto importante. L’utente
finale delle mappe che si producono deve essere in grado di capire semplicemente cosa la mappa rappresenti. E inoltre
molto importante che tu possa essere in grado di esplorare i dati con cui si sta lavorando, ed una buona simbologia
aiuta molto.

In altre parole, avere una buona simbologia non & un lusso. Infatti, ¢ essenziale per te utilizzare il GIS in maniera
adeguata e produrre mappe ed informazioni che gli utenti possano essere in grado di utilizzare.

Obiettivo di questa lezione: Essere in grado di creare qualsiasi simbologia si voglia per qualsiasi vettore.
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2.4.1 Follow Along: Cambiare i colori

To change a layer’s symbology, open its Layer Properties. Let’s begin by changing the color of the 1anduse layer.
1. Right-click on the 1anduse layer in the layers list.

2. Seleziona I'elemento Proprieta... nel menu che appare.

Nota: Per impostazione predefinita, puoi accedere alle proprieta del vettore tramite doppio clic sul vettore
nella lista dei vettori.

Suggerimento: Il pulsante d all'inizio del pannello Layer apre il pannello Simbologia. Puoi usare questo
pannello per cambiare alcune proprieta del vettore: le modifiche vengono applicate immediatamente!

3. Nella finestra Proprieta Layer, seleziona la scheda d Simbologia:

Layer Properties - landuse | Symbology

- |

| = single symbol
@ nformation | e |8

[ simple fill
33 source
R\
& symbology
€3 Labels
B Mmasks Unit | Millimeters |
= Opacity J[1000% |2
1 Diagrams —~
Color | H
N# 3D View
E Fields
E Attributes Form | 2. Favorites - e
Joins
ﬁ Auxiliary Storage -| -
@ Actions ) ) . . .
= gradient gray 3 fill hashed black / hashed black,  hashed black X outline blue outline green outline red
. L
- Display plasma
’ . r
y Rendermg : @ - - -
i L
Variables
> outline xpattern pattern dot pattern zelda simple blue fill  simple greenfill  simple red fill
B Metadata black
" Dependencies = |save Symbol... | Advanced ~|
Legend P Layer Rendering
& qais server ~| @Help || style - | /Apply || % cancel |’ J oK ]

4. Clicca il pulsante di selezione colore vicino all’etichetta Colore. Apparira una finestra di selezione colore
standard.

5. Seleziona un colore grigio e fai clic su OK.

6. Fai nuovamente clic su OK nella finestra Proprieta Layer, e vedrai il cambiamento di colore applicato al vettore.
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2.4.2 Try Yourself

Change the color of the water layer to light blue. Try to use the Layer Styling panel instead of the Layer Properties
menu.

Soluzione

* Verifica che i colori stiano cambiando come ti aspetti che cambino.

« It is enough to select the water layer in the legend and then click on the ‘& Open the Layer Styling panel o
Change the color to one that fits the water layer.

symbology - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEERRRY L2 HPPLAARENR Q6 M-E-%EE I =- M-

LA /FBRR-B T8 6 =qHuE2gss @ 2 B
Layers ® Layer Styling ®
o @l e T e -3 » (= water -
N & = Single symbol -
1] || simple Fill
v || water
[
v [] landuse
Ea O Ay
Unit | Millimeter =
OpaCity e—— | 100.0% |+
Color
g . Favorites a|-| i

b Layer Rendering

Layers | Browser b v| Live update | « Apply

2 Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.5265-33.9850 |5 Scale 1:50008 ~ | @ Magnifier 100% < Rotation |0.0°

%[V Render & EPSG4326 @

Se vuoi lavorare solo su un layer alla volta e non vuoi che gli altri layer ti distraggano, puoi nascondere un layer
cliccando sulla casella di controllo accanto al suo nome nell’elenco dei layer. Se la casella ¢ vuota, allora il layer ¢
nascosto.

2.4.3 Follow Along: Cambiare la Struttura del Simbolo
Tutto questo & molto utile, ma la simbologia di un vettore comprende molto di pit che il semplice colore. Vogliamo
ora eliminare le linee tra differenti aree di uso del suolo in modo da rendere la mappa meno ingombra alla vista.
1. Open the Layer Properties window for the 1anduse layer.
Sotto la scheda ‘& Simbologia, vedrai lo stesso tipo di finestra. Questa volta, comunque, farai qualcosa di
piu di un veloce cambio di colore.

2. Nell’albero simboli del vettore, espandi la lista a scomparsa Riempimento e seleziona I'opzione Riempimento
semplice.

3. Clicca sulla lista a scomparsa Stile tratto. All'inizio, dovrebbe mostrare una breve linea e le parole Linea
continua.

4. Cambialo con Nessuna linea.
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Layer Pro ies - landuse — Symbology
| single symbol - |
fi Information 3 ~ [ Fill | @ |
[ simple Fill
;-':‘- Source —
|Cd) | &)
Qf Symbology
€I Labels
BB Masks symbol layer type| Simple Fill - |
Sy 30 View Fill olor N | €,
'. Diagrams Fill style |- Solid = | =8
i oo stroke color N | =,
E Attributes Form stroke width |0'260000 = |'| |M|II|meter5 M | 1=
: Stroke style | Mo Line - | el
Joins
. Join style |a Bevel hd | L=l
£ ) Auxiliary Storage
x | 0,000000 | ——
&} Actions Offset |Mi|limeters - | L=l
y | 0,000000 |: -
- Display
¢_' Rendering V| Enable symbol layer €=, Draw effects
“ Temporal P Layer Rendering
Variables = | B Aide | | Style '| v Ok l |\/ﬁppliquer | | & Annuler |

5. Clicca OK.

Now the 1anduse layer won't have any lines between areas.

2.4.4 Try Yourself

* Change the water layer’s symbology again so that it has a darker blue outline.

* Change the rivers layer’s symbology to a sensible representation of waterways.

Ricorda: puoi usare il pulsante d Apri il pannello Stile Layer & yedere tutte le modiche istantaneamente. Il pannello ti
permette anche di annullare singole modifiche modificando la simbologia di un vettore.

Soluzione

La tua mappa dovrebbe ora assomigliare a questa:
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symbology - QGIS 0

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEEARRERY (USLPLAHPPLAEHENRE € R-N-FEE I =-° T

=] o 7y = a a abe] Cabgl abel Cabe %
ﬂ@\/;/%ﬁ y v B / iR I E o o [Ey =g =g g @ -] 5 4
@® Layer Styling =[]
® /" rivers -
& = Single symbol -
v b 5 — Simple line
- [y
8 ' K
- 3
Q & O allw
{
= e unit  Millimeter x|~
. Opacity “i[1000% |+
’ color | NN
Wwidth | 0.36000 ERES
<. Favorites a |- a
» Layer Rendering
Layers | Browser b e V| Live update | « Apply
Q Type to locate (Cerl+K) Coordinate  20.3963-34.0335 | 9§  Scale | 1:51337 ~ | @ Maagnifier| 100% 2| Rotation |0.0° || Render ¢ EPSG:4326 @

Se sei un utente di livello principiante, puoi fermarti qui.
* Usa il metodo di cui sopra per cambiare i colori e gli stili per tutti i layer rimanenti.

* Prova a usare colori naturali per gli oggetti. Per esempio, una strada non dovrebbe essere rossa o blu, ma pud
essere grigia o nera.

* Sentiti anche libero di sperimentare con diverse impostazioni Stile riempimento e Stile tratto per i poligoni.

symbology - QGIS o
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DoBRREY O PLAHPPLAALGBINS @ H-N-LEEH I = [0

i =N B 7y = 2 o @ <bs| Gbgl <l g ..
@V A g B / #Z o ¢ B B @ & [ =g B [ TG R « K
Layers B - Layer Styling (=[]
|l ® T &6 » £ 7 buildings h
v B places = Single symbol ~
v/ — roads
v — rivers
v/ [l buildings
v! [] water

L 2oc) _
M simple Fill .

v landuse

v || protected_areas ) ‘..’ ; . [ "l

) B NIAS
=
L unit  Millimeter Mis

Opacity _1/100.0 % ~

Color W

. Favorites a|-| &

» Layer Rendering
Layers | Browser / h|| @ v Liveupdate | « Apply
Q Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.5355-33.9815 | Scale 1:53664 ~ | @ Magnifier 100% = | Rotation |0.0° 5|/ Render @ Epsc43z6 @
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2.4.5 Follow Along: Visibilita Basata sulla Scala

Alcune volte puoi avere un vettore che non ¢ adatto per una certa scala. Ad esempio, un insieme di dati di tutti i
continenti potrebbe avere poco dettaglio, e non molto accurato a livello di strada. Quando cid accade, potresti voler
nascondere I'insieme di dati alle scale inappropriate.

Nel nostro caso, possiamo decidere di nascondere gli edifici a scale piccole. Questa mappa, per esempio. ..

symbology - QGIS %

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEARREN UL LLPHPPRKLABEORS @6 -N-N-588 Z & -0 [0~
RV W V/JBRR-Z 0> B =By E e @A « X

Layers @&
« il ® T &~ »
vl = places
V| — roads
V| — rivers
v [7] bulldings
v/ [ | water

I protected_areas

v landuse

Layers = Browser

Q Type to locate (Ctrl+K) sordinal| 20.7122-33.9589 | zal|1:150104 |~ | & agnifi 100% 2| otatic |0.0° | ¥ Render % EPSGid3z6 @

... non & molto utile. Gli edifici sono difficili da distinguere a questa scala.
Per abilitare la visualizzazione basata sulla scala:

1. Open the Layer Properties dialog for the buildings layer.

2. Attiva la scheda f Visualizzazione.
3. Abilitala visualizzazione dipendente dalla scala nella casella di controllo Visualizzazione Dipendente dalla Scala

4. Cambia il valore Minimoin 1:10000.
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Layer Properties - landuse — Rendering

w v Scale Dependent Visibility

fi esifEn Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)
1:10000 - | | &R~ 0 ~ | |&R|-
;{s} Source ﬁ ﬁ)
-‘\. symbology v Simplify Geometry
a3 Label Mote: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies
abels

Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 2| pixels
€D masks - ) -

Simplification algorithm Distance -~
"I
N D View Simplify on provider side if possible {(Not supported)
Sl oy - - . - . . . -

1 Diagrams Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -

E el b Fixed Reference Scale
E Attributes Form P Selections

Force layer to render as a raster (may result in smaller export file sizes)
Joins
Refresh layer at interval

-

Auxiliary Storage

1O,

Actions

Display

a- Temporal

VELEL

Refresh layer on notification Only if message | |

-

10 Elevation

i Aide Style - v Ok « Appliquer | | & Annuler

5. Clicca OK.

Test the effects of this by zooming in and out in your map, noting when the buildings layer disappears and
reappears.

Nota: Puoi usare la rotella del mouse per aumentare il livello di zoom. Alternativamente, utilizzare gli strumenti di
zoom per fare zoom su una finestra:

e

2.4.6 Follow Along: Aggiungere Livelli Simbolo
Ora che sai come modificare una simbologia semplice per i tuoi vettori, il passo successivo ¢ creare una simbologia
pitt complessa. QGIS permette di farlo utilizzando i livelli simbolo.

1. Go back to the 1anduse layer’s symbol properties panel (by clicking Simple fill in the symbol layers tree).

In questo esempio, il simbolo corrente non ha bordo (p.e. usa lo stile del bordo Nessuna linea ).
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Laye es - landuse — Symb

| Z single symbol

fi Information ~ [ Fill |@|
[ simple Fill

T
S 2@
d Symbology
€I Labels

A3 Symbel layer type| Simple Fill hd
€lB Mask y yer type| Simp
g 30 view Fill color . | €
'. Diagrams Fill style |- Solid = | L=
g reos stroke color O | <.
E Attributes Form stroke width |0,260000 = |'| |M|II|meter5 M | 1=

: Stroke style | Mo Line - | el

Joins
. Join style |a Bevel hd | L=l
£ ) Auxiliary Storage
x | 0,000000  ——
&} Actions Offset |Mi|limeters - | L=l
’ y | 0,000000 A
. Display
& ’ Rendering V| Enable symbol layer ], Draw effects
ﬁ Temporal b Layer Rendering
Variables = | B Aide | | Style '| v Ok l | « Appliquer | | & Annuler |

2. Nell’albero seleziona Riempimento e clicca il pulsante Ifl-l:l-l:| Aggiungi layer simbolo T 5 finestra cambiera mostrando
qualcosa di simile a questo, con un nuovo simbolo aggiunto:
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Layer Properties - landuse | Symbology .

= Single symbol =
G’ Information ~ H Fill
Simple Fill =l
33 source [X simple Fill .
' =E
& symbology
€@ Labels
symbol layer type Simple Fill -
D Masks 4 ver typ s
. i O
S Fill color [=h
Fill style I solid -
WF 3D View 2 &
stroke color | [ - <.
E Fields
Stroke width | 0,260000 @ |7 |Millimeters K =N
E Attributes Form —
Stroke style | ——Solid Line - | €
Joins Join style 1 Bevel K=
ﬁ Auxiliary Storage x | 0,000000 -
Offset Millimeters -
{;@ Actions y | 0,000000 =
® oisplay v| Enable symbol layer 4=, Draw effects
Qj;/ Rendering
» Layer Rendering
e dblee @Help Style -~ «/Apply || % cCancel / OK

-

Potra apparire di un colore diverso, per esempio, ma questo sara cambiato.

Ora c’¢ un secondo livello di simbolo. Essendo un colore pieno, nascondera completamente il precedente tipo di
simbolo. Inoltre, ha uno stile di bordo Linea continua, che non vogliamo. Chiaramente questo simbolo deve essere
cambiato.

Nota: E importante non confondere tra un layer di mappa ed un layer di simbolo. Un layer di mappa & un vettore
(o raster) che ¢ stato caricato nella mappa. Un layer di simbolo ¢ parte del simbolo usato per rappresentare il layer
di mappa. In questo corso ci si riferisce al layer di mappa semplicemente con vettore, ma un layer di simbolo sara
sempre chiamato livello di simbolo, per evitare confusione.

Con il nuovo livello di simbolo Riempimento semplice selezionato:
1. Imposta lo stile del bordo a Nessuna linea, come prima.

2. Cambia lo stile di riempimento in qualcosa di diverso da Pieno o Vuoto. Per esempio:
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[T rties - landuse — Symbology v oA X
&[S singlesymbol =
(3 information ] - & Fin ||
I simple Fill =[v
S mple i (=) (V]
AW Source I simple Fill =
| (&)
d Symbology
€3 Labels
B Masks Symbol layer typel Simple Fill = |
N 30 View Fill color S - €
'I Diagrams Fill style H:Hi Cross - | S
g oo stroke color |
E ., — Stroke width 0,260000 a |,,| | Millimeters = | L =8
Stroke style | Mo Line - | L el
Joins
. Join style |“ Bevel = | el
£ ] Auxiliary Storage
x | 0,000000 [ —
B} Actions Offset |Mi|limeter5 - | el
y | 0,000000 s
- Display
V| Enable symbol layer =], Draw effects
4 Rendering
ﬁ Temporal b Layer Rendering
) = | B Aide | | Style '| v Ok l |\/ﬁppliquer | | © Annuler |

3. Clicca OK.

Ora puoi vedere i risultati ed aggiustarli se necessario. Puoi anche aggiungere livelli di simbolo aggiuntivi e creare un
tipo di trama per il tuo vettore.

O |- |
4 simple Fill
IF simple Fill
] simple Fill

E divertente! Ma probabilmente ci sono troppi colori per usarlo in una mappa vera...
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2.4.7 Try Yourself

Remembering to zoom in if necessary, create a simple, but not distracting texture for the buildings layer using
the methods above.

Soluzione

Customize your buildings layer as you like, but remember that it has to be easy to tell different layers apart on
the map.

Ecco un esempio:

symbology - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEBRGEREY U2, 2 RPPALRREMNME & -S-N-BE X -
T N i I ® 2

a@Visw /BR&-Z @

Layers 3 &
o @l ® T &, B O

v/ * places

v| — roads

V| — rivers

v [ buildings

v| [ ] water

v/ [ ] protected_areas

v landuse

on
[T}
[l

Layers & Browser

Q Type to locate (CErl+K) - 0° +| v/ Render % EpsG432e @

2.4.8 Follow Along: Ordinare i livelli di simbolo

Quando i livelli di simbolo sono visualizzati, sono disegnati in sequenza, in modo simile a come sono disegnati i
vettori di mappa. Questo significa che in alcuni casi, avendo molti livelli di simbolo in un unico simbolo, si possono
avere risultati inaspettati.

1. Give the roads layer an extra symbol layer (using the method for adding symbol layers demonstrated above).
2. Definisci per la linea base uno Spessore tratto di 1 . 5 e un colore nero.
3. Definisci per il nuovo livello in alto uno spessore di 0 . 8 e un colore bianco.

Noterai che succede questo:
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)

BN\

Bene, le strade ora hanno una simbologia tipo strada, ma vedrai che le linee si sovrappongono ad ogni incrocio. Non
¢ quello che vogliamo!

Per evitare che ci0 avvenga, puoi ordinare i livelli di simbolo e percio controllare 'ordine con cui i diversi livelli di
simbolo vengono disegnati.

Per cambiare I'ordine dei livelli di simbolo:
1. Seleziona il primo livello Linea nell’albero dei livelli di simbolo.

2. Clicca su Avanzato » Livelli Simbolo... nell'angolo in basso a destra della finestra.

Layer Properties - training_data — roads — Symbology

= Single Symbol

(2 Information ~ = Line e
Simple Line
‘?\:\} Source = Simple Line
&¢ symbology
€ Labels
€D Masks color | (N (-
.,“ 3D View Opacity 100,0 % =y =l
. Width | 1,50000 < | | Millimeters MR EE
Diagrams
E Fields O, Favorites a|~| 8t
. Attributes Form Default
Joins
------------------------ =—
ﬁ Auxiliary Storage
{.@ Actions dash black dash blue dash green dash red effect emboss —

@ oisplay | =

"/ Rendering

p Layer Rendering

0 Temporal —| BlAide Style ~
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Si aprira una finestra come questa:

symbol Levels S

Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered. The numbers
in the cells define in which rendering pass the layer will be drawn.

@Help oK

-

* Cancel &

=

3. Abilita la casella di controllo i Abilita livelli simbolo. Poi puoi impostare I'ordine dei livelli di ogni simbolo
inserendo il corrispondente numero di livello. O ¢ il livello piu basso.

Nel nostro caso, vogliamo attivare I'opzione, come questa:

symbol Levels 0

v| Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered. The numbers
in the cells define in which rendering pass the layer will be drawn.

Layer O Layer 1

—_ = ) 1

@Help % Cancel

7
-
(o
-~

Cio disegnera la linea bianca sopra gli spessi bordi neri:
4. Clicca OK due volte per ritornare alla mappa.

La mappa apparira come questa:
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N

Quando hai fatto, ricorda di salvare il simbolo stesso per non perdere il tuo lavoro se cambi nuovamente il simbolo
in futuro. Puoi salvare lo stile del simbolo corrente cliccando il pulsante Salva Stile... in fondo alla finestra Proprieta
vettore. Useremo il formato QGIS QML Style File.

Salva il tuo stile nella cartella solution/styles/better_roads.qgml. Puoi caricare uno stile salvato
precedentemente in ogni momento, cliccando il pulsante Carica Stile.... Prima di cambiare uno stile, tieni a mente
che ogni stile non salvato viene perso.

2.49 Try Yourself

Change the appearance of the roads layer again.

Fai le strade gialle e strette, con un sottile contorno grigio tenue e una linea sottile nera nel mezzo. Ricorda che potresti
dover cambiare 'ordine di disegno dei livelli con la finestra Avanzate w» Livelli Simbolo....

Soluzione

Per realizzare il simbolo richiesto, hai bisogno di tre livelli di simbolo:
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Layer Properties - roads (triple_levels) | Symbology

| & single symbol -
@ information gd _—tLine |
— Simple line
A% source simple line
= Simple line
& symbology
€2 Labels —
| | ollallv
- e
d Diagrams
~ Unit  Millimeter -
Ny 3D View Opacity 1/100.0% |+
E SourceFields eyl ]
Attributes <
Form width | 2.10000 2 a
Joins
. Auxiliary | @ Favorites a -8
&1 storage -
@ Actions
N - e e eeeeee oy ——
. Display
* Rendering dash black dash blue dash green dash red effect emboss effect neon
Variables [l |save Ssymbol| | Advanced ~|
ah Metadata
P Layer Rendering
T Dependencies .| @Help || style - | «/Apply || %cancel |’ oK ]

Il livello piu1 basso del simbolo ¢ un’ampia linea continua grigia. Sopra di essa c’¢ una linea continua gialla leggermente
piu sottile e infine un’altra linea continua nera piu sottile.

Se i tuoi livelli di simbolo assomigliano a quelli di cui sopra, ma non stai ottenendo il risultato che vuoi:

1. Controlla che i tuoi livelli di simbolo abbiano un aspetto simile a questo:

Symbol Levels

v Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1 Layer
= =0 1 —2
[] >
| @Help | | % cancel |[ « OK ]

2. Ora la tua mappa dovrebbe apparire cosi:
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2.410 Try Yourself

I livelli di simbolo funzionano anche per i livelli classificati (p.e. livelli con simboli multipli). Dato che non abbiamo
ancora spiegato la classificazione, lavorerai con dei dati elementari pre-classificati.

1. Create a new project and add only the roads dataset.

2. Applica al layer il file di stile advanced_levels_demo.qgml fornito in exercise_data/styles.
Questo puo essere fatto attraverso il menu a tendina Simbologia » Stile in fondo alla finestra di dialogo Proprieta

layer.
3. Ingrandisci 'area Swellendam.

4. Usando i livelli di simbolo, assicurati che i bordi dei livelli stiano uno dentro I'altro come nell'immagine
seguente:
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R WSW) ogd]
) \\?\'{’? Z /& = > —
P e NG

KK

S P

Soluzione

1. Regola i tuoi livelli di simbolo su questi valori:

Symbol Levels X

¥| Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1
T Trunk | 3
—|Tertiary LI 2
= Unclassified == 0 1

@Help % cancel

1. Sperimenta con valori diversi per ottenere risultati differenti.

2. Apri di nuovo la tua mappa originale prima di continuare con il prossimo esercizio.

40 Capitolo 2. Module: Creazione ed Esplorazione di una Mappa di Base



QGIS Training Manual

2.4.11 Follow Along: Tipo di livelli di simbolo

Oltre ad impostare i colori di riempimento ed utilizzare motivi predefiniti, puoi usare tipi di livello di simbolo
completamente diversi. Il solo tipo utilizzato finora ¢ stato il tipo Riempimento semplice. 1 tipi di livelli di simbolo piu
avanzati permettono di personalizzare molto di pil i simboli.

Ogni tipo di vettore (punto, linea, e poligono) ha i suoi tipi di livello di simbolo. Prima vedremo i tipi disponibili per
i punti.

Tipi per livello di simbolo punto

1. Uncheck all the layers except for places.

2. Change the symbol properties for the places layer:

Layer Properties - places | Symbology
| = single symbol ]

'rf Information

@ Simple marker

;.'@ Source

Q’ Symbology

€2 Labels

€D Masks Unit | Millimeters -
Opacity 111000% <
Size | 2,00000 |:| LES
B rietos Rotation |0,00° BE=E

E Attributes Form | . Favorites al-| 8

. Diagrams

Color |

Wg 3D View

Joins

ﬁ Augxiliary Storage ® O @ O O *

@ Actions

: had
- Display shadow

dot black dot white dot blue dot green dok red effect drop

4 Rendering B @ ®

Variables

. shield disability topo hospital  topo pop capital
a Metadata

|save Symbol... | |Advanced - |

M Dependencies |_| =

» Layer Rendering
[ @relp |[ syie - _Jaoply || ®cancel |[ ok

3. Puoi accedere ai vari tipi di livello di simbolo selezionando il livello Simbolo semplice nell’albero dei livelli di
simbolo, poi clicca I'elenco a scomparsa Tipo simbolo del vettore:
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Layer Properties - places | Symbology

Q = Single symbol -

Ellipse marker

fi Information

Filled marker

15
W Source Font marker

(0t}

& symbology Geometry generator

Mask

€3 Labels .
Raster image marker —

O Masks symbol layer type[STiTE El TN

- : . SVG marker
. [MELEINE Size .
Vector field marker
Np 3D View Fill color N | S
E Fields stroke color | (I - <.
E Attributes Form Stroke style | —— Solid Line ~| &
. Stroke width | Hairline || Millimeters ~| &
Joins
. Join style 5 Bevel ~| S
ﬂ Augxiliary Storage
Rotation 0,00° = EL
o actions 0,000000 =
) X0, -
® Display Offset Millimeters ~| &
y | 0,000000 =
rd .
4  Rendering VCenter MRS
Anchor point
VELELIES . HCenter -~ &
[ Metadata
& OCO0AAKXT@++X 1| > D
ﬁ Dependencies £ a O O |_| I\ /] “ a -

P Layer Rendering

@Help Style - «/ Apply || % Cancel

4. Esamina le varie opzioni disponibili, e scegli un simbolo con uno stile che ritieni appropriato.

5. Se in dubbio, usa un Simbolo semplice rotondo con un bordo bianco e un riempimento verde tenue, con una
Dimensione 3 .00 e uno Spessore tratto di O . 5.

Tipi di livello di simbolo linea

Per vedere la varie opzioni disponibili per i dati linea:

1. Change the Symbol layer type for the roads layer’s topmost symbol layer to Marker line:
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G‘ Information

-?& Source

Q’ Symbology

€= Labels

B Masks

- .
. [MELEINE

N7 3D View

E Fields

E Attributes Form
Joins

ﬁ Augxiliary Storage

@ Actions
- Display

&  Rendering

Variables
E Metadata

E Dependencies

| = single symbol

[ @rep | syle -

Layer Properties - roads | Symbology

v — Line

Arrow
Geometry generator
Hashed line

Marker line &
symbol layer type| Simple line

Color . ] E| L=
Stroke width | 0,260000 @ ||| Milimeters  ~| &,
Offset 10,000000 2| Millimeters  ~| &
stroke style | ——Solid Line K=
Join style | B Bevel - &
Cap style | B square - e
Use custom dash pattern
| Millimeters - g

v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

P Layer Rendering

 /Apply || %cancel || JoK |

2. Seleziona il livello Simbolo semplice nell’albero dei livelli di simbolo. Cambia le proprieta del simbolo in modo
che corrisponda a questa finestra:
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Layer Properties - roads | Symbology
| = single symbol

"i Information ~ -+ Line |E|
* . - Marker line

;{s} Source v - Marker

Q/ Symbology

""""" jla

€3 Labels
EED Masks symbol layer type Simple marker - 1=
: Diagrams Size 0,500000 |$| | Millimeters ~| &
.." 3D View Fill color | E| (=8
B s stroke color | MM | <,
E Attributes Form Stroke style | ——Solid Line KEE
Soirs Stroke width | Hairline |‘| | Millimeters MKEN
. Join style | B Bevel - &
5" Augxiliary Storage
Rotation | 0,00° | &
& actions 10,000000 [ P
- x y -
- Offset | Millimeters - &
O oisplay y |0,000000 B
& Rendering \VCenter - &
Variables Anchor point 'HCenter aK=E
| Metadat:
AT D000AAK T @++X | > b
"™ Dependencies Dd aoif hA M a -
P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

3. Seleziona il livello Linea di evidenziazione e cambia gli intervalli in 1. 00:
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Layer Properties - roads | Symbology

Q = Single symbol -

%) Information ~ . Line e

3

"W Source ~ + Marker =
simple marker L2

Q’ Symbology

€3 Labels

B Masks symbol layer type| Marker line -

: Diagrams Marker placement =,

.‘.’, 3D View (s with interval 1,000000 < | | Millimeters ~ &

E Fields (' on every vertex

() on last vertex only

E Attributes Form ) )
! on first vertex only

Joins (! on central poink
s’i Augxiliary Storage ) on central point of segments
{;@ Actions (1 on every curve point
. Offset along line 0,000000 %! Millimeters ~| &
- Display
) ¥ Rotate marker to Follow line direction
4 Renderin N —
J Average angle over | 4,000000 < | Millimeters ~| &
R Line offset 0,000000 +| | Millimeters  ~ €L
E Metadata
v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

ﬁ Dependencies

P Layer Rendering

@Help Style - «/ Apply || % Cancel

4. Assicurati che i livelli di simbolo siano corretti (usando la finestra Avanzate » Livelli simbolo usata in
precedenza) prima di applicare lo stile.

Una vota applicato lo stile, controlla il risultato sulla mappa. Come puoi vedere questi simboli cambiano direzione
lungo la strada ma non sempre si piegano con essa. Questo ¢ utile per alcuni scopi, ma non per altri. Se preferisci,
puoi cambiare il livello di simbolo per farlo tornare com’era prima.

Tipi di livello di simbolo poligono

Per vedere le varie opzioni disponibili per i dati poligono:
1. Change the Symbol layer type for the water layer, as before for the other layers.
2. Esamina le diverse opzioni nella lista.
3. Scegline una che ritieni adatta.

4. Se in dubbio, usa Riempimento a pattern puntuale con le seguenti opzioni:
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

"i Information - Fill |E|
~ °  Point pattern fill
v © Marker

° Q]3]

- |

-?& Source

Q’ Symbology

€3 Labels
EED Masks symbol layer type Simple marker - 1=
: Diagrams Size 2,000000 |$||Millimeter5 ~| &
.r' 3D View Fill color | E| (=8
B s stroke color | (N | =,
E Attributes Form Stroke style | ——Solid Line KEE
Soirs Stroke width | Hairline |‘| | Millimeters MKEN
. Join style | B Bevel - &
5" Augxiliary Storage
Rotation | 0,00° | &
& actions 10,000000 [ P
- x y -
- Offset | Millimeters - &
O oisplay y |0,000000 B
4" Rendering \VCenter K=
Variables Anchor point 'HCenter aK=E
 srctad
B mecadoro OCO00CAANXTO@F+F X | DD
"™ Dependencies Dd aoif hA M a -
P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

%) Information ~ . . Fill | |

a cooo Point pattern Fill
"W Source o000 v © Marker — =
o000 © simple marker |E| |Q|
Q’ Symbology o000
€3 Labels
B Masks symbol layer type Point pattern fill - |
: Diagrams Distance
Horizontal |4,000000 <| | Millimeters K =R
N7 3D View [ | <] |
Vertical | 4,000000 2| Millimeters  ~| &
E Fields .
Displacement
B8 Attributes Form Horizontal | 0,000000 4| Mmillimeters  ~| &
Joins Vertical | 0,000000 4| Mmillimeters  ~ | &
L Offset
5" Augxiliary Storage
Horizontal | 0,000000 2| Millimeters  ~| &
@ Actions - —
Vertical | 0,000000 2| Millimeters  ~| &
- Display
g. Rendering
Variables
E Metadata
v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

ﬁ Dependencies

P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

5. Aggiungi un livello di simbolo con un normale Riempimento semplice.
6. Dagli lo stesso blu leggero con un bordo blu scuro.

7. Muovilo sotto il livello di simbolo pattern puntuale con il pulsante Sposta in basso:
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Layer Properties - water | Symbology X

Q = Single symbol -

fi Information ~ | Fill o
2 simple Fill = @

"% Source » . . Point pattern Fill Olla
& symbology -
€3 Labels
B Masks symbol layer type Simple Fill -
-

, Diagrams Fllcolor | M - (=,
N7 3D View Fill style I solid -la
E Fields stroke color | (I - =
E P — Stroke width | 0,260000 = | Millimeters ~| &

. Stroke style |—— Solid Line K=k
Joins
. Join style 5 Bevel ~| S
E_" Augxiliary Storage -
X | 0,000000 -
@ Actions Offset Millimeters -
. y | 0,000000 =
- Display
/ .
4 Rendering
Variables

E Metadata

ﬁ Dependencies v| Enable symbol layer <=, Draw effects
P Layer Rendering
@Help Style - «/ Apply || % Cancel o OK

Come risultato, avrai un simbolo a trama per il vettore water, con il vantaggio aggiuntivo che puoi cambiare la
dimensione, forma e distanza dei singoli punti che formano la trama.

2412 Try Yourself

Apply a green transparent fill color to the protected_areas layer, and change the outline to look like this:
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Soluzione

Ecco degli esempi di struttura dei simboli:

Layer Properties - protected_areas | Symbology
| = single symbol -

"rf Information ~ . Fill

Marker line Nhkddk
;-'o_';_\ Source ~ 4 Marker : :
+ Simple marker ) >
w' symbology simple Fill ayvvvy
€2 Labels — — — — —
1®||=|8laallY]
. Diagrams
symbol layer type| Outline: Marker line v| =
u# 3D View
Marker placement <,
E Source Fields ® with | | I la
®) with interval |3.000000 = Millimeter -
Attributes
Form ) on every vertex
Joins ) on last vertex only
&% Auxiliary ) on first vertex only
L Storage )
: _! on central point
& Actions ]
- ! on every curve point
Display y | PP
Offset along line | 0.000000 || Millimeter -~ &
& Rendering ¥| Rotate marker
Variables Line offset |0.000000 /| Millimeter K=
!h Metadata T I
P Layer Rendering
™ Dependencies _| @Help | stle -| | «/Apply || ®cancel |’ «/ OK ]
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Layer Properties - protected_areas | Symbology

| 2 single symbol -

- LI
(3" information ¥ .7 Fill

¥ i 4 Marker line ey

;{0} Source * 4+ Marker - -

1 £
& symbology simple Fill avrvyy
€3 Labels — ——

1E|[=|8]|3]| a]l¥
'I Diagrams

Symbol layer type| Simple marker v| =
W 3D View

Size |2.200000 2| | Millimeter -~ e
E Source Fields .

: i ]
Attributes AlLe | l;| &
— Stroke color | H (=R
Joins ~

o stroke style | ——Solid Line aK=E
=~ Auxiliary
& B storage Stroke width | 0.200000 @ ||| Millimeter K =N
@ Actions Join style | B Bevel - a
. Display Rotation |0.00° |:| <
o o x | 0.000000 s
& Rendering Offset | | Millimeter aK=E
Variables y 0.000000 |'|
| vcenter K =
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™ Dependencies _| @Help | style -| | «/Apply || %cancel |’ «/ OK ]

2.4.13 Follow Along: Simbologia tramite generatore geometria
Puoi utilizzare la simbologia del generatore geometria con tutti i tipi di vettore (punti, linee e poligoni). Il simbolo
risultante dipende direttamente dal tipo di vettore.

In sintesi, la simbologia del generatore di geometria ti consente di eseguire alcune operazioni spaziali usando la
simbologia stessa. Ad esempio, puoi rappresentare un centroide reale sul poligono senza dover creare un livello punto.

Inoltre, hai tutte le opzioni di stile per cambiare I’aspetto del simbolo risultante.
Prova!
1. Select the water layer.

2. Clicca su Riempimento semplice e cambia Tipo simbolo del vettore con Generatore geometria.
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(] Centroid Fill
| Z single symbol

G‘ Information

Geometry ge'?eratcr
Gradient fill

Line pattern Fill
Point pattern Fill
Random marker Fill 3

-?& Source

Q’ Symbology

Raster image Fill
€3 Labels SVG Fill
Shapeburst Fill

B Masks symbol layer typ
simple Fill
-
, Diagrams Fill color | Outline: Arrow
.r' 3D View Fill style | Outline: Hashed line
- | Outline: Marker line
i Stroke color
E Fields Outline: simple line
E Attributes Form Stroke width | 0,260000 @ [7[|Millimeters ~ T &
. Stroke style | ——Solid Line -~ &
Joins
. Joinstyle | T Bevel -~ &
E" Augxiliary Storage -
x | 0,000000 - |—
1B Actions Offset - | Millimeters ~|
y | 0,000000 2] R
- Display
&  Rendering
Variables
E Metadata
v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

E Dependencies

P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

3. Prima di iniziare a scrivere I'interrogazione spaziale, devi scegliere il tipo di geometria che vai a realizzare. In
questo esempio creerai centroidi per ogni elemento, quindi cambia il tipo di geometria in Punto / Multipunto.

4. Adesso scrivi I'interrogazione nell’apposito pannello.

[centroid($geometry) ]
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

"i Information ~ @ Fill |E|

an
W Source ~ @ Marker e
® simple marker |E| |ﬂ|

Q’ Symbology
€3 Labels
B Masks Symbol layer type| Geometry generator v|
: Diagrams Geometry type | " Point / MultiPaint - |
ﬁ 3D View centroid{$geometry) |E|
E Fields
E Attributes Form

Joins
ﬁ Augxiliary Storage
@ Actions
- Display
&  Rendering

Variables
E Metadata 4 L

v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

ﬁ Dependencies

P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

5. When you click on OK you will see that the wat er layer is rendered as a point layer! We have just run a spatial
operation within the layer symbology itself, isn’t that amazing?
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Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help
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Con la simbologia tramite Generatore geometria puoi oltrepassare i limiti di una normale simbologia.

Try Yourself

Il generatore geometria & un altro livello per i simboli. Prova ad aggiungere un altro Riempimento semplice sotto quello

di Generatore geometria.

Modifica anche I'aspetto del simbolo punto della simbologia del Generatore geometria.

1l risultato finale dovrebbe assomigliare a questo:
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Soluzione

1. Clicca sul pulsante EI'T-J per aggiungere un altro livello di simbolo.

v.

2. Sposta il nuovo simbolo in fondo alla lista cliccando il pulsante
3. Scegli un buon colore di riempimento per i poligoni water.

4. Clicca su Simbolo del generatore di geometrie della simbologia e cambia il cerchio con un’altra forma come
desideri.

5. Prova a sperimentare altre opzioni per ottenere risultati piu efficaci.
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2.4.14 Follow Along: Crea un riempimento SVG personalizzato

Nota: Per fare questo esercizio, devi avere installato il programma di creazione vettoriale gratuito Inkscape.

1. Awvvia il programma Inkscape. Vedrai la seguente interfaccia:

000 \ New document 1 - Inkscape
File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help
DEEE Ak DD @Q@Q RE@E % FTREE %D
B & a px O Affect
[T b TN i I o I I I DI e PP o PP - T s BT P R R TR P B @

oF @
N
£ 5;
Q-
@y M
N
O :
L >
© " .
¥ s
v .
A 4
" & a
£ I
-
-
aE

g u

= =1
¥ EED B N TR BT ST [l T |
<E :) >
Me  wa o & @ [taver1 2| o objects selected. Click, Shift-+click, or drag around objects to select i ® z[ % 3
Dovresti trovarlo familiare se hai usato altri programmi per immagini vettoriali, come Corel.
Innanzitutto, riduci la pagina a una dimensione appropriata per una piccola trama.

2. Clicca su File » Proprieta del documento. Avrai la finestra di dialogo Proprieta del documento.

3. Cambia Unita con px.

4. Cambia Larghezza e Altezza a 100.

5. Chiudi la finestra di dialogo quando lo hai fatto.

6. Clicca su Visualizza » Ingrandimento » Pagina per vedere la pagina su cui stai lavorando.

7. Seleziona lo strumento Crea circolo:
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0060 '\ New document 1 - Inkscape
File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help
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g : [
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:
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< € =) >

}XE HEN H & BN EEmEma [ | [ [ | L N
<€ ) >
e Na @ & @ [-Layer1 ¢ shift: dlick to toggle select; drag for rubberband selection; Al: click to select under: drag to move selected or select by touch Fom z e

8. Clicca e spostati sulla pagina per disegnare un ellisse. Per trasformare I’ellisse in un cerchio, tieni premuto il
pulsante Ct r1 mentre lo disegni.

9. Clicca col tasto destro sul cerchio che hai appena creato e apri le relative opzioni Riempimenti e contorni. Puoi
modificare la vista, ad esempio:

1. Cambia il colore Riempimento in un grigio-blu chiaro,
2. Assegna al contorno un colore scuro nella scheda Colore contorno,

3. E riduci lo spessore del bordo nella scheda Stile contorno .
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8.6.8 [x] New document 1 - Inkscape
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10. Disegna una linea usando lo strumento Matita:

1. Clicca una volta per iniziare la linea. Tieni premuto Ct r1 per avere incrementi di 15 gradi.

2. Muovi i puntatore orizzontalmente e fai un punto con un semplice click.

3. Clicca e scatta sul vertice della linea e traccia una linea verticale, termina con un semplice click.
4. Ora unisci i due vertici terminali.
5

. Cambia colore e spessore del simbolo triangolo perché coincida con lo spessore del cerchio e spostalo se
necessario, cosi avrai un simbolo come questo:
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11. If the symbol you get satisfies you, then save it as 1anduse_symbol under the directory that the course is
in, under exercise_data/symbols, as SVG file.

In QGIS:
1. Open the Layer Properties for the 1anduse layer.
2. Inthe 'Q{ Symbology tab, change the symbol structure by changing the Symbol Layer Type to SVG Fill shown
below.
3. Clicca il pulsante ... e poi Seleziona File... per selezionare I'immagine SVG.

E aggiunto all’albero dei simboli e puoi personalizzarlo nelle sue caratteristiche (colori, angoli, effetti, unita. ..).

58 Capitolo 2. Module: Creazione ed Esplorazione di una Mappa di Base



QGIS Training Manual

Layer Properties - landuse | Symbology
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Once you validate the dialog, features in 1anduse layer should now be covered by a set of symbols, showing a
texture like the one on the following map. If textures are not visible, you may need to zoom in the map canvas or set
in the layer properties a bigger Texture width.
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2.4.15 In Conclusion

Modificando la simbologia dei diversi vettori abbiamo trasformato un insieme di file di vettori in una mappa leggibile.
Non solo puoi vedere quelle che sta succedendo, ¢ anche piacevole guardarlo!

2.4.16 Further Reading

Esempi di belle mappe

2.4.17 What's Next?

Modificare i simboli per tutti i vettori ¢ utile, ma I'informazione contenuta in ogni vettore non ¢ ancora disponibile per
chi legge queste mappe. Come sono chiamate le strade? A quale regione amministrativa appartengono determinate
aree? Quali sono le aree delle superfici delle fattorie? Tutte queste informazioni sono ancora nascoste. La prossima
lezione spieghera come rappresentare questi dati sulla mappa.

Nota: Ti sei ricordato di salvare la mappa di recente?
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CAPITOLO 3

Module: Classificare dati vettoriali

Classificare dati vettoriali ti permette di assegnare differenti simboli agli elementi (differenti oggetti nello stesso
layer) in base ai loro attributi. Questo permette a chi utilizzera la mappa di visualizzare facilmente gli attributi dei
vari elementi.

3.1 Lesson: Dati Attributo dei vettori

I dati vettoriali sono probabilmente il tipo pitt comune di dati nell’'uso giornaliero di un GIS. Il modello vettore
rappresenta la localizzazione e la forma di elementi geografici utilizzando punti, linee e poligoni (e per i dati 3D
anche superfici e volumi), mentre le altre proprieta sono incluse come attributi (in QGIS spesso rappresentati come
una tabella).

Fino ad ora, nessuna delle modifiche fatte alla mappa ¢ stata influenzata dagli oggetti che saranno mostrati. In altre
parole, tutte le aree dei terreni si somigliano, tutte le strade si somigliano. Guardando alla mappa, I'osservatore non
conosce nulla riguardo le strade che sta vedendo; solo che c’€ una strada con una certa forma in una determinata area.

Ma la vera forza di un GIS ¢ che tutti gli oggetti che sono visibili sulla mappa hanno anche degli attributi. Le mappe
in un GIS non sono solamente delle immagini. Non rappresentano solo oggetti in localita, ma anche informazioni su
quegli oggetti.

Obiettivo di questa lezione: Conoscere la struttura dei vettori dati ed esplorare gli attributi di un oggetto

3.1.1 Follow Along: Visualizzare gli attributi di un vettore

E importante sapere che i dati con cui lavorerai non rappresentano solo dove sono gli oggetti nello spazio, ma dicono
anche cosa sono quegli oggetti.

Dall’esercizio precedente, dovresti aver caricato il vettore protected_areas nella mappa. Se cosi non fosse,
puoi trovare il dataset in formato ESRI Shapefile protected_areas.shp nella cartella exercise_data/
shapefile.

I poligoni rappresentanti le aree protette costituiscono il dato spaziale, ma possiamo conoscere di piu riguardo le
aree protette esplorando la tabella attributi.

1. Nel pannello Layer, clicca sul vettore protected_areas per selezionarlo.

61



QGIS Training Manual

2. Nel menu Layer, fai clic sul pulsante Apri Tabella Attributi - (ccegsibile anche dai pulsanti delle barre
degli strumenti superiori). Si aprira una nuova finestra che mostra la tabella degli attributi del layer
protected_areas.

-
Y -

full_id osm_id
1/r2855697 2855697
2 w187055916 187055916

1

T show All Features _

g

osm_type
relation

way

LT E D 9] ¥ B = & ®
boundary is_in leisure name type wikidata wil
protected_a... Western Ca... nature_reser... Bontebok N... boundary Q892884 en:B¢

protected_a... Western Ca... nature_reser... Marloth Nat... NULL NULL _L|

Una riga & chiamata record ed ¢ associata con un elemento nell’area mappa, come un poligono. Una colonna
¢ chiamata campo (o attributo), ed ha un nome che aiuta a descriverlo, come name o id. I valori nelle celle
sono conosciuti come valori attributo. Queste definizioni sono normalmente usate nei GIS, quindi ¢ bene
familiarizzare con esse.

Nel vettore protected_areas, ci sono due elementi, che sono rappresentati dai due poligoni visibili

nell’area mappa.

Nota: Per capire che cosa rappresentano i campi ed i valori attributo, pud essere necessario trovare della
documentazione (o dei metadati) che descrivano il significato dei valori attributo. Questa ¢ di solito disponibile
dal creatore del dataset.

Poi, vedremo come un record nella tabella attributi & collegato ad un elemento poligono che vediamo sull’area mappa.

1. Torniamo indietro alla finestra principale di QGIS.

2. Nel menu Modifica —> Seleziona, fai clic sul pulsante

:3; Seleziona Elemento(i).

3. Assicurati che il vettore protected_areas sia ancora selezionato nel pannello Layer.

4. Sposta il mouse sulla area di disegno della mappa e faie clic con il pulsante sinistro del mouse sul poligono piu
piccolo dei due. II poligono diventa giallo per indicare che ¢ stato selezionato.
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5. Torna alla finestra Tabella Attributi e dovresti vedere un record (riga) evidenziato. Si tratta dei valori degli
attributi del poligono selezionato.

Q protected_areas ©: Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 1 - [l *
/ (] 2 € A T ESD PE =8 &
full id osm id 0sm type boundary is in leisure name tvpe wikidata Wi

) r2855697 protected_a... |Western Ca... |nature_reser... |Bontebok M... |boundary (892884

2/w187055916 187055916 way protected_a... Western Ca... nature_reser... Marloth Mat... NULL NULL NULJ

q y
| 7 show All Features _ 2|8
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Puoi anche selezionare un elemento usando la Tabella Attributi.

1. Nella finestra Tabella Attributi, all’estrema sinistra, clicca sul numero di riga del record che non ¢ selezionato.

Q protected_areas : Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 1 — Oa X
> ® 08 T E S P e = Fe

full id osm id osm tvpe boundary i5 in leisure name type wikidata Wi
() r2855697 2855697 protected_a... |Western Ca... |nature_reser... |Bontebok N...

187055916 187055916 way protected_a... Western Ca... nature_reser... Marloth Mat... NULL NULL MNULI

[4 b

T show All Features _

2. Torna alla finestra principale di QGIS e guarda I'area mappa. Dovresti vedere il pitt grande dei poligoni colorato
di giallo.

-

3. Per deselezionare lelemento, vai alla finestra Tabella degli attributi e clicca sul pulsante Dm
Deseleziona tutti gli elementi dal layer

A volte ci sono molti elementi visibili sull’area mappa e puo essere difficoltoso vedere quale elemento & selezionato
dalla Tabella Attributi. Un altro modo per trovare la localizzazione di un elemento ¢ usare lo strumento Lampeggia
Geometria.

1. Nella Tabella Attributi, clicca col tasto destro una qualunque cella della riga con il valore attributo r2855697
nel campo full_id.

2. Nel menu contestuale, clicca su Lampeggia Geometria e guarda I'area mappa.

Q protected_areas : Features Total: 2, Filte

/ = 2 g

~ full id osm id osm tvpe
1

W Select All -
2/ w1870559

Copy Cell Content
Zoom to Feature
Pan to Feature

Flash Feature

Open Form

Dovresti vedere il poligono lampeggiare in rosso. Se non lo vedi, riprova.
Un altro utile strumento & Zoom all’elemento, che dice a QGIS di zoommare all’elemento di interesse.

1. Nella Tabella Attributi, clicca con il tasto destro su una qualunque cella della riga con il valore attributo
r2855697 nel campo full_id.

2. Nel menu contestuale, clicca su Zoom all’elemento
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0 protected_areas @ Features Total: 2, Fi

r: u ::': E

_ full id osm id osm tyi
i} r2855697 2OCCCo ol

I Select All
2 w1870559

Copy Cell Content

Zoom to Feature

Pan to Feature

Flash Feature

Open Form

Guarda l'area di disegno della mappa. II poligono dovrebbe ora occupare tutta I’estensione dell’area di disegno
della mappa.

Ora puoi chiudere la tabella attributi.

3.1.2 Try Yourself Esplorare gli attributi dei vettori dati

1. Quanti campi sono disponibili nel vettore rivers ?
2. Dicci qualcosa riguardo i punti t own nel tuo layer places.

3. Apri la tabella attributi per il vettore places. Quale campo sara il piu utile da rappresentare come etichetta e
perché?

Risposta
* Ci sono 9 campi nel layer rivers:
1. Seleziona il layer nel pannello Layer.
2. Fai clic con il pulsante destro del mouse e scegli Apri Tabella Attributi, oppure premi il pulsante

sulla Barra degli Strumenti relativi agli Attributi (pud essere attivata dal menu Visualizza » Barre degli
strumenti).

3. Conta il numero delle colonne.

Un approccio pit rapido potrebbe essere quello di fare doppio clic sul layer rivers, aprire la scheda Proprieta. ..
» Campi, dove troverai una lista numerata dei campi della tabella.

¢ Le informazioni sulle town sono disponibili nel layer places. Apri la sua tabella degli attributi come hai fatto con
il layer rivers: ci sono due elementi il cui attributo place € impostato su t own: Swellendam e Buffeljagsrivier.
Puoi aggiungere un commento su altri campi di questi due record, se vuoi.

¢ Il campo name ¢ il piut utile da mostrare come etichetta. Questo perché tutti i suoi valori sono univoci per ogni
oggetto ed ¢ molto improbabile che contengano valori NULL. Se i tuoi dati hanno alcuni valori NULL, non
preoccuparti, purché la maggior parte dei tuoi places abbia un name.
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3.1.3 In Conclusion

Ora sai come utilizzare la tabella attributi per vedere quali sono i dati che stai utilizzando. Qualunque dataset ti sara
utile solo se ha gli attributi che ti interessano. Se conosci quali attributi ti servono, puoi velocemente decidere se
potrai usare un dato dataset, o se devi cercarne un altro con i dati attributi necessari.

3.1.4 What’s Next?

Attributi diversi sono utili per scopi diversi. Alcuni di loro possono essere rappresentati direttamente come testo
perché I'utilizzatore della mappa li possa vedere. Imparerai come fare nella prossima lezione.

3.2 Lesson: Etichette

Le etichette possono essere aggiunte ad una mappa per mostrare qualunque informazione di un oggetto. Qualunque
vettore puo avere delle etichette associate. Queste etichette prendono il contenuto dagli attributi dati del vettore.

Obiettivo di questa lezione: Applicare ad un vettore delle etichette utili e di bell’aspetto.

3.2.1 Follow Along: Utilizzare le etichette

Prima, assicurati che il pulsante ‘bl sia visibile nella GUI.
1. Vai all’elemento di menu Visualizza » Barre degli strumenti

2. Assicurati che I'elemento Barra delle etichette abbia il segno di spunta vicino. Se non lo ha, clicca sull’elemento
Barra delle etichette per attivarlo.

3. Clicca sul vettore places nel pannello Layer in modo che sia evidenziato
4. Clicca sul pulsante “2k=! sulla barra strumento per aprire la scheda Efichette del pannello Stile Layer
5. Cambia da Non mostrare etichette a "2k=| Efichette Singole

Devi scegliere quale campo fra gli attributi dev’essere usato per le etichette. Nella lezione precedente, hai deciso
che il campo name era quello piu adatto a questo scopo.

6. Seleziona name dalla lista Valore:
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Layer Styling )
o places -

=1 Single Labels - | |4
- Value |abc name -~ || &

-

abc '.E' abe abc . J

Text

Font | MS ShellDig 2 | S

Style | Regular - | &
UE[sE BE I€&

Size | 10.0000 | &
Paints | &

coor | (N - <.

Dpaﬂtﬁl' __I 100.0 =%

Ol Favorites ~| &%
= Save Settings...
- IRE - ¥ | Live update Apply

7. Clicca su Applica

La mappa ora dovrebbe avere etichette come questa:
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() *basic_map - QGIS 3efaefidf1 - [m] x
Project Edit View Layer Seftings Plugins Vector Raster Database Mesh Processing Help

DoAY UerpRPPRPra . BLIOR & - H-B-G-EER I =9 W
RE\VC AR B - N . e T B T T -1

Browser =165 Layer Styling @
Qvme | = places =
= ' Favorites “ @ Single Labels - ‘Fl
5 QGIS-Training-Data'e | | b

Value |abe name - | ‘El

~ [ QGIS-Training-Data\s
SRR ISR

b [ styles
Font  |Ms Shel Dig 2 MK =S

| abe

v @ basic_map
1" Spatial Bookmarks
[ Project Home
[é2] Home
e
" GeoPackage
f SpatiaLite
@ postGls
P mssaL
DB2
B wms wmTS
ﬂ Wector Tiles
55 NVZ Tiles
@ wes
() WFS / OGC API - Feature.
) ows
& ArcGisMapServer
p=4

NP AP
4 »
Layers (=15
|i“@ ® T &~ »
v| @ places
v roads
v rivers
v| M buitdings
v . ‘water

v . protected_areas
v landuse

Style | Regular ME=E
u&s € 8l&|lr&
Size | 10.0000 BESE
| Paints - | S
cor [ - =,
Opacity —:Hm\ [=h

avorites :i
| O Favorite al~| 8

v vy owow

-

-

El [cave settings..|
|E\ |E\ Vllveupdate | Apply |

| @ Type to locate (ctl+k) Coordinate| 20,5409,-33.9529 W Scale 1:59610 v | (@ Magnifier | 100% |2] Rotaton [0.0° 2| W/Render @ EpsGiazes @

3.2.2 Follow Along: Cambiare le opzioni dell’etichetta

A seconda degli stili che hai scelto per la mappa nelle lezioni precedenti, potresti trovare che le etichette non sono
formattate correttamente e potrebbero sovrapporsi o essere troppo lontane dal loro simbolo.

Nota: Prima, hai usato il pulsante nella Barra etichette per aprire il pannello Stile Layer. Come per la Simbologia,
le stesse opzioni per le etichette sono disponibili sia tramite il pannello Stile Layer sia con la finestra di dialogo Proprieta
Layer. Qui userai la finestra di dialogo Proprieta Layer.

1. Apri la finestra di dialogo Proprieta... layer facendo doppio clic sul vettore places
2. Seleziona la scheda Etichette

3. Assicurati che sia selezionato Testo dalla lista delle opzioni a sinistra, poi modifica le opzioni di formattazione
del testo in modo che corrispondano a quelle mostrate qui:
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@ Layer Properties - places | Labels

=1 Single Labels -
Information Value | abc name - || &

w Text Sample
Source

Lorem Ipsum

Symbology

L]

Lorem Ipsum # | |usesw | v | (B |- v
Masks pro— Text
Diagrams 2% Formatting | Font [ Arial ay=
8Be [uffer
Fields 8¢ Mask Style  |Regular K=t
Background
Attributes Form . g Q Ev S Ev B Ev r Ev
Shadow
. :.f Size | 13.0000 e
Joins / Callouts
1':0 Placement Paints - E-
liary Storage 4 .
. Renderin
. T coor | - <=,
Actions
Opadity 1| 100.0 % | &
Display
L. Favorites ~| &
Rendering
Variables
Metadata
Dependencies
Legend
QGIS
Digitizing o Save Settings...
Style * 0K, Cancel Apply Help

4. Clicca su Applica

Quel carattere puod essere maggiore e pitl familiare agli utenti, ma la sua leggibilita ¢ ancora dipendente da
quali vettori sono disegnati sotto di esso. Per rimediare, dai un’occhiata all’'opzione Buffer.

5. Seleziona Buffer dalla lista di opzioni a sinistra

6. Seleziona la casella di controllo Disegna buffer del testo, poi scegli le opzioni come mostrate qui:
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@ Layer Properties - places | Labels

*
Q | =1 Single Labels = | |E|
= Value |ib< name - | |E|
w Text Sample
Lorem Ipsum
{abe| Labels _— B— !
|Lorem Ipsum |2| |1:50810 | ¢ | |m|v| | |+
b Bl B S ——
e abe Text Buffer
e Formatting V| Draw textbuffer (=],
= = Size | 1.0000 2 €
= abe Mask
-0 @ Background | Millmeters ~| S
=] B
- Shadow Colar | =K=i
abe =
/ Callouts
Y V| Color buffer's fill
#y¥ Placement
7 Rendering Oparity 1] 100.0 % | &
) Pen join style | B Bevel = | =l
Blend mode |Normal - | @
Draw effects
L%
9
= | style - | oK | | cancel || Apply [ Help |

7. Clicca su Applica

Vedrai che questo aggiunge un buffer o bordo colorato alle etichette, rendendole piti visibili sulla mappa:

70 Capitolo 3. Module: Classificare dati vettoriali



QGIS Training Manual

Q *basic_map - QGIS 3ebaefidf1 - O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

DoAY Uer,prRPPRPra i BL0OR I -K-B-H-BEERXT=-0 W~

REV:ZAMB S/ ~ B “qq® B9 % ‘&l

Browser ]

QRTHO

= ' Favorites =l
3 QGIS-Training-Data'
~ [ QGIS-Training-Data\s
b [ styles
v @ basic_map
Lm Spatial Bookmarks
Project Home
[¢] Home
[ ca
" GeoPackage
f Spatialite
@ postGls
P mssaL
& pe2
B wms wmTS
E Wector Tiles
I XVZ Tiles
B wcs
) WFS / OGC AP| - Feature |
) ows
& ArcGisMapServer -

v vy owow

\
e
=
%&ﬁsuagsri\dsr
_ >,

= -
< [ D

Layers (=15
o 1@ QT EYR G T

@ places

roads

E ~ rivers

B buitdings

. water

. protected_areas
landuse

| Q Type to locate (cul+k) Coordinate | 20.4841,-33.3781 | % Scale 142259 v | (@ Magrifier | 100% |+] Rrotaton [0.0° 2| ViRendsr @epsciazs @

Ora possiamo affrontare il posizionamento delle etichette in relazione ai loro simboli.
8. Seleziona Posizionamento dalla lista di opzioni a sinistra

9. Seleziona Intorno al punto e cambia il valore di Distanza in 2 . 0 Millimetri:
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@ Layer Properties - places | Labels
Q =1 Single Labels -

q Information Value | abs name - || &

w Text Sample

J{:\‘.- Source

.“' Symbology Lorem |pGLIITI
Labels b
Lorem Ipsum | (142258 |- | |BF|~ v
D Masks o Placement
‘I Diagrams 2% Farmatting
8Be [uffer
E Fields abe! pask Cartographic '®' Around point Offset from point
Back d
E Attributes Form . ackgroun
- Shadow
. abe
Joins Callouts
/, Distance | 2.0000 -
. #y¥ Placement
E' Auxiliary Storage ] .
- ’ o ! Rendering Milimeters v @

G@ Actions Duadrant EL
- Display

4
4 Rendering

__ v Geometry generator
Variables

E Metadata
ﬁ’ Dependencies

Point / MultiPoint
Legend

— w Data defined
QGIS Server

“ L Coordinate X E, ¥ E,
Digitizing -

Style * 0K, Cancel Apply Help
W ne —

10. Clicca su Applica

Vedrai che le etichette non si sovrappongono pitl con i loro simboli.

3.2.3 Follow Along: Usare etichette invece di simboli layer

In molti casi, la posizione di un punto non deve essere troppo precisa. Per esempio, molti dei punti nel vettore places
si riferiscono ad intere citta o sobborghi, ed il punto associato con questo elemento non & cosi preciso a larga scala.
Infatti, dare un punto troppo preciso puo rendere confusa la mappa a qualche lettore.

Per fare un esempio: in una mappa del mondo, il punto dato per I'Unione Europea potrebbe essere in qualche parte
della Polonia, per esempio. Per un lettore della mappa, vedendo un punto chiamato Unione Europea in Polonia, pud
sembrare che la capitale dell’'Unione Europea sia in Polonia.

Quindi, per prevenire questo tipo di equivoco, € spesso utile disattivare i punti simbolo e rimpiazzarli completamente
con etichette.

In QGIS, puo essere fatto cambiando la posizione delle etichette perché vengano disegnate sopra i punti a cui si
riferiscono.

1. Apri la scheda Efichette della finestra di dialogo Proprieta Layer per il vettore places

2. Seleziona l'opzione Posizionamento dalla lista di opzioni
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3. Clicca sul pulsante Offset dal punto

Questo mostrera le opzioni di Quadrante che puoi usare per impostare la posizione dell’etichetta in relazione
al simbolo. In questo caso, vogliano che I'etichetta sia centrata sul simbolo, quindi scegli il quadrante centrale:

@ Layer Properties - places | Labels x
Q =1 Single Labels - | |E|
= Value |ib< name - | |E|
w Text Sample
Lorem Ipsum
{abe| Labels _— i b
|Loren1 Ipsum |2| |1:42259 - | |&&|'| | |:|
abc -
abe Text Placement
2% Formatting 3
- 886 Buffer
= abe pask () Cartographic | Around point (@) Offset from point
=] . Background
us - Shadow
ape Callouts g | pape— | p—
74 Quadrant | @dl | @be || @ | €
0.0 Placement —
“ Rendering ||||||
) | [ gl || |
Offset X,¥ | 0.0000 |2 0.0000 BEEE
|Mil|imeters = | @.
Rotation | 0,00° E
= v Geometry generator
] b
Ly Point / MultiPoint -
¥ w Data defined h/
| swe - o || I

4. Nascondi il simbolo modificando la Simbologia del vettore come al solito, e imposta la dimensione del Simbolo

in0.0:
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@ Layer Properties - places | Symbology

Q

E Single symbal

- Marker

¥ Symbology

Simple marker

abe
abs Unit | Milimeters - |
Opacity | 00.0% <l
Color | I'l
= Sze | p.00000 BEEE
B Rotation | 0,00 ° B ="
. Favorites a |~ | 8
® ° ® O ® ® ¥
dot black dot white dot blue dot green dot red effect drop
shadow
& ® ©
shield disability topo hospital topo pop capital
i/ |_| E Save Symbol . | | Advanced ~ |
v b Layer Rendering
= | style - | oK | | cancel || Apply [ Help |
5. Clicca Applica e dovresti vedere questo risultato:
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(2 *basic_map - QGIS 3e6aebidf1 - O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

Do BRRY UL, RPRPF RALABLEOR &0 -H-6-RG-BE#I =0 0

m@Vi A wm B s = im e qEm g gge e ]
Browser
T TO

~ 5 Favorites [«]
v 5 QGIS-Training-Data\e
~ [ QGI5-Training-Data\s
b [ styles
3 Q basic_map
(" Spatial Bookmarks
(% Project Home
[&] Home
[(mE=Y
e GeoPackage
# Spatialite
@ rostcls
P wmssaL
2 pe2
@ WMSWMTS
ﬂ Vector Tiles
R XYZ Tiles
& wes
7 WFS/ OGC API - Feature,
ows
)] ArcGisMapServer ol
| A s o, | =
L B —
Layers
L 1@ ®; ? VRGN
places
roads
rivers

i
water . -
raal Rest/Cai
. protected_areas / ‘U&m
landuse

</

buildings

| Q Type o locate (Ctrl+Q) Coordinate | 20.4857,-33.9804 | Scale | 1:42256 "| & Wagrifier | 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

Se rimpicciolisci la mappa, dovresti vedere che alcune etichette scompaiono a scale maggiori per evitare
sovrapposizioni. Qualche volta & cid che si vuole quando si ha a che fare con dataset con molti punti, ma altre volte
cosi si possono perdere informazioni. Per gestire casi come questo c’¢ un’altra possibilita, che vedremo in un esercizio

piu avanti nella lezione. Per ora, rimpicciolisci e clicca sul pulsante nella barra strumenti e vedi cosa succede.

3.2.4 Try Yourself Personalizzare le etichette

* Ripristina 'etichetta ed il simbolo in modo da avere un simbolo semplice e un’etichetta con un offset di 2. 0
Millimetri.

Soluzione

La tua mappa dovrebbe ora mostrare i punti di marcatura e le etichette dovrebbero essere spostate di 2mm. Lo stile
dei marcatori e delle etichette dovrebbe permettere ad entrambi di essere chiaramente visibili sulla mappa:
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(2 *basic_map - QGIS 3e6aebidf1
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database

DeBRRY UL RPRPIFRALGBLEIOR O

Mesh  Progessing  Help

TE-E-R-EES S0 0

‘R@V. A w B

Browser

LETTO

~ 5 Favorites 1=
v 5 QGIS-Training-Data\
~ [ QGI5-Training-Data\s
b [ styles
b G basic map
(" Spatial Bookmarks
Project Home
[&] Home
e
e GeoPackage
# Spatialite
@ rostcls
P mssaL
2 pe2
@B WMSWMTS
ﬂ Vector Tiles
R XYZ Tiles
& wes
7 WFS/ OGC API - Feature,
) ows
)] ArcGisMapServer —

-

A
4 B —
Layers
L 4 1@ . ? VRGN

® places

roads

— rivers

B buitdings

. water

. protected_areas

landuse

&/ -

R R IEE R LN

%

‘ Q, Type to locate (Ctrl+)

Coordinate | 20.5535,34.0117 | % scale [1:42253  ~ | (@ Magnifier | 100%

[2] [V Render @ Epsciazzs @

2| Rotation 0.0°

* Imposta la scala della mappaa 1: 100000. Puoi farlo scrivendolo nel box Scala nella Barra di Stato. Modifica
le etichette perché siano visibili a questa scala.

Soluzione

Una possibile soluzione ha questo risultato finale:
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() “basic_map - QGIS 3e6aebidf1 — [m] x
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help
T EBRRE ([Qe,PLrHEPR M QAL BEIOR G0 -H-E-R-EHE IS0 D
LA N 4 = =Y e YRR L]
Browser Layer Styling
QQYEI‘O ‘.‘bplaues 'l
~ 5 Favorites 1= -‘ 1 Single Labels ~ | |%
v 5 QGIS-Training-Data\e f—
~ 5 QGIS-Training-Data\s = value [abe name -]
b [ styles T o | i
b ) abe
» @ basic_map u < | w = @ O /|'H
» 1% Spatial Bookmarks -
» [¥ Project Home i
b [&] Home
» DI Type case |No change 2 ‘ E‘,
+ & GeoPacksge Spacing letter | 0.0000 JE
v Spatialite
@ rostcls word | 0.0000 DK =S
P mssaL
ﬂ &2 | Enable kerning
@ WMS/WMTS Text orientation | Horizontal ~ | €
ﬁ Vector Tiles
b EEE HVZ Tiles Blendmade | Normal MR =8
@ wes label text substitute:
) WFS / OGC AP - Feature Apply 12 SubstitEs
.:} ows Multiple lines
& ArcGisMapServer Wrap on character | | €

-

AR e e

1 »
Layers
‘ill@ ® T &6 »
V| @ places
v roads
v rivers
v| B buitdings
v . water
v . protected_areas
v landuse

| Mandimum line length
Line height
| Follow Label Placement

Alignment

Formatted numbers EL

Show plus sign

‘El ‘El | Live update |

| Q4 Type to locate {Ctrl+)

Coordinate | 20.5946,-34.0182 | ¥  Scale | 1:100000  ~

| & wagnifier| 100% |2] Rotation (0.0°

‘Wrap lines to | Mo automatic wrapping = \ E‘,
| 1.00line ER =8

Decimal places | 3 ) -

Apply |

[2] [V Render @ Epsciazzs @

=

M =3

-

Per arrivare a questo risultato:

¢ Usa una dimensione del carattere di 10.

» Utilizza una distanza di posizionamento del punto di circa 1, 5 mm.

¢ Usa un marcatore di dimensioni 3.0 mm.

* Inoltre, questo esempio usa 'opzione A capo con il carattere:
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Layer Styling ]
o places -

- =1 Single Labels - | [
= Value | abc name > || &

-

abc _.E abe abc . J
Formatting

Type case Mo change -

Ll

A@ @@ @

Spadng letter | 0.0000

word | 0.0000
¥ | Enable kerning
Text orientation | Horizontal -

Blend mode Mormal -

Apply [abel text substitutes

Multiple lines
Wrap on character @,
Wrap lines to Mo automatic wrapping = @,
Maximum line length -

Line height 1.00 line +| €

Alignment Follow Label Placement = ‘@,

Formatted numbers @,

Decimal places | 3 = -
Show plus sign L

b e ¥ Live update Apply

* Inserisci uno spazio in questo campo e clicca su Applica per ottenere lo stesso effetto. Nel nostro caso, alcuni
dei nomi dei luoghi sono molto lunghi, risultando in nomi con linee multiple che non & molto facile da usare.
Potresti trovare questa impostazione pill appropriata per la tua mappa.
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3.2.5 Follow Along: Etichettare linee

Ora che sai come funzione I'etichettatura, c’¢ un problema in pill. Punti e poligoni sono facili da etichettare, ma le
linee? Se le etichetti allo stesso modo dei punti, il risultato potrebbe essere come questo:

(2 *basic_map - QGIS 3e6aebidf1 - O X
Project Edit View Layer Sefttings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help
DeRRRY LA, HRPRP AL RBLMNOR o - -6 -G-BE# =0 0
M@V AW @ = im e qEm g gge e ]

Browser
i g ]
b j’.? Favorites
» 5 QGIS-Training-Data\
~ [ OGIS-Training-Data\s
b [ styles
b G basic map
(" Spatial Bookmarks
Project Home
[&] Home
7y
e GeoPackage
# Spatialite
@ postals
P mssaL

ﬂ Vector Tiles
R XYZ Tiles

& wes

7 WFS/ OGC API - Feature,

) ows
& ArcGisMapServer =
- -
L B —
Layers
L 1@ ®, ? PR

[] ® places

roads

| Q Type o locate (Ctrl+Q) | Coordinate | 20.5190,-33.984 |  Scale | 1:35434 "| & Wagrifier | 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

Ora riformatteremo le etichette del vettore roads in modo che siano facili da comprendere.
1. Nascondi il vettore places in modo che non ti distragga
2. Attiva Etichette Singole per il vettore roads come fatto in precedenza con places
3. Imposta la Dimensione carattere a 10 cosi puoi vedere piu etichette
4. Ingrandisci l'area della citta Swellendam

5. Nella scheda Posizionamento della scheda Etichette, imposta 1 seguenti valori:
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@ Layer Properties - roads | Labels x
Q =1 Single Labels = | |E|
3 Value |ib< name - | |E|

w Text Sample

-
Lorem Ipsum
{@be| Labels _— B— b/
|Lorem Ipsum | 4 | | 1:8880 - | |ﬁ;|’| | |+
abc - N
abe Text Placement
-
2% Farmatting
- 8Be [uffer
= abc) Mask (®) Paralel () Curved () Horizontal
=0 . Background
=]
- Shadow
abe
Callouts
/* Allowed positions Above line || On line Below line @
#y¥ Placement
‘( Rendering Line orientation dependent position
(v} Distance | 0.0000 s €&
Millimeters hd L
Repeat | No repeat |:| @.
| Points - &
Qverrun feature |No OWErrun |:| E.
|Mil|imeters - |
v Geometry generator
L%
%J

= | style - | oK || cancel | | Apply | [ Help |

Probabilmente troverai che lo stile del testo ¢ stato impostato con valori predefiniti e le etichette sono difficili
da leggere. Modifica Testo per usare un Colore grigio scuro a nero e Buffer con un Color giallo chiaro.

La mappa apparira simile a questa, dipende dalla scala:
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() “basic_map - QGIS 3e6aebidf1 — [m] x
Project Edit View Layer Seftings Plugins Vector Raster Database Mesh Progessing Help

 mERRE (O LLRPRP R RLIOR (&0 -H-8-R-BE% =9 D

LA N 4 J =Y e YRR L]
Browser = &
LRTY*TO
- Favorites |
v 5 QGIS-Training-Data\e
~ [ QGI5-Training-Data\s
b [ styles
3 @ basic_map
" Spatial Bookmarks
(% Project Home
[&] Home
[(mE=Y
e GeoPackage
# Spatialite
@ rostcls
P mssaL
= DB2
@ WMSWMTS
ﬂ Vector Tiles
55 XVZ Tiles
& wes
7 WFS [ OGC API - Feature
) ows
)] ArcGisMapServer

AR e e

4 3
Layers
o« @ e T EG-F »
® places

roads

rivers
I buildings
¥ water

. protected_areas
landuse

-

<L LSS

=
. % | e 4 DEE

e/ fi8lFarseene, Peaits J:
| Q4 Type to locate {Ctrl+) | Coordinate | 20.46253,-34.02814 %% Scale 18850 | v | (@ Magnifier 100% |2] Rotation (0.0° [2] [V Render @ Epsciazzs @

Vedrai che i nomi delle strade appariranno piu di una volta e non € sempre necessario. Per evitare che avvenga:

6. Nella scheda Efichette della finestra di dialogo Proprieta..., scegli I'opzione Visualizzazione e seleziona Fondi
(merge) le linee connesse per evitare la duplicazione delle etichette come mostrato:
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@ Layer Properties - roads | Labels

Information

Source

Symbology

Labels

€ED Masks

9.

Diagrams
Fields
Attributes Form
Joins

liary Storage
Actions
Display
Rendering
Variables
Metadata
Dependencies
Legend
QGls

Digitizing

Clicca su OK

=1 Single Labels

Value | abc name

w Text Sample

Lorem Ipsum

Larem Ipsum

abe Text
Formatting
abe Byffer

abc! Mask

. Background

- Shadow
abe
/ Callouts

1-:0 Placement
/ Rendering

Rendering

o

Pixel size-based visibility (Jabels in map units)

Minimum 3 px

Maximurn 10000 px

e

1:8860

-

Label z-index |0.00

Show all labels for this layer (induding colliding labels)

Data defined

Show label @

Always show @.

Show upside-down labels

8| never

w Feature options

when rotation defined

Label every part of multi-part features

always

v Merge connected lines to avoid duplicate labels

Limit number of features to be labeled to

2000

Suppress labeling of features smaller than

5.00 mm

OK

Cancel

Apply

L1

Un’altra utile funzione serve per evitare la visualizzazione di etichette per elementi troppo corti per essere

notati.

5.00 mm e nota il risultato quando clicchi su Applica

. Nello stesso pannello Visualizzazione, imposta il valore di Elimina etichettatura degli elementi pii piccoli di a

Prova anche diverse impostazioni di Posizionamento. Come abbiamo visto prima, I'opzione Orizzontale in
questo caso non ¢ una buona idea, quindi proviamo I'opzione Curvato.

Seleziona 'opzione Curvato nel pannello :guilabel: Posizionamento della scheda :guilabel: Efichette.

Ecco il risultato:
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() “basic_map - QGIS 3e6aebidf1 — [m] x
Project Edit View Layer Settings Plugins Vectpr Raster Database Mesh Progessing Help
I AR U LPL,RPPF AR LEOR & -H-EB-R-BE% =0 0~
REVL AW B 4/ - =4 {9 RFgRFR 4
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Come puoi vedere, questo nasconde alcune etichette che erano visibili, per la difficolta di renderle leggibili seguendo
le curve delle strade. Questo rende le altre etichette pil utili perché seguono le strade invece di fluttuare nello spazio
fra di loro. Puoi decidere quale di queste opzioni usare, a seconda di cosa pensi sia pill utile o appaia migliore.

3.2.6 Follow Along: Impostazioni definite dai dati

1. Disattiva I'etichettatura per il vettore roads

2. Riattiva l'etichettatura per il vettore places

3. Apri la tabella attributi per places con il pulsante

C’¢ un campo che ora ci interessa: place che definisce il tipo di area urbana per ogni record. Possiamo usare
questo dato per influenzare lo stile dell’etichetta.

4. Scorri fino al pannello 7esto nel pannello Efichette di places

5. Clicca il pulsante \= vicino al pulsante Corsivo sotto a Stile e seleziona Modifica... per aprire il Costruttore
stringhe espressione:
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@ Expression String Builder X
Expression Function Editor

e || ada Q, Search... Show Help
symbol_color
value
Aggregates
Arrays

Color
Conditionals
Conversions
Date and Time
Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Matching
General
Geometry

Map Layers
Maps

Math

Operators
Rasters

Record and Attributes
String

User expressions
Variables

Recent (generic)

| | A | I (I I |

Expected format: bool [1=True|0=False]

T T T T T YT YT T YTTYTTTTTTYTTTTTE

Feature < Mational Park Reception & Shop | ~ [ 3

Preview:

Ok Cancel Help

6. Sotto Campi e valori, fai doppio clic su place e poi clicca Tutti i Valori Univoci. Questo elenchera tutti i valori
univoci del campo place di questo vettore. Aggiungi un = nell’editor di testo e poi fai doppio clic su t own.

Alternativamente, puoi scrivere direttamente "place" = 'town' nell’editor di testo.

7. Clicca OK due volte:

() Expression String Builder X
Expression Function Editor
=] L Q, search... Show Values group field
=| "town' symbol_color = Double-click to add field name to expression
value string.
» Aggregates Right-Click on field name to open context
b Arrays menu sample value loading options,
+ Color R
» Conditionals o
» Conversions Loading field values from WFS5 layers isn't
F Date and Time supported, before the layer is actually
+* Fields and Values inserted, ie. when building queries.
abe fyll_id
abc psm_id -
abe psm_type Values | “L Search..
ab< is_in All Unique 10 Samples
abc name
abc place haml.et
. locality
abc sagns_id cuburb
abc wikidata town
abe wikipedia
» Files and Paths
- + _ / = ~ Il ( ) | w » Fuzzy Matching
b General
Expected format: bool [1=True|0=False] b Geometry
- i » Map Layers
Feature |« National Park Reception & Shop | * [ b [Maps
Preview: 0 r Math -
oK Cancel Help

Nota che tutte le etichette per i luoghi il cui campo place € pari a t own sono mostrate in corsivo.
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[&] Home
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@ GeoPackage .
# Spatialite L = 2 )
@ postals : [ T
P mssaL
2 pe2
@ WMSWMTS
ﬂ Vector Tiles
R XYZ Tiles
& wes
7 WFS/ OGC API - Feature,
) ows
)] ArcGisMapServer —

-

a} -
/-f‘“

/
;'ng_

!

=
o D

Layers
o« § ® T &G-&F »

P
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Coordinate | 20.5470,34.0360 | % scale [1:35428  ~ | (@ Magnifier | 100% |2] Rotation (0.0°
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3.2.7 Try Yourself Usare le impostazioni definite dai dati

Nota: Facciamo un salto in avanti per mostrare alcune impostazioni avanzate per I'etichettatura. Al livello avanzato,
si presume che tu conosca il significato di quello che segue. Se non & cosi, puoi saltare questa sezione e tornarci pitt
tardi quando si ¢ visto il materiale necessario.

1. Apri la la Tabella Attributi per places
2. Entra in modalita modifica cliccando il pulsante y

E=
3. Aggiungi una nuova colonna con il pulsante EI#

4. Configuralo come questo:
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(2} Add Field X
Name FONT _SIZE

Comment

Type Decimal number (real) -

Provider type double
Length 3

Ll

Precision 1

qip

K Cancel

5. Usa questo per personalizzare le dimensioni dei caratteri per differenti tipi di luoghi (ogni chiave nel campo
place)

Soluzione

1. Sempre in modalitd modifica, imposta i valori di FONT_SIZE a quello che preferisci. L’esempio usa 16 per
le town, 14 per i suburb, 12 per le locality e 10 per le hamlet.

2. Ricordati di salvare le modifiche e di uscire dalla modalita di modifica

3. Torna alle opzioni di formattazione di 7esto per il layer places e seleziona in:guilabel:Dimensione €
Sovrascrittura definita dai dati, opzione Assistente in Ingresso seleziona FONT_SIZE :

@ *basic_map - QGIS 3efaes5d1 - m} x « Re
| ) Layer Properties - places | Labels « Re
: 1 Single Labels I SR el
Value | abc name ~|| &
w Text Sample
Source
Lorem Ipsum
Labels b
Lorem Ipsum | [1:35903 |~ | | K5 |~ -
abe Toxt Text
Diagrams 2 Formatting  Font [arial MR ="
8 Buffer
E Fields b5 Mask style  |Regular - & .
Back d
BB roriuresrorm [ uslsle B & 1 @&
Shadow
:.ﬂ size | 13.0000 ICEN <
Joins 7° Callouts
. 3% Placement Points - .
I Storage ¢ agsrivier
ﬂ Auxiliary Storage / Rendering o - Description... g\S
e Store Data in the Project ~,
B actions ——— ins
- Opacity | 100.0 % = Attribute Field i
B visploy d type: int, doub o fullid (string)
¥ e 4 Favortes T | Epression osm_id (string)
@ Rendenng Variable | osm_type (string)
Variables Edit... is_in (string)
- Paste name  (string)
! Metadata Assistant... place  (string)
S sogns.id (sting)
wikidata (string)
Legend wikipedia (string)
FONT_SIZE (double)
QGIS Server _SIZE _{double)
»
..... a
H Dty Save Settings o
S ~ Style v oK | Cancel Apply Help ;’
W M ' _— P
QL Type to locate (Ctrl+) Toggles the editing st Coordinate | 20.4195,-34.0203 | Scale | 1:35423 |~ | @ Magnifier | 100% <! Rotation | 0.0°¢ +| V¥|Render #eEpsciaze @

Il tuo risultato, se usi i valori di cui sopra, dovrebbero essere questo:
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3.2.8 Ulteriori possibilita con I'etichettatura

In questo corso non possiamo vedere tutte le opzioni, ma stai certo che la scheda Efichette ha molte altre utili funzioni.
Puoi impostare la visualizzazione basata sulla scala, modificare la priorita di visualizzazione delle etichette in un
vettore, ed impostare ogni opzione di etichetta usando gli attributi del vettore. Puoi anche impostare rotazione, la
posizione XY, ed altre proprieta di un’etichetta (se hai dei campi attributi assegnati per lo scopo), quindi modifica
queste proprieta usando gli strumenti al pulsante principale Opzioni per le Etichette del layer:

o R R R

(Questi strumenti saranno attivi se i necessari campi attributo esistono e sei in modalita modifica.)

Sentiti libero di esplorare altre possibilita del sistema di etichettatura.
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3.2.9 In Conclusion

Hai imparato come utilizzare gli attributi del vettore per creare etichette dinamiche. Questo puo rendere la tua mappa
piu informativa ed elegante!

3.2.10 What’s Next?

Ora che sai come gli attributi possono fare la differenza visiva per la tua mappa, perché non utilizzarli per cambiare
la simbologia dell’'oggetto stesso? Questo & 'argomento della prossima lezione!

3.3 Lesson: Classificazione

L’etichettatura & un buon metodo per comunicare informazione come i nomi di singoli luoghi, ma non puo essere
usata per ogni cosa. Per esempio, mettiamo che qualcuno voglia sapere per cosa viene usata ogni area di landuse.
Utilizzando le etichette, si otterrebbe questo:

T e
#gf;f .

=

) A

» o | for

e g

- Hu{ifpr
k.

cemelery

Questo rende la mappa difficile da leggere ed anche sovraccaricata se ci sono numerose aree landuse sulla mappa.

Obiettivo di questa lezione: Imparare come classificare efficacemente i dati vettore.

3.3.1 Follow Along: Classificare i dati nominali

1. Apri la finestra di dialogo Proprieta... per il vettore landuse
2. Vai alla scheda Simbologia

3. Clicca sulla lista a scomparsa che dice Simbolo Singolo e cambialo in Categorizzato:
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Layer Properties - landuse | Symbology

| = Categorized

"i Information Value | =
Symbol (1 |E|

‘:{:\? Source

& symbology

€€ Labels

Color ramp | Random colors E|

symbol = Value Legend

B Masks

- .
. [MELEINE

N7 3D View

E Fields

Attributes
Form

Joins

% Auxiliary
< B storage

@ Actions
- Display

| Classify ||E| |E||DeleteAll| |Advanced ~ |
P Layer Rendering
@relp || style ~|  /Apply || %cancel || Jok |

- |

4. Nel nuovo pannello, cambia Value in 1anduse e la Scala colore in Random colors

5. Clicca il pulsante etichettato Classifica

Layer Properties - landuse | Symbology

| = Categorized

Value a6 [anduse v | |E|

symbol || | E|

Color ramp | Random colors H
Symbol = Value Legend
Labels v/ [l cemetery cemetery
v [l conservation conservation
Masks vl farmland farmland
v [l forest fForest
Diagrams vl grass grass
v Il industrial industrial
3D View vl orchard orchard
v [l reservoir reservoir
Fields v [l residential residential
Attributes v [l v!llage_green v!llage_green
— v [l vineyard vineyard
v [ all other values
Joins
L Auxiliary
Storage srrmmreann e | | e— DU
s | Classify || ¥ || =] Delete All | |Advanced ~ |

@ Actions

» Layer Rendering
® Display .| @Help || stle -  JApply || Xcancel || JOK |

6. Clicca su OK

Vedrai qualcosa simile a questo:
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7. Clicca la freccia (o segno pilt) vicino a Landuse nel pannello Layer, vedrai le categorie elencate:
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Layers (&) )
0 @ T &6 & 4
» v o places -
v| ] buildings
v — roads
water [
v rivers
* W .~ landuse
v . cemetery
. conservation

B farmland

. Forest

I grass
B industrial

I orchard
. reservoir

B residential

I village_green
"] vineyard

e e e e e e L

Ora i poligoni landuse sono colorati e classificati in modo che aree con lo stesso utilizzo hanno lo stesso colore.

8. Se vuoi, puoi cambiare il simbolo di ogni area facendo doppio clic sul blocco colore relativo nel pannello Layer
o nella finestra di dialogo Proprieta... del layer:
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Symbol Selector

(%]
Unit | Millimeters - |
Opacity ~1/100,0 % |:_|
Color | H
| ©. Favorites a@|v| &
| Z/ BN

gradient gray 3 fill hashed black/  hashed black,

plasma
|| B |save Symbol... | | Advanced ~|
| @Help | | % cancel H « oK ]

Nota che c’¢ una categoria vuota:
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Layer Properties - landuse | Symbology B

= Categorized -
q Information Value abe landuse || €
;';‘:\,._ Source Symbol I i
Color ramp Random colors =
& symbology
symbol = Value Legend
€3 Labels v [ cemetery cemetery
v/ [l conservation conservation
EED Masks v/ [l farmland farmland
- v/ [l forest forest
, Diagrams v/ [ grass grass
v Il industrial industrial
\*’ 3D View v [l orchard orchard
v [ reservoir reservoir
E Fields v/ [l residential residential
Attributes v/ [l village _green village green
Form v [ vineyard vineyard

Joins

L Auxiliary
< B storage

{;'.-® Actions
@ Display —| @Help Style - « Apply || % cancel

Classify | = | = | Delete All Advanced ~
P Layer Rendering

Questa categoria vuota € usata per colorare tutti gli oggetti che non hanno il valore landuse definito o che hanno
un valore NULL. Pud essere utile tenere questa categoria vuota cosi le aree con un valore NULL vengono ancora
rappresentate sulla mappa. Puoi voler cambiare il colore in qualcosa di pili rappresentativo per un valore NULL.

Ricorda di salvare la mappa ora cosi non perdi tutte le modifiche duramente ottenute!

3.3.2 Try Yourself Ancora classificazione

Utilizza quanto imparato per classificare il vettore buildings. Imposta la categorizzazione in base al campo
building e usa una scala colore Spectral.

Nota: Ricorda di ingrandire I'area urbana per vedere i risultati.

3.3.3 Follow Along: Classificazione proporzionale

Ci sono quattro tipo di classificazione: nominale, seriale, intervallo e proporzionale.

Nella classificazione nominale, le categorie in cui vengono classificati gli oggetti sono basate sul nome; non sono
ordinate. Per esempio: nomi di citta, codici distrettuali, ecc. I simboli utilizzati per dati nominali non dovrebbero
implicare un ordinamento o grandezza.

* Per i punti, possiamo usare simboli di diverse forme.

* Per i poligoni, possiamo usare diversi tipi di tratteggio o diversi colori (evitando di mescolare colori chiari e
scuri).

¢ Per le linee, possiamo usare diversi tratteggi, diversi colori (evitando di mescolare colori chiari e scuri) e diversi
simboli lungo le linee.

Nella classificazione seriale, le categorie sono organizzate in un determinato ordine. Per esempio, alle citta del mondo
viene dato un punteggio dipendente dalla loro importanza per il commercio mondiale, viaggi, cultura, ecc. I simboli
utilizzati per dati ordinali dovrebbero implicare un ordine, ma non una grandezza.
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* Per i punti, possiamo usare simboli con colori dal chiaro allo scuro.
* Per i poligoni, possiamo usare gradienti di colori (dal chiaro allo scuro).
* Per le linee, possiamo usare gradienti di colori (dal chiaro allo scuro).

Nella classificazione intervallo, i numero sono in una scala con valori positivi, negativi e zero. Per esempio: altezza
sopra/sotto il livello del mare, temperatura in gradi. I simboli utilizzati per i dati di intervallo dovrebbero implicare
un ordine e una grandezza.

* Per i punti, possiamo usare simboli con dimensione variabile (da piccolo a grande).

 Per i poligoni, possiamo usare gradienti di colore (dal chiaro allo scuro) o aggiungere diagrammi di varia
grandezza.

¢ Per le linee, possiamo usare lo spessore (da sottile a spesso).

Nella classificazione proporzionale, i numeri sono in una scala con valori solo positivi o zero. Per esempio:
temperatura sopra lo zero assoluto (0 gradi Kelvin), distanza da un punto, il traffico medio per mese in una data
strada, ecc. I simboli utilizzati per dati proporzionali dovrebbero implicare un ordine e una grandezza.

* Per i punti, possiamo usare simboli con dimensione variabile (da piccolo a grande).

* Per i poligoni, possiamo usare gradienti di colore (dal chiaro allo scuro) o aggiungere diagrammi di varia
grandezza.

* Per le linee, possiamo usare lo spessore (da sottile a spesso).

Nell’esempio precedente, abbiamo usato la classificazione nominale per colorare ogni record nel vettore 1anduse in
base al suo attributo 1landuse. Ora useremo la classificazione proporzionale per classificare i record in base all’area.

Stiamo per riclassificare il vettore, quindi le classi esistenti andranno perse se non salvate. Per memorizzare la
classificazione corrente:

1. Apri la finestra di dialogo proprieta del vettore

2. Clicca sul pulsante Salva Stile ... nel menu a scomparsa Stile.

3. Seleziona Rinomina stile corrente..., inserisce land usage e premi OK.
Le categorie ed i loro simboli sono salvate nelle proprieta del vettore.

4. Ora clicca sulla voce Aggiungi... del menu a scomparsa Stile e crea un nuovo stile chiamato ratio. Questo
memorizzera la nuova classificazione.

5. Chiudi la finestra di dialogo Proprieta Layer

Vogliamo classificare le aree landuse in base alla dimensione, ma c’¢ un problema: non hanno campo dimensione,
quindi dobbiamo farne uno.

1. Apri la Tabella Attributi per il vettore 1anduse.

2. Entra in modalita modifica cliccando il pulsante ' Attiva modifiche

3. Aggiungi una nuova colonna di tipo decimale, chiamata AREA, usando il pulsante | £ Nuovo campo

Add Field Lo

Name AREA
Comment

Type Decimal number (double) -

Provider type FLOAT

# Cancel | /0K

4. Clicca su OK

94 Capitolo 3. Module: Classificare dati vettoriali



QGIS Training Manual

Il nuovo campo sara aggiunto (all’estrema destra della tabella; potresti dover scorrere orizzontalmente per
vederlo). Comunque, al momento non ¢ popolato, ha tutti valori NULL.

Per risolvere il problema, dobbiamo calcolare le aree.

1. Apri il calcolatore di campo con il pulsante .

Vedrai questa finestra di dialogo:

() landuse — Field Calculator X

Only update 0 selected features
v | Create a new field Update existing field

Create virtual field
Qutput field name
Qutput field type | Binary object (BLOB) -

Cutput field length | 0 Precision 3
Expression Function Editor

2, se.. Show Help

row_number
Aggregates
Arrays

Color
Conditionals
Conversions
Date and Time
Fields and Values
Files and Paths
Fuzzy Matching
General
Geometry

Map Layers
Maps

Math

Operatars
Rasters

Record and Attnibu...
String

User expressions
Variables

Feature - F‘

*r ¥ ¥Y F OF ¥ ¥ ¥ F ¥ ¥ ¥ ¥ F F ¥ ¥ XYY W

Preview:

0K Cancel Help

2. Clicca o Aggiorna un campo esistente

3. Seleziona AREA nel menu a scomparsa dei campi
Field Calculator O

Create a new field V| Update existing field

1.2 AREA -
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4. Sotto la scheda Espressione. espandi il gruppo funzioni Geometria dalla lista e trova $area

5. Fai doppio click su di esso in modo che appaia nel campo Espressione

landuse — Field Calculator e

Create a new Field v Update existing Field
1.2 AREA -

Expression | Function Editor

) || B L L Q search... function $area
sares > e . “ Returns the area of the current feature. The
» Date and Time . .
» Fields and Values area calculated by this function respects both
» Files and Paths the current project's ellipsoid setting and area
» Fuzzy Matching unit settings. For example, if an ellipsoid has
» General been set for the project then the calculated
~ Geomekry area will be ellipsoidal, and if no ellipsoid is
anale at_vertex set then the calculated area will be
planimetric.
area
azimuth Syntax
boundary
e bounds $area
= L+ A A UL [ bounds_height
bounds_width Examples
Feature |1 - [ 2 buffer
* $area - 42
Preview: 1312821.1395745648 buffer_by_m - $
@Help ¥ cancel «/ OK

6. Clicca su OK

7. Scorri al campo AREA nella tabella attributi e noterai che ¢ stato popolato con i valori (potresti dover
cliccare sull'intestazione di colonna per aggiornare i dati).

Nota: Queste aree rispecchiano le impostazioni per le unita di misura del progetto, quindi possono apparire
in metri quadrati e gradi quadrati.

5. Premi B per salvare le modifiche ed esci dalla modalita modifica con ,r” Attiva modifiche
6. Chiudi la tabella attributi
Ora che abbiamo i dati, utilizziamoli per rappresentare il vettore 1anduse.
1. Apri la scheda Simbologia della finestra di dialogo Proprieta Layer per il vettore landuse
2. Cambia lo stile di classificazione da Categorizzato a Graduato
3. Cambia il Valore in AREA

4. Sotto Scala colore, scegli I'opzione Crea Nuova Scala Colore...:
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@ Layer Properties - landuse | Symbology

‘ Symbology

*

= Graduated -
ke |12 area -] |E|
Symbol | |:|

Legend format |%1- kv

||Precision4 |3| | Trim

Colorramp | -
Labels S
€ | Classes | ] Invert Coler Ramp
i Random Color Ramp
Masks Symbol * V
| W5l
Diagrams I Greens
G
Fields M Greys
. Magma
Attributes Form I | RdGy
I Reds
Jains
I |Spectra|
Auxiliary Storage . Viridis
All Color Ramps b
Actions
Create Mew Celor Ramp...
Display Edit Color Ramp...
—] Save Color Ramp...
Rendering Mode |HEHEqua1‘cmmmc, T Classes | 5 =
Temporal | Classify | |E| |E| | Delete Al | | Advanced - |
! Link dass boundaries
Variables
P Layer Rendering
Mistadsta o[ sy - o || canca || appy || Hep |
5. Scegli Gradiente (se non ¢ gia selezionata) e clicca OK. Vedrai questo:
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() Select Color Ramp >

Color 1 | (N |~ color 2 | IR |~/ Type | Continuous B

i i
w Gradient Stop -
Relative position | 0.0 %G Delete Stop
e w7 + B N o :
Standard colors = = S _ 100% |-
= I -: -

L ~| | Opadty S v -

o | = HTML notation | 0000

Current

w Flot

Information oK Cancel Help

Useremo questo per denotare I'area, piccole aree con Colore 1 e grandi aree con Colore 2.
6. Scegli dei colori appropriati

Nell’esempio, il risultato ¢ come questo:
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(&) Select Color Ramp >

Color 1 - Color 2 _ - Type | Continuous =
| I |~ | O | o | |

w Gradient Stop |~

Relative position | 0.0 % = | Delete Stop

CREERE-REA Ow RV v [}

Standird colors “H | Os Y O e -
—‘ - -

. o I o

)
—~ - -
. Os 1IN (138 |3

[ | [~ | oOpadty T lw00% |2

|£"E| HTML notation |#‘b2dﬁia v |
Curent : N EEEN
w Plot
-
Information oK ] | Cancel | | Help

7. Clicca su OK

8. Puoi salvare la scala di colori selezionando Salva Scala Colore... sotto Scala colore. Scegli un nome appropriato
per la scala e clicca Salva. Ora sarai in grado di selezionare la stessa scala di colori in Tutte le Scale Colore.

9. In Modalita scegli H_H Conteggio uguale (quantile)
10. Clicca Classifica

Ora dovresti avere qualcosa come questo:
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@ Layer Properties - landuse | Symbelogy x
Q = Graduated - |
Value |1-2 AREA - | | £ |
Symboal | |'|
Legend format |%1— %2 | |Precision 0 |$| V| Trim
‘ Symbology _———  __
Colorramp | ~TTNINSS—S—S————————
abe! ————
| Classes | Histogram
e Symbol ™ Values Legend
¥ 131.30 - 10512.65 131-10313
¥ . 10512.65 - 35728.06 10513 - 35728
= v . 35728.06 - 132271.73 35728 - 132272
= ¥ . 132271.73 - 362220.57 132272 - 362221
- ¥ . 362220.57 - 112894046.06 362221 - 112894046
=0
Mode | H:EHEquaI Count (Quantile) ~ | Classes | 5 3|
| Classify | |¥| |;| | Delete Al | | Advanced '|
V| Link class boundaries
O

B Layer Rendering

| stye - ok || cancel || Appy || hHep |

Lascia tutto il resto com’e.

11. Clicca OK:

Bontebok &¥Shop)
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3.3.4 Try Yourself Affinare la classificazione

e Cambia i valori di Modalita e Classi finché avrai una classificazione che abbia senso.

Soluzione

Le impostazioni che hai usato potrebbero non essere le stesse, ma con i valori Classi = 6 e Modalita = Intervalli
Naurali (Jenks) (e usando gli stessi colori, ovviamente), la mappa sara come questa:

|Bontebok|National [RarkiReception/&1Shop s

3.3.5 Follow Along: Classificazione basata su regole

E spesso utile combinare criteri multipli per una classificazione, ma sfortunatamente la classificazione normale tiene
conto di un solo attributo. Qui viene in aiuto la classificazione basata su regole.

In questa lezione, rappresenteremo il vettore 1anduse in modo da identificare facilmente la citta Swellendam rispetto
le altre aree residenziali, e dagli altri tipi di landuse (in base alla loro area).

1. Apri la finestra di dialogo Proprieta... per il vettore landuse
2. Vai alla scheda Simbologia
3. Cambia lo stile di classificazione in Tramite regole

QGIS mostra automaticamente le regole che rappresentano la classificazione attuale implementata per questo
vettore. Per esempio, dopo aver completato I'esercizio precedente, dovresti avere qualcosa come questo:
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@ Layer Properties - landuse | Symbelo 4
y p Y gy
- [= Rule-based -
q Information Label Rule Min, scale Max.
v 131 - 101924 "AREA" »= 131.299349 AND "AREA" <= 101924.499748
;{:\a_ TrnmEz v 101924 - 300418 "AREA" » 101924.495748 AND "AREA" <= 309417.846808
: v 300418 - 839955 "AREA" » 309417.846808 AND "AREA" <= 839954.777508
v . 839955 - 1578789 "AREA" » 839954,777508 AND "AREA" <= 1578788.863263
v . 1578789 - 34452227 "AREA" » 1578788.863263 AND "AREA" <= 34452226.958486
€8 Labels v . 34452227 - 112884046 "AREA" » 34452226,958486 AND "AREA" <= 112894046.060455
D Masks
- . _
. Diagrams 7 5
E Fields g I = Symbel Levels...
: Refine Selected Rules
E Attributes Form

p Layer Rendering

Joins Style - oK Cancel Apply Help

4. Clicca e trascina per selezionare tutte le regole

5. Usa il pulsante = Rimuovi regole selezionate o rimuovere tutte le regole esistenti

Ora aggiungiamo le nostre regole.

1. Clicca il pulsante o Aggiuni regoa
2. Appare il dialogo Edit rule

3. Inserisci Swellendam city come Efichetta

4. Clicca il pulsante € vicino all’area di testo Filtro per aprire il Costruttore stringhe espressione

5. Inserisci il criterio "name" = 'Swellendam' e conferma

Expression String Builder x

Expression | Function Editor

N8 &L Q. search... group field

= 'Swellendam' Conditionals =

Double-click to add field name to expression string.

3
» Conversions . )
» Custom Right-Click on field name to open context menu sample value
» Date and Time loading options.
~ Fields and Values Notes
NULL ores .
123 ogc_Ffid
e Full id Values | @ Search...
ahc gsm_id
< osm_type All Unique 10 Samples
< landuse Fynbos Heights -
T caikouLodge
e type Koloniesbos
— ane wikipedia Koornland
= A AU D) avc boundary Marloth Nature Reserve
ab< s in Railton
Feature 1 - > ac lejsure swellendam
Preview: 0 anc name:de - Wamakersbos L
Orcb * conel

6. Tornando alla finestra di dialogo Modifica regola, assegna un colore grigio-blu pilt scuro per indicare
I'importanza della citta nella regione e rimuovi il bordo
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Label swellendam city =
e Filter "name" = 'Swellendam’ b Test
Else Catch-all For other Features
Description
Scale range
v Symbol
=
M simple Fill
Unit Millimekers -
Opacity _11100.0 % -
Color v

-

@Help ¥ cancel

7. Premi OK
8. Ripeti i passi precedente per aggiungere le seguenti regole:

1. Etichetta Other residential con il criterio "landuse" = 'residential' AND "name" <>
'Swellendam'. Scegli un colore blu-grigio pallido Colore di riempimento

2. Etichetta Big non residential areas con criterio "1anduse" <> 'residential' AND "AREA"
>= 605000. Scegli un colore verde medio.

Layer Properties — landuse (basic) — Symbology 0

2 Rule-based

fi Information * |Label Rule Min. Scale Max. Scale  Count Duplicate Count
v| [l swellendam city "name" = 'Swellendam’
:{_‘\\ Source v Other residenttial "landuse" = 'residential' AND "name" <> 'Swellendam’

v| [l Big non residential areas "landuse" <> 'residential' AND "AREA" >= 605000
& symbology

WF 3D View

Diagrams

-
'
o Z[|Z symbol Levels...

E Fields

E Attributes Form e Redering

Joins - | @Help Style - < Apply | % cCancel

Questi filtri sono escludenti, nel senso che escludono aree della mappa (aree non residenziali che sono pitt
piccole di 605000 (metri quadrati) e non incluse in altre regole).

3. Comprenderemo gli elementi rimanenti utilizzando una nuova regola etichettata Small non residential

areas. Invece di un’espressione filtro, seleziona | ® ' Else. Dai a questa categoria un colore verde tenue.
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Label small non residential areas
) Filter

‘e Else Cakch-all for other features
Description

Scale range

v| Symbol

o
simple Fill

Unit Millimeters -
Opacity _11100.0 % -

Color v

-

©@Help % Cancel

Le tue regole dovrebbero apparire cosi:

Layer Properties — landuse (basic) — Symbology <

rz' Information

A3 source

‘ Ssymbology

€= Labels
€0 Masks

W 3D View

Diagrams

E Fields

E Attributes Form

Joins

2 Rule-based

* |Label Rule Min. Scale Max. Scale
v| [l swellendam city "name" = 'Swellendam’
v Other residenttial "landuse” = 'residential' AND "name"” <> 'Swellendam’
v/ [l Big non residential areas "landuse” <> 'residential’ AND "AREA" >= 605000

v small non residential areas ELSE

b Layer Rendering
@Help Style -

9. Applica la simbologia

La tua mappa dovrebbe apparire come questa:

Count

« Apply

Duplicate Count

Symbol Levels...

¥ cancel
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. Buffelfagsrivier

<BontebokiNationallRarkiReception!& Shopl

Ora hai una mappa con Swellendam area residenziale principale e altre aree non residenziali colorate in base alla loro
dimensione.

3.3.6 In Conclusion
La simbologia ci permette di rappresentare gli attributi di un vettore in un modo facile da leggere. Permette a noi

ed al lettore della mappa di comprendere il significato degli elementi, utilizzando gli attributi rilevanti che abbiamo
scelto. A secondo del problema che affronti, applicherai diverse tecniche di classificazione per risolverlo.

3.3.7 What’s Next?

Ora abbiamo una bella mappa, ma come faremo per averla fuori da QGIS in un formato che possa essere stampato,
o farlo diventare un’immagine o un PDF? E I'argomento della prossima lezione!
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capitoLo 4

Module: Vestizione e Stampa delle Mappe

In questo modulo, imparerai come usare il gestore del layout di stampa di QGIS per produrre mappe di qualita con
tutti i componenti richiesti.

4.1 Utilizzare il layout di stampa

Ora che hai una mappa, devi essere in grado di stamparla o esportarla in un documento. Il motivo ¢ che un file di
mappa GIS non & un’immagine. Piuttosto, salva lo stato del programma GIS, con riferimenti a tutti i layer, le loro
etichette, colori, ecc. Quindi per qualcuno che non ha i dati o lo stesso programma GIS (come QGIS), il file di mappa
sara inutile. Fortunatamente, QGIS pud esportare il suo file di mappa in un formato che ogni altro computer pud
leggere, oppure pud stampare la mappa se connesso ad una stampante. Sia I'esportazione che la stampa & gestita
tramite il Layout di stampa.

Obiettivo di questa lezione: Usare il Layout di stampa di QGIS per creare una mappa base con tutte le impostazioni
richieste.

4.1.1 Follow Along: Il gestore dei layout
QGIS ti permette di creare mappe multiple usando lo stesso file di mappa. Per questa ragione, ha uno strumento
chiamato Gestore dei Layout.

1. Fai clic sulla voce di menu Progetto » Gestore dei Layout... per aprire questo strumento. Vedrai apparire una
finestra di dialogo vuota del Gestore dei Layout.
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Layout Manager B3

w New from Template

Empty layout -

Open template directory User

@Help % Close

2. Sotto Nuovo da Modello, seleziona Layout vuoto e premi il pulsante Crea... .
3. Dai al nuovo layout il nome di Swellendam e clicca su OK.

4. Ora vedrai la finestra Layout di stampa :

*Swellendam

Layout Edit View Items AddItem Atlas Settings

B3R & &k ks | | &
AL PHRY BH QL LR hH]

o B 0 R P | sems | undo History

Items 5]
® & Item

| |
toa bl v b

50

Layout | Item Properties | Guides
Layout [E5]

w General Settings

100

Reference map =

¥ Guides and Grid

150

Grid spacing
10,00 - || mm -

Grid offset

200

x: 0,00
mm -

onar &Pl FHALEOTBEZVS

y: 0,00

Snap tolerance

o

g
1 |

x: 238 mm ¥: 0 mm page: 1 35.6% ¥ | LF

Puoi anche creare questo nuovo layout tramite il menu Progetto » Nuovo Layout di Stampa....

Qualunque strada tu prenda, il nuovo layout di stampa ¢ ora accessibile dal menu Progetto » Layout », come
nell'immagine qui sotto.
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Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Databa

" New Ctrl+N ;] g_j g__) &q

New from Template ’
Qpen... ctrl+o
Open From b
Open Recent »
Close

= save ctrl+s

| Save As... Ctrl+Shift+s
save To »
Revert...
Properties... Ctrli+Shift+P
Snapping Options...
Import/Export »

i New Print Layout... ctrl+P

2} New Report...

% Layout Manager...

Swellendam
Exit QGIS crl+Q

4.1.2 Follow Along: Composizione della mappa base

In questo esempio, la composizione ¢ gia indirizzata come vogliamo. Assicurati che lo sia anche la tua.

1. Fai clic destro sul foglio nella parte centrale della finestra del layout e scegli Proprieta pagina... nel menu
contestuale.

2. Controlla che i valori nella scheda Proprieta dell oggetto siano impostati come segue:
* Dimensione: A4
e Orientazione: Orizzontale

Ora hai il layout di pagina come voluto, ma questa pagina ¢ ancora vuota. Chiaramente manca una mappa.
Provvediamo!

3. Clicca sul pulsante |EE Aggiungi Mappa |
Con questo strumento attivato, potrai piazzare una mappa sulla pagina.

4. Clicca e trascina a formare un rettangolo sulla pagina vuota:
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*Swellendam

Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings

BRLURORE B @ikt e | | BE H- @

|o |50 |1on |150 |2ﬂn |250 | ‘300 ltems E®
v bbb b bvraoa b bvooo v bvvoar b bl vrah g —
@ 3 = & Item
el
ﬁ 3
5 EE Layout = Item Properties = Guides
!f;’ = Item Properties =]
8| :
L2
]
) .
E_
. |23
=._n ]
= ]
he <
3
width: 289.104 mm height: 202.495 mm X:292.763 mm y: 206.154 mm page: 1 43.4% v [

La mappa apparira sulla pagina.

5. Muovi la mappa cliccando e trascinandola:

*Swellendam

Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings

BRUREE & ®Riplkho | | BE L @

300 Jtems

|0 |50 |100 ||150 |200 |250
s oo b b oo b b oo boode b rcoac oo b ocoa v boroa vl

@ = ltem

Layout | Item Properties | Guides

3l &7 =
I T T

I’\%’ Item Properties
8 Map 1
O ER ERIMNE =
¥ Main Properties [
Scale 38108 | &
R- -
i-'u =5 Map rotation 0,00 ° |v| LET
== - CRS | Use Project CRS - | |§|
A} —: v Draw map canvas items
U - v Lavers E
1 item selected X: 140.892 mm y: 101.247 mm page: 1 |43.4% v | ———e

6. Ridimensionala cliccando e trascinando i riquadri sui bordi:
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*Swellendam
Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings

BRURORE B @ik o BE - m

|n ] |50 |1nn |150 |2nn |250 ‘300 ltems E®
oo bevac bbb b bovvoe b boror b bvern vl —

@ - Item

| | | Map 1

I
i

50

Layout | Item Properties | Guides

Item Properties (E]ES]
Map 1

& E R ®E R N =

100

¥ Main Properties

Scale 38108

150

Map rotation 0,00 °

o 0 @

CRS Use Project CRS A

v Draw map canvas items

|
]

Fd AL RBEZUS

200

¥

w Lavers e’
width: 270.196 mm height: 187.247 mm X: 25.0069 mm y: 20.7374 mm page: 1 43.4% - |k

Nota: Naturalmente, la tua mappa apparira diversa! Questo dipende da come ¢ impostato il tuo progetto. Ma
non preoccuparti! Queste istruzioni sono generiche, quindi funzioneranno ugualmente indipendentemente da
come appare la mappa.

7. Assicurati di lasciare dei margini lungo i bordi, e una spazio in alto per il titolo.

8. Ingrandisci e rimpicciolisci la pagina (ma non la mappa!) usando questi pulsanti:

Hep

9. Usa lo zoom e sposta la mappa nella finestra principale di QGIS. Puoi anche spostare la mappa usando lo
strumento [@ Sposta il contenuto dell’oggetto
La vista della mappa si aggiorna quando ingrandisci o rimpicciolisci.
10. Se, per qualsiasi ragione, la visualizzazione della mappa non viene aggiornata correttamente, puoi forzare
L .
I'aggiornamento della mappa cliccando il pulsante fe/ Aggioma vista

Ricorda che la dimensione e posizione che hai dato alla mappa non deve essere necessariamente quella finale.
Puoi sempre tornare indietro e cambiarla se non ti soddisfa. Per il momento, devi assicurarti di aver salvato il
tuo lavoro su questa mappa. Siccome un Layout di stampa in QGIS ¢ parte del file di mappa principale, devi
salvare il progetto.

=]
11. Vaiin Layout » Salva Progetto. Questa &€ una comoda scorciatoia a quella della finestra di dialogo principale.
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4.1.3 Follow Along: Aggiungere un titolo

Ora la tua mappa appare bene sulla pagina, ma ai tuoi lettori/utilizzatori non viene ancora detto che sta succedendo.
Hanno bisogno di qualche contesto, che ¢ quello che darai aggiungendo alcuni elementi. Primo, aggiungiamo un titolo.

1.
2.

. T, Acoivno Bt
Clicca sul pulsante &3 Agsiungi Etichetta

Clicca sulla pagina, sopra la mappa, accetta i valori suggeriti nella finestra di dialogo Proprieta Oggetto, e
un’etichetta apparira in cima alla mappa.

. Ridimensionala e posizionala al centro in alto sulla pagina. Puo essere ridimensionata e spostata nello stesso

modo fatto per la mappa.

Quando muovi il titolo, noterai apparire delle linee guida per aiutarti a posizionare il titolo al centro della
pagina.

Comunque, c’¢ anche uno strumento nella Barra delle Azioni per aiutarti a posizionare il titolo rispetto la mappa
(non la pagina):

|I:|

Clicca la mappa per selezionarla

Tieni premuto il tasto Maiuscolo sulla tastiera e clicca sull’etichetta cosi sia la mappa che I'etichetta sono
selezionate.

Allinea a sinistra oggetti selezionati

O
Cerca il pulsante | e clicca sulla freccetta vicino per far apparire le opzioni di

posizionamento e clicca Iil Allinea al Centro:

e o W g X » 5 4
|3PP ltem Align Left
il i Align Center
| Align Right
“7 Align Top

-= Align Center Vertical

Layi - Align Bottom

N

Ora la cornice dell’etichetta ¢ centrata sulla mappa, ma non il suo contenuto. Per centrare i contenuti
dell’etichetta:

1. Seleziona I'etichetta cliccandoci sopra.
2. Clicca sulla scheda Proprieta dell oggetto nel pannello laterale della finestra layout.

3. Cambia il testo dell’etichetta in «Swellendam»:
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Layout | Item Properties | Guides
Itemn Properties @
Label

¥ Main Properties

Sswellendam

Render as HTML

Insert an Expression...

v Appearance

Font r
Font color S -
Horizontal margin | 0.00 mm =

Vertical margin 0.00 mm =

Horizontal alignment

Left Center Right (e Justify
Vertical alignment
e Top Middle Bottom

Position and Size

>

P Rotation

3 Frame

3 Background
P Item ID

4. Usa questa interfaccia per impostare le opzioni carattere e allineamento sotto la sezione Aspetto:

1. Scegli un carattere grande ma adeguato (I'esempio usera il carattere predefinito con una dimensione

di 36)

2. Imposta Allineamento orizzontale a Centro.

Puoi anche cambiare il colore del carattere, ma probabilmente ¢ meglio tenere il colore nero predefinito.

5. L'impostazione predefinita ¢ di non aggiungere una cornice al testo del titolo. Comunque, se vuoi
aggiungere una cornice, puoi fare cosi:

1. Nella scheda Proprieta dell oggetto, scorri verso il basso finché vedi 'opzione Cornice.

2. Cliccala casella di spunta Cornice per abilitare la cornice. Puoi anche cambiare il colore e lo spessore

della cornice.

In questo esempio, non metteremo la cornice, quindi questa ¢ la nostra pagina:

41.

Utilizzare il layout di stampa
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*Swellendam
Layout Edit View [tems AddItem Atlas Settings

B L ®Kiulye BB Q9 &E A - L -

|n |50 |1nn |150 | |2nn |250 ‘300 ltems E®
v dvven bbb boraoa b bvoaoalbcooao brvoaborooboror ol —
@ |3 @ - Item
) [ | | Swellendam
| - Swellendam v 0] Map 1
ﬁ 3
B

2- Layout | Item Properties | Guides
R = Item Properties =]
|
IS
]
B
5 7=
== E
Ao g

X:173.218 mm y: -4.26947 mm page: 1 43.4% > | F

Per assicurarti di non muovere accidentalmente questi elementi ora che sono allineati, puoi bloccarli sul posto:

1. Seleziona sia I'etichetta che gli oggetti mappa

'—Tﬂ_;" Blocca Oggetti Selezionati

2. Fai clic sul pulsante nella barra degli strumenti Barra delle Azioni.

G - .
Nota: Clicca sul pulsante - Sblocca Tutti gli Elementi

gli oggetti.

nella Barra delle Azioni per poter modificare di nuovo

4.1.4 Follow Along: Aggiungere una legenda

Il lettore della mappa deve anche vedere il significato dei vari oggetti sulla mappa. In alcuni casi, come i nuovi di
luoghi, questo & ovvio. in altri casi, ¢ pil difficile indovinarlo, come i colori delle foreste. Aggiungiamo una nuova
legenda.

. [, P
1. Clicca sul pulsante =-g3 Aggiungi Legenda

2. Clicca sulla pagina per posizionare la legenda, accetta i valori suggeriti nella finestra di dialogo Proprieta Nuovo
Oggetto,

3. Una legenda viene aggiunta alla pagina del layout, mostrando la simbologia dei layer come impostata nella
finestra di dialogo principale.

4. Come al solito, puoi cliccare e spostare 'oggetto dove vuoi:
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*Swellendam

Layout Edit View Items AddIitem Aklas Settings

BRUROB & @ik o BB QL9 LE, N - L -

Arrangement | 3= Symbols on Left - |

|o |50 |1on |150 |2ﬂn | ‘250 ‘300 ltems =5
oo bbb b brroe b oo brree b oron o boroan v —
@ ] ® ™ Item
p = | | Legend
} ] Swellendam v swellendam
o 3 end
| % . [ eraining_data buidings. v O Map 1
T 4 [ craining,_data restaurants
[E | - training dats roade —
- o i st Layout | Item Properties | Guides
!f? = * Item Properties =]
ears
3 watar Legend
!'_6 ] =Df:h(m arvas a8
= dus O ¥ Main Properties [
Idfzz B
] [ farmland
A I forcst Title |Legend | & |
-1 0 grass
] D industriat =
R Map [ EMap1 =
9 0 rusidensi
2= =z -m'::":rlm Wrap text on | |
I-n 9 W seeyard
n ™ 1 Il
= ]

v Resize to fit contents

0 —
X:243.36 mm y: 29.2763 mm page: 1 |43.4% ~ |

4.1.5 Follow Along: Personalizzare gli elementi della legenda

Non tutto ¢ necessario sulla legenda, quindi rimuoviamo gli elementi non voluti.

1. Nella scheda Proprieta dell’oggetto, troverai il gruppo Oggetti Legenda.

2. Deseleziona la casella L] Aggiorna automaticamente, permettendoti di modificare direttamente gli oggetti della
legenda

3. Seleziona la voce buildings.

4. FEliminala dalla legenda cliccando sul pulsante =
Puoi anche rinominare gli elementi.

1. Seleziona un layer dalla stessa lista.

2. Fai clic sul pulsante @ Modifica le proprieta dell’oggetto selezionato
3. Rinominailayer in Places, Roads and Streets, Surface Water,eRivers.

Puoi anche riordinare gli elementi:
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*Swellendam

Layout Edit View Items AddIitem Aklas Settings

BRORER R eRREe ¢ B© 00 QR bbb > ®P -

|o |50 |1on |150 |2ﬂn stn ‘300 ltems =5
b b bvrra bbb bvvoe b bveor oo bovoe vl o —
i 8 ltem

@

Aol &

_
: Swellendam O Swellendam
|m - —-Eg::od"—' O O 7] Map 1
— n L . E T ———————
[E EE £ famlant Layout | ltem Properties | Guides
!f,\‘z = e Item Properties (=]
] ] industrial . Iegend
!-:{; - ot . |&
[E EE - — » Main Properties
=- B veyand
] B cometary w Legend Items
q - Roads and streets
N = B
| 3 P _ Auto update | Update All |
Fz ~ Rivers E
E M surface water
- ¥ 9 landuse
7 [ farmland
EE [ grass
o 1 M farect =4

»

[4]
X:242.75mm  y:-0.609924 mm page: 1 |43.4% - | (e

La legenda potrebbe essersi allargata a seguito della modifica dei nomi, potresti voler muovere e ridimensionare la
legenda o la mappa. Questo ¢ il risultato:

*Swellendam

Layout Edit View [tems AddIitem Atlas Settings

BRLRERE b ®kknine B8 C QLR hHE ~ L -

T O T L T e e es
@ ] & & Item
p —g Swellendam [} Swellendam
m - O ] Map 1

| Layout | Item Properties | Guides

R
I’;’ E Layout ®
. 5 d =
&g\ - - » General Settings
] I surface water
IFYEE e » Guides and Grid
= = v Export Settings
q . 0 residential
— [0 industrial
- W comcarution Export resolution | 300 dpi =
SEl | B
g_—_ =3 I i goen || Print as raster
3 B comatary
— | Roac and treets || Always export as vectors
o ] Places
— A || save world file
A} 82
¥ . w Resize Layout to Content -

x:237.87mm  y: 11.5885mm page: 1 |43.4% | O——vru
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4.1.6 Follow Along: Esportare la mappa

Nota: Ti sei ricordato di salvare spesso il lavoro?

Finalmente la mappa & pronta per I'esportazione! Potrai vedere i pulsanti per 'esportazione vicino all’angolo superiore
sinistro della finestra layout:

o U0 swmpaLavout, g jnterfaccia con una stampante. Dato che le opzioni di stampa differiscono a seconda del
modello di stampante con cui stai lavorando, & meglio consultare il manuale della stampante o una guida sulla
stampa per maggiori informazioni sull’argomento.

Gli altri pulsanti ti permettono di esportare la pagina della mappa in un file.

o Efg Esporia come immagine. ¢ permette di scegliere fra una selezione dei pil comuni formati immagine . Questa
probabilmente & 'opzione piu semplice, ma 'immagine creata ¢ «morta» e difficile da modificare.

o [“p Bsportacome SVG: qe staj inviando la mappa ad un cartografo (che pud voler modificare la mappa per la
pubblicazione), ¢ meglio esportarla come SVG. SVG sta per «Scalable Vector Graphic», e pud essere importata
con programmi come Inkscape o altri software per la modifica di immagini vettoriali.

. “LIH Esporta come PDF e deve inviare la mappa ad un cliente, & comune usare un PDF, perché & piti semplice
impostare le opzioni di stampa per un PDF. Anche alcuni cartografi preferiscono il PDF, se hanno un
programma che gli permette di importare e modificare il formato PDF.

Per i nostri scopi, utilizzeremo il PDF.

. =
1. Clicca sul pulsante /(@ Fsporta come PDF

2. Come al solito scegli una cartella ed un nome per il file. Apparira la finestra di dialogo seguente.
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PDF Export Options 0

lw| Export Options

Always export as vectors
v Append georeference information
v Export RDF metadata (title, author, etc.)

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

v Advanced Options

Disable tiled raster layer exports

v Simplify geometries to reduce output File size

@Help % cancel | Psave |

3. Puoi tranquillamente utilizzare i valori predefiniti e cliccare Salva.

QGIS procedera con I'esportazione della mappa e mettera un messaggio in cima al dialogo layout di stampa
appena finito.

4. Clicca sul link nel messaggio per aprire la cartella dove ¢ stato salvato il PDF
5. Aprilo e vedi come appare il tuo layout.
Tutto OK? Congratulazioni per il tuo primo progetto QGIS completato!
6. Qualcosa non soddisfa? Torna alla finestra QGIS, fai le modifiche necessarie ed esporta di nuovo.

7. Ricorda di salvare il tuo progetto.
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4.1.7 In Conclusion

Ora sai come creare un layout di mappa di base. Possiamo fare un ulteriore passo in avanti e creare un layout di
mappa che si adatta dinamicamente, con pill oggetti.

4.2 Lesson: Creare un layout di stampa dinamico

Ora che hai imparato a creare un layout di base per la mappa facciamo un passo in avanti e creiamo un layout che
si adatta dinamicamente all’estensione della nostra mappa ed alle proprieta della pagina, p. e. quando si cambia la
dimensione della pagina. Inoltre, anche la data di creazione di adattera dinamicamente.

4.2.1 Follow Along: Creare I'area della mappa dinamica

1. Carica i dataset ESRI protected_areas.shp,places.shp, rivers.shpewater.shp nell’area
mappa ed adatta le proprieta a tua preferenza.

2. Dopo che tutto ¢ stato elaborato e simbolizzato a tuo piacimento, fai clic sull’icona |—\I Nuovo layout di stampa pejg
barra degli strumenti Progetto o scegli Progetto » InuovoLayoutl Nuovo layout di stampa. Ti verra richiesto di
scegliere un titolo per il nuovo layout di stampa.

3. Vogliamo creare un layout consistente in un’intestazione e una mappa della regione vicino Swellendam, South
Africa. Il layout dovrebbe avere un margine di 7,5 mm e I'intestazione dovrebbe essere alta 36 mm.

4. Crea un elemento chiamato main map sull’area e vai al pannello Layout. Scorri verso il basso alla sezione
Variabili e trova la parte Layout. Qui imposteremo alcune variabili che puoi usare su tutto il layout dinamico.
Vai al pannello Layout e scorri verso il basso alla sezione Variabili. La prima variabile definira il margine.

Premi il pulsante Ifl-l-ll:| e scrivi il nome sw_layout_margin. Imposta il valore di 7, 5. Premi il pulsante
':II'I'II:I di nuovo e scrivi il nome sw_layout_height_header. Imposta il valore 36.

5. Ora sei pronto per creare automaticamente la dimensione e posizione dell’area di mappa in base alle variabili.
Assicurati che il tuo elemento mappa sia selezionato, vai al pannello Proprieta dell oggetto, scorri verso il basso

e apri la sezione Posizione e Dimensione. Clicca su 4E] sovraseritiura definita dai dat

scegli @sw_layout_margin.

per X e dalla voce Variabile,

6. Clicca €] sovrascritura defnita dai dat per Y, scegli Modifica... e scrivi la formula:

[to_real (@sw_layout_margin) + to_real (@sw_layout_height_header) }

7. Puoi creare la dimensione dell’elemento mappa usando le variabili per Larghezza e Altezza. Clicca €
Sovrascrittura definita dai dati hor 7 qrohezza e scegli Modifica ... di nuovo. Inserisci la formula:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 ]

l] E. Sovrascrittura definita dai dati

Clicca per Altezza e scegli Modifica .... Qui inserisci la formula:

[@layout _pageheight - (@sw_layout_height_header - (@sw_layout_margin * 2 ]

8. Creeremo anche un reticolo contenente le coordinate dell’estensione dell’area mappa. Vai di nuovo su Proprieta

dell’'oggetto e scegli la sezione Reficoli. Inserisci un reticolo cliccando sul pulsante EI-I]I'J Clicca su Modifica
Reticolo ... ed imposta Intervallo per X, Y e Offset in base alla scala della mappa che hai scelto nell’area mappa
in QGIS. 1l Tipo Reticolo Croce & adatto ai nostri scopi.
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4.2.2 Follow Along: Creare l'intestazione dinamica

"
i
]

1. Inserisci il rettangolo che conterra I'intestazione con il pulsante "~ Aggiungi Forma Ne] pannello Oggetti inserisci
il nome header.

2. Di nuovo, vai in Proprieta dell'oggetto ed apri la sezione Posizione e Dimensione. Usando €
Sovrascrittura definita dai dati ' goeoj ]a variabile sw_layout_margin per X come per Y. Larghezza sara definita
dall’espressione:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2

e Altezza dalla variabile sw_1layout_height_header.

3. Inseriremo una linea orizzontale e due linee verticali per dividere lintestazione in sezioni usando IE
Aggiungi Nodo - Creq ypna linea orizzontale e due linee verticali e chiamale Horizontal line, Vertical
line 1Vertical line 2.

1. Per la linea orizzontale:
1. Imposta X alla variabile sw_layout_margin

2. Imposta I'espressione per Y a:

[@sw_layout_margin + 8

3. Imposta 'espressione per Width a:

[@layout_pagewidth - (@sw_layout_margin * 3 - 53.5

2. Per la prima linea verticale:

1. Imposta I'espressione per Width a:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 53.5

2. Imposta Y alla variabile sw_layout_margin

3. L’altezza deve essere la stessa dell'intestazione creata, quindi imposta Altezza alla variabile
sw_layout_height_header.

3. La seconda linea verticale ¢ piazzata a sinistra della prima.

1. Imposta I'espressione per Width a:

[@1ayout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 83.5

2. Imposta Y alla variabile sw_layout_margin

3. L’altezza dovra essere la stessa dell’altra linea verticale, quindi imposta Altezza alla variabile
sw_layout_height_header.

La figura seguente mostra la struttura del nostro layout dinamico. Riempiremo le aree create dalla linea con
alcuni elementi.
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Layout Edit View Items AddIitem Atlas Settings

BRLEERE Rk exkhlke i B
LLALHAT BEE G LR AL
™ B B R B e R R0 0 B | ikems | undo History
E Items BE
p == @ - Item E
3 E v ™ logo organisation
h E v v {7 vertical line 2
[E = v v {7 vertical line 1
EE v map description
R ; v == scale
= v = north arrow
[E v [T] project title (Variable)
v [T] organisation information (Variables)
q 204 20.4 205 20.5 20.6 20.6 v v T horizontal line
o i 1 _hearder =3
339 + + + + + + 339 Layout | Item Properties | Guides = Atlas
Item Properties [E]E]

< | Map Grid Properties

w Appearance

+ + -33.9 Grid type Cross -
CRs EPSG:4326
Interval units Map unit -
X 0,050000000000 =
-+ 4+ 340 Interval
'Y 0,050000000000 a (s
1 X 0,050000000000 =
3 Offset
E Y 0,000000000000 F
= B
= 34, 4?’ \ . . . + + -34.0 Cross width 3,00 mm >
= \ . ’ Line style W
3: L AN R &
T4 » Blend mode Normal | -
1 item selected x:124.577 mm y: 92.8866 mm page: 1 96.8% v =k

4.2.3 Follow Along: Creare etichette per I'intestazione dinamica

1. Iltitolo del nostro progetto QGIS puo essere incluso automaticamente. Il titolo ¢ impostato in Proprieta Progetto.
Inserisci un’etichetta con il pulsante Ageiungi Eticheti@ ¢ chiamala project title (variable).In Proprieta
Principali del pannello Proprieta dell oggetto inserisci 1’espressione:

[[%@project_title%]

Imposta la posizione dell’etichetta.

1. Per X, usa l'espressione:

[@sw_layout_margin + 3

2. Per Y, usa I'espressione:

[@sw_layout_margin + 0.25

3. Per Width, usa I'espressione:

[@layout _pagewidth - @sw_layout_margin *2 - 90

4. Inerisci 11, 25 per Altezza
Sotto Aspetto imposta la dimensione del carattere a 16 pt.

2. La seconda etichetta includera una descrizione della mappa che hai creato. Di nuovo, inserisci un’etichetta e
chiamala map description. In Proprieta Principali inserisci il testo map description. In Proprieta
Principali includeremo anche:

[printed on: [%format_date(now(),'dd.MM.yyyy') %]

Qui abbiamo usato due funzioni di Data e Ora (nowe format_date).
Imposta la posizione dell’etichetta.

1. Per X, usa I'espressione:
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[@sw_layout_margin + 3 J

2. Per Y, usa I'espressione:

[@sw_layout_margin + 11.5 J

3. La terza etichetta includera informazioni sulla tua azienda. Prima crea alcune variabili nel menu Variabili

di Proprieta dell'oggetto. Vai la menu Layout, clicca sul pulsante E'l[l-lj ogni volta ed inserisci i nomi
o_department, o_name, o_adress e o_postcode. Nella seconda riga inserisci le informazioni della
tua azienda. Useremo queste variabili nella sezione Proprieta Principali.

In Proprieta Principali inserisci:

o

@o_name %]
@o_department %]
Qo_adress %]
@o_postcode %]

o° o o o0

Imposta la posizione dell’etichetta.

1. Per X, usa I'espressione:

[@1ayout_pagewidth - @sw_layout_margin - 49.5 ]

2. Per Y, usa I’'espressione:

{@sw_layout_margin + 15.5 ]

3. Per Larghezza,usa 49, 00

4. Per Altezza, usa I'espressione:

[@sw_layout_height_header = 15,5 }
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Layout @ Item Properties = Guides = Atlas

Item Properties
Label

¥ Main Properties

[% @o_name%]

[% @0 department]
[% @o_adress%]

Pﬁ @o_postcode%|

Render as HTML

Insert an EKPFEESiGI"I...

(& (=)

4.2.4 Follow Along: Aggiungere immagini all’'intestazione dinamica

1. Usa il pulsante “%3 Asgungilmmagine ner jncerire un’immagine sopra letichetta organisation
information. Dopo aver inserito il nome organisation logo definisci la posizione e dimensione

del logo:

1. Per X, usa I'espressione:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin - 49.5

2. Per Y, usa I’espressione:

[@sw_layout_margin + 3.5

3. Per Larghezza, usa 39, 292
4. Per Altezza, use 9, 583

Per includere un logo della tua azienda devi salvare il logo nella tua cartella principale ed inserire il percorso

in Proprieta Principali » Sorgente dell immagine.

2. Il nostro layout ha ancora bisogno di una freccia per il nord. Questa sara inserita usando A] Agglungi Freccia Nord |

Useremo la freccia nord predefinita. Definisci la posizione:

1. Per X, usa l'espressione:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 78

2. Per Y, usa l'espressione:
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[@sw_layout_margin + 9

3. Per Larghezza,usa 21, 027
4. Per Altezza,usa 21, 157

4.2.5 Follow Along: Creare la barra di scala per I'intestazione dinamica

1. Per inserire una barra di scala nell’intestazione cliccasu & Ageiungi Barra di Seala o 1y66i7i0nala nel rettangolo sopra
la freccia nord. In Mappa sotto Proprieta Principali sceglimain map (Map 1) . Questo significa che la scala
cambiera automaticamente a seconda che hai scelto nell’area di disegno principale di QGIS. Scegli lo Stile
Numerico. Questo significa che inseriremo una semplice scala senza barra. La scala necessita ancora di una
posizione e dimensione.

1. Per X, usa 'espressione:

[@layout_pagewidth - @sw_layout_margin * 2 - 78

2. Per Y, usa 'espressione:

[@sw_layout_margin 4+ d

3. Per Larghezza, usa 25
4. Per Altezza, use 8
5. Posiziona il Punto di riferimento al centro.

Congratulazioni! Hai creato il tuo primo layout di mappa dinamico. Dai uno sguardo al layout e controlla se tutto
appare come vuoi! Il layout di mappa dinamico reagisce automaticamente quando cambi le Proprieta pagina. Per

/. .
esempio, se cambi la dimensione della pagina da DIN A4 a DIN A3, clicca sul pulsante M/ Aggiomavisia ¢ a stryttura
della pagina viene adattata.

Layout Edit View |tems Additem Atlas Settings
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4.2.6 What’s Next?

Nella prossima pagina, ti sara dato un compito da completare. Questo ti permettera di fare pratica con le tecniche
che hai appena appreso.

4.3 Compito 1

Apri il tuo progetto di mappa esistente e modificalo accuratamente. Se hai notato piccoli errori o cose che avresti
voluto risolvere prima, fallo ora.

Mentre personalizzi la tua mappa, continua a farti delle domande. Questa mappa ¢ facile da leggere e capire per
qualcuno che non ha familiarita con i dati? Se vedessi questa mappa su Internet, o su un poster o su una rivista,
catturerebbe la mia attenzione? Vorrei leggere questa mappa se non fosse mia?

Se stai facendo questo corso in un Livello base o Livello intermedio, leggi le tecniche dalle sezioni piu avanzate. Se
vedi qualcosa che ti piacerebbe fare nella tua mappa, perché non provare ad implementarlo?

Se questo corso viene presentato a te, il presentatore del corso potrebbe richiedere di inviare una versione finale della
mappa, esportata in PDF, per la valutazione. Se stai facendo questo corso da solo, ti consigliamo di valutare la tua
mappa utilizzando gli stessi criteri. La mappa verra valutata sull’aspetto generale e sulla simbologia della mappa stessa,
nonché sull’aspetto e il layout della pagina della mappa e degli elementi. Ricorda che I'enfasi per valutare I'aspetto
delle mappe sara sempre facilita d uso. Pil la mappa ¢ bella da guardare e piu ¢ facile da capire a colpo d’occhio.

Felice personalizzazione!

4.3.1 In Conclusion

I primi quattro moduli ti hanno insegnato come creare e disegnare una mappa vettoriale. Nei prossimi quattro moduli,
imparerai come utilizzare QGIS per un’analisi GIS completa. Cio includera la creazione e la modifica di dati vettoriali;
analizzare i dati vettoriali; utilizzare e analizzare dati raster; e utilizzando GIS per risolvere un problema dall’inizio
alla fine, utilizzando sia le origini dati raster sia quelle vettoriali.
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CAPITOLO D

Module: Creare dati vettoriali

Creare mappe usando dati esistenti € solo I'inizio. In questo modulo, imparerai come modificare vettori esistenti e
creare nuovi dataset.

5.1 Lesson: Creare un nuovo vettore dati

I dati che utilizzi devono provenire da qualcosa. Per le applicazioni pill comuni, i dati esistono gia; ma piu il progetto
¢ specializzato e particolare, meno probabile & che i dati siano gia disponibili. In questi casi, hai bisogno di creare i
tuoi nuovi dati.

Obiettivo di questa lezione: Creare un nuovo vettore dati.

5.1.1 Follow Along: La finestra di dialogo crea nuovo layer

Prima di poter aggiungere un nuovi dati al vettore, hai bisogno di un vettore dati a cui aggiungerli. Nel nostro caso,
inizierai creando dei dati completamente nuovi, invece di modificarne di esistenti. Percio, devi prima definire il tuo
nuovo insieme di dati.

1. Apri QGIS e crea un nuovo progetto vuoto.

2. Vai la menu e seleziona la voce Layer » Crea Vettore » Nuovo Shapefile. Ti verra presentata la finestra di
dialogo Nuovo Shapefile, che ti permettera di definire un nuovo vettore (layer).
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.
File name
File encoding UTF-8 >
Geometry type Point v
Additional dimensions ‘@' None Z (+ M values) M values
EPSG:4326 - WG5S B4 v ||

New Field

Name

Type | abc Text data v

Length |80 Precision

Add to Fields List

Fields List

MName Type Length Precision

id Integer 10

Remowve Field

OK Cancel Help

3. Clicca ... accanto al campo Nome file. Apparira una finestra di dialogo con Salva.
4. Naviga fino alla cartella exercise_data.
5. Salva il nuovo vettore come school_property. shp.

N

E importante decidere in questa fase che tipo di insieme di dati vuoi. Ogni tipo di vettore & «costruito
diversamente» in background, quindi una volta creato il vettore, non ¢ possibile cambiarne il tipo.

Per il prossimo esercizio, creeremo degli elementi che descrivono aree. Per questi elementi, & necessario creare
un insieme di dati poligono.

6. Per Tipo di geometria, seleziona Poligono dal menu a scomparsa:

Geometry type ~ Polygon -
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Questo non ha conseguenze sul resto della finestra di dialogo, ma comportera l'utilizzo del tipo corretto di
geometria da utilizzare quando il vettore viene creato.

Il campo successivo permette di specificare il Coordinate Reference System (Sistema di Riferimento delle
Coordinate), o SR. Il SR & un metodo per associare le coordinate numeriche con una posizione sulla superficie
della terra. Vedi il Manuale Utente alla voce Working with Projections per saperne di pil.

Per questo esempio useremo il SR predefinito associato con questo progetto, che ¢ WGS84.

EP5G:4326 - WG5S 84 Mk -

Poi ¢’¢ una collezione di campi raccolti sotto Nuovo Campo. Per impostazione predefinita, un nuovo campo ha
un solo attributo, il campo id (che dovresti vedere in Lista Campi). Comunque, perché i tuoi dati siano utili,
ora devi dire qualcosa riguardo gli elementi che creerai in questo vettore. Per i nostri scopi, sara sufficiente
aggiungere un campo chiamato name che conterra Testo e sara limitato ad una lunghezza di 80 caratteri.

7. Riproduci la configurazione sotto riportata, poi clicca il pulsante Aggiungi a Lista Campi:

New Field

Name | name
Type | ab<Text data -
Length 80 Precision

Add to Felds List

8. Controlla che la tua finestra di dialogo appaia come segue:
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.
File name aining-Data-2.0\exercise_data\school_property.shp
File encoding UTF-8 >
Geometry type ~ Polygon -
Additional dimensions ‘@' None Z (+ M values) M values
EPSG:4326 - WG5S B4 v ||

New Field

Name

Type | abc Text data v

Length |80 Precision

Add to Fields List

Fields List

MName Type Length Precision

id Integer 10

name String a0

Remowve Field

OK Cancel Help

9. Fai clic su OK

Il nuovo vettore dovrebbe apparire nel tuo pannello Layer.

5.1.2 Follow Along: Fonti dei dati

Quando crei nuovi dati, ovviamente devono riguardare oggetti che esistono realmente sul terreno. Percio, devi ricevere
le informazioni da qualche parte.

Ci sono diversi modi per ottenere dati sugli oggetti. Per esempio, potresti usare un GPS per rilevare i punti nel
mondo reale, e successivamente importarli in QGIS. Oppure potresti misurare i punti con un teodolite, ed inserire le
coordinate manualmente per creare nuovi elementi. Oppure puoi usare un processo di digitalizzazione per tracciare
oggetti raccolti da sistemi remoti, come immagini da satellite o foto aeree.

Per il nostro esempio, useremo un approccio digitale. Sono forniti degli insiemi di dati raster, quindi dovrai importarli
per quello che ti serve.
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1. Clicca sul pulsante ﬂ Apri Gestore delle sorgenti dati

. Selezione :'. Raster sulla sinistra.

. Nel pannello Sorgente, clicca sul pulsante ...:

2

3

4. Navigain exercise_data/raster/.

5. Seleziona il file 3420C_2010_327_RGB_LATLNG.tif.
6

. Clicca Apri per chiudere la finestra di dialogo.

Source type

(®) Fle () Protocol: HTTP(S), cloud, etc.

Source

Raster Dataset(s) ercise_data\raster\3420C_2010_327_RGB_LATLNG.tf € | IZI

¢ Oracle
082 DB2
m Virtual Layer
EE“, WMS/WMTS
£ wes

< ""_ WFS

"i?‘_ ArcGIS Map Server

b ArcGIS Feature Server

» GeoMNode

Cose || add || Hep |

7. Clicca Aggiungi e Chiudi. Un’immagine sara carica sulla mappa.
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@ *Untitled Project - QGIS - [} X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help
DEBRRE Qe o0 PRALBENR & o -5 05 =-o -
®R@V.awm @ o - =y @ : ® 2
Layers (E2]E3)

o @ ® T O -0
v ¥ 3420C 2010 327 RGB LATLNG
v! [ school_property

[ & Typetolocate (cul+k) | Ready Coordinate| 20.5018,34.0192 |% Scale 1:27241 |~ | @ Mognifier 100%  |*| Rotation [0.0° %/ [v/Render @ EPsGia3zs @

8. Se non vedi apparire un’immagine aerea, seleziona il nuovo layer, clicca col tasto destro, e scegli Zoom sul
Layer nel menu contestuale.
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() *Untitled Project - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Datab:

DEBRRY QPRI PR
B@V.Aam @ /7 :

Layers &
v [l ® T - O

3420C ?2n1n 227 par 1LATING |
sl '® Zoom to Layer

o2 Show in Overview

Copy Layer
Rename Layer
1 Zoom to Native Resolution (100%)
Stretch Using Current Extent
L] Duplicate Layer
[l Remove Layer...
Change Data Source...
Set Layer Scale Visibility...
Set CRS
Export
Styles

Properties...

9. Clicca sul pulsante ﬂ-) Ingrandisci e ingrandisci I'area sotto evidenziata in blu:
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(@ *Untitled Project - QGIS - O x
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

DEBRRX OBFLPAIPRPALEENR &6 -5 -5-5 Im-9 -
R@V- AR B ) b Sl R 2

Layers (E2]E3)
o @ ® T O -0
v ¥ 3420C 2010 327 RGB LATLNG
v! [ school_property

[ & Typetolocate (cul+k) | Ready Coordinate| 20.4529,-34.0291 |¥ Scale 1:27241 |~ @ Magnifier 100%  |%| Rotation [0.0° *|v/Render @ epsGi36 @

Ora sei pronto per digitalizzare questi tre campi:
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Prima di iniziare a digitalizzare, spostiamo il layer school_property sopra 'immagine aerea.

1. Seleziona il layer school_property in Layer spostalo in cima.

Layers =) ()
« il ® T &~F & O

v [ school property
v I 3420C_2010_327_RGB_LATLNG
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Per iniziare a digitalizzare, devi entrare in modalitd modifica. I software GIS comunemente lo richiedono per evitare
che accidentalmente vengano modificati o cancellati dati importanti. La modalita modifica ¢ attivata e disattivata
individualmente per ogni layer.

Per entrare in modalita modifica per il layer school_property:

1. Clicca sul layer school_property sul pannello Layer per selezionarlo.

F . .
2. Clicca sul pulsante ¢ Ativa Modifche

Se non riesci a trovare questo pulsante, controlla che la barra strumenti Strumenti di Digitalizzazione sia abilitata.
Dovrebbe esserci una spunta alla voce di menu Visualizza w Barra degli Strumenti » Barra Strumenti di
Digitalizzazione.

Appena entri in modalita modifica, vedrai attivarsi alcuni strumenti di digitalizzazione:

. ] Aggiungi Elemento Poligonale

o / Strumento Vertice

Altri pulsanti importanti sono ancora inattivi, diventeranno attivi quando inizierai ad interagire con i nuovi dati.

Nota che il layer school_property nel pannello Layer ha un’icona penna, indicante che ¢ in modalita
modifica.

3. Clicca sul pulsante £ Aggiungi Elemento Poligonale ner iniziare a digitalizzare i nostri campi scolastici.

Noterai che il cursore del mouse ¢ diventato un mirino. Questo ti permette di essere piul accurato nel posizionare
i punti da digitalizzare. Ricorda che anche quando stai utilizzando lo strumento di digitalizzazione, puoi
ingrandire e rimpicciolire la mappa ruotando la rotella del mouse, e puoi spostarla tenendo premuto la rotella
del mouse e spostandoti sulla mappa.

Il primo elemento che digitalizzerai ¢ athletics field:

4. Inizia la digitalizzazione cliccando in un punto lungo il bordo del campo.

5. Piazza piu punti cliccando lungo il bordo, finché la forma che stai disegnando non ricopre completamente il
campo.
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@ +Untitled Project - QGIS — O b4
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

DEBREY 0 ALHAPD "Q  LEORS &&-NN-8-F;HE -~
BR@V:Z2Rm @ 4/ 8BR - b =g mE R A

Layers e
@l e T &-#H0

v! [ school property
v/ I 3420C_2010_327_RGB_LATLNG

| Q Type to locate (Ctri+K) | i 20.444140,-34.024140 | ¢[1:1308 <| @rfwowe |33 00° |2 VIRender @ epsGiaszs @

6. Dopo aver posizionato il tuo ultimo punto, clicca col tasto destro per finire il disegno del poligono. Questo
completera 'elemento e ti mostrera la finestra di dialogo Attributi elemento.

7. Inserisci i valori come di seguito:

school_property - Feature Attributes

d |1 a |
name | Athletics Field |
OK || Cancel |
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8. Clicca OK, ed hai creato un nuovo elemento!

@ *Untitled Project - QGIS - O *
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

NeBRR 0L HPD AL LEBELNRS @@-IN-6-5,8E -~
B@Veam @B 4/ BR%- ® Qg RE - R A

Layers @ A
o ® T &~ R0

v [ school property

v B 3420C_2010_327_RGB_LATLNG

| Q Typetolocate (Ctri+K) | i 20.447232,-34.023345 |9 ¢|1:1308 v | @ r[100% |23 [00°  [Z|V/Render € EPscia3zs @

9. Nel pannello Layer seleziona il layer school_property.

10. Clicca col tasto destro e seleziona Apri tabella attributi nel menu contestuale.
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() *Untitled Project - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Ras

NEERREY U 2K
RSV Z @B 47

Layers |
o [ ® T &§~6F & 4 '
7 school prisa l

v % 3420C 2( + Zoom to Layer

Zoom to Selection
“2 Show in Overview
Show Feature Count
Copy Layer
Rename Layer
L Duplicate Layer
[4 Remove Layer...
8 Open Attribute Table
|;.i" |TDggIe Editing
; Current Edits
Filter...
Change Data Source...
Set Layer Scale Visibility...
Set CRS
Export
Styles

Properties...

Nella tabella vedrai 'elemento appena aggiunto. Nella modalita modifica puoi aggiornare i dati degli attributi
facendo doppio clic sulla cella che vuoi aggiornare.
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-
(¥
a

O

4
Il
np]

id name
1 1| Athletics Field

T show Al Features _

g A TESD BB ®E »

* || Update All || Update Selected

11. Chiudi la tabella attributi

12. Per salvare 'elemento appena creato, clicca sul pulsante

| A Salva Modifiche Vettore

Ricorda, se hai fatto un errore digitalizzando un elemento, puoi sempre modificarlo dopo averlo creato. Se hai fatto
un errore, continua la digitalizzazione finché non hai creato I’elemento come sopra. Poi:

. Fr .
1. Clicca sul pulsante / %< Strumento Vertice,

2. Sposta il mouse sopra un vertice che vuoi spostare e clicca col tasto destro sul vertice.

3. Muovi il mouse nella posizione corretta del vertice, e clicca col tasto sinistro. Questo muovera il vertice nella

nuova posizione.
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La stessa procedura puo essere utilizzata per spostare una linea, ma dovrai spostarti sopra il punto mediano
della linea.

Se vuoi annullare una modifica, puoi premere il pulsante b Amnulla o premere Ctr1+2.
4. Ricorda di salvare le modifiche cliccando il pulsante &4 Salva Modifiche Vettore

5. Quando hai finito di modificare, clicca sul pulsante f Attiva Modifiche hor yi5cire dalla modalita di modifica.
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5.1.3 Try Yourself Digitalizzare Poligoni

Digitalizza la scuola stessa ed il campo in alto. Usa questa immagine come aiuto:

Ricorda che ogni nuovo elemento deve avere un unico campo id!

Nota: Quando hai finito di aggiungere elementi ad un layer, ricorda di salvare le modifiche e poi esci dalla modalita
modifica.

Nota: Puoi cambiare stile del riempimento, del contorno e posizionamento delle etichette e la formattazione del
school_property usando le tecniche imparate nelle lezioni precedenti.
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5.1.4 Follow Along: Usare la tabella modifica vertici

Un altro modo per modificare un elemento ¢ inserire manualmente i valori delle coordinate per ogni vertice usando
la tabella Modifica Vertici.

1. Assicurati di essere in modalita modifica sul layer school_property.

. . o o
2. Se non ancora attivato, clicca sul pulsante / % Strumento Vertice

3. Muovi il mouse sopra uno degli elementi poligono creati sul layer ~school_property™e cliccaci sopra col tasto
destro. Questo selezionera I'elemento ed apparira un pannello Modifica Vertici.

Vertex Editor (E]ES)
X v r

0l 20.4456 -34,0226 |
o e —
2 20.4457 -34,0251

3 20.4453 -34,0247

4/20.4450 -34,0250

5| 204441 -34.0241

6 20.4456 -34,0226

Nota: Questa tabella contiene le coordinate dei vertici dell’elemento. Nota che ci sono 7 vertici su questa figura,
ma solo sei sono visualizzabili sulla mappa. Guardando attentamente, si notera che le righe 0 e 6 contengono
le stesse coordinate. Questi sono i vertici di inizio e fine della geometria dell’elemento, e sono necessari per
creare un elemento poligono chiuso.

4. Clicca e trascina un rettangolo sopra uno o piu vertici, dell’elemento selezionato.
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)

I vertici selezionati cambieranno colore in blu e nella tabella Modifica Vertici le righe corrispondenti alle
coordinate dei vertici saranno evidenziate,.
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Q@ “basic_map - QGIS - O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help

DB mRR @@w@a@ﬂa PP, EBLO
LLAYA NS AN % & < = B - @

Browser (=]
QaTHO
<+ Favorites =

» IV Spatial Bookmarks
’ Project Home
+ [a] Home
v OC\
+ @ GeoPackace
Layers (=]
o @l®To-#FTDL

roads

[#] school_property

¥ 3420C 2010 327 RGB LATLNG

[

Vertex Editor 3]
X ' r

0 20.4456 34,0226

1 20.4469 -34.0238

2 20,4457 -34.0251

-34.0247

-34.0250

-34.0241

| Q. Type tolocate (Ctri+K) | Validi rdi| 20.447353,-34.025117 |9 ¢|1:1521

5. Per modificare una coordinata, fai doppio clic col tasto sinistro sulla cella nella tabella che vuoi modificare ed
inserisci il valore. In questo esempio, la coordinata x della riga 4 ¢ modificata da 20.4450a20.4444.
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Vertex Editor )
X y r
0| 20.4456 -34.0226
1) 20,4469 -34.0238
2| 20,4457 -34.0251
3/ 20.4453 -34.0247
e |
5 20,444 -34.0241
6| 20.4456 -34.0226
Q Type to locate (Ctri+K) Validi rdii| 20.4441

6. Dopo aver inserito il valore, premi il tasto Invio per applicare la modifica. Vedrai il vertice spostarsi nella nuova
posizione nella finestra della mappa.

7. Quando hai finito le modifiche, clicca il pulsante f Attiva Modifiche per ygcire dalla modalita modifica, e salva
le modifiche.

5.1.5 Try Yourself Digitalizzare linee

Digitalizzeremo due strade che non sono ancora segnate come strade sul layer; uno ¢ un sentiero (path), ’altro una
pista (track). Il nostro sentiero corre lungo il confine sud della periferia di Railton, iniziando e finendo su strade gia
tracciate:
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La nostra pista & un po” pil a sud:
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1. Se il layer roads non & ancora presente nella tua mappa, allora aggiungi il layer roads dal file GeoPackage
training-data.gpkg incluso nella cartella exercise_data dei dati di formazione che hai scaricato.
Puoi leggere PI7]7] Passo dopo passo: Caricare dati vettoriali da un Database GeoPackage per sapere come fare.

2. Crea un nuovo insieme di dati ESRI Shapefile chiamato routes. shp nella cartella exercise_data’,
con gli attributi 1d e type (usa come guida il procedimento di cui sopra).

3. Attiva la modalita di modifica sul layer routes.
4. Dato che stai lavorando con una elemento lineare, clicca sul pulsante R‘HE Aggiungi Elemento Lineare e ayvigre la
modalita di digitalizzazione delle linee.

5. Uno alla volta, digitalizza il sentiero e la traccia sul layer routes. Prova a seguire i percorsi il pil
accuratamente possibile, aggiungendo ulteriori punti sugli angoli e sulle curve.

6. Imposta il valore dell’attributo t ype a path o track.

7. Usa la finestra di dialogo Proprieta Layer per aggiungere uno stile ai percorsi. Sentiti libero di usare diversi
stili per i sentieri e le piste.
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. N . . : lr;rAtt‘ Modifich
8. Salva le modifiche e disattiva la modalita modifica premendo il pulsante tva Modihiche

Soluzione

La simbologia non ha importanza, ma i risultati dovrebbero essere pitt 0 meno cosi:

000 QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map
boB8& = < )53 ay B p & BE =0 3 e 1 BN

LX)

> o paces

» [ O buildings

> @ V rosds

» & O vater
7

> @ rivers
» & © school_property

5" 3420C_2010_327_RGB_LATLNG
» @ G landuse

SEHBINSES

i
)

61 S

glBontebok Nationg Par

PN Browser
Toggles the editing state of the current layer There is a new plugin available (@] Coordinate: | 20.44958,-34.04065 | Scale [1:9566 +) [&/] @ Render EPSG:4326 (@] y

5.1.6 In Conclusion

Ora sai come creare elementi! Questo corso non mostra come aggiungere elementi punto, perché non ¢ realmente
necessario dopo aver lavorato con elementi pitt complicati (linee e poligoni). Si opera allo stesso modo, solo che devi
cliccare una sola volta dove vuoi che il punto stia, gli si danno degli attributi come al solito, e I'elemento ¢ creato.

Conoscere come digitalizzare ¢ importante perché ¢ un’attivita molto comune nei programmi GIS.

5.1.7 What’s Next?

Gli elementi in un layer GIS non sono solo figure, sono oggetti nello spazio. Per esempio, poligoni adiacenti sanno
dove sono in relazione uno con l'altro. Questa ¢ chiamata topologia. Nella prossima lezione vedrai un esempio di
perché questo ¢& utile.
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5.2 Lesson: Funzioni della topologia

La topologia ¢ un utile aspetto dei dati vettoriali perché minimizza gli errori come la sovrapposizione o gli spazi vuoti.

Per esempio: se due elementi condividono un bordo, e lo modifichi usando la topologia, allora non hai bisogno
di modificare prima un elemento, poi un altro, ed allineare attentamente i bordi perché coincidano. Invece, puoi
modificare il loro bordo comune e entrambi gli elementi cambieranno contemporaneamente.

Obiettivo della lezione: Comprendere la topologia usando degli esempi.

5.2.1 Follow Along: Aggancio
L’aggancio rende facile la modifica della topologia. Questo permettera al cursore del mouse di agganciarsi ad altri
oggetti mentre stai digitalizzando. Per impostare le opzioni di aggancio:

1. Entra nella voce di menu Progetto » Opzioni di Aggancio....

2. Imposta la finestra di dialogo Opzioni di Aggancio per attivare il layer 1anduse con Tipo vertice e tolleranza

12 pixel:
« | ‘& Advanced Configuration_ | © Topological Editing Snapping on Intersection
Layer Type Tolerance Units Avoid overlap
® places
| buildings
— roads
I water
rivers
v landuse vertex 12 pixels v

[Tl protected_areas
Q, Filter layers...

3. Assicurati che sia spuntata la voce Evita sovrapposizione.

4. Esci dalla finestra di dialogo.

5. Seleziona il layer landuse ed entra in modalita modifica ( w )
6. Controlla (in Visualizza » Barre degli strumenti) che la barra Digitalizzazione Avanzata sia abilitata.

7. Ingrandisci questa area (abilita layer ed etichette se necessario):
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*example - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

DEERRY OAPLHPRFALEEDR

LAVAEL S S RE RERFE G- QR B-G PR K-
6e-M-8-LbEEH#IZ=m-7 LB BIRRRARPS HRP > R
Layers @@
@ vanva-arn
v| ® places =
! [ buildings
v| — roads
v| [ water
v rivers
| M Bl landuse |
Browser @®
LET®O

» ¢ Favorites
» " spatial Bookmarks
» [¥ Project Home

» [&] Home

» [0/
»
»
13

-

4

@ GeoPackage
# spatiaLite
@ Postals

4

SEDHAABANLEMS

i
a
o
B

&

@ WMS/WMTS
@ XYZ Tiles
& wes

7 WFS / OGC API - Features
) ows

@ ArcGismapServer

& ArcGisFeatureServer

¢ GeoNode

v vy wvow

| @ Type to locate (Ctrl+k) Coordinate| 20.48982-34.00907 |9 Scale|1:14392 = | @ Magnifier 100% | Rotation |0,0° %[V Render 4 gPsGi4326 @

8. Digitalizza questa nuova area (fittizia) indicata in rosso:

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

DEBRmE OA2ARLHAPPR A L LR

LAVAIELL T “QRE RPERRYG -Q-R-B-G- |
6e-M-8-LEE#IZ=- 7 LB BOIRRRARPS HRP
Layers @6
o @ ® T &~ AL
v/ e places =
! [ buildings
v| — roads
v| [ water
v rivers
| M Bl landuse |
< v
Browser @®
Lerv®e

» ¢ Favorites
» " spatial Bookmarks
» [*¥ Project Home

» [&] Home

» O/
»
»
»

-

@ GeoPackage — landuse - Feature Attributes

# spatiaLite

T Actions
@ Postclis -

SEHSSBABNS

4
v
=
0
]
Q
=

ogc_fid [999{ a I v
Full_id |NULL |

i
a
o
B

&

@ WMS/WMTS

@ XYZ Tiles

& wes

&7 WFS / OGC API - Features
) ows

@ ArcGismapServer

Si‘t' ArcGisFeatureServer

# GeoNode

osm_id |NULL

v v e ww

Q Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.4923134.00731 |9 Scale[114392 |~ | @ Magnifier 100% | Rotation |0.0° % |V Render @ EPSCa32e @

9. Quando ti verra chiesto, dai il valore di 999 a OGC_FID, lascia pure come sono gli altri valori.
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Se stai attento mentre digitalizzi, e lasci che il cursore si agganci ai vertici delle aree adiacenti, noterai che non
ci sara nessuno spazio fra la tua nuova area e le aree adiacenti.

10. Nota gli strumenti @ Annulla ¢ (ED Ripristina nella barra Digitalizzazione Avanzata.

5.2.2 Follow Along: Correzione degli elementi topologici

A volte gli elementi topologici devono essere aggiornati. Nella tua area di studio, 'area ¢ stata impostata come
foresta, quindi il layer 1anduse deve essere aggiornato. Percio vogliamo espandere e unire alcuni elementi foresta
in quest’area:

*example - QGIS o

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

NEEREN OA2ALHPRDF A LBELDR

LAVEL S S ND RBRRE G- R B-R BIwEEX K-
06§58 GEE#IsT UB BOARIIRES FRR” - - @
Layers @6
@ vawvaraan
v/ e places =
V; v! [1] buildings
v| — roads
'D v| [ water
Eg v rivers
landuse IS
2% s g
}fu Browser @®
n QRTTO
\/
» Favorites
'ﬂv » " spatial Bookmarks
» [® Project Home
@' b [ Home
Q| e
= » @ GeoPackage
@v » /# SpatiaLite
» @ postGis
oY P mMssqL
o= @ pB2
S8 | @ wMs/WMTS
b @ XYZTiles
» @ wes
» ) WFS / OGC API - Features
» O ows

@ ArcGismapServer
& ArcGisFeatureServer
¢ GeoNode

Q, Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.48982,-34.00907 |9 Scale|1:14392 ~ | @ Magnifier| 100% < | Rotation | 0,0 <||v/ Render & EPSG4326 @

Invece di creare nuovi poligoni per unire le aree foresta, utilizzeremo lo Strumento Vertice per modificare ed unire i
poligoni esistenti.

1. Entra in modalita modifica (se non ¢ gia attiva)

2. Seleziona lo strumento / % Strumento Vertice

3. Scegli un’area foresta, seleziona un vertice, e muovilo verso un vertice adiacente cosi che i due elementi foresta
si incontrino:
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*example - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help
DEERRY OAPLHPRFALEEDR

21718 %2 [&F 09 QRS YERYE G- QB G B
06 H- S GEEFIST LB BOARTIRPS F Y

Layers @@ ‘.‘-\ - = ]
@ vawmvaranrn | ")

v| ® places = .
Vé ! [ buildings b
' v| — roads
] v| [ water
Eg v rivers
I landuse IS
% It g
f Browser @® |
S navre J

» ¢ Favorites |
'uv » [[* spatial Bookmarks |
» [¥ Project Home
» |zl Home
@ | ol
» @ GeoPackage
» /# SpatiaLite
+ @ postGls

EE'; » @ WMS/WMTS
» B XYZ Tiles
» @ wes
/) WFS / OGC API - Features
» ) OWS
@ ArcGismapServer
& ArcGisFeatureServer
¢ GeoNode

. Y

; i /i /
| @ Type to locate (Ctrl+k) | Coordinate| 20.51955-34.01389 |9 Scale 1:6588 ~| & magnifier| 100% | Rotation |0,0° %[V Render 4 gPsGi4326 @

4. Clicca sugli altri vertici e agganciali al loro posto.

1l bordo topologico corretto appare come questo:

*example - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progessing Help

NEERES U2 PP QL@ IR
VAL B o @Y REFGFRFPF QR B-@ [SRm[FIX X~
Q- N5 LEAREI=(]T LR BOARBARPS FRR

Layers B N ) . )
d@".*ﬂa'??"ﬂ . = /) = /
~
v/ e places =
\f; v| [ buildings
' v| — roads
] v| [ water
Eg v rivers
P landuse 15
2% s g
; Browser (]E)
S GRETTe

» 57 Favorites

'ﬂv » " spatial Bookmarks
» [*¥ Project Home

@' » [&] Home .

@ el
» @ GeoPackage
@v » / Spatialite
» @ postGis
VS | P mssqQL
@ pB2
K@ @ wMS/WMTS F—
» @B XYZ Tiles
» @& wes
» & WFS [ OGC API - Features
» O ows
& ArcGisMapServer
@;’:‘ ArcGisFeatureServer
¢ GeoNode

1, /s \

N /

g / /’ )
¥a /
Q Type to locate (Ctrl+K) | Validati Coordinate| 20.52152,34.01776 | ¥ Scale| 1:6588 ~ | @ Magnifier| 100% 2| Rotation |0,0° % |V Render @ EPSCa32e @

P
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Vai avanti e unisci qualche altra area usando lo Strumento Vertice.

Puoi anche utilizzare lo strumento L Aggiungi Elemento Poligonale e riempire lo spazio fra due poligoni foresta.
Se hai abilitato Evita sovrapposizione, non hai bisogno di aggiungere ogni singolo vertice - saranno aggiunti
automaticamente se il nuovo poligono si sovrappone a quelli esistenti.

Se stai utilizzando i nostri dati di esempio, dovresti avere un’area foresta come questa:

*example - QGIS B

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progessing Help
DR 0P HPPDH AR EINR

/ T4 RET GERGT 9w =[] X X~
@ @-LHe-LEE % I =)0 - @

Layers @@
¢ @eT&E-FAL
v| ® places =
! [ buildings
v| — roads
v| [ water
v rivers
-
1 »
Browser @®
RT*O
< |y Favorites
~ » " spatial Bookmarks
[¥ Project Home
[8] Home
o/
@ GeoPackage
# spatiaLite
@ Postals
» MssQL
@ pB2
@ WMS/WMTS
@ XYZ Tiles
@ wes
) WFS / OGC API - Features
L) ows
& ArcGisMapServer
& ArcGisFeatureServer
¢ GeoNode

-

-

4
v voww

GQS'@@(: ﬂ&o\.gﬁn‘cﬁ

&8

v v v ow

& Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.48916,34.00526 |9 Scale1:14392 ~ | @@ Magnifier 100% | Rotation |0,0° %) v/ Render @ epsGia32s @

Non preoccuparti se hai unito pit, meno o diverse aree di foresta.

5.2.3 Follow Along: Strumento: Semplifica Elemento

Continuando con o stesso layer, esamineremo lo strumento % Semplifica Elemento.
1. Clicca su di esso per attivarlo.

2. Clicca su una della aree che hai unito utilizzando lo strumento Strumento Vertice o Aggiungi Elemento. Apparira
questa finestra di dialogo:
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|J¢§ancel|l «/ OK ]

- |

Method | simplify by distance

:] Layer units

Tolerance ’ oloooo00
1 feature(s): 17 to 17 vertices (100%)

3. Modifica la Tolleranza e guarda cosa succede:

|X§ancel|[ «/ OK ]

- |

Method | Simplify by distance

A
“ | Tolerance ’

1 feature(s): 17 to 5 vertices (29%)

|:] | Layer units

Questo permette di ridurre il numero di vertici.

4. Fai clic su OK
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11 vantaggio di questo strumento ¢ che ti fornisce un’interfaccia semplice e intuitiva per la generalizzazione. Ma nota
che lo strumento rovina la topologia. Il poligono semplificato non condivide pitt i confini con i poligoni adiacenti,
come dovrebbe. Quindi questo strumento & pil adatto per elementi a sé stanti.

Prima di continuare, imposta il poligono al suo stato originario annullando I'ultima modifica.

5.2.4 Try Yourself Strumento: Aggiungi Buco

20

Lo strumento Aggiungi Buco hermette di aggiungere un buco all'interno di un elemento poligono (ritagliare un buco
nel poligono), purché il buco sia completamente contenuto nel poligono (puo toccare il bordo). Per esempio, se hai
digitalizzato i confini esterni del Sud Africa e devi aggiungere un buco per il Lesotho, potrai usare questo strumento.

Se provi questo strumento, noterai che le opzioni di aggancio ti impediscono di creare il buco all’interno del poligono.

Quindi sei avvisato di togliere 'aggancio prima di tagliare un buco.

1. Disabilita 'aggancio per il layer landuse utilizzando il pulsante W Aviia Aggancio (oppure utilizza la
scorciatoia s).

@y

2. Usa lo strumento Aggiungi Buco ner creare un buco in mezzo ad un poligono.
3. Disegna un poligono sull” elemento di destinazione, come se si stesse usando lo strumento :sup: Aggiungi
poligono.

4. Quando clicchi con il tasto destro, il buco diverra visibile.

5. Rimuovi il buco che hai appena creato usando lo strumento £ EliminaBuco - Clicea all'interno del buco per
eliminarlo.

Soluzione

La forma esatta non ha importanza, ma dovresti ottenere un buco nel mezzo del tuo elemento, come questo:

666 QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map
P + [=) " D C () v - = —_ 1 1
OSPWLIRPPLL/HLE & ¢ K s & B E = T, H %2 ‘
. - -

Bontolets Netons) Pes @itranes @t

» @ rivers
#) 2 C scnootpropery

landuse
11" 3420C_2010_327_RGB_LATLNG x

Vor x . eentots Neftowe P Recepan @ Shep

1, SR REe

Validation finished. There is  new plugin available | Coordinate: 20.42816,-34.03725 Scale [1:9974 ~) [&/] & Render EPSG:4326 [
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* Annulla la modifica prima di continuare con I’esercizio per lo strumento successivo.

5.2.5 Try Yourself Strumento: Aggiungi Parte

Lo strumento % Aggiungi Parte nermette di aggiungere una nuova parte ad un elemento, che non & direttamente connesso
con I'elemento principale. Per esempio, se hai digitalizzato i confini del Sud Africa continentale, ma non hai aggiunto
le Prince Edward Islands, potrai usare questo strumento per crearle.

1
1. Seleziona il poligono a cui vuoi aggiungere la parte usando lo strumento Eg%
Seleziona Elementi con un’area o con un singolo clic

2. Usa lo strumento Aggiungi Parte per aggiungere un’area esterna.

3. Cancella la parte appena creata usando lo strumento % Elimina Parte

Nota: Clicca all'interno della parte per eliminarla.

Soluzione

1. Prima seleziona la Bontebok National Park:

066 QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map
DEBRBOR 0L s HPLRALAR & & 8 ipe BE &0 30 o BW
LA 7 T WA T e N RS %
PROBVBRRSPOR® L
o s
N ! p '
N
S g -
» ™ ter = %
%G 7 o . ~
V3 ¢
o e » L 1
; & o pery S A <
) T/ tanduss ® i
& I 3420C_2010_327_RGB_LATLNG 2 o X
@R 7 Vs <
% Y o
v “ 7 * X Dottt et P @i Gt G
8 x V3 AN s . Buigegsiter
03 * v % A N\ NS
. N“:'" \\ X\‘ <
s _/\ D
. e Nt Pt R o & iz
.
3")\_/\ R
2.
L 7
-
There is a new plugin available (@] Coordinate: 20.4470,-34.0575 Scale [{:19951 +) [&/] @ Render EPSG:4326 (@] /
2. Ora aggiungi la tua nuova parte:
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o
]
]

QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map.

DB PLARAPLRYALR & & 58 BE &0 5 /o B W

@
&
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S Y]
£33
o2 [
]
=)
HC e

i

RRRRE®
3
i

H
H

> & vers
» & G2 school_property

© / landuse i
) & 3420C_2010_327_ RGB_LATLNG |»

PIDHDIINLN S
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"o et Pt R an & iep
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Validation finished. There is a new plugin available Q5| Coordinate: 20.47200,34.05102 Scale [1:7028 ~) [&/] @ Render EPSG:4326 (@] y

3. Annulla la modifica prima di continuare con I'esercizio per lo strumento successivo.

5.2.6 Follow Along: Strumento: Modifica Forma

Lo strumento G Modifica Forma & yy5at0 per estendere un elemento poligono o tagliarne una parte (lungo il bordo).
Estensione:

-1
1. Seleziona il poligono usando lo strumento I:J!.,E‘, Seleziona Elementi con un’area o con un singolo clic

2. Clicca con il tasto sinistro all'interno del poligono per iniziare il disegno.
3. Disegna una forma fuori dal poligono. L’ultimo vertice dovra essere di nuovo dentro il poligono.

4. Clicca col tasto destro per finire la forma:
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QIS 2.0.1-Dufour - basic_map.

LRAHLR & & B p e BE =0 32 1 BN
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=0 |30 @
o8 o8 L
£ 09 |
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i
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() 14" 3420C_2010_327_RGB_LATLNG
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El

6 g

Browser
Validation finished.

Buitelegeaer

There is a new plugin available: Coordinate: | 204945340787 | Scale [1:19951 |- |&/| ¥ Render EPSG:4326 @] y

Questo di dara un risultato simile a:

=T Browser

Validation finished.

0006 QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map
D8 LARNPLRAMLMRS & 6, B e BE =0 32 [ BN
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. g ;:"'"LD perty " /”}{ =
@b oo SRS
@ [ 1" 3420C_2010_327_RGB_LATLNG < 0/
W
%
{+) /] . .
Buispagetier
) Euilsfageiiver

There s a new plugin available Q5| Coordinate: 20.4430,34.0604 Scale [1:1985T |- (Y] @ Render EPSGi4326 [G] )

Tagliare una parte:

1. Seleziona il poligono usando lo strumento -

-
% Seleziona Elementi con un’area o con un singolo clic

2. Clicca fuori dal poligono.

3. Disegna una forma dentro al poligono. L’ultimo vertice dovra essere di nuovo fuori dal poligono.
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4. Clicca col tasto destro fuori dal poligono:

000 2.0.1-Dufou basic_map
DEBLDR QS PLANPLLARR & 6B pE BE &0 g0 5 B %

AR R R )

O RYIBRRBARRROIRR®LC

‘00

» & . places =

LA R

b - Rl

Z -

R » ™V rivers

@ » @  school_property

% [ 14" 3420C_2010_327_RGB_LATLNG

@

%

Viv

)

Validation finished. Thereisa Coordinate: [ 204733340967 | Scale [{:19951 |- (Y] ¥ Render EPSG4326

1l risultato di quanto sopra:

QGIS 2.0.1-Dufour - basic map

BEORYR VS PLANPLALS & 6,8 e BE = 30 o BY

AR R L)
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9
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Vi
)
Validation finished. Thereisa Coordinate: | 204733,340967 | Scale [1:18951 || |%/| (¥ Render EPSG:4326
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5.2.7 Try Yourself Strumento: Dividi Elementi

ao A (P -
Lo strumento ¢® DividiElementi & oirile allo strumento Modifica Forma accatto che non cancella nessuna delle due
parti. Invece, le tiene entrambe.

Useremo lo strumento per suddividere un angolo da un poligono.

1. Prima, seleziona il layer 1anduse e riabilita 'aggancio.

ao . .
2. Seleziona lo strumento g% Dividi Elementi o clicca su un vertice per iniziare a disegnare una linea.
3. Disegna la linea di confine.

4. Clicca su un vertice della parte «opposta» del poligono che vuoi dividere e clicca col tasto destro per completare

la linea:
666 QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map
DEBEBLR OSSP L A HPL AN & & By e BE @0 o d B |
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Validation finished. There s a new olugin available Q5] Coordinate: 20.4318,:34.0737 Scale (119950 -] [5/] ¥ Render EPSG:4326 @3]

5. A questo punto, sembra non sia successo nulla. Ma ricorda che il layer 1anduse ¢ disegnato senza le linee di
bordo, quindi la nuova linea di separazione non sara mostrata.

6. Usa lo strumento E]X/E Seleziona Elementi con un’area o con un singolo clic 15 parte che hai appena diviso; il nuovo elemento
sara evidenziato:
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QGIS 2.0.1-Dufour - basic_map
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5.2.8 Try Yourself Strumento: Fondi Elementi Selezionati

Ora vogliamo riunificare I'elemento appena diviso alla parte rimanente del poligono:

1. Prova gli strumenti

2. Nota le differenze.

==
%: Unisci Elementi Selezionati , =2-— Unisci attributi di elementi selezionati

€ Tt

Soluzione

e Utilizza lo strumento :guilabel:”Unisci Elementi Selezionati”, assicurandoti di selezionare prima entrambi i

poligoni che vuoi unire.

 Usa la funzione con :guilabel:"OGC_FID” di “’1”” come origine dei tuoi attributi (fai clic sulla sua voce nella
finestra di dialogo, quindi fai clic sul pulsante :guilabel:”Prendi attributi dall’elemento selezionato”):

Se stai usando un set di dati diverso, & molto probabile che la OGC_FID del poligono originale non sia 1. Scegli
soltanto I’elemento che ha una OGC_FID.
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8086 Merge feature attributes
OGC_FID | GEOMETRY | osmid | asm_way_id | name | type | aeoway | amenty | adminleve | barrier |
Id Skip attribute _:I Feature 1 _H Feature 1 _ﬂ Feature 1 _:I Feature 1 _H Feature 1 _ﬂ Feature 1 _:I Feature 1 _H Feature 1 _ﬂ Feature 1 _:I Fei
|1 H1 HNULL Hzasﬁag? ” NULL ”Bomebok National Park Hboundary ”NULL HNULL HNULL ”NULL ‘ atior
14 NULL 2855697 NULL Bontebok National Park boundary NULL NULL NULL NULL atior
Morge  Skipped 2855607 Bontebok National Park boundary natic

| ] | Take atiributes from selected feature

| & | Remove feature from selection

| Cancel | OK

Lutilizzo dello strumento :guilabel:”Unisci attributi di elementi selezionati” manterra le geometrie distinte, ma dara
loro gli stessi attributi.

5.2.9 In Conclusion

La modifica della topologia ¢ uno strumento potente che permette di creare e modificare velocemente e facilmente
degli oggetti, assicurando che rimangano topologicamente corretti.

5.2.10 What’s Next?

Ora sai come digitalizzare facilmente la forma degli oggetti, ma 'aggiunta di attributi da ancora del mal di testa!
Prossimamente vedremo come usare le forme, facendo in modo che la modifica degli attributi sia semplice ed efficace.

5.3 Lesson: Moduli

Quando aggiungi nuovi dati con la digitalizzazione, ti viene presentata una finestra di dialogo che ti permette di
inserire gli attributi per quegli elementi. Comunque, questo dialogo non & molto bello da vedere. Questo puo causare
un problema di usabilita, specialmente sei devi creare degli insiemi di dati molto grandi, o se vuoi che altre persone
ti aiutino nella digitalizzazione e trovano confuso il modulo predefinito.

Fortunatamente QGIS ti consente di personalizzare i tuoi moduli per un layer. Questa lezione ti mostra come.

Obiettivo di questa lezione: Creare un modulo per un layer.
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5.3.1 Follow Along: Usare la funzionalita di progettazione moduli di QGIS

1. Seleziona il layer roads nel pannello Layer

2. Entra in modalita modifica come gia fatto

3. Apri la tabella attributi del layer roads

4. Clicca col tasto destro in una cella della tabella. Apparira un breve menu, che include la voce Apri modulo.
5. Clicca su di essa per vedere il modulo che QGIS ha generato per questo layer

Ovviamente sarebbe bello poterlo fare guardando la mappa, piuttosto che dover cercare una specifica strada nella
:guilabel:" Tabella attributi”.

1. Seleziona il layer roads nel pannello Layer

Informazioni Elementi

2. Usando lo strumento , clicca su una strada nella mappa.

3. Siapre il pannello Informazioni Risultati e mostra una vista ad albero dei valori dei campi ed altre informazioni
generiche sull’elemento selezionato.

4. Nella parte superiore del pannello, spunta la casella Apri automaticamente il modulo per risultati su singolo

elemento nel menu ‘% Informazione Risultati

5. Ora, fai di nuovo clic su una qualsiasi strada della mappa. Lungo la precedente finestra di dialogo Informazioni
risultati vedrai il modulo familiare:

[sNaNs) Attributes - roads

osmid 47587910

name NULL
highway unclassified
waterway  NULL
aerialway  NULL
barrier NULL
man_made ~NULL

other_tags  "lanes"=>"2"

(G |

6. Ogni volta che clicchi su un elemento singolo con lo strumento Informazioni, apparira il suo modulo finché ¢
selezionato Apri automaticamente il modulo per risultati su singolo elemento".
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5.3.2 Try Yourself Usare il modulo per modificare i valori

Se sei in modalita di modifica, puoi utilizzare questo modulo per modificare gli attributi di un elemento.

1. Attiva la modalita di modifica (se non & gia attivata).

2. Usando lo strumento Q% Informazioni Elementi ' ¢jcca sulla strada principale che attraversa Swellendam:

| 238308188

name [Voortrei Street |
highway [ tertiary |

waterway | NULL ‘

aerialway  |NULL |

barrier [nuLe |

man_made |NULL |

other_tags |"Ianm"=>"2“

3. Modifica il suo valore highway in secondary

4. Esci dalla modalita modifica e salve le modifiche

5. Apri la Tabella Attributi & nota che il valore € stato modificato nella tabella attributi e percio nei dati originali

5.3.3 Follow Along: Impostazione dei tipi di campo del modulo

E pit facile modificare le cose usando un modulo, ma devi comunque inserire tutto a mano. Fortunatamente, i moduli
hanno diversi tipi di cosiddetti widget che consentono di modificare i dati in vari modi.

1. Apri Proprieta... del layer roads
2. Passa alla scheda Campi. Vedrai questo:
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'ri Information

8 source

% symbology
€2 Labels
€ED Masks

d Diagrams

N# 3D View

E g Fields

Attributes
Form

Joins

.’l Auxiliary
Storage

{;,I_GI Actions

[ @ve | syle -

Layer Properties - roads | Fields

(/] (8]

id -~ Name Alias Type Typename Length Precision Comment WMS WFS *
122 0 [fid glonglong Integer64 0 0 v v
abe 1 Full_id Qstring  String 255 0 v v
abc 2 osm_id Qstring  String 255 0 v v
abc 3 osm_type QString String 255 0 v v
N S P O N N
ac 5 lanes Qstring  String 0 v v
ac §  maxspeed Qstring  String 255 0 v v
abc 7 oneway QString  String 255 0 v v
abc 8 | ref QString String 255 0 v v
abc 9 | surface Qstring  String 255 0 v v
ac 10 | name Qstring  String 255 0 v v
abc 11 embankment Qstring  String 255 0 v v
abc 12 | maxweight Qstring String 255 0 v v -

| «/Apply || % cancel H &/ OK ]

3. Vai alla scheda Modulo Attributi. Vedrai questo:

fi Information
32 source
%~ symbology
€3 Labels

€O Masks

Diagrams

-
]

Wg 2D View

E Fields
Attributes Form

Joins

ﬂ Auxiliary
Storage

(;‘.-GI Actions

Autogenerate

“ |Available widgets =

~| @Help || sple -

Layer Properties - roads | Attributes Form

- | |E\ | Show form on add feature (global settings) ~ |

Fields

osm_type

highway

lanes

maxspeed

oneway

ref

surface

name

embankment
maxweight
destination:back...
destination:Forward
destination:ref:ba...
destination:symb. ..
cutting

access

- </Apply || % cancel H oK ]

4. Clicca sulla riga oneway e scegli Casella di controllo per Tipo Widget nella lista delle opzioni:
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Layer Properties - roads | Attributes Form X

Autogenerate

“ Available widgets =
~ Fields
fid
full_id
osm_id
osm_type
highway
lanes

-||A

v General

Alias

Comment

v| Editable Label on top

Show form on add feature (global settings) ~

-

maxsEeed

ref

surface

name

embankment
maxweight
destination:backw...
destination:forward
destination:ref:ba...
destination:symbo...
cutting

access

hgv

foot

sac_scale

name:af
lanes:backward
lanes:forward
reg_ref

bicycle

cycleway v
sidewalk

service

bridge

it -8B B « & @

Classification
Color
Date/Time

Attachment
Hidden

Relation Reference
Text Edit

Unigue Values
Uuid Generator
Value Map

Value Relation

_

layer =

@Help

Style -~

5. Fai clic su OK

</ Apply

6. Entra in modalita modifica (se il layer roads non ¢ gia in modifica)

7. Clicca sulla strumento nformazioni Elementi

8. Clicca sulla stessa strada scelta prima

-

#® Cancel

Vedrai che l'attributo oneway ha un casella di controllo vicino ad indicare Vero (spuntato) o Falso (non spuntato).

5.3.4 Try Yourself

Imposta nel modulo un widget pill appropriato per il campo highway.

Soluzione

Per il TYPE, c’¢ ovviamente una quantita limitata di tipi che una strada puo essere, e se controlli la tabella degli
attributi per questo layer, vedrai che sono predefiniti.

1. Imposta il widget su Mappa valori e clicca su Carica Dati dal Vettore.

2. Seleziona roads nel menu a tendina di Layer e highway per entrambe le opzioni Valore e Descrizione:
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s |2 |nghway |asiing | Sting 4 o | | Unaue vaiues edtabie | ¥ ™
L S S [ams [a [ =
sPEMs] Attribute Edit Dialog "highway" !—‘l o ¢
b o ~
msj Line edit [g' Editable
Classification [ | Label on top -—
ata Range Select data from attributes in selected layer.

Lnique values Combo box with predefined items. Value is stored in the atrbule, € | ayer Toads

E,g?u:a:;' shown in the combo box.

Enumeration Load Data from layer | | Load Data from OSV fle Value ighway : S
Hidden L ———
Checkbox Value Description Description highway o
Text edit

Calendar 1 | | Value Description
Value relation

UUID generator footway footway

Photo

Webview path path

Color

primary primary

residential residential

service service

tertiary tertiary

| Remove Selected ' [ Cancel | [ OK )

3. Clicca OK tre volte.

4. Se ora usi lo strumento Informazioni elementi su una strada mentre la modalita di modifica ¢ attiva, la finestra
di dialogo che ottieni dovrebbe essere simile a questa:

806 "  Attributes - roads
osm_id  |238808188 al
name Voortrek Street |
highway [ secondary 4]

waterway | MULL |

aerialway  NULL |

barrier | NULL |
man_made | |
other_tags | "lanes"=>"2" |

Cancel ] E_DK_}
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5.3.5 Try Yourself Creare dati di prova

Puoi anche progettare il tuo modulo personalizzato completamente da zero.
1. Crea un semplice layer di punti chiamato test-data con due attributi:
¢ name (text)

* age (integer)

New GeoPackage Layer X

Database training_data.gpkg

Table name test-data

Geometry type Point >
Include Z dimension Include M values

EPSG:4326 - WGS 84 v | |
New Field
Name

Type 123 Whole Mumber (integer) -

Maximum length

Fields List
Name Type Length
name text 80
age integer

w Advanced Options

Layer identifier  test-data
Layer description

Feature id column | fid
Geometry column |geometry

¥ Create a spatial index

©Help Ocancel QoK

2. Disegna alcuni punti sul tuo nuovo layer usando gli strumenti di digitalizzazione in modo da avere un po” di
dati con cui lavorare. Dovrebbe apparire il modulo di acquisizione degli attributi predefinito generato da QGIS
ogni volta che disegni un nuovo punto.

Nota: Devi disabilitare 'aggancio se ancora abilitato da attivita precedenti.
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test-data - Feature Attributes X

fid Autogenerate a| v

name richard a

age 23 =

Ocance

5.3.6 Follow Along: Creare un nuovo modulo

Ora vogliamo creare il nostro modulo personalizzato per la fase di cattura degli attributi. Per fare questo devi avere
QT Designer installato (necessario solo per la persona che crea i moduli).

1. Esegui QT Designer.
2. Nella finestra di dialogo che appare, crea una nuova finestra di dialogo:

000

New Form

templates/forms
Dialog with Buttons Botiom
Dialog with Buttons Right
Dialog without Buttons
Main Window
Widget

Widgets

Cancel oK

Embedded Design

Device: None

Screen Size: [ Default size B

(¥ Show this Dialog on Startup

| Open.. | | Recentw |

[ Close | [ Graate]

3. Guarda Widget Box sulla sinistra del tuo schermo (predefinito). Contiene un oggetto Line Edit.
4. Clicca e trascina questo oggetto nel tuo modulo. Questo crea una nuova Line Edit nel modulo.

5. Con il nuovo elemento line edit selezionato, vedrai le sue proprieta lungo il lato dello schermo (sulla destra per
impostazione predefinita):
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10.
11.
12.

13.

14.

000

Property Editor

[Filter

+ =/

lineEdit : QLineEdit

Praperty Value
"
| objectName [T [«]
"

enabled @

» geometry [(80, 40), 113 x 21]

» sizePolicy [Expanding, Fixed, 0, 0]

»  minimumSize 0x0

p maximumSize 16777215 x 16777215

» sizelncrement 0x0

» baseSize 0x0
palette Inherited

» font A [Lucida Grande Ul, 13]
cursar | I1Beam
mouseTracking ™
focusPolicy StrongFocus
contextMenuPolicy | DefaultContextMenu
acceptDrops ™

» toolTip

b statusTip

» whatsThis

» accessibleName

» accessibleDescrip...
layoutDirection LeftToRight

autoFillBackground

styleSheet
¢ locale English, SouthAfrica
p inputMethodHints ImhNone
\
» inputMask
b text
maxLength 32767
frame E
echoMode Normal
cursorPosition 0
» alignment AlignLeft, AlignVCenter
dragEnabled ]
readOnly ]

p placeholderText

curanrifnvaShiles

Imposta il suo nome a name.

| nniralMovaShile

Usando lo stesso metodo, crea una nuova Casella e imposta il suo nome a age.

Aggiungi una Label con testo Aggiungi una nuova persona in grassetto (guarda nelle proprieta
dell’oggetto per trovare come impostarlo). Oppure potresti voler impostare il titolo del dialogo (invece di

aggiungere un’etichetta).

Aggiungi una Etichetta per la tua Line Edit e la tua Casella.

Disponi gli elementi secondo il tuo gradimento

Fai clic in qualsiasi punto della finestra di dialogo.

Trova il pulsante Lay Out in a Form Layout (in una barra degli strumenti lungo il bordo superiore dello schermo,

di default). Questo disporra la tua finestra di dialogo automaticamente.

Imposta la dimensione massima della finestra di dialogo (nelle sue proprieta) a 200 (larghezza) per 150

(altezza).

1l tuo modulo dovrebbe ora avere un aspetto simile a questo:
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8 -add_people.ui* |- [X

15. Salva il tuo nuovo modulo in exercise_data/forms/add_people.ui

16. Quando hai salvato, puoi chiudere Qt Designer

5.3.7 Follow Along: Associare il modulo con il tuo Layer

1. Torna a QGIS

2. Fai doppio clic sul layer fest-data nella legenda per accedere alle sue

proprieta.

3. Clicca sulla scheda Modulo Attributi nella finestra di dialogo Proprieta vettore

4. Nel menu a tendina Attribute editor layout, seleziona Fornisci file UI.

5. Clicca sul pulsante con i tre punti e scegli il file add_people.ui appena creato:

Layer Properties - test-data | Attributes Form x

-

Q Provide ui-file

= Edit Ul |/home/qgis-user/forms/add_people.ui

G’ Information

Available widgets

2a v General
W\ Source ¥ Fields
fid :
b Al
& symbology name ias
___age | Comment
X Labels Relations .
- Other Widgets v/ Editable | | Labelon top
@B masks QML Widget
HTML Widget v Widget Type
. Diagrams
Text Edit
Wp 3D View
Multiline
E Fields
e .
|=1| Attributes Form
Joins w Constraints
L Auxiliary
0 storage Mot null
(;‘.G) Actions Unique
. Expression
. Display
- Expression description
& Rendering
Enforce expression constraint
Variables
_ v Defaults
H Metadata
Default value
ﬁ Dependencies Prane
Legend Apply default value on update
QGIS Server
@Help Style ~

-

6. Clicca OK nella finestra di dialogo Proprieta vettore

7. Entra in modalita modifica e cattura un nuovo punto

# || show Form on add Feature (global settings) ~

=

# Cancel

« Apply

8. Quando lo fai, ti verra presentata la finestra di dialogo personalizzata (invece di quella generica che QGIS crea

abitualmente).
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9. Se clicchi su uno dei tuoi punti usando lo strumento Q% Informazioni Elementi 1y, selezionare il modulo cliccando
col tasto destro nella finestra informazioni risultati e scegliendo Vedi Modulo Elementi dal menu contestuale.

10. Se sei in modalita modifica su questo layer, il menu contestuale mostrera invece Modulo modifica attributo, e
puoi modificare gli attributi nel nuovo modulo anche dopo la cattura iniziale.

5.3.8 In Conclusion

Usando i moduli, puoi semplificarti la vita durante la modifica o la creazione di dati. Modificando i tipi di widget o
creando un modulo completamente nuovo da zero, puoi facilitare chi digitalizza nuovi dati per quel layer, riducendo
al minimo incomprensioni ed errori non necessari.

5.3.9 Further Reading

Se hai completato la sezione avanzata precedente e conosci Python, potresti voler controllare questa voce del blog
sulla creazione di attributi personalizzati per i moduli con la logica di Python, che permette funzionalita avanzate
come la verifica dei dati, 'auto completamento, ecc.

5.3.10 What’s Next?

Aprire un modulo con I'identificazione di un elemento ¢ una delle azioni che QGIS puo eseguire. Tuttavia, puoi anche
indirizzarlo per eseguire azioni personalizzate definite dall’'utente. Questo ¢ 'argomento della prossima lezione.

5.4 Lesson: Azioni

Ora che hai visto un’azione predefinita nella lezione precedente, ¢ il momento di definire le tue azioni.

Un’azione ¢ qualcosa che accade quando clicchi su un elemento. Puo aggiungere alla tua mappa molte funzionalita, per
esempio, permettendoti di recuperare informazioni addizionali su un oggetto. L’assegnazione di azioni puo aggiungere
alla tua mappa un’intera nuova dimensione.

Obiettivo di questa lezione: Imparare come aggiungere azioni personalizzate.

In questa lezione useremo il layer school_property creato precedentemente. I dati di esempio comprendono foto di
ognuna delle tre proprieta che hai digitalizzato. Quello che faremo ¢ associare ogni proprieta con la sua immagine.
Poi creeremo un’azione che aprira 'immagine della proprieta quando si clicca sulla proprieta.

5.4.1 Follow Along: Aggiungi un campo per le immagini
Al momento il layer school_property non ha modo di associare una proprieta con un’immagine. Prima
creeremo un campo a questo scopo.

1. Apri la finestra Proprieta vettore.

2. Spostati sulla scheda Campi.

3. Attiva modifica:
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Layer Properties - school_property | Fields

NE
d - 1Toggle editing mode t'pe Type name  Length Precision = Comment

1230 |id glonglong | Integer64 10 0 v

‘:{:\? Source

%" symbology

abc | name Qstring  String 80 0 v
€3 Labels

B Masks

- .
. [MELEIN S

W7 3D View
E 5 Fields

E Aktributes Form

1 4

Joins
s Auxiliary . @telp || style -  Japply | ®cancel || Jok |

4. Aggiungi una nuova colonna

Layer Properties - school_property | Fields

? LAl
fi [EEEETEE e + |New field jme Alias Type Type name Length Precision Comment

1230 |id glonglong | Integer64 10 0 v

‘:{:\\ Source . :
; ac 1 pame Qstring | String 80 0 Y

%~ symbology

€3 Labels

€D Masks

- .
. Diagrams

W7 3D View

5. Inserisci i seguenti valori:
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Add Field

Name

Comment

Type
Provider type string

Length

|image|

Text (string)

255

il
-

% cancel | o OK |

6. Dopo aver creato il campo, vai alla scheda Modulo Attributi e seleziona il campo image.

7. Imposta il Tipo widget in Allegato:

Layer Properties - school_property | Attributes Form X
Q ~| A

1 Information

A8 source

%" symbology
€3 Labels
@B Masks

ol .
. Diagrams
N 3D View

E Fields

==| Attributes For

Joins

L Auxiliary
< W Storage

{;@ Actions
- Display
qj./ Rendering

VERELIES

m Metadata

ﬁ Dependencies

Legend

QGIS Server

Autogenerate
“ Available widgets
~ Fields
id
name
Relations
¥ Other Widgets
QML Widget
HTML Widget
@Help Skyle

v General

Alias
Comment
v| Editable

v Widget Type

Attachment

Path

Show Form on add feature (global settings) ~

-

Label on top

Default path [/home/tveite/Downloads/QGIS/QGIS-Trainin... || ... | &

Relative paths

Storage Mode

® File paths

Directory paths

v Display Resource Path

v Display button to open File dialog

Filter

Use a hyperlink for document path (read-only)

8. Clicca su OK nel dialogo Proprieta vettore.

< Apply || % cancel «/ OK

9. Usa lo strumento Informazioni elementi cliccando su una delle tre geometrie del layer school_property.

Dato che sei ancora in modalita modifica, il dovrebbe essere attivo e apparire come questo:
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school_property - Feature Attributes

Actions

id |2 |

name school campus

image

% cancel | &/ OK |

10. Clicca il pulsante di selezione (il ... vicino al campo image).

11. Seleziona il percorso per la tua immagine. Le immagini sono in exercise_data/
school_property_photos/ e sono nominate allo stesso modo degli elementi a cui dovrebbero
essere associate.

12. Clicca OK.
13. Usando questo metodo associa tutte le immagine con gli elementi corretti.

14. Salva le modifiche ed esci da modalita modifica.

5.4.2 Follow Along: Creare un’azione

1. Apri la scheda Actions per il layer school_property, e clicca sul pulsante 5P Asgionge wna uova azione

Layer Properties - school_property | Actions B

Q, ¥ Action List

'fz' Information Description Short Title Action  Capture Action Scopes On Notification Only when editable
'?C\\ Source

%~ symbology

€3 Labels

abc VFT

Diagrams

W# 3D View

E Fields

E Attributes Form

Joins
»

actons
d » | | Show in Attribute Table

2. Nel dialogo Aggiungi nuova azione, inserisci nel campo Descrizione le parole™Show Image™:

ﬂ Auxiliary Storage ik Create Default Actions
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Add New Action -~

Type Generic - Capture output

Description |Mandatory description
Short Mame |Leave empty to use only icon
lcon

Action Scopes

Field Scope
Layer Scope
v Canvas

v Feature Scope

Action Text

The action text defines what happens if the action is triggered.
The content depends on the type.

For the type Python the content should be python code
For other types it should be a file or application with optional parameters

1 3
| E Insert
Execute if notification matches

Enable only when editable

@Hel ¥ cancel
p L

Cosa fare dopo varia a seconda del sistema operativo, quindi scegli il percorso appropriato:

¢ Windows
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Clicca Type sulla tendina e scegli Apri.
e Ubuntu Linux

Sotto Testo Azione, scrivi eog per Gnome Image Viewer, oppure scrivi display per usare ImageMagick.
Ricorda di inserire uno spazio dopo il comando!

* macOS
1. Clicca Type sulla tendina e scegli Mac.
2. Sotto Testo Azione, scrivi open. Ricorda di inserire uno spazio dopo il comando!
Ora puoi continuare scrivendo il comando.
Vogliamo aprire 'immagine, e QGIS sa dove &. Tutto cio che devi fare & dire a Azioni dove ¢ I'immagine.

3. Seleziona dalla lista image:
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Add New Action i3

Type Generic - Capture output

Description |Mandatory description
Short Mame |Leave empty to use only icon
lcon

Action Scopes

Field Scope
Layer Scope
v Canvas

v Feature Scope

Action Text

The action text defines what happens if the action is triggered.
The content depends on the type.

For the type Python the content should be python code
For other types it should be a file or application with optional parameters

1 eoq- [%imageS]

4 b
123 id

abc name

@Help % Cancel

4. Clicca il pulsante Inserisci campo. QGIS aggiungera la frase [$ "image" %] nel campo Testo Azione.

5. Clicca sul pulsante OK per chiudere il dialogo Aggiungi nuova azione
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6.

Clicca su OK per chiudere il dialogo Proprieta vettore

Ora ¢ il momento di provare la nuova azione:

1.

2.
3.

Clicca sul layer school_property nel pannello Layer in modo che sia evidenziato.

W ..
Trova il pulsante Lg\-‘s. Esegui azione elemento ella Barra strumenti attributi).

Clicca sulla freccia verso il basso a destra del pulsante. C’¢ solo un’azione definita per questo layer, che ¢ quella
appena creata.

o@fN-8- -0, = Bz =-F)0-

4.
5.

T os I

Clicca il pulsante per attivare lo strumento.
Utilizzando questo strumento, clicca su uno dei tre oggetti della scuola.

L’immagine per quella proprieta dovrebbe aprirsi.

5.4.3 Follow Along: Cercare in internet

Mettiamo che stiamo guardando la mappa e vogliamo sapere di piu riguardo I'area dove c’¢ una fattoria. Supponi
di non sapere nulla dell’area in questione e vuoi trovare delle informazioni generiche al riguardo. Il primo impulso,
considerando che stai usando un computer, probabilmente sara di cercare in Google il nome dell’area. Diciamo a
QGIS di farlo automaticamente per noi!

1.

Aprire la tabella attributi per il layer landuse.

Useremo il campo name per ognuna delle nostre landuse per la ricerca in Google.
Chiudi la tabella attributi

Torna a Azioni nella finestra Proprieta vettore.

Clicca sul pulsante Crea Azioni Predefinite per aggiungere delle azioni predefinite.

. Rimuovi tutte le azioni tranne Apri URL con titolo breve Cerca nel Web usando il pulsante =

Rimuovi I'azione selezionata in basso.

Fai doppio click sull’azione rimasta per modificarla
Cambia la Descrizione in Google Search, e rimuovi il contenuto del campo Breve descrizione.
Assicurati che Mappa sia fra gli Ambiti Azione selezionati.
Cosa fare dopo varia a seconda del sistema operativo, quindi scegli il percorso appropriato:
* Windows

Sotto: guilabel:Tipo, scegli Apri. Questo dira a Windows di aprire un indirizzo Internet nel browser
predefinito, ad esempio Internet Explorer.

¢ Ubuntu Linux

Sotto Testo Azione, scrivi xdg—open. Questo dira ad Ubuntu di aprire un indirizzo Internet nel tuo
browser predefinito, come Chrome o Firefox.

¢ macOS

Sotto Azione, scrivi apri. Questo indichera a macOS di aprire un indirizzo Internet nel browser
predefinito, come Safari.
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Ora puoi continuare scrivendo il comando

Qualunque sia il comando usato in precedenza, € necessario dare I'indirizzo Internet. Vuoi usare Google, cercare
una frase automaticamente.

Normalmente quando usi Google, inserisci la frase di ricerca nella barra di ricerca Google. Ma in questo caso,
vuoi che sia il computer a fare questo per te. Il modo in cui dici a Google di cercare qualcosa (se non vuoi
usare direttamente la barra di ricerca) ¢ dando al tuo browser l'indirizzo https://www.google.com/
search?gq=SEARCH_PHRASE, dove SEARCH_PHRASE ¢ quello che vuoi cercare. Dato che ancora non
conosciamo cosa cercare, inseriremo la prima parte (senza la frase di ricerca).

9. Nel campo Testo Azioni, scrivere https://www.google.com/search?g=. Ricorda di aggiungere uno
spazio dopo il comando iniziale e prima di aggiungere questo!

Ora vuoi che QGIS dica al browser di dire a Google di cercare il valore di name per ogni elemento su cui
potresti cliccare.

10. Seleziona il campo name.

11. Clicca il pulsante Inserisci:
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Edit Action -~

Type Generic - Capture output

Description |Google Search
Short Mame |Leave empty to use only icon

lcon

Action Scopes

Field Scope
Layer Scope
v Canvas

Feature Scope

Action Text

The action text defines what happens if the action is triggered.
The content depends on the type.

For the type Python the content should be python code
For other types it should be a file or application with optional parameters

1 xdg-open-http://www.google.com/search?q=[%name%]

1 b

| E Insert

Execute if notification matches || l

Enable only when editable
@Help % Cancel

Questo significa che QGIS aprira il browser e lo inviera all'indirizzo https://www.google.com/

search?g=[% "name" %]. [% "name" %] dice a QGIS di usare il contenuto del campo name
come frase di ricerca.
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Se, per esempio, I'area landuse su cui clicchi ha nome Marloth Nature Reserve, QGIS inviera
il browser a hittps://www.google.com/search?q=Marloth%20Nature%20Reserve", che visitera Google, che
cerchera «Marloth Nature Reserve».

12. Se non lo hai gia fatto, imposta tutto come sopra indicato.
13. Clicca sul pulsante OK per chiudere il dialogo Aggiungi nuova azione
14. Clicca su OK per chiudere il dialogo Proprieta vettore

Ora prova la nuova azione.

o

{
1. Con il layer landuse attivo nel pannello Layer, clicca sulla freccia verso il basso a destro del pulsante I&'«b
Esegui azione elemento ¢ geleziona 'unica azione (Google Search) definita per questo layer.

2. Clicca su qualche area landuse che vedi sulla mappa. Il tuo browser si aprira, ed iniziera una ricerca Google
per il luogo che ¢ registrato come valore name dell’area.

Nota: Se I'azione non funziona, controlla che tutto sia stato inserito correttamente; errori di battitura sono comuni
con questo tipo di lavoro!

5.4.4 Follow Along: Apri un sito direttamente in QGIS

Sopra, hai visto come aprire una pagina web in un browser esterno. Ci sono alcuni difetti con questo approccio nel
fatto che viene aggiunta una dipendenza sconosciuta - 'utente finale nel suo sistema avra il software necessario per
eseguire I'azione? Come hai visto, non hanno necessariamente lo stesso tipo di comando per lo stesso tipo di azione,
se non sai su quale sistema operativo sara usata. Con alcune versioni di sistema operativo, i comandi usato per aprire
il browser potrebbero non funzionare. Questo potrebbe essere un problema insormontabile.

Comunque, QGIS opera utilizzando I'incredibilmente potente e versatile libreria Qt. Inoltre, le azioni QGIS posso
essere arbitrari comandi Python, composti (p.e. usando informazioni variabili basate sul contenuto dell’attributo di
un campo)!

Ora vedrai come utilizzare un’azione python pe mostrare una pagina web. E la stessa idea generale per aprire un sito
in un browser esterno, ma non richiede alcun browser nel sistema dell’'utente dato che utilizza la classe Qt QWebView
(che & un widget html basato su webkit) per visualizzare il contenuto in una finestra a comparsa.

Questa volta useremo Wikipedia. Quindi il URL che richiederai sara come questo:
https://wikipedia.org/wiki/SEARCH_PHRASE
Per creare 'azione sul layer:
1. Apri la finestra Proprieta vettore e vai alla scheda Azioni.
2. Configura una nuova azione usando le seguenti proprieta:
e Type: Python
* Descrizione: Wikipedia
e Scope: Feature, Canvas

e Action Text:

from ggis.PyQt.QtCore import QUrl
from ggis.PyQt.QtWebKitWidgets import QWebView

myWV = QWebView (None)
myWV.load (QUrl ('https://wikipedia.org/wiki/ [$name%] "))
myWV . show ()
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Edit Action X

Type Python - Capture output
Description |wikipedia

Short Name |Leave empty to use only icon

lcon

Action Scopes

Layer
| Feature
¥ Canvas

Field

Form

Action Text

The action text defines what happens if the action is triggered.

The content depends on the type.

For the type Python the content should be Python code, if the action is triggered from a button
widget embedded in a drag and drop designer Form, the form instance is exposed to Python as
the formvariable.

For other types it should be a File or application with optional parameters.

1 from-qgis.PyQt.QtCore-import -QuUrl

2 from-qgis.PyQt.QtWebKitWidgets import  QwWebView

3

4 myWV =-QWebView(None)

5 myWv.load(QUrl("https://wikipedia.org/wiki/[%name%]"'))

6 myWV.show()

7
1 #
123 *|| £ Insert

Execute if notification matches

Enable only when editable

@ Help © cancel QoK

Ci sono un paio di cose da dire:

N

* [%name%] sara rimpiazzato con l'attuale valore dell’attributo quando l'azione & invocata (come
precedentemente).

¢ Il codice semplicemente crea una nuova istanza di QWebView, imposta il suo URL, e chiama show ()
per renderla visibile come una finestra sullo schermo dell’utente.

Puoi anche usare questo approccio per visualizzare un’immagine senza richiedere che l'utente abbia un
particolare visualizzatore di immagini sul suo sistema.

3. Prova ad utilizzare i metodi sopra descritti per caricare una pagina Wikipedia utilizzando I'azione Wikipedia
appena creata.
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5.4.5 In Conclusion
Le azioni di permettono di dare alla tua mappa della funzionalita extra, utili per I'utente finale che vede la stessa mappa

in QGIS. Dato che puoi utilizzare dei comandi shell per qualunque sistema operativo, oppure puoi usare Python, non
c’e limite alle funzioni che potresti incorporare!

5.4.6 What’s Next?

Ora che hai fatto tutti i tipi di creazione di vettori dati, imparerai come analizzare i dati per risolvere problemi. E
I'argomento del prossimo modulo.
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Module: Strumenti di analisi vettoriale

Ora che hai modificato alcuni elementi, vorrai sapere che altro puoi fare con essi. Avere elementi con attributi & bello,
ma ora puoi sapere tutto, anche quello che una mappa non-GIS non puo dire.

11 vantaggio chiave del GIS ¢ questo: un GIS puo rispondere alle domande.

Nei prossimi tre moduli, tenteremo di rispondere ad una domanda di ricerca usando le funzioni di QGIS. Per esempio,
se fossi un agente immobiliare potresti dover cercare una proprieta residenziale in Swellendam per dei clienti che
dovrebbe soddisfare i criteri seguenti:

1. Deve essere in Swellendam.

2. Deve essere ad una distanza ragionevole da essere raggiunta in auto (diciamo 1 km).
3. Deve essere grande almeno 100 mq.

4. Deve essere a meno di 50 m da una strada principale.

5. Deve essere a meno di 500 m da un ristorante.

Con i prossimi moduli, utilizzeremo la potenza degli strumenti di analisi in QGIS per trovare il luogo adatto per
questo nuovo sviluppo residenziale.

6.1 Lesson: Riproiezione e trasformazione dei dati

Parliamo nuovamente dei Sistemi di Riferimento delle Coordinate (SR). L’abbiamo visto brevemente in precedenza,
ma non abbiamo discusso di cosa significhi nella pratica.

Obiettivo della lezione: Riproiettare e trasformare dataset vettoriali.
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6.1.1 Follow Along: Proiezioni
I1 SR che tutti i dati, come la mappa stessa, ora utilizzano ¢ chiamato WGS84. Questo ¢ un Sistema di Coordinate
Geografiche (GCS) molto comune per la rappresentazione di dati. Ma, come vedremo, c¢’¢ un problema.

1. Salva la mappa attuale.

2. Poi apri la mappa del mondo che trovi in exercise_data/world/world.qgs
3. Ingrandisci il Sud Africa utilizzando lo strumento Ingrandisci
4

. Prova ad impostare una scala nel campo Scala, che & nella Barra di Stato in fondo allo schermo. Mentre sei sul
Sud Africa, imposta il valorea 1:5 000 000 (1 a cinque milioni).

5. Muovi la mappa osservando il campo Scala

Noti che la scala cambia? Questo ¢ perché ti stai spostando dal punto in cui eri quando hai ingranditoa 1:5 000
000, che era al centro dello schermo. Tutto attorno a quel punto, la scala ¢ diversa.

Per comprendere il perché, pensa al globo della Terra. Ha delle linee che scorrono su di esso da Nord verso Sud.
Queste linee di longitudine sono distanziate all’equatore, ma si incontrano ai poli.

In un GCS, stai lavorando su questa sfera, ma il tuo schermo ¢ piatto. Quando si tenta di rappresentare una sfera su
una superficie piatta, avvengono delle distorsioni, come succederebbe se tagli una palla da tennis e tenti di appiattirla.
In una mappa questo significa che le linee di longitudine stanno equamente distanziate una dall’altra, anche ai poli
(quando si dovrebbero incontrare). Questo significa che, nella tua mappa, come ti allontani dall’equatore, la scala degli
oggetti che vedi diventa sempre pill grande. Per noi significa, in pratica, che non c’¢ una scala costante sulla mappa!

Per risolvere il problema, usiamo invece un Sistema di Coordinate di Progetto (PCS). Un PCS «proietta» o converte
1 dati in modo da tener conto della modifica della scala e correggerla. Percio, per tenere la scala costante, dobbiamo
riproiettare i nostri dati usando un PCS.

6.1.2 Follow Along: Riproiezione «al volo»
Per per definizione, QGIS riproietta i dati «al volo». Questo significa che anche se i tuoi dati sono in un altro SR,
QGIS puo riproiettarli come se fossero in un SR di tua scelta.

% SR attuale

Puoi cambiare il SR del tuo progetto cliccando sul pulsante = nell’angolo in basso a destra di QGIS.

1. Nella finestra di dialogo che appare, inserisci la parola global nel campo Filtro. Alcuni SR dovrebbero
apparire nel campo in basso Sistema di Riferimento delle Coordinate Predefinito.

2. Seleziona la voce WGS 84 / NSIDC EASE-Grid 2.0 Global | EPSG:6933 cliccando su di essa, e poi cliccando
OK.

Nota come la forma del Sud Africa cambia. Tutte le proiezioni lavorano cambiando la forma apparente degli
oggetti sulla terra.

3. Ingrandisci allascala1:5 000 000 di nuovo, come prima.
4. Sposta attorno la mappa.
Nota che la scala rimane la stessa!
La riproiezione «al volo» viene utilizzata anche per combinare dataset in differenti SR.

1. Aggiungi un altro layer vettoriale alla mappa che ha soli i dati per il Sud Africa. Lo troverai come
exercise_data/world/RSA.shp.

2. Caricalo. Un modo veloce per vedere il suo SR & spostare il mouse sopra il layer nella legenda. E EPSG: 3410.
Che cosa noti?

1l layer ¢ visibile anche se ha un SR diverso da quello di continents.
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6.1.3 Follow Along: Salvare un data set con un SR diverso

A volte & necessario salvare un dataset esistente con un SR diverso. Come vedremo nella prossima lezione, se hai
bisogno di calcolare distanze sul layer, & meglio avere il layer in un sistema di coordinate proiettate.

Fai attenzione che la riproiezione «al volo» si riferisce al progetto non al singolo layer. Questo significa che il layer
puo avere un SR diverso dal progetto anche se lo vedi nella posizione corretta.

Puoi facilmente esportare il layer con un diverso SR.

1.

Aggiungi il dataset buildings dalfile training_data.gpkg

. Clicca col tasto destro sul layer buildings nel pannello Layers
. Seleziona Esporta w Salva Elementi Come... nel menu che appare. Ti apparira il dialogo Salva Vettore Come....

2
3
4.
5
6

Clicca sul pulsante Sfoglia vicino al campo Nome file

. Sfoglia in exercise_data/ einserisci buildings_reprojected. shp come nome del nuovo layer

. Cambia il valore di SR. Nel menu a scomparsa saranno visualizzati solo i SR utilizzati di recente. Clicca sul

pulsante " Seleziona SR yicing al menu a scomparsa.
Apparira la finestra di dialogo Coordinate Reference System Selector. Nel campo Filtro, cerca 34S.

Seleziona dalla lista WGS 84 / UTM zone 34S | EPSG:32734
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Coordinate Reference System Selector

Select the coordinate reference system for the vector file. The data points will be transformed fraom the layer
coordinate reference system.

Filter | ©. 345 a |
Recently used coordinate reference systems

Coordinate Reference System Authority 1D

WGS 84/ UTM zone 345 EPSG:32734

1

[»

Coordinate reference systems of the world Hide deprecated CRSs

wordinate Reference System Authority ID [
RGRDC 2005 / UTM zone 345 EPSG:4062
WGS 72 [ UTM zone 345 EP5G:32334
WGS 72BE / UTM zone 345 EP5G:32534

WG5S 84 / UTM zone 345 EP5G:32734

A

7

Selected CRS |WGS 84 / UTM zone 345

. ¥ i W g u
Extent: 18.00, -20.00, 24.00, 0.00 \ o
Projd: +proj=utm +zone=34 +south .’I ' = .
+datum=WGS84 +units=m +no_defs - g
| [@lHelp | | @cancel || Fok |

9. Lascia le altre opzione come sono. Il dialogo Save Vector Layer as... appare come questo:
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Save Vector Layer as...

Format ESRI Shapefile

File name |ome/matteo/exercise_data/exercise_data/buildings_reprojected.shp &

Layer name
CRS EPSG:32734 - WGS 84 7 UTM zone 345 - | |
Encoding UTF-8 -

v | Add saved file to map

b Select fields to export and their export options
v Geometry

Geometry type Automatic =

» Extent (current: layer)
P Layer Options

P Custom Options

Help @ Cancel oK

10. Clicca su OK

Ora puoi confrontare la vecchia e nuova proiezione del layer e vedere che sono in due diversi SR ma ancora si
sovrappongono.
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6.1.4 Follow Along: Creare la tua proiezione personalizzata

Ci sono molte altre proiezioni oltre a quelle incluse in QGIS. Puoi anche creare le tue proiezioni.
1. Inizia una nuova mappa.
2. Carica il dataset world/oceans.shp

3. Vai in Impostazioni » Proiezioni Personalizzate... e vedrai questa finestra di dialogo.

Custom Coordinate Reference System Definition X

v Define

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string Format for specifying a CRS.

Name Parameters dha
=
Name
Format WKT (Recommended) -
Validate
Parameters
w Test

Use the text boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the transformed result are known (for example by
reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

Calculate

@Help Dcancel SQok

4. Clicca sul pulsante 1 Aggiungi nuovo S per creare una nuova proiezione

5. Un’interessante proiezione da utilizzare ¢ chiamata Van der Grinten I.Inserisci il suo nome nel campo
Nome.

Questa proiezione rappresenta la terra in un campo circolare invece che rettangolare, come fanno la maggior
parte delle proiezioni.

6. In Formato, seleziona WKT (Raccomandato).

7. Aggiungi la riga seguente nel campo Parameters:

(PROJCRS["unknown",
BASEGEOGCRS [ "unknown",
DATUM["unknown",
ELLIPSOID["unknown", 6371000,0,
LENGTHUNIT ["metre", 1,
ID["EPSG",9001]111,
PRIMEM|["Greenwich", O,
ANGLEUNIT ["degree",0.0174532925199433],
ID["EPSG",8901]11,
CONVERSION ["unknown",
METHOD ["Van Der Grinten"],
PARAMETER|["Longitude of natural origin", 0,

(continues on next page)
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ANGLEUNIT ["degree",0.0174532925199433],
ID["EPSG",8802]],
PARAMETER["False easting", 0,
LENGTHUNIT ["metre",1],
ID["EPSG",8806]],
PARAMETER["False northing", 0,
LENGTHUNIT ["metre",1],
ID["EPSG",8807]11,
CS[Cartesian, 2],
AXIS[" (E)",east,
ORDER[17],
LENGTHUNIT["metre", 1,
ID["EPSG", 9001111,
AXIS[" (N)",north,
ORDER[2],
LENGTHUNIT ["metre", 1,
ID["EPSG", 90011111

(continua dalla pagina precedente)

Custom Coordinate Reference System Definition X

v Define

You can define your ewn custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string Fermat for specifying a CRS.

Name

Parameters

Van der Grinten | PROJCRS["unknown", BASEGEOGCRS["unknown", DATUM["unknown" ELLIPSOID["unknown",6371000,0,LENGTHUNIT["metre”,1,ID[...

Name

Format

Parameters

P Test
@Help

Van der Grinten |
WKT (Recommended)

PROJCRS["unknown",
BASEGEOGCRS["unknown",
DATUM["unknown",
ELLIPSOID["unknown",6371000,0,
LENGTHUNIT["metre",1,
ID["EPSG",9001]]]],
PRIMEM["Greenwich",0,
ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433],
ID["EPSG",8901]]],
CONVERSION["unknown",
METHOD["Van Der Grinten"],

8. Clicca su OK

9. Fai clic sul pulsante =

10. Scegli la proiezione appena definita (cerca il suo nome nel campo Filtra)

"ﬂ;i‘ SR attuale

11. Applicando questa proiezione, la mappa sara riproiettata cosi:

Validate

Ocancel QoK

a destra della barra di stato per cambiare il SR del progetto
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6.1.5 In Conclusion

Proiezioni diverse sono utili per scopi diversi. Scegliendo la proiezione corretta, puoi assicurare che gli elementi sulla
mappa saranno rappresentati accuratamente.

6.1.6 Further Reading

I materiali per la sezione Avanzata in questa lezione sono stati presi da questo articolo.

Leggi ulteriori informazioni su Coordinate Reference Systems.

6.1.7 What’s Next?

Nella prossima lezione imparerai come analizzare i vettori dati usando diversi strumenti di QGIS per I'analisi dei
vettori.

6.2 Lesson: Analisi vettoriale

I dati vettoriali possono anche essere analizzati per rivelare come elementi differenti interagiscono nello spazio. Ci
sono molte funzioni relative all’analisi, quindi non le vedremo tutte. Invece, porremo una domanda e proveremo a
rispondere utilizzando gli strumenti forniti da QGIS.

Scopo della lezione: Porre una domanda e rispondere utilizzando gli strumenti di analisi.
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6.2.1 Il procedimento GIS
Prima di iniziare, ¢ utile fare una breve introduzione sul procedimento che pud essere utilizzato per risolvere un
problema. Il modo di procedere e:

1. Enunciare il problema

2. Trovare i dati

3. Analizzare il problema

4. Presentare 1 risultati

6.2.2 Il problema
Iniziamo il procedimento stabilendo il problema da risolvere. Per esempio, sei un agente immobiliare e stai cercando
una proprieta immobiliare in Swellendam per dei clienti con i seguenti requisiti:

1. Deve essere in Swellendam

2. Deve essere ad una distanza, in automobile, ragionevole da una scuola (diciamo 1km)

3. Deve avere una dimensione maggiore di 100m quadrati
4. Entro 50m da una strada principale
5

. Entro 500m da un ristorante

6.2.3 | dati

Per rispondere a queste domande, avremo bisogno dei seguenti dati:
1. Le proprieta residenziali (edifici) nell’area
2. Le strade dentro e attorno alla citta
3. La posizione di scuole e ristoranti
4. Le dimensioni degli edifici

Questi dati sono disponibili tramite OSM, e dovresti scoprire che i dati utilizzati per questo manuale possono essere
utilizzati per questa lezione.

Se vuoi scaricare i dati di un’altra area, vai a Introduction Chapter per leggere come fare.

Nota: Anche se i dati scaricati da OSM hanno campi dati consistenti, la copertura ed i dettagli variano. Se trovi che
la regione scelta non contiene informazioni sui ristoranti, per esempio, puoi dover scegliere una regione diversa.

6.2.4 Follow Along: Iniziare un progetto e prendere di dati

Prima dobbiamo caricare i dati con cui lavorare.
1. Inizia un nuovo progetto QGIS

2. Se vuoi, puoi aggiungere una mappa di sfondo. Apri il Browser e carica la mappa di sfondo OSM dal menu
XYZ Tiles.
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3.

Nel database Geopackage training_data . gpkg, troverai la maggior parte dei dati che useremo in questo
capitolo:

1. buildings
2. roads
3. restaurants
4. schools
Caricali, ed anche 1anduse.sglite.
Ingrandisci per vedere Swellendam, South Africa
Prima di procedere filtreremo il layer roads, in modo da avere solo alcuni tipi specifici di strade con cui lavorare.

Alcune strade in OSM sono indicate come unclassified, tracks, path and footway. Vogliamo
escluderle dal nostro insieme di dati e concentrarci sugli altri tipi di strade, pili adatte per questo esercizio.

Inoltre, i dati OSM potrebbero non essere ovunque aggiornati, escluderemo anche i valori NULL.

. Clicca col tasto destro sul layer roads e scegli Filtro....

. Nel dialogo che appare filtriamo questi elementi con la seguente espressione:

"highway" NOT IN ('footway', 'path', 'unclassified', 'track') AND "highway" IS.
—NOT NULL

La concatenazione dei due operatori NOT e IN esclude tutti gli elementi che hanno questi valori nel campo
highway.

IS NOT NULL combinato con 'operatore AND esclude le strade con nessun valore nel campo highway.

Nota l'icona indicatore ﬁ vicino al layer roads. Ti aiuta a ricordare che questo layer ha un filtro attivo, cosi
alcuni elementi potrebbero non essere disponibili per il progetto.
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La mappa con tutti i dati dovrebbe apparire come questa:

tm_ch72 - QGIS O

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help
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6.2.5 Try Yourself Convertire il SR dei layer

Dato che andremo a misurare distanze all'interno dei nostri layer, dobbiamo cambiare il sistema di riferimento SR dei
layer. Per fare questo, abbiamo bisogno di selezionare ogni layer a turno, salvare il layer in uno nuovo con la nostra
nuova proiezione, poi importare quel nuovo layer nella nostra mappa.

Ci diverse opzioni, p.e. puoi esportare ogni layer come uno shapefile nel formato ESRI, puoi aggiungere i layer ad
un file GeoPackage esistente, oppure puoi creare un altro file GeoPackage e riempirlo con i nuovi layer riproiettati.
Vedremo I'ultima opzione, quindi il file t raining_data. gpkg rimarra pulito. Sentiti libero di scegliere I'opzione
che preferisci.

Nota: In questo esempio, useremo il SR WGS 84 / UTM zone 34S, ma potresti usare un SR UTM piu appropriato
per la tua regione.

1. Clicca col tasto destro il layer roads nel pannello Layers

. Clicca Esporta —> Salva Elementi Come...

. Nella finestra di dialogo Salva Vettore Come scegli il Formato GeoPackage

Per il Nome File clicca su ..., e chiama il nuovo GeoPackage vector_analysis
. Cambia il Nome vettore in roads_34S

. Cambia il SR in WGS 84 / UTM zone 34S

. Clicca su OK:

N o LA WL
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Save Vector Layer as... o

Format GeoPackage -

File name ning-Data-release 3.10/exercise_data/vector_analysis.gpkg &

Layer name roads 34S

CRS EPSG:32734 - WGS 84 / UTM zone 345 - | | &

Encoding

[#| select fields to export and their export options
v Geomekry

Geometry type Automatic -

[ Extent (current: layer)
P Layer Options

P Custom Options

©@Help v| Add saved file to map | % Cancel +/ OK

Questo creera il nuovo database GeoPackage e aggiungera il layer roads_34S.

8. Ripeti questo processo per ogni layer, creando un nuovo layer nel file vector_analysis.gpkg
GeoPackage con _34S aggiunto al nome originale.

SumacOS, premi il pulsante Sostituire nella finestra di dialogo che si apre per consentire a QGIS di sovrascrivere
il GeoPackage esistente.

Nota: Quando scegli di salvare un layer in un GeoPackage esistente, QGIS aggiunge quel layer insieme ai
layer esistenti nel GeoPackage, se non esiste gia un layer con lo stesso nome.

9. Rimuovi tutti i vecchi layer dal progetto

10. Una volta completato il procedimento per ogni layer, clicca col tasto destro su ogni layer e clicca su Zoom sul
layer per focalizzare la mappa sull’area di interesse.
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Ora che abbiamo converito i dati OSM ad una proiezione UTM, possiamo iniziare i nostri calcoli.

6.2.6 Follow Along: Analisi del problema: distanze da scuole e strade

QQIS ti permette di calcolare le distanze tra qualunque oggetto vettore.

1. Assicurati che soloilayer roads_34Sebuildings_34S siano visibili (per semplificare la mappa mentre
ci lavoriamo)

2. Clicca su Processing » Strumenti per aprire il nucleo analitico di QGIS. Fondamentalmente, tutti gli algoritmi
(per analisi vettoriale e raster) sono disponibili in questa raccolta di strumenti.

3. Inizieremo calcolando 'area a roads_34S usando I'algoritmo Buffer. Puoi trovarlo nel gruppo Geometria
vettore.
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Processing Toolbox

By

u."-.@; ;‘%

[

®

1 b . . . . A

Recently used
Cartography
Database

File tools

Graphics

Interpolation

Layer tools

MNetwaork analysis
Raster analysis

Raster terrain analysis
Raster tools

Vector analysis

Vector creation

Vector general

Vector geometry

me Add geometry attributes
4% Aggregate

4% Boundary

4% Bounding boxes

= Centroids

+ Check validity

&% Collect geometries

# Concave hull (alpha shapes)

¥ Concave hull (k-nearest neighbaor)

4% Convert geometry type
& convex hull

4% Create layer from extent
4% Create wedge buffers

@ Delaunay triangulation
¥ Delete holes

4% Densify by count

4% Densify by interval

P Dissolve

4% Drape (set z-value from raster)
4# Drop M/Z values

¥ Eliminate selected polygons
4% Explode lines

4 Extend lines

¥ Extract specific vertices
"'* Extract vertices

4% Filter vertices by m value
4% Filter vertices by z value
4F Fix geometries

4% Geometry by expression
4 Interpolate point on line

i vrnn M hisensck ek

-

You can add more algorithms to the toolbox,
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Oppure puoi scrivere buf fer nel menu di ricerca nella parte alta della raccolta:

Strumenti di Processing =) ]
i AN ONS %)
| & buffer a |

allc.

* () Geometria vettore
Buffer multi-anello {distanza costante)
Buffer su singolo lato
Create wedge buffers
Tapered buffers
Variable width buffer (by m-value)
» o= GDAL
+* Geoprocessing di Vettor
s Buffer su singolo lato
m Vettori buffer

~ g GRASS
* Raster (r.%)
@ r.buffer

@ r.bufferlowmem
* Vettore (v.*)
@ v.buffer

~ & SAGA
= Raster tools

& Raster buffer
& Raster proximity buffer
& Threshold raster buffer

= Wlmartor asnees

4. Fai doppio click su di esso per aprire il dialogo dell’algoritmo

5. Seleziona roads_34S come Layer in ingresso, imposta Distanza a 50 e usa i valori predefiniti per gli altri
parametri.
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Parameters | Log Buffer
Input layer . .
P y This algorithm computes a buffer area for all the
W/ roads_34S [EPSG:32734] v ||...|| @ features in an input layer, using a fixed or dynamic
distance.
Dist. The segments parameter controls the number of
Istance line segments to use to approximate a quarter circle
50,000000 @ % |meters K =N when creating rounded offsets.
Segments The end cap style parameter controls how line
s — endings are handled in the buffer.

d l The join style parameter specifies whether round,
End cap style miter or beveled joins should be used when

Round - offsetting corners in a line.
Join style The miter limit parameter is only applicable for
miter join styles, and conkrols the maximum
Round h distance from the offset curve to use when creating
Miter limit a mitered join.
2,000000 -

Dissolve result
Buffered

[Create temporary layer]

¥| Open output file after running algorithm

| 0%

@Help Run as Batch Process... # Close

6. L’unita di misura predefinita per Distanza ¢ metri perché I'insieme dei dati di partenza ¢ in un Sistema di
Coordinate Proiettate che utilizza il metro come unita di misura. Puoi usare la lista a scomparsa per scegliere
altre unita di misura come chilometri, yards, ecc.

Nota: Se stai tentando di creare un buffer su un layer con un Sistema di Coordinate Geografiche, Processing
ti avvisera e suggerira di riproiettare il layer su un Sistema di Coordinate metriche.

7. Normalmente, Processing crea dei layer temporanei e li aggiunge al pannello Layer. Puoi aggiungere il risultato
al database GeoPackage con:

1. Cliccando sul pulsante:guilabel:... e scegliere Salva come GeoPackage...
2. Nominando il nuovo layer roads_buffer_50m

3. Salvandolo nel file vector_analysis.gpkg
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Parameters ‘ Log

Input layer

/" roads_34s [EPSG:32734]

-|[..][2]

Distance

'50,000000 @ 3| |meters

MR =2

Segments

'5

rF
-

End cap style

'Round

Join style

'Round

Miter limit

12,000000

Fe
-

Dissolve result
Buffered

okg' table="roads_buffer_50m" (geom) |:|

¥| Open output file after running algorithm

Buffer

This algorithm computes a buffer area for all the
features in an input layer, using a fixed or dynamic
distance.

The segments parameter controls the number of
line segments ko use to approximate a quarter circle
when creating rounded offsets.

The end cap style parameter controls how line
endings are handled in the buffer.

The join style parameter specifies whether round,
miter or beveled joins should be used when
offsetting corners in a line.

The miter limit parameter is only applicable For
miter join styles, and conkrols the maximum
distance from the offset curve to use when creating
a mitered join.

0%

| @Help || RunasBatch Process... |

8. Clicca su Esegui, e poi chiudi il dialogo Buffer

| %Close |l «/Run ]

Ora la tua mappa dovrebbe apparire come questa:
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*tm_ch72 - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progessing Help

NEERERS O L BPR Q0L LM

/ Q| Q¥ e T
@ M-o-EEK =0 . R

Layers =)
o @ o T &vi &L
v| — roads_34S
v; v| [l schools_34s
= V! [[] restaurants_34S
Q roads_buffer 50m |
ﬁg ! [] buildings_34s
v [ landuse_34s
,n v [| ® openstreetMap
fa

Fﬁ- Browser B&
@ LervHe
- Il e ; 4
» 7 |Favorites
@v » ' spatial Bookmarks

» [¥ Project Home
% » [l Home

@-|" o/
» @ GeoPackage
\Gv » # spatialite
» @ postcis
€50 » MssQL
DB2
b B WMS/WMTS
b XYZ Tiles
B oare -
4 »
| @ Type to locate (ctrl+k) Coordinate| 2271541,4028794 |9 Scale|1:51359 |~ | @@ Magnifier 100% \:| Rotation |0,0° |2V Render @ Epsc3ss7 @

Se il nuovo layer ¢ in cima alla lista Layer, probabilmente oscurera la maggior parte della mappa, ma questo ti da
tutte le aree nella regione che sono entro 50m da una strada.

Nota che ci sono aree distinte all’interno del buffer, che corrispondono ad ogni singola strada. Per eliminare questo
problema:

1. Deseleziona il layer roads_buffer_50m e ricrea il buffer con Dissolvi il resultato abilitato.
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Parameters ‘ Log

Input layer
"/ roads_34S [EPSG:32734] <~ | .| @]

Distance

150,000000 @ || |meters ~| €&

Segments

E <]
End cap style

'Round -
Join style

'Round -
Miter limit

'2,000000 2]

issolve result

By Dissolve result

ok{python identifier: ‘DISSOLVE lgeom) | ... |

¥| Open output file after running algorithm

Buffer

This algorithm computes a buffer area for all the
features in an input layer, using a fixed or dynamic
distance.

The segments parameter controls the number of
line segments ko use to approximate a quarter circle
when creating rounded offsets.

The end cap style parameter controls how line
endings are handled in the buffer.

The join style parameter specifies whether round,
miter or beveled joins should be used when
offsetting corners in a line.

The miter limit parameter is only applicable For
miter join styles, and conkrols the maximum
distance from the offset curve to use when creating
a mitered join.

| 0%

| @Help || RunasBatch Process... |

| %Close |l «/Run ]

2. Salva il risultato come roads_buffer_50m_dissolved

3. Clicca su Esegui e chiudi il dialogo Buffer

Una volta aggiunto il layer al pannello Layers, dovrebbe apparire come questo:
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*tm_ch72 - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progessing Help

DeEREY O, RPPRH Q0 &I

y; = q . B m  Ee
QC-M-5-,EE#*I a0 »
Layers (@S]
@ vamva-aTU
roads_buffer som |
\/: v — roads_34S
= v [l schools_34s
[+ v [[] restaurants_34s
Eg W roads_buffer_s0m
¥ [ buildings_34s
,n v [l landuse_34s
f - ¥ OpenStreetMap
(3]
l!# Browser @®
R ORTHO
© v ' Favorites E
@' » " spatial Bookmarks
» [¥ Project Home
% » |4 Home
@- r oy
» @ GeoPackage
\,/:v » / SpatiaLite
» @ PostGis
&% P MssQL
DB2
b B WMS/WMTS
b & XYZ Tiles |
= E

1 D

\ Q Type to locate (Ctrl+K)

Coordinate| 2271575,-4030207 |9 Scale| 1:51359 ~ | @ Magnifier| 100% |:\ Rotation |0,0° |:\ v Render ¢ EPSG:3857 @

Ora non ci sono suddivisioni inutili.

Nota: La Guida breve alla destra del dialogo spiega come lavora I'algoritmo. Se vuoi maggiori informazioni, clicca
sul pulsante Aiuto nella parte bassa per aprire una guida piu dettagliata dell’algoritmo.

6.2.7 Try Yourself Distanza dalle scuole

Usa l'approccio appena visto per creare un buffer per le scuole.

Deve avere un raggio di 1 km. Salva il nuovo layer nel file vector_analysis.gpkg come
schools_buffer_ 1lkm_dissolved.

Soluzione

 La tua finestra di dialogo del buffer dovrebbe assomigliare a questa:
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Buffer
Parameters Log ¢ Buffer
Input layer - This algorithm computes a buffer area
|C:jschco|5_34s [EPSG:32734] - | | .. ||®@]|| [forallthe features in an input layer,
o using a fixed or dynamic distance.
) The segments parameter controls the
Distance number of line segments to use to
- . . approximate a quarter circle when
|1.000000 a@ |'| kilometers ~ | 5, creating rounded offsets.
Segments The end cap style parameter controls
[s |:| how line endings are handled in the
buffer.
End cap style o N
The join style parameter specifies
| Round hd | whether round, miter or beveled joins
) should be used when offsetting corners
Join style in a line.
Round - T .
| oun | The miter limit parameter is only
Miter limit applicable for miter join styles, and
= controls the maximum distance from the
| 2.000000 |- offset curve to use when creating a
. mitered join.
v Dissolve result
Buffered
|ﬂgr:dbname='fhomejmattec.f\.rectcr_anaIysis.gpkg' table='sch00|s_buffer_lkm_d| | |
v Open output file after running algorithm
| 0% |
| [&Help | | Run as Batch Process... # Close | l &Run ]

La Distanza del buffer & I chilometro.

* Il valore in Segmenti & impostato a 20. Questo & opzionale, ma & raccomandato, perché rende i buffer di uscita
pit uniformi. Confronta qui:
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Per fare cio:
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La prima immagine mostra il buffer con il valore Segmenti impostato a 5 e la seconda mostra il valore impostato a
20. Nel nostro esempio, la differenza ¢ minima, ma si puo vedere che i bordi del buffer sono piu lisci con il valore
piu alto.

6.2.8 Follow Along: Intersecare le aree

Ora abbiamo identificato le aree dove le strade sono a meno di 50 metri e le aree dove ci sono scuole entro 1
km (in linea d’aria, non tramite strade). Ma ovviamente, vogliamo solo le aree dove entrambi questi criteri sono
soddisfatti. Per fare questo, dobbiamo usare lo strumento Infersezione. Puoi trovarlo nel gruppo Sovrapposizione
Vettore in Strumenti di Processing.

1. Usa i due layer buffer come Layer in ingresso e Layer di sovrapposizione, scegli il GeoPackage
vector_analysis.gpkgqg in Intersezione con Layer name road_school_buffers_intersect.
Lascia il resto come suggerito (predefinito).
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Intersection B

3 .
Parameters = Log Intersection
Input layer

This algorithm extracts the

-~ schools_buffer 1km [EPSG:32734] ||...|| @ overlapping portions of features
in the Input and Overlay layers.
Features in the output

Overlay layer Intersection layer are assigned
the attributes of the overlapping
~'roads_buffer_50m [EPSG:32734] = || .- [|®]| |Features from both the Input and

Overlay layers.

Input fields to keep (leave empty to keep all fields) [optional]
Overlay fields to keep (leave empty to keep all fields) [optional]

v Advanced parameters

Overlay fields prefix [optional]

Intersection

lysis.gpkg' table="road_school buffers_intersect" (geom)

¥| Open output file after running algorithm

@Help Run as Batch Process... # Close

o Pl e M e ma

2. Clicca su Esegui.

Nell'immagine di seguito, le aree blu sono quelle dove entrambi i criteri di distanza sono soddisfatti.
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o *chapter_7 - QGIS 9e45223d42 [tm] - o x
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help
BERRX [Qeppes LR G- EE ¥ S0 0
y / B 2 @ > GQe® ~9- B 4
B
: CARTE-RAD
O
Vi
™ ]
v [l schools_buffer_1km_dissolved
]
]
5]
| ]
~Oow
Q Type to locate (Ctrl+K) 1legend entries removed. Coordinate | 2265496, 4035853 | 9 Scale 152255 ~ | @ wagnifer| 100% 2| Rotation 00+ 2| V] Render @ ERsET @
3. Puoi rimuovere i due layer buffer e tenere solo quello che mostra dove si sovrappongono, dato che ¢ quello che
vogliamo sapere:
o *chapter_7 - QGIS 9e45223d42 [tm] - a x
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help
B8 3y & R $-E-LEE#Zs-0 0
/ /@ % QQR ~9- kK
