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capiTuLO 1

Preambulo

Esta es la guia del usuario para el software QGIS de sistema de informacién geografica (SIG) QGIS. QGIS esta
sujeto a la Licencia Publica General GNU. Mas informacion estd disponible en la pagina principal de QGIS, https:
/Iwww.qgis.org.

Los contenidos de este documento han sido escritos y verificados segtin el mejor conocimiento de los autores y
editores. Sin embargo, los errores son posibles.

Por lo tanto, los autores, correctores y editores no asumen ninguna responsabilidad u obligacién por errores en este
documento y sus posibles consecuencias. Le animamos a informar de posibles errores.

Este documento ha sido compuesto con reStructuredText. Este esta disponible como cédigo fuente reST en github, y
en linea como HTML y PDF via https://www.qgis.org/en/docs/. Versiones traducidas de este documento pueden ser
examinadas y descargadas también, a través del drea de documentacion del proyecto QGIS.

Para mayor informacién sobre c6émo contribuir a este documento y sobre su traduccién, por favor visite https://qgis.
org/en/site/getinvolved/index.html.

Enlaces en este documento

Este documento contiene enlaces internos y externos. Al hacer click en un enlace interno se moverd dentro del
documento, mientras que al hacer click en un enlace externo se abrira una direccién de internet.

Documentacion de Autores y Editores

La lista de personas que han contribuido a escribir, revisar y traducir la siguiente documentacion estd disponible en
Colaboradores.

Copyright (c) 2004 - 2020 QGIS Development Team
Internet: https://www.qgis.org
Licencia de este documento

Se permite la copia, distribucién y/o modificaciéon de este documento bajo los términos de la Licencia de
Documentacién Libre GNU, Version 1.3 o cualquier version posterior publicada por la Fundacién de Software Libre;
sin Secciones Invariante, ni Texto de Portada ni de Contracubierta. Se incluye una copia de la licencia en el Apéndice
Apéndice B: Licencia Libre de Documentacion GNU.
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1.1 Qué hay de nuevo en QGIS 3.34

Esta version de QGIS incluye cientos de correcciones de errores y muchas nuevas funcionalidades y mejoras,
comparada con QGIS 3.28. Para una lista de las nuevas funcionalidad visite el registro de cambios visual en
https://qgis.org/en/site/forusers/visualchangelogs.html.

Recomendamos que utilice esta version en lugar de las anteriores.

4 Capitulo 1. Preambulo


https://docs.qgis.org/3.28/en/docs/
https://qgis.org/en/site/forusers/visualchangelogs.html

CAPITULO 2

Pro6logo

jBienvenido al maravilloso mundo de los Sistemas de Informacioén Geogréfica (SIG)!

QGIS es un sistema de informacién geogréfica de cédigo abierto. Nacié en mayo de 2002 y se establecié como
proyecto en SourceForge en junio del mismo afio. Hemos trabajado duro para poner el software SIG (que
tradicionalmente es un costoso software propietario) al alcance de cualquiera que tenga acceso a un ordenador
personal.

Actualmente, QGIS funciona en la mayoria de plataformas Unix, Windows y macOS. QGIS se ha desarrollado
utilizando el conjunto de herramientas Qt (https://www.qt.io) y C++. Esto significa que QGIS se siente 4gil y tiene una
interfaz gréfica de usuario (GUI) agradable y facil de usar. También hay aplicaciones creadas de forma independiente
que le permiten llevar QGIS al campo. Estas aplicaciones pueden ejecutarse en Android e i0S.

QGIS tiene como objetivo ser un SIG facil de usar, que proporcione funciones y caracteristicas comunes. El objetivo
inicial del proyecto era proporcionar un visor de datos SIG. QGIS ha llegado al punto de su evolucién en el que se
estd utilizando para las necesidades diarias de visualizacién de datos GIS, para la captura de datos, para el andlisis
avanzado de GIS y para presentaciones en forma de mapas, atlas e informes sofisticados. QGIS admite una gran
cantidad de formatos de datos vectoriales y raster, con un nuevo soporte de formato que se agrega facilmente mediante
la arquitectura del complemento.

QGIS se publica bajo la Licencia Piblica General GNU (GPL). Desarrollar QGIS bajo esta licencia significa que
puede inspeccionar y modificar el cédigo fuente y garantiza que usted, nuestro feliz usuario, siempre tendrd acceso
a un programa GIS que es gratuito y se puede modificar libremente. Deberia haber recibido una copia completa de
la licencia con su copia de QGIS, y también puede encontrarla en el Apéndice. Apédice A: Licencia Puiblica General
GNU.

Truco: Documentacion al dia

La dltima versién de este documento siempre puede encontarse en el drea de documentacién del QGIS website
https://www.qgis.org/en/docs/.
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CAPITULO 3

Convenciones

Esta seccion describe los estilos homogéneos que se utilizardn a lo largo de este manual.

3.1 Convenciones de la Interfaz Grafica o GUI

Las convenciones de estilo del GUI estdn destinadas a imitar la apariencia de la interfaz gréfica de usuario. En general,
un estilo reflejard la apariencia simplificada, por lo que un usuario puede escanear visualmente el GUI para encontrar
algo que se parece a lo mostrado en el manual.

* Menu Opciones: Capa » Aniadir capa rdster o Preferencias w Barra de Herramientas » Digitalizacion

El sombreado muestra un componente de la interfaz que el usuario puede pulsar.

Herramienta: ™ o Afiadir capa réster
Boton : Save as Default
Titulo del Cuadro de Didlogo: Propiedades de capa

Pestafia: General

Seleccion: . Renderizar

Botén de seleccion: @ Postgis SRID i EPSG ID

. , ~
Seleccionar un ndmero: .9 ¥

. [
Seleccionar una cadena: v

Busca un archivo: ...
. N -
Seleccionar un color:

Barra de desplazamiento: =~

Texto de entrada: CISPlay name lakes.shp|
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3.2 Convenciones de Texto o Teclado

Entes manual también incluye estilos relacionados a textos, comandos de teclado y codificacion para indicar diferentes
entidades, como las clases o métodos. Estos estilos no corresponden a la apariencia real de cualquier texto o
codificacion dentro de QGIS.

* Hyperlinks: https://qgis.org

* Combinaciones de Teclas: Pulsar Ct r1+B, significa mantener pulsada la tecla Ctrl y pulsar la letra B.
* Nombre de un Archivo: lakes. shp

¢ Nombre de una Clase: NewLayer

e Método: classFactory

* Servidor: myhost.de

e Texto para el Usuario: gqgis —-help

Las lineas de cédigo se muestran con una fuente de ancho fijo:

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

3.3 Instrucciones especificas de cada plataforma

Las secuencias de GUI y pequeiias cantidades de texto pueden formatearse en linea: haga clic en D ry File X OGIS
» Quit to close QGIS. Esto indica que en las plataformas Linux, Unix y Windows, primero debe hacer click en el mend
Archivo, luego Salir, mientras que en las plataformas macOS, primero debe hacer clic en el ment QGIS y luego Salir.

Las cantidades mayores de texto se pueden formatear como listas:

)

Hacer esto

« £7 Hacer aquello

. )( O haga eso
0 como parrafos:
A X Hacer esto y esto y esto. Entonces hacer esto y esto y esto, y esto y esto y esto, y esto y esto y esto.
£7 Haga eso. Entonces haz eso y eso y €s0, y €s0 y €s0 Y €S0, Y €S0 Y €S0 y €50, y €S0 y €so.

Las capturas de pantalla que aparecen a lo largo de la guia del usuario se han creado en diferentes plataformas.
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capituLo 4

Prestaciones

QGIS ofrece una gran cantidad de funciones GIS, proporcionadas por complementos y funciones principales. La
barra de localizacion facilita la bisqueda de funciones, conjuntos de datos y mas.

A continuacidn, se presenta un breve resumen de seis categorias generales de funciones y complementos, seguido de
los primeros conocimientos sobre la consola Python integrada.

4.1

Ver datos

Puede ver combinaciones de datos vectoriales y raster (en 2D o 3D) en diferentes formatos y proyecciones sin
conversion a un formato interno o comin. Los formatos admitidos incluyen:

Tablas y vistas habilitadas espacialmente con PostGIS, SpatiaLite y MS SQL Spatial, Oracle Spatial, formatos
vectoriales compatibles con la biblioteca OGR instalada, incluidos GeoPackage, ESRI Shapefile, Maplnfo,
SDTS, GML y muchos més. Ver seccién Trabajar con Datos Vectoriales.

Réster y formatos de imagenes admitidos por la biblioteda GDAL (Geospatial Data Abstraction Library)
instalada, por ejemplo GeoTIFF, ERDAS IMG, ArcInfo ASCII GRID, JPEG, PNG y muchos mds. Vea la
seccion Trabajar con Datos Raster.

Datos de malla (se admiten TIN y cuadriculas regulares). Ver Trabajando con Malla de Datos.
Teselas vectoriales

Réster GRASS y datos vectoriales de base de datos GRASS (location/mapset). Vea seccion Integracion GRASS
SIG.

Datos espaciales servidos online como Servicios Web OGC, incluyendo WMS, WMTS, WCS, WES, y WFS-T.
Ver la seccion Trabajando con protocolos OGC / ISO.

La infraestructura de autenticacién de QGIS lo ayuda a administrar usuarios/contrasefias, certificados y claves
para servicios web y otros recursos.

Hojas de célculo (ODS / XLSX)

Los datos temporales son soportados.
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4.2

Explorar datos y componer mapas

Se puede componer mapas y explorar datos espaciales interactivamente con una GUI amigable. Las muy utiles
herramientas disponibles en la GUI incluyen:

4.3

Navegador QGIS

Reproyeccion al vuelo

Representacion de mapas en 2D y 3D

Gestor de Base de Datos

Disefio de impresién

Informe

Panel de vista general

Marcadores espaciales

Herramientas de anotaciones

Identificar/seleccionar objetos espaciales

Editar/ver/buscar atributos

Etiquetado de entidades definidas por datos

Vectores definidos por datos y herramientas para simbologia raster.
Composicion del atlas y mapa con capas de cuadricula.
Flecha Norte, barra de escala y etiqueta copyright para mapas

Apoyo para guardar y restaurar proyectos

Crear, editar, gestionar y exportar datos

Puede crear, editar, administrar y exportar capas vectoriales y raster en varios formatos. QGIS ofrece lo siguiente:

Herramientas de digitalizacién vectorial
Habilidad para crear y editar multiples formatos de archivo y capas vectoriales GRASS
Herramienta de georreferenciacion para geocodificar vectores e imagenes

Herramientas GPS para importar y exportar formato GPX, y convertir otros formatos GPS a GPX o bajar /
cargar directamente a una unidad GPS (en Linux, se ha agregado usb: a la lista de dispositivos GPS)

Apoyo para visualizar y editar datos de OpenStreetMap

Habilidad para crear tablas de bases de datos espaciales desde archivos con el Complemento de Administrador
de BBDD

Mejor manejo de tablas de bases de datos espaciales
Herramientas para la gestién de tablas de atributos vectoriales
Opcidn para guardar capturas de pantalla como imdgenes georeferenciadas

Herramienta para exportar DXF con capacidades aumentadas de explorar estilos y plugins que realizan
funciones parecidas a CAD.
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4.4 Analizar datos

Puede realizar andlisis de datos espaciales en bases de datos espaciales y otros formatos compatibles con OGR.
Actualmente, QGIS ofrece herramientas de andlisis vectorial, andlisis raster, muestreo, geoprocesamiento, geometria
y gestion de bases de datos. También puede utilizar las herramientas integradas de GRASS, que incluyen la
funcionalidad completa de GRASS de mas de 400 mddulos (véase la seccioén Integracion GRASS SIG). O bien,
puede trabajar con el complemento Procesos, que proporciona un potente marco de andlisis geoespacial para llamar
a algoritmos nativos y de terceros desde QGIS, como GDAL, SAGA, GRASS, OTB, R, y mis (ver seccién
Introduccion). Todas las funciones de andlisis se ejecutan en segundo plano, lo que le permite continuar su trabajo
antes de que el procesamiento haya terminado.

El modelador gréfico le permite combinar/encadenar funciones en un flujo de trabajo completo en un entorno gréfico
intuitivo.

4.5 Publicar mapas en Internet

QGIS puede utilizarse como cliente WMS, WMTS, WMS-C, WES, OAPIF y WFS-T (véase la seccién Trabajando
con protocolos OGC /1SO), y QGIS Server (véase QGIS-Server-manual) le permite publicar sus datos a través de los
protocolos WMS, WCS, WES y OAPIF en Internet utilizando un servidor web.

4.6 Extender funcionalidades QGIS a través de complementos

QGIS se puede adaptar a sus necesidades especiales con la arquitectura de complemento extensible y bibliotecas que
se pueden utilizar para crear complementos. Se puede incluso crear nuevas aplicaciones con C++ o Python.

4.6.1 Complementos del Nucleo

Los complementos del nicleo incluyen:

1. Administrador de base de datos (intercambiar, editar y ver capas y tablas de/a bases de datos; ejecutar consultas

SQL)

Verificador de Geometria (verificar geometrias para ver si hay errores)
Georeferencer GDAL (agregar informacién de proyeccién a rasteres usando GDAL)
Herramientas GPS (cargar e importar datos GPS)

GRASS (integrar SIG GRASS)

A I T

MetaSearch Catalog Client (interactiia con los servicios de catdlogo de metadatos que admiten el estindar OGC
Catalog Service for the Web (CSW))

=~

Edicion sin conexién (permite la edicién y sincronizacién sin conexién con bases de datos)
8. Procesamiento (el marco de procesamiento de datos espaciales para QGIS)

9. Comprobador de topologia (encuentre errores topolégicos en capas vectoriales)

4.4. Analizar datos 11
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4.6.2 Complementos externos de Python

QGIS ofrece un ndmero creciente de complementos Python externos que son proporcionados por la comunidad.
Estos se encuentran en el repositorio oficial de complementos y se pueden instalar ficilmente usando el instalador del
complemento Python. Vea la seccion El didlogo de complementos.

4.7 Consola de Python

Para las secuencias de comandos, es posible aprovechar una consola Python integrada, que se puede abrir con: Plugins
» Python Console. La consola se abre como una ventana de utilidad no modal. Para la interaccion con el entorno QGIS,
existe la variable ggis.utils.iface, la cudl es una instancia de QgisInterface. Esta interfaz proporciona
acceso al lienzo del mapa, mends, barras de herramientas y otras partes de la aplicacién QGIS. Puede crear un script,
luego arrastrarlo y soltarlo en la ventana QGIS y se ejecutard automdaticamente.

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con la consola Python y programar complementos y aplicaciones
de QGIS, consulte Consola Python de QGIS y PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Problemas Conocidos

4.8.1 Limitacion en el numero de archivos abiertos

Si va a abrir un proyecto grande de QGIS y esta seguro de que todas las capas son vélidas, pero algunas capas se
marcan como malas, es probable que se enfrentard a este problema. Linux (y otros sistemas operativos, asi mismo)
tiene un limite de archivos abiertos por proceso. Los limites de recursos son por proceso y heredados. El ulimit,
que es una céscara integrada, cambia los limites solamente para el proceso actual; el nuevo limite serd heredado por
los procesos hijos.

Puede consultar toda la informacién actual de ulimit escribiendo:

[$ ulimit -aS

Puede ver el niimero permitido de ficheros abiertos por proceso con el siguiente comando en una consola:

[$ ulimit -Sn

Para cambiar los limites de una sesion existente, deberia poder usar algo como:

$ ulimit -Sn #number_of_allowed open_files
$ ulimit -Sn
$ qgis

Como alternativa, puede utilizar la utilidad mas reciente pr1 imit. M4s informacién: https://manpages.ubuntu.com/
manpages/latest/man1/prlimit.1.html

Para solucionarlo para siempre

En la mayoria de los sistemas Linux, los limites de recursos se establecen al iniciar sesién por el médulo
pam_limits de acuerdo con los ajustes contenidos enfile:/etc/security/limits.conf o /etc/security/
limits.d/*.conf. Debe ser capaz de editar esos archivos si tiene privilegios de root (también a través de sudo),
pero tendrd que volver a iniciar sesién para que los cambios surtan efecto.

Mas informacion:

https://www.cyberciti.biz/fag/linux-increase-the-maximum-number-of-open-files/  https://linuxaria.com/article/
open-files-in-linux
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CAPITULO D

Comenzando

Este capitulo proporciona un rdpido resumen para instalar QGIS, descargar los datos de muestra QGIS, y ejecutar
una primera sesion visualizando datos raster y vectoriales.

5.1 Instalando QGIS

EL proyecto QGIS proporciona diferentes modos para instalar QGIS dependiendo de tu plataforma.

5.1.1 Instalacion para binarios

Los instaladores estdndar estdn disponibles para £7 MS Windows y )( macOS. Se proporcionan paquetes binarios

(rpm y deb) o repositorios de software para muchos tipos de GNU/Linux 4.

Para obtener mas informacion e instrucciones para su sistema operativo, consulte https://download.qgis.org.

5.1.2 Instalando desde la fuente

Si necesita compilar QGIS desde la fuente, consulte las instrucciones de instalacién. Se distribuyen con el c6digo
fuente de QGIS en un archivo llamado INSTALL. También puede encontrarlos en linea en https://github.com/qgis/
QGIS/blob/release-3_34/INSTALL.md.

Si desea crear una version particular y no la versién en desarrollo, debe reemplazar master con la rama de
lanzamiento (cominmente en la forma release—-X_Y) en el enlace mencionado anteriormente (las instrucciones
de instalacién pueden diferir).
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5.1.3 Instalacion en medios externos

Es posible instalar QGIS (con todos los complementos y configuraciones) en una unidad flash. Esto se logra definiendo
una opcién —profiles-path que sobreescriba la ruta predeterminada user profile y fuerce QSettings para usar este
directorio, también. Mira la seccidn Ajustes del sistema para informacién adicional.

5.1.4 Descargando datos de muestra

Esta guia del usuario contiene ejemplos basados en el conjunto de datos de muestra de QGIS (también llamado
Alaska dataset). Descargue los datos de muestra de https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/
master.zip y descomprima el archivo en cualquier ubicacién conveniente de su sistema.

El conjunto de datos de Alaska incluye todos los datos SIG que se utilizan para los ejemplos y las capturas de pantalla
en esta guia del usuario; También incluye una pequeiia base de datos GRASS. La proyeccién para los conjuntos de
datos de muestra QGIS es Alaska Albers Equal Area con unidades de pies. El cddigo EPSG es 2964.

PROJCS ["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"]7,
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,01,

AUTHORITY ["EPSG", "6267"11,
PRIMEM|["Greenwich", O,

AUTHORITY ["EPSG","8901"]1],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]7,

AUTHORITY ["EPSG","4267"11,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER ["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_2",65],
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Si pretende usar QGIS como interfaz grafica para GRASS, puede encontrar una seleccién de ubicaciones de muestra
(p. ¢j. Spearfish o Dakota del Sur) en la pagina web oficial GRASS GIS, https://grass.osgeo.org/download/data/.

5.2 Iniciando y deteniendo QGIS

QGIS se puede iniciar como cualquier otra aplicacién en su computadora. Esto significa que puede iniciar QGIS de
la siguiente manera:

« usando 2 menu Aplicaciones, £7 el menti Inicio, o X el Dock
* doble clic el icono en su carpeta de Aplicaciones o atajo de escritorio

* haciendo doble clic en un archivo de proyecto QGIS existente (con extensién . ggz o . ggs). Tenga en cuenta
que esto también abrird el proyecto.

* escribiebdo ggis en un simbolo del sistema (suponiendo que QGIS se agregd en su RUTA o que estd en su
carpeta de instalacion)

Para detener QGIS, use:

Do la opcién del menu Project » Exit QGIS o use el atajo Ctr1+Q

. X OGIS » Quit QGIS, o use el atajo Cmd+Q
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* o use el aspa roja en la esquina superior derecha de la interfaz principal de la aplicacion.

5.3 Sesidon de muestra: carga de capas raster y vectoriales

Ahora que ya tiene QGIS installed y un sample dataset disponible, demostraremos una primera sesion de muestra. En
este ejemplo, visualizaremos un rster y una capa vectorial. Usaremos:

e lacaparaster landcover (ggis_sample_data/raster/landcover.img)
* yla capa vectorial lakes (gqgis_sample_data/gml/lakes.gml)
Donde qgis_sample_data representa la ruta del conjunto de datos descomprimido.
1. Inicie QGIS como vié en Iniciando y deteniendo QGIS.
2. Los datos con los que vamos a trabajar estdn en Albers Equal Area, asi que vamos a configurar el SRC

del proyecto en consecuencia:

1. Haga clic en el bot6én ‘% Seleccionar proyeccién en 1 parte inferior derecha de la interfaz de QGIS. Se abre el
didlogo de propiedades del proyecto con la pestafia SRC activa.

2. Escriba‘'2964" en el area de texto CL Filtro.

3. Seleccione la fila con el nombre SRC NAD27 / Alaska Albers.

Project Properties — CRS

Project Coordinate Reference System (CRS)

\'.._____ General Mo CRS (or unknown/non-Earth projection)
m Metadata iy @ 2964 =
Recently Used Coordinate Reference Systems
E View Settings - .
Coordinate Reference System Authaority ID
MNAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
Transformations
“ styles ‘ ’
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Data Sources
Coordinate Reference System Authority ID
Relations ~ [ Projected Coordinate Systems
: ~ Albers Equal Area
Variables NAD27 / Alaska Albers EPSG:2964
Macros
QGIS Server
{ Temporal 1 )
BB rercain NAD27 / Alaska Albers =
Properties

* Units: feet
# Static (relies on a datum which is plate-fixed)
* Method: Albers Equal Area

WKT
PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers",
BASEGEOGCRS[ "NAD27",
DATUM[ "North American Datum 1927",
ELLIPSOID["Clarke 1866",
6378206.4,294.978698213898,
LENGTHUNIT[ "metre",111],

-

B Aide | + Ok |\/ﬁppliquer © Annuler

Figura 5.1: Seleccione el Sistema de Coordenadas de Referencia de los datos
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4. Presiona Aceptar

Nota: Puede ignorar/cerrar por ahora el mensaje «ballpark transform» que podria aparecer.

3. Cargue los archivos en QGIS:

1. Click en el icono ﬂ Open Data Source Manager BT, Administrador de la Fuente de Datos deberia abrirse en
modo Navegador.

2. Navegue al directorio qgis_sample_data/raster/

(]
3. Seleccione el archivo ERDAS IMG &t landcover. img y haga doble clic sobre €l. La capa de cubierta
terrestre se aflade en segundo plano mientras la ventana del Gestor de fuentes de datos permanece abierta.

Data Source Manager | Browser B =) &
S Browser Browser
— O2THO
- g Vector » [ issue-action =
» [ MapsPrinter
Raster
* » [ OSGeolLive-doc
A% Mesh > [J pyagis
B » [ QGIS
* Ppoint cloud » [ QGIS-Documentation
— + [ QGIS-Training-Data
» [ QGIS-Website

- Delimited Text
~ [ qgis_sample_data

%#§ GeoPackage » [0 climate
. ' r_—‘ v
% GPS ~ 3 _gml
j. o ~ = lakes.gml
# 4 Spatialite v 7 lakes
» [ gps
4 PostgresQL » [ grassdata
» [ projects
s MSsQL server « = raster

" SR_50M_alaska_nad.tif
» [ shapefiles
» [ screenshots

"y WFS/OGC API - Features » [ sphinx_rtd_theme

v [ worktrees
E@; WCS

m Virtual Layer

‘E{ WMS/WMTS

[ Project Home
" spatial Bookmarks

- v w -

XYz [6] Home
aEn E f
sn Vector Tile @ GeoPackage
. /# SpatiaLite
4 ArCGIS REST Server @ PostgresQL
 Ms sQL server
4 GeoNode 6B WMS/WMTS
v B Vector Tiles
Metadata Search - 52 XYZ Tiles ~

Figura 5.2: Afiadiendo datos a un nuevo proyecto en QGIS

4. Para cargar los datos de los lagos, navegue hasta la carpeta qgis_sample_data/gml/,y arrastre y

suelte el archivo @ lakes.gml sobre el didlogo principal de QGIS. (O simplemente haga doble clic como
se menciond anteriormente).

5. Se abre el didlogo Seleccionar elementos para aniadir, escaneando el fichero. Esto se debe a que el formato
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de archivo . gm1l puede almacenar mas de una capa a la vez.

Select Items to Add | lakes %

[/media/delazj/TRAVAIL/dev/github/agis sample data/gml/lakes.gml

Search...

Item Description

™ |akes PolygonZ (15)

Select All | Deselect All
b Options

@ cancel |@Add Layers

Figura 5.3: Seleccionar capas dentro de un archivo

6. En nuestro caso hay una tnica capa (= lakes. Seleccionela y pulse Afiadir capas.
7. La capa se afiade al panel Capas

4. Cierre la ventana del Administrador de Fuente de Datos

9 La caj

En el panel Capas, puede observar que la capa lakes muestra & pa no tiene sistema de referencia de coordenadas ynto 3 ella.
Vamos a ajustarlo.

?

1. Haga clic en el icono & . Se abre el cuadro de didlogo Selector de sistema de referencia de coordenadas.
2. Como se hizo anteriormente, busque y seleccione la entrada SRC NAD27 / Alaska Albers.
3. Haz clic en Aceptar.

Ahora tiene las dos capas disponibles en su proyecto en algunos colores aleatorios. Haga alguna personalizacion en la
capa lagos.

T

1. Seleccione la herramienta &I’-!-’I ZoomIn e 13 barra de herramientas Navigation
2. Amplie un drea con algunos lagos
3. Doble-click en la capa 1akes en la leyenda del mapa para abrir el didlogo Properties

4. Para cambiar el color de los lagos:

1. Click en la pestafia ‘& Symbology

2. Seleccione azul como color de relleno.

5.3. Sesion de muestra: carga de capas raster y vectoriales 17



QGIS Desktop 3.34 User Guide

Layer Properties — lakes — Symbology

®

= .
fZ ' Information

2 source

Q{ Symbology

€= Labels

€O Masks
Ny 3D View
. Diagrams
B rields
E Attributes Form

Joins

ﬁ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

Rendering

emporal

3. Presione OK. Los lagos se muestran ahora en azul en el lienzo del mapa.

| 2 single symbol

. ] Simple Fill

T | = |

Color | |E|
Opacity B |@| (=]
Unit | Millimeters |
| @ Favorites al-|
Default 3

-
hashed black X =

gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black',

b Layer Rendering
_[@relp |[ styie -

Figura 5.4: Seleccionando el color de los lagos

5. Para mostrar el nombre de los lagos:

1. Reabra el didlogo 1akes layer Properties

2. Click en la pestaiia Labels

|save Symbol...| | Advanced -

 ©@apply || @cancel || QoK |

3. Seleccione Single labels en el ment desplegable para habilitar el etiquetado.

4. De la lista Label with, escoja el campo NAMES.

18
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Layer Properties — lakes — Labels %
= Single Labels - ||
2) information ~ value | < NAMES (e
v Text Sample
32 source -
%’ symbology Lorem Ipsum
{abs Labels -
Lorem Ipsum | [1:1000000 ~ | |&; |~ v
€D Masks
ERCT -
< -
Wy 3D View "% Formatting Font  Ubuntu &
DI & Buffer
lagrams sbe Mask Style  Regular - €
B Fies @ Background u&ise e e
J Shadow =
B8 Attributes Form # Callouts Size  10.0000 e
Joins #* Placement Points K=s
_/ Rendering
&) Auxiliary storage color | (NN - <.
- Opaci _11100.0 % -
{;@ Actions pacity A=
Allow HTML formatting
- Display
) 2. Favorites -] &
4’ Rendering -
Default
G' Temporal
VELEDIES A3 Aa

=._.l Elevation

Save Settings...
H Metadata

Figura 5.5: Mostrando los nombres de los lagos

5. Presione Apply. Los nombres se mostrardn ahora sobre los limites.
6. Puede mejorar la legibilidad de la etiquetas afiadiendo una zona sombreada blanca a su alrededor

1. Click en la pestafia Buffer en la lista a la izquierda

Marque o Draw text buffer
Elija 3 como tamaiio de buffer
Click en Apply

Comprueba si el resultado parece bueno, y actualiza el valor que necesite.

S O

Finalmente haga click OK para cerrar el didlogo the Layer Properties y aplicar los cambios.

(sl -

_| @Help Style -~ @~2pply | ©cancel

5.3. Sesion de muestra: carga de capas raster y vectoriales
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(2 Layer Properties — lakes — Labels X
_ @ Single Labels - || &
ri Information %‘ue abc NAMES - g
2 w Text Sample
AN Source
‘g‘ Symb Lorem Ipsum
{abel Labels %
Lorem Ipsum L INIRANL i -
D Masks b Text Buffer
“i 30 View cab Farmatting V| Draw textbuffer (=],
abe
: Buffer Size 3.0000 z €
1 Diagrams b Mask
_ @ Background Milimeters - | &
iIEi Fields
J Shadow Colar a
be
E Attributes Form ° Callouts
™ Color buffer's fill
4% Placement
Lz /' Rendering Opacity 1] 100.0 % | &
S_" Auiliary Storage pen join style | B Round -la
(@ Actions Blend mode | Normal MRES
- Display Draw effects
Q/ Rendering
c‘ Temporal
Variables
=I Elevation
E (G ELEE]
E Dependencies
) [ ste - | oK Cancel Apply Help

[

Figura 5.6: Mostrar Areas de Influencia alrededor de las Etiquetas

Sugiero ahora afiadir algunas decoraciones con el fin de dar forma al mapa y exportarlo fuera de QGIS:
1. Seleccione el mend View » Decorations » Scale Bar

En el didlogo que se abre, marque la opcién Cf Enable Scale Bar

Personalice las opciones del didlogo como quiera

Presione Apply

A

Del mismo modo, desde el ment de decoracién, agregue mds elementos (flecha norte, derechos de autor ...)
al lienzo del mapa con propiedades personalizadas.

[ D
6. Click en Project » Import/Export » Export Map to Image...
7. Presione Save en el didlogo abierto

8. Seleccione una localizacién del archivo, un formato y confirme presionando de nuevo Save

=]
9. Presione Project » Save... para almacenar sus cambios como un archivo de proyecto . ggz.
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Skiak Lake
P

mena Lake

Figura 5.7: Mostrar mapa exportado con Decoraciones

iEso es! Puede ver lo facil que es visualizar capas raster y vectoriales en QGIS, configurarlas y generar su mapa en un
formato de imagen que puede usar en otros softwares. Pasemos a aprender mds sobre las funcionalidades disponibles,
caracteristicas y configuraciones, y cémo usarlas.

Nota: Para continuar aprendiendo QGIS mediante ejercicios paso a paso, siga las instrucciones Training manual.
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Trabajando con Archivos de Proyecto

6.1 Introduciendo proyectos QGIS

El estado de su sesién de QGIS se llama proyecto. QGIS trabaja en un proyecto a la vez. Un ajuste puede ser especifico
del proyecto o un valor por defecto de la aplicacion para los nuevos proyectos (ver seccion Opciones). QGIS puede
guardar el estado de su espacio de trabajo en un QGIS archivo de proyecto utilizando las opciones del mend Proyecto

=] =]
> Guardar o Proyecto » =14 Guardar como....

Nota: Si el proyecto ha sido modificado, el simbolo * aparecera en la barra de titulo y QGIS, por defecto, le preguntara

si desea guardar los cambios. Este comportamiento esta controlado por la casilla de verificacién A de configuracién
Solicitud para guardar los cambios del proyecto y de la fuente de datos cuando sea necesario en :menuselection:”
Configuracioén -> Opciones -> General".

Puede cargar proyectos existentes en QGIS desde el panel del navegador o mediante Project » Open..., Project
» New from template o Project » Open Recent »-.

Al inicio, se muestra una lista de Plantillas de proyecto 'y Proyectos recientes, incluidas capturas de pantalla, nombres
y rutas de archivo (hasta diez proyectos). La lista de Proyectos Recientes es Ttil para acceder a proyectos usados
recientemente. Haga doble clic en una entrada para abrir el proyecto o la plantilla de proyecto. Haga clic con el botén
derecho en una entrada para Fijar a la lista, Abrir directorio... o Eliminar de la lista. También puede agregar una
capa para crear un huevo proyecto automdticamente. Las listas luego desaparecerdn, dando paso al lienzo del mapa.

Si desea borrar su sesion y comenzar de nuevo, vaya a Project » D New. Esto le pedird que guarde el proyecto
existente si se han realizado cambios desde que se abri6 o se guardé por dltima vez.

Cuando abre un proyecto nuevo, la barra de titulo mostrard Proyecto sin titulo hasta que lo guarde.
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JGIE4d Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help
B New

New from Template 4

Open...

Open Recent '
Close
= save
[ save As...
Save To '
Revert...
Properties...
Snapping Options...
Import/Export 4
I - New Print Layout...
2\ New Report...
% Layout Manager...
Layouts '
Exit QGIS

Untitled Project - QGIS

S Ctri+N

2P RAALBEOR

W (abe]
ctrl+o q s

Open From 4 0

ctrl+s
cerl+shift+s

Ctrl+Shift+P

Ctrl+P

Ctrl+Q

L |

L
")

Q. Type to locate (CErl+K)

1 -0887,0074 ¥ : 11921941 |~ | @ r|100% =2 |00°

Figura 6.1: Empezando un nuevo Proyecto en QGIS

La informacién guardada en un archivo de proyecto incluye:

Capas afiadidas

Que capas pueden ser consultadas
Propiedades de capa, incluyendo simbologia y estilos
Layer notes

Vistas de mapas en 2D y 3D

Proyeccion para cada vista del mapa

Ultima extensi6n vista para cada mapa
Disefios de impresion

Elementos del disefio de impresion con ajustes
Ajustes del disefio de impresion del atlas
Ajustes de digitalizacién

Relaciones de tabla

Macros del proyecto

Estilos predeterminados del proyecto

Ajustes de complementos

@]

& @70~

Processing Toolbox
*’t ® * OB

Q search...

(Y Recently used

(@ Database

I _cila kanle

3
» (@ Cartography
3
1Y

Results Viewer

| v Render

Ajustes del servidor QGIS desde la pestafia de ajustes de OWS en las propiedades del proyecto

Consultas almacenadas en el Administrador de BBDD

& EPsGia326 @

[S1E]]

(=]ES]

El archivo del proyecto se guarda en formato XML (consulte OGS/OGZ - El Formato de Archivo de Proyecto de QGIS).
Esto significa que es posible editar el archivo fuera de QGIS si sabe lo que estd haciendo. El formato del archivo del
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proyecto se ha actualizado varias veces. Los archivos de proyecto de versiones anteriores de QGIS puede que no
funcionen correctamente.

Nota: Por defecto, QGIS le advertira sobre las diferencias de version. Este comportamiento se controla en la pestaiia

General tab of Settings » Options (B Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS).

Cada vez que guardas un archivo de proyecto . ggs en QGIS, se crea una copia de seguridad del archivo en el mismo
directorio que el archivo de proyecto, con la extension . ggs~.

La extensién de los proyectos QGIS es .qggs, pero al guardar desde QGIS, por defecto se utiliza un formato
comprimido con la extensién . ggz. El archivo . ggs esta incrustado en el archivo . ggz (un archivo zip), junto con
su base de datos SQLite asociada ( . ggd) para los datos auxiliares .. Puede acceder a estos archivos descomprimiendo
el archivo . ggz.

Nota: El mecanismo Propiedades de almacenamiento auxiliar hace que un proyecto comprimido sea particularmente
util, ya que incorpora datos auxiliares.

Los proyectos también pueden guardarse/cargarse en/desde una base de datos PostgreSQL, GeoPackage u Oracle
utilizando los siguientes elementos del mend Proyecto:

* Project » Open from
* Project » Save to

Ambos elementos de meni tienen un submend con una lista de implementaciones adicionales de almacenamiento de
proyectos (PostgreSQL, GeoPackage y Oracle). Al hacer clic en la accién se abrird un cuadro de didlogo para elegir
una conexion y un proyecto GeoPackage, una conexion, un esquema y un proyecto PostgreSQL o una conexién, un
propietario y un proyecto Oracle.

Los proyectos almacenados en GeoPackage, PostgreSQL u Oracle también pueden cargarse a través del panel del
navegador QGIS, haciendo doble clic sobre ellos o arrastrandolos al lienzo del mapa.

6.2 Manejo de rutas de archivo rotas

Al abrir un proyecto, QGIS puede fallar al contactar con algunas fuentes de datos debido a la no disponibilida del
servicio/base de datos, o a un archivo renombrado o movido. QGIS entonces abre el control Manejador de Capas No
Disponibles, referenciando las capas no encontradas. Puede:

* Hacer Doble-Click en el campo Fuente de Datos, ajuste la ruta de cada capa y haga click en Aplicar cambios;
¢ Seleccione una fila, presione Explorar para indicar la localizacién correcta y haga click en Aplicar cambios;

* Pulse Biisqueda Automdtica para navegar por as carpetas e intentar corregir automéaticamente todas las ruta(s)
rotas o las seleccionadas. Tenga en cuenta que la avegacion puede llevar algtin tiempo. Después pulse Aplicar
cambios.

* Ignore el mensaje y abra su proyecto con la(s) ruta(s) rota(s) haciendo clic en Mantener capas no disponibles.
Luego, su capa se muestra en el panel Capas, pero sin ningiin dato hasta que arregle la ruta usando el
lindicadorBadLayer| iCapanodisponible! junt 3 ¢] en el panel Capas, o :guilabel: Reparar fuente de datos...
“en el ment contextual de la capa.

Con la herramienta Reparar fuente de datos... , una vez que una ruta de capa ha sido reparada, QGIS escanea
todas las demds rutas rotas e intenta reparar automdticamente aquellas que tienen la misma ruta de archivo
rota.

« @ Borrar Capas No Disponibles del proyecto.

Iniciar QGIS desde la linea de comandos utilizando la opcién --skipbadlayers puede ayudarle a omitir el didlogo
Manejar capas no disponibles al inicio.
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6.3 Generando la salida

Hay varias formas de generar resultados de su sesién QGIS. Ya hemos discutido guardar como un archivo de proyecto
en Introduccion a proyectos QGIS. Otras formas de producir archivos de salida son:

e Creacion de imagenes: Proyecto » Importar/Exportar » =5 Exportar Mapa a Imagen... envia el lienzo del

mapa renderizado a un formato de imagen (PNG, JPG, TIFF...) a escala, resolucién y tamafio personalizados.

Es posible incluir informacién georreferencial en la imagen exportada, simplemente active . Agregar
informacion georreferencial (incrustada o a través de un archivo mundial). Ver Exportando la vista de mapa
para més detalles.

Exportar a archivos PDF: Project » Import/Export » Export Map to PDF... genera la representacion del lienzo
del mapa en PDF a escala personalizada, resolucién y con algunas configuraciones avanzadas (simplificacion,
georreferenciacion, ...). Ver Exportando la vista de mapa para mas detalles.

Exportando a archivos DXF: Project w» Import/Export » Export Project to DXF... abre un didlogo donde puede
definir “Symbology mode”, La “Symbology scale” y capas vectoriales que quiera exportar a DXF. Mediante
el “Symbology mode”, Los simbolos de la simbologia QGIS original se pueden exportar con alta fidelidad
(consulte la seccion Creando nuevos archivos DXF).

Disefiando mapas: Project » |—\I New Print Layout... abre un cuadro de didlogo donde puede disefiar e imprimir
el lienzo del mapa actual (consulte la seccion Diseriando los mapas).
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CAPITULO /

IGU QGIS

La interfaz grafica de usuario (IGU) se muestra en la figura de abajo (los niimeros de 1 a 5 en circulos amarillos
indican elementos importantes de la IGU de QGIS, y se discuten abajo).

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databa1

documentation3.qgs - QGIS
leb Mesh Processing Help

DEBE Veppliprp. i\fﬂ__sil:@e QG-6-8-5

g Q@ g

Browser Processing Toelbox
LIEEREXS %408 9 A
& v - Favorites [= Q search...

» [¥ Project Home R tly d
V; » " spatial Bookmarks gc:::o“gr;:;;
.’E} b [&) Home 3 @ Database

» [/ @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / Spatialite Q@ Interpolation
It ) @ postcis @ Layer tools

: MSSQL = @ Network analysis
v (1 Raster analysis

S AwT &R

[ regions
+ v/ ¥ landcover
» [ & sR_som_alaska_nad

3

@ Raster terrain analysis
(@ Raster tools

@ vector analysis é)
@ Vector creation

Q@ Vector general

@ Vector geometry

@ Vector overlay

@ Vector selection

@ vector table

# Climb

#m GDAL

& GRASS

*: Models

& scripts

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

Q Type to locate (Ctrl+K)

5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 | % S(ile‘l:‘!n?:ﬂlﬁﬁ ‘-‘ @ Magnifier | 100%

‘;‘ Rotation |0,0°

|| Render @ psc:2sea @

Figura 7.1: Interfaz Gréfica de Usuario de QGIS con datos de muestra de Alaska

Nota: Las decoraciones de las ventanas (barra de titulo, etc.) pueden ser distintas dependiendo de su sistema operativo
y su gestor de ventanas.

La IGU principal de QGIS (Figura 7.1) consta de cinco componentes/tipos de componentes:

1. Barra de menii

2. Barras de herramientas

3. Paneles

4. Vista de mapa
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5. Barra de estado

Desplazar hacia abajo para explicaciones detalladas de estos.

7.1 Barra de Menu

La barra de menti proporciona acceso a las funciones de QGIS usando menus jerdrquicos estdndar. Los mends,
sus opciones, iconos asociados y teclas de acceso rapido se describen abajo. Las teclas de acceso rdpido se pueden
configurar (Settings » Keyboard Shortcuts).

La mayoria de las opciones de ment tienen una herramienta correspondiente y viceversa. Sin embargo, los ments no
estdn organizados exactamente como las barras de herramientas. La ubicacién de las opciones de ment en las barras
de herramientas, se indican abajo en una tabla. Los complementos pueden agregar nuevas opciones a los mends. Para
mas informacién acerca de herramientas y barras de herramientas, ver Barras de herramientas.

Nota: QGIS es una aplicacion multi-plataforma. Las herramientas estdn disponibles de forma general en todas las
plataformas, pero podrian estar ubicadas en diferentes menis, dependiendo de los sistemas operativos. Las listas de
abajo muestran las ubicaciones mas comunes, incluyendo variaciones conocidas.

7.1.1 Proyecto
La opcién de menu Projecto proporciona acceso y puntos de salida para archivos de proyecto. Provee herramientas
para:

¢ Crea un archivo de proyecto New desde cero o use algin archivo de proyecto como una plantilla (ver Project
files options para configuracién de plantillas)

 Abrir... un proyecto a partir de un archivo, un GeoPackage, una base de datos PostgreSQL u Oracle
* Close un proyecto o revertirlo a su tltimo estado guardado

e Guardar un proyecto en formato .ggs o .ggz, ya sea como archivo o dentro de una base de datos
GeoPackage, PostgreSQL u Oracle.

» Exporte el mapa de lieno a diferentes formatos o use print layout para salidas mas complejas

« Establezca las propiedades del proyecto y las opciones de ajuste para la edicién de geometria.
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Tabla 7.1: Las opciones del menud Proyecto

Menu Opcion Atajos Barra Referencia

de

herramie
D New Ctrl+N Project Introduccion a proyectos QGIS
New from template w Introduccion a proyectos QGIS
= Open... Ctrl+O Project Introduccion a proyectos QGIS
Open from w» Introduccion a proyectos QGIS
» GeoPackage... Introduccion a proyectos QGIS
» PostgreSQL... Introduccion a proyectos QGIS
» Oracle... Introduccion a proyectos QGIS
Open Recent » Alt+J+R Introduccion a proyectos QGIS
Close Introduccion a proyectos QGIS
=]
Save Ctrl+s Project Introduccion a proyectos QGIS
=]
Save As... Ctrl+Shift+S Project Introduccion a proyectos QGIS
Save to » Introduccion a proyectos QGIS
» Plantillas... Introduccion a proyectos QGIS
» GeoPackage... Introduccion a proyectos QGIS
» PostgreSQOL... Introduccion a proyectos QGIS
Revert...
E
i Propiedades. .. Ctrl+Shift+P Propiedades del proyecto
Snapping Options... Opciones de ajuste y

digitalizacion
Import/Export »
- ﬁ'ﬂ Export Map to Image... Exportando la vista de mapa
- % Export Map to PDF... Exportando la vista de mapa
» Exportar Proyecto a DXF... Creando nuevos archivos DXF
» Importar Capas desde DWG/DXF... Importando un archivo DXF o
DWG

D New Print Layout... Ctrl+P Project Diseriando los mapas
|D New Report... Creando un informe
’T\q Layout Manager-... Project Diseriando los mapas
Layouts » Diseriando los mapas
Modelos » El disefiador de modelos
@Exit OGIS Ctrl+Q

Under X macOS, el comando Exit QGIS corresponde a QGIS » Quit QGIS (Cmd+0Q).

7.1.2 Editar

El mend Editar proporciona la mayoria de las herramientas nativas necesarias para editar atributos de capa o
geometria. Para activar las opciones del ment Editar es necesario cambiar al modo de edicién haciendo clic en

j¢ Conmutar Bdicion (y&age Editar para mds detalles).
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Tabla 7.2: Las opciones del ment Edicién

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia
herramietas
@ Undo Ctrl+z Digitizing Deshacer y rehacer
@ Redo Ctrl+Shift+2z Digitizing Deshacer y rehacer
=3 Cut Features Ctrl+X Digitizing Cortar, copiar, y pegar
objetos espaciales
E Copy Features Ctrl+C Digitizing Cortar, copiar, y pegar
objetos espaciales
E‘ Faste Features Ctrl+v Digitizing Cortar, copiar, y pegar
objetos espaciales
Pegar caracteristicas como » Trabajar con la tabla de
atributos
» Nueva Capa Vectorial... Trabajar con la tabla de
atributos
» Capa Borrador Temporal... Ctrl+Alt+Vv Trabajar con la tabla de
atributos
W Borrar Seleccionado Digitizing Borrar objetos espaciales
seleccionados
Seleccionar » Seleccionando  objetos
espaciales
» 33 Select Feature(s) Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
v rd
» "33 Select Features by Polygon Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
» % Select Features by Freehand Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
T
» 3 Select Features by Radius Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
> = Select Features by Value... F3 Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
> € Select Features by Expression... Ctrl+F3 Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
» & Deselect Features from All Layers Ctrl+Alt+A Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
» & Deseleccionar Objetos de la Capa Activa Ctrl+Shift+A Seleccion Seleccionando  objetos
Actual espaciales
» Reseleccionar Objetos Seleccionando  objetos
espaciales
> Seleccionar todos los objetos Ctrl+A Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
> N Invertir Seleccion de Objetos Seleccion Seleccionando  objetos
espaciales
E_%‘ Add Record Ctrl+. Digitizing
oo
® £ Afiadir Objeto Puntual Ctrl+. Digitizing Anadir objetos espaciales
Agregar entidad de linea Ctrl+. Digitizing Afadir objetos espaciales

contindie en la proxima pagina
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Tabla 7.2 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia

herramietas
Anadir Objeto Poligonal Ctrl+. Digitizing Anadir objetos espaciales

[ Add Circular String Shape Cuerda  circular  por
Digitizing radio

u £3 Add Circular String by Radius Shape Cuerda  circular  por
Digitizing radio

Add Circle » Shape Dibujar Circulos
Digitizing

> Add Circle from 2 Points Shape Dibujar Circulos
Digitizing

> Add Circle from 3 Points Shape Dibujar Circulos
Digitizing

~

» L1 Add Circle from 3 Tangents Shape Dibujar Circulos

Digitizing
™y

» 03 Add Circle from 2 Tangents and a Point Shape Dibujar Circulos
Digitizing

» 01 Add Circle by a Center Point and Another Shape Dibujar Circulos

Point Digitizing

Add Rectangle » Shape Dibujar Rectdngulos
Digitizing

» “LJ Add Rectangle from Extent Shape Dibujar Rectdngulos
Digitizing

» 10 Add Rectangle from Center and a Point Shape Dibujar Rectdngulos
Digitizing

- Add Rectangle from 3 Points (Distance Shape Dibujar Rectdngulos

from 2nd and 3rd point) Digitizing

- Add Rectangle from 3 Points (Distance Shape Dibujar Rectdngulos

from projected point on segment pl and p2) Digitizing

Add Regular Polygon » Shape Dibujar Poligonos
Digitizing Regulares

» VL1 Add Regular Polygon from Center and a Shape Dibujar Poligonos

Point Digitizing Regulares

» L1 Add Regular Polygon from Center and a Shape Dibujar Poligonos

Corner Digitizing Regulares

> Add Regular Polygon from 2 Points Shape Dibujar Poligonos
Digitizing Regulares

Add Ellipse » Shape Dibujar elipses
Digitizing

> 0 Add Ellipse from Center and 2 Points Shape Dibujar elipses
Digitizing

> Add Ellipse from Center and a Point Shape Dibujar elipses
Digitizing

» L1 Add Ellipse from Extent Shape Dibujar elipses
Digitizing

continde en la préxima pégina

7.1. Barra de Menu
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Tabla 7.2 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia
herramietas
» .1 Add Ellipse from Foci Shape Dibujar elipses
Digitizing
Afiadir Anotacion » Herramientas de
anotaciones
T > . .
> Anotacion de Texto Anotaciones  Herramientas de
anotaciones
» o Anotacion de Formulario Anotaciones  Herramientas de
anotaciones
= . . .
> Anotacion HTML Anotaciones  Herramientas de
anotaciones
> Anotacion SVG Anotaciones  Herramientas de
anotaciones
Editar Atributos »
> y Modificar atributos de entidades Digitizing Editar valores de atributo
seleccionadas
» =~ Fusionar atributos de entidades Digitalizacion Combinar atributos de
seleccionadas Avanzada objetos espaciales
Editar Geometria »
> E; Mover Caracteristica(s) Digitalizacion Mover Entidad(es)
Avanzada
—
> (:EE Copiar y mover caracteristica(s) Digitalizacion Mover Entidad(es)
Avanzada
> CE Rotar Caracteristica(s) Digitalizacion Rotar objeto(s)
Avanzada
> C% Escalar Caracteristica(s) Digitalizacion Escala objeto espacial
Avanzada
> % Simplificar Caracteristica Digitalizacion Simplificar objeto
Avanzada espacial
> Afiadir Anillo Digitalizacion Anadir anillo
Avanzada
- g:) Afladir Parte Digitalizacion Anadir parte
Avanzada
- Rellenar Anillo Digitalizacion Rellenar anillo
Avanzada
»  Ld Borrar Anillo Digitalizacion Borrar anillo
Avanzada
» &) Borrar Parte Digitalizacion Borrar parte
Avanzada
> {P Volver a formar Caracteristicas Digitalizacion Remodelar objetos
Avanzada espaciales
> 0 Curva de desplazamiento Digitalizacion Desplazar curva
Avanzada

contindie en la proxima pagina
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Tabla 7.2 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion

Atajos

Barra de
herramietas

Referencia

» o% Dividir Caracteristicas
» % Dividir Partes
- g Fusionar funciones seleccionadas

» ' % Herramienta Vértice (Todas las capas)
> /E;\ Herramienta Vértice (Capa actual)

» @ Linea inversa
» o'\ Funcion recortar/extender
Y. /

Rotar Simbolos Puntuales

7" Simbolos de punto de desplazamiento

Digitalizacion
Avanzada
Digitalizacion
Avanzada
Digitalizacion
Avanzada
Digitizing
Digitizing
Digitalizacion
Avanzada
Digitalizacion
Avanzada
Digitalizacion
Avanzada

Digitalizacion
Avanzada

Dividir objetos espaciales
Dividir partes

Combinar objetos
espaciales seleccionados
Herramienta Vértices

Herramienta Veértices

Linea inversa

Cortar/Extender Objeto
espacial

Rotar simbolos de puntos

Simbolos de punto de
desplazamiento

Las herramientas que dependen del tipo de geometria de capa seleccionada, es decir, punto, polilinea o poligono, se

activan en consecuencia:

Tabla 7.3: Los iconos basados en la geometria «Mover obejto espacial»

Menu Opcion Punto Polilinea Poligono
g ] pe
Mover Entidad(es) ‘D = %
o L Y- =
Copiar y Mover Objeto(s) & o= Cﬁ

7.1.3 Ver

El mapa se representa en vistas de mapa. Puede interactuar con estas vistas utilizando las herramientas Vista. Por

ejemplo, puede:

* Crear nuevas vistas de mapa 2D o 3D préximo al lienzo de mapa principal

* Zoom or pan a algin lugar

* Consultar los atributos o la geometria de los elementos visualizados

* Mejore la vista del mapa con modos de vista previa, anotaciones o decoraciones

* Acceda a cualquier panel o barra de herramientas

El mend también le permite reorganizar la interfaz QGIS usando acciones como:

 Toggle Full Screen Mode: cubre toda la pantalla mientras oculta la barra de titulo

e Toggle Panel Visibility: shows or hides enabled panels - useful when digitizing features (for maximum canvas
visibility) as well as for (projected/recorded) presentations using QGIS main canvas

¢ Toggle Map Only: oculta paneles, barras de herramientas, menus y barra de estado y solo muestra el lienzo del
mapa. Combinado con la opcién de pantalla completa, hace que su pantalla muestre solo el mapa

7.1. Barra de Menu
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Tabla 7.4: Las opciones del menu Vista

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia
herramietat
Nueva vista de mapa Ctrl+M Navegacion Vista de mapa 2D
de Mapa
Vista de mapas en 3D » Vista de Mapa 3D
> Nueva vista de mapa en 3D Ctrl+Alt+M Navegacion Vista de Mapa 3D
de Mapa
» Gestionar Vista de Mapas 3D Vista de Mapa 3D
@ Mover Mapa Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
S
+" Desplazar mapa a seleccion Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
étl Acercarse Ctrl+Alt++ Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
> Alejarse Ctrl+Alt+- Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
d
a?% Identificar Caracteristicas Ctrl+Shift+I Atributos Identificando entidades
Medir » Atributos Mediciones
[ —
» ™ Medir linea Ctrl+Shift+M Atributos Mediciones
|| p
» M Medir Area Ctrl+Shift+J Atributos Mediciones
> t/ Medir Orientacion Atributos Mediciones
2L p
» 1 Medir Angulo Atributos Mediciones
E Resumen estadistico Atributos Panel  de  resumen
estadistico
F Elevation Profile Vista del perfil de
elevacion
51 Zoom completo Ctrl+Shift+F Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
|r_-\|
&' Zoom a la Seleccion Ctrl+Jd Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
b
..L}"' Zoom a la capa(s) Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
—
1
<|3|’ = Zoom a resolucion nativa (100%) Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
Pa< Ampliar uiltimo Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
P> Ampliar siguiente Navegacion Explorando la vista de
de Mapa mapa
Decoraciones » Alt+V +D Decorar el mapa

> E Cuadricula...
- O Barra de Escala...

» U Imagen...

Cuadricula
Barra de escala

Imagen Ornamental

contindie en la proxima pagina
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Tabla 7.4 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia
herramieta:
> A] Flecha Norte... Flecha del Norte
> -rﬁ Etiqueta de Titulo... Etiqueta de titulo
» 3 Efiqueta de Copyright... Etiqueta de Derechos de
Copia
» .03 Extension de Diseilo... Extension del diseiio
Modo de vista previa »
» Normal
» Simular monocromo
» Simular daltonismo por acromatopsia
(escala de grises)
» Simular el daltonismo de Protanopia (sin
rojo)
» Simular el daltonismo por deuteranopia (sin
verde)
» Simular el daltonismo de Tritanopia (sin
azul)
& Mostrar sugerencias de mapas Atributos Propiedades a mostrar
W Nuevo marcador espacial... Ctrl+B Navegacion Marcar extensiones en el
de Mapa mapa
Mostrar marcadores espaciales Ctrl+Shift+B Navegacion Marcar extensiones en el
de Mapa mapa
Mostrar administrador de marcadores Marcar extensiones en el
espaciales mapa
~ul
R Actualizar F5 Navegacion
de Mapa
Visibilidad de capa » Panel de capas
- n
» — Mostrar Todas las Capas Ctrl+Shift+U Panel de capas
» =" Ocultar Todas las Capas Ctrl+Shift+H Panel de capas
~ U Mostrar Capas Seleccionadas Panel de capas
» =7 Ocultar Capas Seleccionadas Panel de capas
> b’ Alternar capas seleccionadas Panel de capas
» Toggle Selected Layers Independently Panel de capas
» = Ocultar capas no seleccionadas Panel de capas
Paneles » Paneles 'y Barras de
Herramientas
Toolbars » Paneles 'y Barras de
Herramientas
Conmutar Modo Pantalla Completa F11
Conmutar Panel Visibilidad Ctrl+Tab
Conmutar Solo Mapa Ctrl+Shift+Tab

Bajo Linux KDE, Paneles », Barras de Herramientas wy Conmutar Modo Pantalla Completa estan en el ment

Configuracion.

7.1. Barra de Menu
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7.1.4 Capa

El ment Capa proporciona un amplio conjunto de herramientas para crear nuevas fuentes de datos, asiadir estas a un
proyecto o guardar modificaciones en estas. Usando las mismas fuentes de datos, puede ademds:

¢ Duplicar una capa para generar una copia donde se puede modificar el nombre, estilo (simbologia, etiquetas,
...), uniones, ... La copia utiliza la misma fuente de datos que el original.

e Copiar y Pegar capas o grupos de un proyecto a otro como una nueva instancia cuyas propiedades se pueden
modificar de forma independiente. En cuanto a * Duplicar *, las capas todavia se basan en la misma fuente de

datos.

e 0 Embed Layers and Groups... de otro proyecto, como copias de solo lectura que no puede modificar (consulte
Incorporacion de capas de proyectos externos)

El ment Layer también contiene herramientas para configurar, copiar o pegar propiedades de capa (estilo, escala,

CRS ..)).
Tabla 7.5: Las opciones del menti Capa

Menu Opcion Atajos Barra Referencia
herramietas

‘! Data Source Manager Ctrl+L Administrador Opening Data
Fuentes Datos

Create Layer » Creando  nuevas  capas

vectoriales

> @1 Nueva capa de GeoPackage... Ctrl+Shift+N Administrador Creando una nueva capa de
Fuentes Datos GeoPackage

> ‘\“}» Nueva capa de Shapefile... Administrador Crear una nueva capa de
Fuentes Datos archivo shape

> ﬁ Nueva capa SpatialLite... Administrador Crear una nueva capa
Fuentes Datos SpatiaLite

> tﬁ Nueva capa temporal vacia... Administrador Crear una nueva capa
Fuentes Datos borrador temporal

> @] Nueva capa de malla... Administrador Crear una nueva capa de
Fuentes Datos malla

> E:I New GPX Layer... Administrador Crear una nueva capa GPX
Fuentes Datos

> @ Nueva capa virtual... Administrador Creando capas virtuales
Fuentes Datos

Add Layer » Abriendo Datos

> ‘\f; Agregar capa vectorial...... Ctrl+Shift+V Administrar Cargando una capa desde
Capas archivo

> Eﬂ Agregar capa rdster... Ctrl+Shift+R Administrar Cargando una capa desde
Capas archivo

> Egl Agregar capa de malla... Administrar Cargando una capa de malla
Capas

- ,D Agregar capa de texto Ctrl+Shift+T Administrar Importando un archivo de

delimitado.... Capas texto delimitado

- 'Cl Agregar capa PostGIS.... Ctrl+Shift+D Administrar Herramientas relacionadas
Capas con la base de datos

contindie en la proxima pagina
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Tabla 7.5 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos

Barra

herramietas

Referencia

> f’% Agregue la capa SpatiaLite...
> E Anadir capa MS SQL Server...

> QII Agregar capa espacial de
Oracle...

- Agregar SAP HANA Spatial
Layer...

> @ Agregar/editar capa virtual...

> Agregar la capa WMS/WMTS...

» "0 Afiadir capa XYZ...
> % Agregar capa WCS...

w Y Add WFS /0GC API - Features
Layer...

¥l
» W0 Agregar ArcGIS REST Server
Layer...

> @J Afnadir  Capa  Vectorial

Teselada. ..

> ,ﬂ Afiadir Capa de Nube de
Puntos...

> @5 Afiadir capa GPX...
Incrustar capas y grupos. ..

Afiadir desde archivo de definicion de
capa...

:‘:I: Georeferenciador...
E Copiar Estilo

% Pegar Estilo

E Copiar Capa
% Pegar Capa/Grupo
Abrir Tabla de Atributos F6

Filtrar Tabla de Atributos »

- El Abrir tabla de atributos (Objetos Shift+F6
espaciales seleccionados)

Ctrl+Shift+L

Ctrl+Shift+w

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Administrar
Capas

Atributos

Atributos

Capas SpatiaLite

Herramientas relacionadas
con la base de datos

Herramientas relacionadas
con la base de datos

Herramientas relacionadas
con la base de datos

Creando capas virtuales

Cargando capas
WMS/WMTS

Usando servicios de Teselas
XYZ

WCT Cliente

Cliente WES y WFS-T

Uso de servidores REST de
ArcGIS

Usando de Servicios de
Teselas Vectoriales

Trabajar con Puntos Nubes

Introduccion a los datos
GNSS/GPS

Incorporacion de capas de
proyectos externos

Archivo de definicion de
capa

Georreferenciador

Guardar 'y  compartir
Propiedades

Guardar y  compartir

Propiedades

Trabajar con la tabla de
atributos
Trabajar con la tabla de
atributos

Trabajar con la tabla de
atributos

continle en la proxima pagina
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Tabla 7.5 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia
herramietas
- Abrir tabla de atributos (Objetos Ctrl+F6 Atributos Trabajar con la tabla de
espaciales visibles) atributos
> Abri tabla de atributos (Objetos Atributos Trabajar con la tabla de
espaciales editados y nuevos) atributos
¥ Toggle Editing Digitizing Digitalizando  una  capa
existente
=1 Guardar Capas Editadas Digitizing Guardar capas editadas
,ﬁ Ediciones actuales» Digitizing Guardar capas editadas
» Guardar para la capa(s) seleccionada Digitizing Guardar capas editadas
» Revertir para la capa seleccionada(s) Digitizing Guardar capas editadas
» Cancelar para la capa seleccionadaf(s) Digitizing Guardar capas editadas
» Guardar todas las capas Digitizing Guardar capas editadas
» Retroceder para todas las capas Digitizing Guardar capas editadas
» Cancelar todas Capas Digitizing Guardar capas editadas
Guardar Como... Creando nuevas capas desde
una capa existente
Guardar como archivo de definicion de Archivo de definicion de
capa... capa
ﬂ Remove Layer/Group Ctrl+D
L’—_l Duplicar Capa(s)
Establecer visibilidad de escala de Selector de escala de
capa(s) visibilidad
Establecer SRC de capa(s) Ctrl+Shift+C Sistemas de Coordenadas de
Capas
Establecer proyecto SRC desde capa Sistema de Coordenadas de
Referencia del Proyecto
Propiedades de Capa
* vector
* raster
* mesh
* point cloud
* vector tiles
Filtrar... Ctrl+F Constructor de Consulta

k| Etiguetado

= Show in Overview
= Show All in Overview

oo
Hide All from Overview

Propiedades de etiquetas

Panel  de  informacion
general
Panel  de  informacion
general
Panel  de  informacion
general
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7.1.5 Configuracion

Tabla 7.6: Las opciones del mend Configuracion

Menu Opcion Referencia

Perfiles de usuario » Trabajando con perfiles de usuario

» predeterminado Trabajando con perfiles de usuario

» Abrir carpeta de perfil activo Trabajando con perfiles de usuario

» Nuevo perfil... Trabajando con perfiles de usuario
[ T4

B a Administrador de estilo. .. El administrador de Estilo

.Y

"L Proyecciones personalizadas... Sistema de referencia de coordenadas personalizada
0

OO Atajos de teclado... Atajos de teclado

[ Personalizacion de la interfaz... Personalizacion

% Opciones... Opciones

Bajo Linux KDE, encontrard herramientas en el menu Settings asi como Panels », Toolbars » 'y Toggle Full
Screen Mode.

7.1.6 Complementos

Tabla 7.7: Las opciones del meni Complementos

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia

herramietas
& Manage and Install Plugins... El didlogo de complementos
«a Python Console Ctrl+Alt+P Plugins Consola Python de QGIS

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.7 Vectorial
Esto es por lo que el ment Vector parece como si todos los complementos esten activados.

Tabla 7.8: Las opciones del ment Vector

Menu Opcion Atajos Barra Referencia
de
herramie
Q Comprobar geometrias... Complemento Verificador de
Geometria
Zﬁ Comprobador de topologia Vectorial Complemento ~ Comprobador  de
Topologia
Herramientas de geoprocesamiento» Alt+0+G
- ? Biifer... Buffer
~
= (¥ cortar... Cortar
- f Envolvente convexa... Casco convexo

contintie en la proxima pagina
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Tabla 7.8 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra Referencia
de
herramie
- p Diferencia... Diferencia
> ' Disolver... Disolver
> @ Intersection... Interseccion

- ﬂ Diferencia Simétrica...

> ' Union...

> ' Eliminar Poligonos Seleccionados. ..

Geometry Tools »
> C Centroides...
> gQ-:% Recoger Geometrias. ..
QUOO
> Extraer Vértices. ..
oy .
» & Multiparte a Monoparte...
- O} Poligonos a Lineas...
Ay
» 2 Simplificar...
> v Comprobar validez...
- i’ Triangulacion de Delaunay...
- %’} Densificar por Recuento...
» B Ajiadir Atributos de Geometria. ..

- L//> Lineas a Poligonos...

> - Poligonos de Voronoi...
Herramientas de Andlisis »

> 3@ Interseccion de linea...

.3
» &4 Coordenada(s) media(s)...

- Z Estadisticas bdsicas para campos...

> (%:@ Cuenta Puntos en Poligono...
> @ Matriz de distancia. ..

=
[ o 2 o
» — Listar Valores Unicos...

[+]
- & Andlisis del vecino mds proximo...

- % Suma de Longitud de Lineas...

Herramientas de Administracion de Datos »

- @ Fusionar Capas Vectoriales...

> %’E Reproyectar Capa...

> %} Crear Indice Espacial...

> ‘%E Unir Atributos por Localizacion...

> [”D Dividir Capa Vectorial...
Herramientas de Investigacion »

Diferencia simétrica
Union

Eliminar poligonos seleccionados
Alt+O+E

Centroides

Coleccionar geometrias
Extraer vértices

Multipartes a partes sencillas
Poligonos a lineas
Simplificar

Comprobar validez
Triangulacion Delaunay
Densificar por conteo
Agregar atributos de geometria
Lineas a poligonos

Poligonos Voronoi
Alt+0+A

Intersecciones de linea
Coordenada(s) Media
Estadisticas bdsicas para campos
Recuento de puntos en poligono
Matriz distancia

Lista de valores tinicos

Andlisis de vecino mas proximo

Suma de la longitud de las lineas
Alt+O+D

Mezclar capas vectoriales
Capa reproyectada

Crear indice espacial

Unir atributos por localizacion

Dividir capa vectorial
Alt+O+R

contintie en la proxima pagina
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Tabla 7.8 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion

Atajos

Barra
de

Referencia

herramie:

> H Crear cuadricula...
- E Extraer la extension de la capa...

> Puntos aleatorios en extension...
Gi‘l_-l‘
» %% Puntos aleatorios en poligonos...

» . Puntos aleatorios en lineas...
» @ Seleccionar por ubicacion...
> = Select Within Distance...

> Puntos aleatorios en los limites de la
Capa...
o

= " Puntos

poligonos...

aleatorios dentro de

» 7 Seleccion aleatoria. ..

> 7 Seleccion aleatoria dentro de
subconjuntos...

smame
aEan

» i3 Puntos regulares. ..

Crear cuadricula

Extraer extension de la capa
Puntos aleatorios en extension
Puntos aleatorios en poligonos
Puntos aleatorios sobre lineas
Seleccionar por ubicacion
Seleccione dentro de la distancia

Puntos aleatorios en limites de capa

Puntos aleatorios dentro de poligonos

Seleccion aleatoria

Seleccion aleatoria con subconjuntos

Puntos regulares

Por defecto, QGIS aifiade algoritmos de Processing al mend Vector, agrupados por subments. Estos proporcionan
atajos para muchas de las tareas mas comunes de GIS basado en vectores de diferentes proveedores. Si no todos estos
submenus estan disponibles, active el complemento de Procesamiento en Plugins » Manage and Install Plugins....

Tenga en cuenta que la lista de algoritmos y su mend se pueden modificar/ampliar con cualquier algoritmo de
procesamiento (read Configurando el marco de procesamiento) o algunos complementos externos :ref:<plugins>".

7.1.8 Raster

Esto es como el menud Raster parece si todos sus complementos nucleares estin activos.

Tabla 7.9: Los elementos del ment Raster

Menu Opcion Atajos Barra Referencia
de
herram
@ Raster calculator... Calculadora Rdster
Align Rasters... Align rasters
Analysis »
-
>~ AL Aspecto... Aspecto
-
» GOl Rellenar nodata... Rellenar NoData

> la Cuadricula (media movil)...
> h; Cuadricula (métrica de datos)...

e O
> l.- Cuadricula (distancia inversa a una
potencia)...

Cuadricula(promedio movil)
Cuadricula (datos métricos)

Cuadricula (distancia inversa a una

fuente)

contintie en la proxima pagina
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Tabla 7.9 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion

Atajos

Barra
de
herram

Referencia

=, O
- ha Cuadricula (Vecino mds cercano)...

1
- I::'I Casi negro...

-
> GOAL Mapa de sombras...

» |proximidadl Proximidad (Distancia
Raster)...

-
>~ GOAL Rugosidad...
~
» B :menuselection: Filtrado...
-
> GOAL :menuselection: Pendiente...

f z
= Al indice de Posicion Topogrdfica
(IPT)...

f z
> Al [ndice de rugosidad del terreno
(TRI)...
Projections »

» <3 Asignar Proyeccion...
.‘F{E: .
» =\ Extraer Proyeccion...

> :(i Combar (Reproyectar)...
Miscellaneous »

a
> Construir Raster Virtual...
> hs Informacion Raster...
» =ia :menuselection: Fusionar...

> & Construir vistas

(pirdmides)...
||

generales

> Indice de teselas...
Extraction »

o | .
»  :menuselection: Cortar trama por
extension...

'] .
»  :menuselection: Cortar Raster por
Capa de Mdscara...

» | [T :menuselection: Contorno...
Conversion »

+
»- PCTaRGB...

» = :menuselection: Poligonizar (Raster
a Vector)...

- \> Rasterizar (Vector a Raster)...
» -*. RGBa PCT...

> % :menuselection: Traducir (Convertir
Formato)...

Cuadricula (IDW con biisqueda de vecino
mas proximo)

Negro cercano

Sombreado

Proximidad (distancia rdster)
Rugosidad

Tamiz

Pendiente

Indice de Posicion Topogrdfica (TPI)
Indice de Rugosidad del Terreno (TRI)
Asignar proyeccion

Extraer poyeccion

Deformacion (reproyectar)

Construir rdster virtual
Informacion rdster
Mezclar

Construir vista general (piramides)
El indice

Cortar rdster por extension

Cortar raster por capa de mdscara
Curvas de nivel

PCT a RGB

Poligonizar (raster a vectorial)

Rasterizar (vectorial a rdster)
RGB a PCT

Traducir (convertir formato)

Por defecto, QGIS afiade algoritmos Processing al menu Raster , agrupados en sub-ments. Esto proporciona una atajjo
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para muchas de las tareas mas comunes GIS basadas en réster de diferentes proveedores. Si no todos estos subments
estan disponibles, habilite el complemento Procesamiento en Plugins » Manage and Install Plugins....

Tenga en cuenta que la lista de algoritmos y su mend se pueden modificar/ampliar con cualquier algoritmo de
procesamiento (read Configurando el marco de procesamiento) o algunos complementos externos :ref:<plugins>".

7.1.9 Base de datos

Esto es como el mend Database parece si todos los complementos estan activados. Si los complementos de bases de
datos no estdn activos, no estaran en el ment Database.

Tabla 7.10: Elementos del menud Base de datos

Menu Opcién Atajos Barra de Referencia
herramietas

Offline editing... Alt+D + O Complemento de Edicion Fuera
de Linea

= W Convert to Offline Project... Database Complemento de Edicion Fuera
de Linea

& : L

» & Synchronize Database Complemento de Edicion Fuera
de Linea

“ DB Manager... Database Complemento de Administracion
de BBDD

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.10 Web

Esto es como el mend Web parece si todos los complementos nucleares estdn activos. Si no hay complementos web
activos, no habrd mena Web.

Tabla 7.11: Los elementos del menii Web

Menu Opcion Atajos Barra de Referencia

herramietas
MetaSearch » Alt+W+ M Cliente de Catdlogo de metasearch
> @ Metasearch Web Cliente de Catdlogo de metasearch
» Ayuda Cliente de Catdlogo de metasearch

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.11 Malla

El mend Malla proporciona las herramientas necesarias para manipular capas malla. Los complementos de terceros
pueden afiadir elementos a este menti.
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Tabla 7.12: Los elementos del ment Malla

Menu Opcion

Atajos

Barra de Referencia
herramietas

% Calculadora de Malla...

183 . )
3" Volver a indexar Lados y Vértices

Calculadora de malla

Volviendo a indexar mallas

7.1.12 Procesado

Tabla 7.13: Las opciones del mend Procesos

Menu Opcidn Atajos Barra Referencia
de
herramie
%} Caja de Herramientas Ctrl+Alt+T La caja de Herramientas
## Model Designer... Ctrl+Alt+G El diseiiador de modelos
I:) Historial... Ctrl+Alt+H El administrador del historial
Visor de Resultados Ctrl+Alt+R Configurar aplicaciones externas

¥ Editar Objetos in-situ

El modificador de capa de procesamiento in
situ

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.13 Ayuda

Tabla 7.14: Los elementos del mentd Ayuda

Menu Opcion

Atajos

Barra de Referencia
herramietas

Contenido de la Ayuda
Documentacion APl
Complementos »

Reporta un Problema
Necesita soporte comercial?

@ QGIS Home Page
V" Comprobar Version QGIS

G Sobre
@ OGIS Sustaining Members

F1l

Ctrl+H

Ayuda
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7.1.14 QGIS

Este mend esta solo disponible bajo X macOS y contiene algunos comandos relacionados OS.

Tabla 7.15: Los elementos del ment QGIS

Menu Opcion  Atajos

Preferencias

Sobre QGIS

Ocultar QGIS

Mostrar todo

Ocultar Otros

Quitar QGIS Cmd+Q

Preferences corresponds to Settings » Options, About QGIS corresponds to Help » About and Quit QGIS corresponds
to Project » Exit QGIS for other platforms.

7.2 Paneles y Barras de Herramientas

Desde el ment Cer (o Configuracion), puede cambiar widgets de QGIS (Paneles ») y activar y desactivar barras
de herramientas (Barras de Herramientas »). Para (des)activar alguna de ellas, click-derecho en la barra de menud
o barra de herramientas y escoja el elemento que quiera. Paneles y barras de herramientas se puede mover y ubicar
donde quiera dentro de la interfaz de QGIS. La lista se puede ampliar con la activacién de los Niicleo o complementos
externos.

7.2.1 Barras de herramientas

Las barras de herramientas proporcionan acceso a la mayoria de las funciones en los menus, ademds de herramientas
adicionales para interactuar con el mapa. Cada elemento de la barra de herramientas tiene ayuda emergente disponible.
Pase el mouse sobre el elemento y se mostrard una breve descripcion del propdsito de la herramienta.

Las barras de herramientas disponibles son:
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Tabla 7.16: Barras de herramientas QGIS

Nombre de barra
herramienta

de Referencia principal para herramientas

Digitalizacion Avanzada
Anotaciones

Atributos

Administrador Fuentes Datos
Database

Digitizing

GPS

GRASS

Ayuda

Etiqueta

Administrar Capas
Navegacion de Mapa
Digitalizacion de malla
Plugins

Project

Algoritmos de procesamiento
Raster

Seleccion

Digitalizacion de formas
Snapping

Vectorial

Web

Digitalizacion avanzada
Herramientas de anotaciones

Trabajar con la tabla de atributos, Herramientas generales

Administrar el origen de datos

Complemento de Administracion de BBDD
Digitalizando una capa existente

Seguimiento de GPS en Vivo
Integracion GRASS SIG

La Barra de Herramientas Etiqueta

Abriendo Datos

Explorando la vista de mapa
Editando la capa de malla
Complementos

Trabajando con Archivos de Proyecto, Diseriando los mapas, La libreria

Style

Configurando el marco de procesamiento

Complementos

Seleccionando objetos espaciales

Digitalizacion de formas

Configuracion de la tolerancia de ajuste y el radio de biisqueda

Complementos

Complementos, Cliente de Catdlogo de metasearch

Nota: Los complementos de terceros pueden ampliar la barra de herramientas predeterminada con sus propias
herramientas o proporcionar su propia barra de herramientas.

Truco: Restauracion de barras de herramientas

Si accidentalmente ha ocultado una barra de herramientas, puede restaurarla usando View » Toolbars » (0
Settings » Toolbars »). Si, por alguna razén, una barra de herramientas (o algin otro widget) desaparece totalmente

de la interfaz, encontrard consejos para recuperarlo en restoring initial GUI.

7.2.2 Paneles

QGIS proporciona muchos paneles. Los paneles son widgets especiales con los que puede interactuar (seleccionar

opciones, marcar casillas, completar valores ...) para realizar tareas mas complejas.

A continuacién se muestra una lista de los paneles predeterminados proporcionados por QGIS:
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Tabla 7.17: Paneles QGIS

Nombre de panel Atajos  Referencia

Digitalizacion Avanzada Ctrl+4 Elpanel de Digitalizacion Avanzada

Navegador Ctrl+2 El panel Navegador

Navegador (2) El panel Navegador

Herramientas de depuracion/desarrollo F12 Panel de herramientas de desarrollo/depuracion

Perfil de elevacion

Validacion de geometria Propiedades de Digitalizado

Informacion GPS Ctrl+0 Seguimiento de GPS en Vivo

Herramientas GRASS Integracion GRASS SIG

Orden de capa Ctrl+9 Panel de orden de capa

Estilo de capa Ctrl+3 Panel de Estilizado de Capa

Capas Ctrl+1 Panel de capas

Mensajes del registro Panel de mensajes de registro

Vista general Ctrl+8 Panel de informacion general

Caja de herramientas Procesos La caja de Herramientas

Visor de resultados La caja de Herramientas

Opciones de ajuste y digitalizacion Configuracion de la tolerancia de ajuste y el radio de
biisqueda

:guilabel:” Administrador de marcadores Ctrl+7 Marcar extensiones en el mapa

espaciales

Estadisticas Ctrl+6 Panel de resumen estadistico

Controlador temporal El panel del controlador temporal

Escala de tesela Conjunto de teselas

Deshacer/Rehacer Ctrl+5 Panel de deshacer/rehacer

Editor de vértice El Panel de Editor de Vértices

7.3 Barra de Estado

La barra de estado le proporciona informacién general sobre la vista del mapa y las acciones procesadas o disponibles,
y le ofrece herramientas para administrar la vista del mapa.

7.3.1 Barra de Localizador
En el lado izquierdo de la barra de estado, la barra de localizador, un complemento de bisqueda rapida, le ayuda a
encontrar y ejecutar cualquier funcionalidad u opcién en QGIS:

1. Click en el complemento de texto para activar la barra de bisqueda de localizador o presionando Ctr1+K.

2. Escriba un texto asociado al elemento que estd buscando (nombre, etiqueta, palabra clave, ...). De forma
predeterminada, los resultados se devuelven a los filtros de localizadores habilitados, pero puede limitar la
busqueda a un cierto alcance colocando un prefijo en su texto con prefijo filtros de localizador, p.ej. escribiendo
1 cad devolverd solo las capas cuyo nombre contiene cad.

El filtro puede también ser seleccionada con un doble-click en el ment mostrado al acceder al complemento
del localizador.

3. Click en un resultado para ejecutar la accién correspondiente, dependiendo del tipo de elemento.

Truco: Limitar la biusqueda a campo(s) particulares de la capa activa

Por defecto, una busqueda con el filtro «caracteristicas de la capa activa» (f) recorre la tabla de atributos de la capa
entera. Puede limitar la bisqueda a un campo en particular usando el prefijo @. P.Ej. f @name sal o @name sal
devuelve solo las entidades cuyo atributo «<name» contiene “sal”. El autocompletado de texto estd activado al escribir
y la sugerencia puede ser aplicada usando la tecla Tab.
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Es posible un control mas avanzado sobre los campos consultados desde la capa Fields tab. Read Propiedades de
campos para mostrar detalles

La bisqueda se maneja mediante hilos, de modo que los resultados siempre estén disponibles lo mas rapido posible,
incluso si se instalan filtros de bisqueda lentos. También aparecen tan pronto como son detectados por un filtro, lo
que significa que, p. Ej. un filtro de bisqueda de archivos mostrara los resultados uno por uno a medida que se escanea
el arbol de archivos. Esto garantiza que la interfaz de usuario siempre responda, incluso si hay un filtro de bisqueda
muy lento (por ejemplo, uno que utiliza un servicio en linea).

Nota: La herramienta de localizaciéon de Nominatim puede comportarse de manera diferente (sin bisqueda de
autocompletado, retraso en la obtencién de resultados, ...) con respecto a la politica de uso de OpenStreetMap
Nominatim. <https://operations.osmfoundation.org/policies/nominatim/>"_.

Truco: Acceso rapido a los ajustes del localizador

Click en el icono dentro del complemento del localizador en la barra de estado para mostrar la lista de filtros que
puede usar y una entrada Configurar que abre la pestafia Localizador del mend AJustes » Opciones....

7.3.2 Reporte de acciones

En el 4rea junto a la barra de ubicacién, se mostrard un resumen de las acciones que ha llevado a cabo cuando sea
necesario (como seleccionar entidades en una capa, eliminar una capa, desplazar la distancia y la direccién) o una
descripcidn larga de la herramienta que estd desplazando. over (no disponible para todas las herramientas).

En el caso de operaciones prolongadas, como la recopilacion de estadisticas en capas réster, la ejecucion de algoritmos
de procesamiento o la representacion de varias capas en la vista de mapa, se muestra una barra de progreso en la barra
de estado.

7.3.3 Controlar el lienzo del mapa

La opcién % Coordinate muestra la posicién actual del mouse, siguiéndola mientras se mueve por la vista del
mapa. Puede configurar las unidades (y la precisién) en la pestafia Project » Properties... » General. Click en el

botén pequefio a la izquierda del cuadro de texto para alternar entre la opcién coordinar y la opcién @ Extents que
muestra las coordenadas de las esquinas actuales inferior izquierda y superior derecha de la vista de mapa en unidades
de mapa.

Junto a la pantalla de coordenadas, encontrard la pantalla Scale. Muestra la escala de la vista del mapa. Hay un selector
de escala, que le permite elegir entre predefined and custom scales.

En la parte derecha de la pantalla de la escala, pulse el botén H para bloquear la escala y utilizar la lupa para acercar
o alejar la imagen. La lupa permite ampliar un mapa sin alterar la escala del mapa, lo que facilita ajustar con precision
las posiciones de las etiquetas y los simbolos. El nivel de ampliacién se expresa en porcentaje. Si la Lupa tiene un
nivel de 100%, el mapa actual no se amplia, es decir, se representa a escala exacta en relacion con la resolucion del
monitor (PPP). Puede definirse un valor de ampliacién por defecto en Configuracion » Opciones » Renderizado »
Comportamiento de Renderizado, que resulta muy util en pantallas de alta resolucién para ampliar simbolos pequefios.
Ademas, un ajuste en Configuracion w Opciones » Lienzo y Leyenda » PPP controla si QGIS respeta los PPP fisicos
de cada monitor o utiliza los PPP 16gicos del sistema.

A la derecha de la herramienta de lupa puede definir una rotacién actual en sentido horario para su vista de mapa en
grados.

En la parte derecha de la barra de estado, la casilla g Renderizar se puede utilizar para suspender temporalmente
la renderizacion de la vista del mapa (ver seccion Control de la representacion de mapas).
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A la derecha de la funcién i Renderizar, se encuentra el boton 'E‘ EPSG:code que muestra el CRS actual del
proyecto. Al hacer clic en él, se abre el cuadro de didlogo Propiedades del proyecto que permite reproyectar la vista
del mapa o ajustar cualquier otra propiedad del proyecto.

Truco: Calcular la escala correcta de su lienzo de mapa

Cuando inicia QGIS, el CRS predeterminado es WGS 84 (EPSG 4326) '' y las unidades son
grados. Esto significa que QGIS interpretard cualquier coordenada en su capa
como se especifica en grados. Para obtener valores de escala correctos, puede
cambiar manualmente esta configuracién en la pestafia :guilabel: General  baijo
:menuselection: Project —-—-> Properties...  (p.ej. a metros), o puede usar el
icono |projectionEnabled| :sup: EPSG:code’ mostrado encima. En el tltimo caso,
las unidades se configuran segun lo que especifica la proyeccién del proyecto
(p. EJj., "~ “H+units=us-ft).

Tenga en cuenta que la eleccion de SRC en el arranque puede establecerse en Configuracion » Opciones » Manejo
de SRC.

7.3.4 Mensajeria

El botén Q Messages a] Jado de él abre el Log Messages Panel que tiene informacién sobre procesos subyacentes (inicio
de QGIS, carga de complementos, herramientas de procesamiento ...)
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CAPITULO 8

El panel Navegador

* Recursos que se pueden abrir/ejecutar desde el navegador
* Entradas de nivel superior del panel del navegador

— Favoritos

Marcadores espaciales

Proyecto Inicio

Unidades y sistema de archivos

Entradas de la base de datos

— Mosaicos y servicios web

e Recursos

El panel del navegador QGIS es una gran herramienta para navegar, buscar, inspeccionar, copiar y cargar recursos
QGIS. Solo los recursos que QGIS sabe cémo manejar se muestran en el navegador.

Usando el panel del Navegador puede localizar, inspeccionar y agregar datos, como se describe en El panel Navegador.
Ademds, el panel del navegador admite la funcion de arrastrar y soltar muchos recursos de QGIS, como archivos de
proyecto, scripts de Python, scripts de procesamiento y modelos de procesamiento.

Los scripts de Python, los scripts de procesamiento y los modelos de procesamiento también se pueden abrir para
editarlos en un editor externo y en el modelador gréfico.

Puede arrastrar y soltar capas desde el panel Layers al panel Browser, por ejemplo a un GeoPackage o a una base de
datos PostGIS.
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Browser (] (%]
& T O
Favorites

U Spatial Bookmarks
¢ Home
Y
] /Volumes
& GeoPackage
/£ SpatialLite
@ PostGIS
i SAP HANA
P> MSsQL
@ Oracle
WMS/WMTS
BH Vector Tiles
p === XYZ Tiles

v v v v

& WFS [ OGC API - Features
OWS

& ArcGIS REST Servers

s GeoNode

Figura 8.1: El panel Navegador

El panel del navegador (Figura 8.1) estd organizado como una jerarquia expandible con algunas entradas fijas de nivel
superior que organizan los recursos manejados por el navegador. Las entradas de nodo se expanden haciendo click

3 o . . - .
en a la izquierda del nombre de la entrada. Una rama se contrae haciendo click en . El botén Contraer todo
contrae todas las entradas de nivel superior.

En Ajustes » Personalizacion de Interface es posible deshabilitar recursos. Si usted, por ejemplo, no desearia mostrar
los scripts Python en el navegador, usted puede quitar la seleccion de la entrada Navegador » py 'y si desea deshacerse
de su carpeta de inicio en el navegador usted puede quitar la seleccién de la entrada Navegador » special:Inicio.

Se puede utilizar un filtro (? Filter Browser) para buscar en funcién de los nombres de las entradas (tanto las entradas
de hoja como las entradas de nodo en la jerarquia). Usando el ment desplegable lopciones| P junto al campo
de texto del filtro, puede

 cambiar busqueda sensible a mayiisculas y mintisculas
* establecer Sintaxis del patrén de filtro a uno de
— Normal

— Comodin(es)
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— Expresiones Regulares

El widget de Propiedades, muestra informacidn util sobre algunas entradas/recursos, se puede habilitar/deshabilitar
usando el botén Imetadatos| Activar/desactivar el widget de propiedades - Cyando estd habilitado, se abre en la parte inferior del

panel del navegador, como se muestra en Figura 8.2.

Browser (&) ()
L & 7 #*[0

v @ GeoPackage
» =l testgeopackage.gpkg
* & training_data.gpkg
-~ buildings

™ restaurants

L

/" roads
= schools
» = vector_analysis.gpkg
» /#° SpatiaLite

~ @ PostGls =
- . ) . . \
Metadata | Preview @ Attributes
Information from provider |
Name restaurants
Path /homeftveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-
Data-release 3.10/exercise data/
training data.gpkg
Source /home/tveite/Downloads/QGIS/OGIS-Training- =

Figura 8.2: El Widget Propiedades

Se puede abrir un segundo panel navegador activando el panel Explorador (2) en Ver » Paneles. Teniendo dos paneles
de exploracién puede ser ttil al copiar capas de recursos localizados dentro de diferentes ramas de la jerarquia del

explorador.
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8.1 Recursos que se pueden abrir/ejecutar desde el navegador

Se pueden lograr muchas cosas en el panel del navegador
e Agregar capas vectoriales, raster y de malla a su mapa haciendo doble click, arrastrandolo al lienzo del mapa
o haciendo click en el botén q Agregar capas seleccionadas (después de seleccionar capas)

* Ejecutar Scripts de python (incluidos algoritmos de Procesamiento) haciendo doble click o arrastrando sobre
el mapa del lienzo

 FEjecutar modelos haciendo doble clic o arrastrdndolos al lienzo del mapa
o Extraer Simbolos... de archivos del Proyecto QGIS usando el menu contextual

e Abrir archivos con sus aplicaciones por defecto (Abrir <file type> Externamente... en el mend contextual).
Ejemplos: archivos HTML, hojas de calculo, imagenes, PDFs, archivos de texto, ...

* Copiar entradas
¢ Cambiar el nombre y eliminar (mdltiples) capas (Menu de contexto: Manage »)
» Abra una ventana del explorador de archivos y seleccione directamente el archivo Mostrar en Archivos.

Las acciones especificas de recursos se enumeran para los diferentes grupos de recursos ordenados en las entradas de
nivel superior que se enumeran a continuacion.

8.2 Entradas de nivel superior del panel del navegador

8.2.1 Favoritos
Las ubicaciones del sistema de archivos mds utilizadas se pueden etiquetar como favoritas. Las que hayas etiquetado
aparecerdn aqui.

Ademas de las opercaiones descritas en Home, el menu contextual le permite Renombrar Favorito... y Borrar Favorito.

8.2.2 Marcadores espaciales
Aqui es donde encontrard sus marcadores espaciales, organizados en Marcadores de Proyecto y Marcadores de
Usuario.

Desde el mend contextual de nivel superior, puede crear un marcador (Nuevo Marcador Espacial...), Mostrar el
Adminstrador de Marcadores Espaciales, Importar Marcadores Espaciales... y Exportar Marcadores Espaciales....

Para las entradas de grupos de marcadores puede Exportar marcadores espaciales..., crear un marcador (Nuevo
marcador espacial...), Renombrar grupo de marcadores, y Borrar grupo de marcadores.

Para las entradas de marcadores, puede hacer Zoom al marcador, Editar marcador espacial ... 'y :guilabel: Eliminar
marcador espacial
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8.2.3 Proyecto Inicio

Disponible una vez que se ha guardado el archivo del proyecto, la entrada Project home es una carpeta que contiene
datos y otros contenidos (guiones, modelos, texto, ...) que se pueden utilizar dentro del proyecto actual. Mostrado en
el panel Browser, permite acceder rapidamente a los datos y otros archivos del proyecto.

Por defecto es la carpeta del archivo del proyecto, pero se puede cambiar a través de la opcién Project » Properties... »
General » Project home, o haciendo clic con el botén derecho en Project Home * del panel Navegador y seleccionando
zguilabel: Set project home.... Personalizar esa carpeta es especialmente til en contextos donde los proyectos de QGIS
no se almacenan en la carpeta raiz de un “project” organizacional, junto con conjuntos de datos.

8.2.4 Unidades y sistema de archivos
Los siguientes elementos del panel Browser dependen del sistema operativo en uso y se refieren a las entradas de nivel
superior de su sistema de archivos.
Son principalmente:
¢ La carpeta Home, que apunta a la carpeta de inicio del usuario actual
* en mdquinas basadas en Unix, la carpeta raiz /

* las unidades conectadas, ya sean locales o de red. Segin el sistema operativo, se enumeran directamente (p.
ej., C:\,D:\)oatravés de la entrada /Volumes.

Desde el ment contextual de cada una de estas carpetas o unidades, puedes:
* refrescar los contenidos
* cree un subelemento New » que sea un conjunto de datos con formato Directory, GeoPackage o ESRI Shapefile
e ocultar el directorio (Ocultar del Navegador)

¢ Set color: personalizar el color del icono de la carpeta, lo que ayuda en la navegacion rdapida del navegador de
estructuras de carpetas complejas

* habilitar Scanning:

& Monitor for changes: permite controlar manualmente si un directorio en particular debe ser
monitoreado y actualizado automdticamente. Esta configuracién se aplica al directorio seleccionado y
todos los subdirectorios. Esto significa que puede habilitar manualmente la supervision de unidades de
red si sabe que no hay ningiin problema, o cancelar manualmente la supervision de directorios grandes
que no desea monitorear por otros motivos. De forma predeterminada, las unidades remotas o de red no
se supervisan automaticamente.

- Escanear rdpido este directorio
¢ abra el directorio en su administrador de archivos (Open Directory...)
e abrir el directorio en una ventana de terminal (Open in Terminal...)

* inspeccionar las Properties... o las Directory Properties...
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8.2.5 Entradas de la base de datos

Segin su sistema operativo y los controladores instalados, es posible que tenga acceso a diferentes tipos de bases de
datos para usar en QGIS. A continuacion se enumeran las diferentes entradas del mend contextual en cada nivel del
arbol del conjunto de datos.

Nivel Menit de Tipo de base de datos

contexto @ f ' . ’ MS .Oracle
GeoPackage SpatiaLite  PostGIS HANA SQL
Q) SAP Server
Menu Crear i . . . . .
principal una  New
Connection...
a una base
de datos
existente

Crear base . g

de datos...

Guardar o g i

Conexiones. ..
detalles a
un archivo

Cargar o o o

Conexiones...

Conexién Refrescar 4 o o
/ Base de una
datos conexion

Editar o o i

conexion...
configuracior

Quitar o o o [ &

conexion

Delete B E

<database_n

Base de o
Datos

Compacta
(VACIO)

Crear o o g

un New
Schema...

Crear o o o o

un New
Table...

Ejecutar oA A A g
SOL...
consulta

Esquema Refrescar i g g
un
esquema

contintie en la proxima pagina
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Tabla 8.1 - proviene de la pagina anterior

Operaciones
de esquema
» Cambiar
nombre de
esquema...

Operaciones
de esquema

» Eliminar

esquema...

Crear
un New
Table...

Ejecutar
SOL...
consulta

Tabla / Operaciones

Capa de tabla »
Cambiar
nombre de
tabla...

Operaciones
de tabla »
Truncar
tabla...

Ejecutar o
SOL...
consulta

Exportar i
capa » A
archivo...

Administrar &
» Cambiar
nombre de
capa<layer_i

Administrar o
» Eliminar
capa<layer_;

Administrar [
-

Eliminar

capa

Administrar oA
» Agregar

capa al
proyecto

Administrar #
» Agregar
capas
seleccionada.

al proyecto

.
A
A
.
A
A
A A
. .
A
A A
A .
A A
A A

C

contintie en la proxima pagina
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Tabla 8.1 - proviene de la pagina anterior

Abrir o i i . &

cuadro

de didlogo
Propiedades
de la

capa...

Abra el &
cuadro

de didlogo
Propiedades

del

archivo...

Campos Afadir Cf o o o

nuevo
campo...

Campo Set Alias.... oA
o

Set
Comment...

Eimingr B o o .

campo...

! Las diferentes entradas pueden estar disponibles para algunos archivos vectoriales compatibles con GDAL como ESRI File Geodatabase,
FlatGeobuf, GeoParquet, NetCDF, ... cuando sea posible.
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8.2.6 Mosaicos y servicios web

Nivel

Menu de contexto

Tipo de servicios

& 5
WMS / Teselas
WMTS vectoriales

€

&

Teselas WCE WFS/OGC

XYZ

- Entidades

APl &

Servidores
REST de
ArcGIS

8
Scene

Menu
princip:

Conexit

Tabla

Capa

Crear un New

Connection...

Crear un
New Generic
Connection...

Crear un New ArcGIS
Vector Tile Service
Connection...

Guardar
Conexiones...
detalles a un archivo

Cargar Conexiones...
Refrescar conexién

Editar...
configuracién de
conexién

Eliminar conexion

Ver informacion
del servicio en el
navegador web

Exportar capa » A
archivo...
Afiadir

Proyecto

capa al

Abrir el cuadro de
didlogo Propiedades
de capa...

Ver informacion
del servicio en el
navegador web

.

L

L
L

i

L

L

.

L
L

L
L

.

.

L L

L

.

8.3 Recursos

* Archivos de Proyecto. El mend contextual de archivos de proyecto de QGIS le permite:

— abrirlas (Abrir Proyecto)

— extraer simbolos (Extraer Simbolos...) - abre el administrador de estilos que le permite exportar simbolos
a un archivo XML, afiadir simbolos al estilo predeterminado o exportar como PNG o SVG.

— inspeccionar propiedades (Propiedades de Archivo...)

Puede expandir el archivo del proyecto para ver sus capas. El ment de contexto de una capa ofrece las mismas
acciones como en cualquier otro lugar del navegador.
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Archivos de definicién de capa QGIS (QLR). Las siguientes acciones estan disponibles en el menu contextual:
— exportarla (Exportar Capar » A archivo)
— afiadirla al proyecto (Afiadir Capa a Proyecto)
— inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)
Modelos de procesamiento (.model3). Las siguientes acciones estdn disponibles en el menud contextual:
— Ejecutar Modelo...)
— Editar Modelo...)
Plantillas de composicién de impresién QGIS (QPT). La siguiente accién esté disponible en el ment contextual:
— (Nuevo Diseno desde PLantilla)
Secuencias de comandos de Python (.py). Las siguientes acciones estdn disponibles en el ment contextual:
— (Ejecutar script...)
— (Abrir en Editor Externo)

Formatos raster reconocidos. Las siguientes acciones estdn disponibles en el menud contextual:

borrarlo (Borrar Archivo <dataset name>)

exportarla (Exportar Capar » A archivo)

afiadirla al proyecto (Aniadir Capa a Proyecto)
— inspeccionar propiedades (Propiedades de capa..., Propiedades de Archivo...)
Para algunos formatos puede ademas Abrir <file type> Externamente...

Formatos vectoriales reconocidos. Las siguientes acciones estdn disponibles en el menud contextual:

borrarlo (Borrar Archivo <dataset name>)

exportarla (Exportar Capar » A archivo)

afiadirla al proyecto (Asiadir Capa a Proyecto)
— inspeccionar propiedades (Propiedades de capa..., Propiedades de Archivo...)

Para algunos formatos puede ademds Abrir <file type> Externamente...
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cAPiTULO 9

Configuracién QGIS

QQIS es altamente configurable. Mediante el ment Ajustes, proporciona diferentes herramientas para:
. , . . . . .
o B2 Administrador de estilo...: crear y administrar simbolos, estilos y rampas de color.

£
S0 Proyecciones personalizadas...: crear tus propios :ref: coordinate reference systems .

O
[0 Atajos de teclado. .. define tu propio conjunto de keyboard shortcuts. Ademds, pueden ser anulados durante
cada sesion de QGIS por el project properties (acessible en el mend Proyecto).

[ . ., . . . .y
. @ Personalizacion de la Interfaz...: configure la application interface, ocultando cuadros de didlogo o
herramientas que quizds no necesite.

N Opciones...: establece las options globales a aplicar en diferentes dreas del software. Estas preferencias se
guardan en los ajustes activos User profile y se aplica por defecto cada vez que abre un nuevo proyecto con este
perfil.

9.1 Opciones

RN Algunas opciones bdsicas para QGIS se pueden seleccionar usando el didlogo Opciones. Selecciona la opcién de
ment Ajustess % Opciones. Puede modificar las opciones segiin sus necesidades. Algunos de los cambios pueden
requerir un reinicio de QGIS antes de que sean efectivos.

Las pestafias donde puede personalizar sus opciones se describen a continuacién.

Nota: Los complementos pueden incrustar su configuracion dentro del cuadro de didlogo Opciones

Si bien solo se presentan las configuraciones principales a continuacion, tenga en cuenta que esta lista puede ampliarse
installed plugins implementando sus propias opciones en el cuadro de didlogo Opciones estdndar. Esto evita que cada
complemento tenga su propio didlogo de configuracion con elementos de menu adicionales solo para ellos ...

61



QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.1.1 Configuraciéon general

Options — General x

w v Override System Locale

>
A General User interface translation == American English -

% System
CRS and Transforms

Locale (numbers, date and currency formats) v

Data Sources Show group (thousand) separator
¢ Rendering Note: Enabling / changing override on locale requires an application restart
Canvas & Legend Detected active locale on your system: fr_FR
Map Tools Sample date: 16 oct. 2022 money: 1000.00 int: 1000 float: 1000.00
3D
2 Colors w Application
Fonts Style (QGIS restart required) Fusion -
s Ul theme (QGIS restart required) default -
Variables .
Authentication Icon size 2
= Network Font ® Qt default Size |11 @ 2
GPS Timeout for timed messages or dialogs 55 :

Locator Hide splash screen at startup

Acceleration

IDE
% Processing v Check QGIS version at startup

v Show QGIS news feed on welcome page

Ak Advanced Use native color chooser dialogs
¥ Project Files

Open project on launch | Welcome Page ~

Create new project from default project

Set Current Project as Default | Reset Default
Template folder ®
v Prompt to save project and data source changes when required
¥ Prompt for confirmation when a layer is to be removed
v Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS
Enable macros Ask v
Default paths | Relative ~
Default project file format ‘' QGZ Archive file format, embeds auxiliary data

QGS Project saved in a clear text, does not embed auxiliary data

@ Help O cancel

Figura 9.1: Configuracién general

Anular configuracion regional del sistema

Por defecto, QGIS se basa en la configuracion de su sistema operativo para establecer el idioma y manipular los
valores numéricos. Habilitar este grupo le permite personalizar el comportamiento.

* Seleccione en Traduccion de interfaz de usuario el idioma para aplicar a la GUI

¢ Seleccione en Local (niimero, formatos de fecha y moneda) el sistema en el que deben ingresarse y representarse
los valores de fecha y numéricos

. & Mostrar separador de grupo(mil)
En la parte inferior del cuadro se muestra un resumen de la configuracion seleccionada y cdmo se interpretarian.
Aplicacion

* Seleccione la Estilo (requiere reinicio de QGIS) p.ej., Los widgets se ven y se colocan en didlogos. Los valores
posibles dependen de su sistema operativo.

¢ Define el tema Ul (requiere reinicio de QGIS) 7 Puede ser “default”, “Night Mapping”, o “Blend of Gray”

¢ Define el Tamario de icono 'II
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* Define la Fuente y su Tamario. La fuente puede ser ¢ Ot default o una definida por el usuario

» Cambie el Tiempo de espera para mensajes o didlogos cronometrados
. Ocultar pantalla de inicio al iniciar

. & Mostrar noticias feed de QGIS en la pdgina de bienvenida: muestra una fuente de noticias feed de QGIS
curada en la pagina de bienvenida, que le brinda una forma directa de estar al tanto de las noticias del
proyecto (fecha y resumen de las reuniones de usuarios/desarrolladores, encuestas de la comunidad, anuncios
de lanzamientos, varios consejos ...)

. & Verifique la version de QGIS al inicio para mantenerse informado si se lanza una version mas nueva

. Usar cuadros de didlogo de seleccion de color nativos (ver Selector de color)
Los archivos de proyecto

 Abrir proyecto al iniciar

La “Pagina de Bienvenida” (default): puede mostrar las «Noticias» feed, la plantilla(s) del proyecto y los
proyectos mas recientes (con miniaturas) del user profile. Ningtin proyecto se abre por defecto.

“Nueno”: abre un nuevo proyecto, absado en una plantilla por defecto

“Mas recientes”: reabre el ltimo proyecto guardado

y “Specifico”: abre un proyecto en concreto . Use el ... botén para definir el proyecto a usar por defecto.

. & Crear nuevo proyecto desde el proyecto predeterminado. Tiene la posibilidad de presionar Establecer el actual
proyecto como predeterminado o sobre Restablecer el predeterminado. Puede navegar a través de sus archivos
y definir un directorio donde se encuentra las plantillas definidas por el usuario. Esto se afiadird a Proyecto »

Nueva plantilla de formulario. Si activa primero oA Crear nuevo proyecto desde proyecto predeterminado y
entonces guarde un proyecto en 1 la carpeta de las plantillas de proyecto.

. & Solicitar guardar los cambios del proyecto y la fuente de datos cuando sea necesario para evitar la pérdidas
de cambios realizados.

. & Pedir confirmacion cuando se va a eliminar una capa

. & Avisar al abrir un archivo de proyecto guardado con una version anterior de QGIS. Siempre puede abrir
proyectos creados con una version anterior de QGIS, pero una vez que se guarda el proyecto, intentar abrir con
una version anterior puede fallar debido a las caracteristicas no disponibles en esa version.

« Habilitar macros %! . Esta opcién fue creada para manejar macros que estdn escritas para realizar una
accion en eventos del proyecto. Puede elegir entre “Nunca”, “Preguntar”, “Solo para esta sesién” y “Siempre
(no recomendado)”.

* Default paths: define si las rutas a los archivos y las capas utilizadas en nuevos proyectos se almacenan como
“Absolutas” o “Relativas” al archivo del proyecto. Esta configuracion se puede sobrescribir a nivel de proyecto.

* formato de archivo de proyecto predeterminado
archivo de formato QGZ Archive, incrustar datos auxiliares (ver auxiliary data)

— i Proyecto QGS guardado en un texto limpio, no incrustar datos auxiliares: los datos auxiliares son
almacenados en un archivo separado . ggd junto al archivo del proyecto.

9.1. Opciones 63



QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.1.2 Ajustes del sistema

rutas SVG

Afada o borre Ruta(s) para buscar simbolos Scalable Vector Graphic (SVG). Estos archivos SVG estdn ademas
disponibles para simbolizar o etiquetas las entidades o decorar tu composicién de mapa.

También lea Selector de archivos remoto o incrustado para conocer las diferentes formas de referirse a los archivos
svg en una ruta QGIS.

Rutas de complemento
Afiadir o borrar Ruta(s) para buscar librerias de complementos adicionales de C++.
Rutas de Documentacion

Afadir o borrar Ruta(s) de Documentacion a usar para la ayuda de QGIS. Por defecto, se agrega un enlace al Manual
de usuario en linea oficial correspondiente a la version que se esta utilizando. Sin embargo, puede agregar otros enlaces
y priorizarlos de arriba a abajo: cada vez que hace click en un botén Ayuda en un cuadro de didlogo, se comprueba
el enlace superior y, si no se encuentra la pdgina correspondiente, se prueba el siguiente, y asi.

Nota: La documentacion estd versionada y traducida solo para QGIS Long Term Releases (LTR), lo que significa que
si estd ejecutando una version regular (por ejemplo, QGIS 3.0), el botén de ayuda abrird de manera predeterminada
la siguiente pagina del manual de LTR (es decir, 3.4 LTR), que puede contener una descripcion de las caracteristicas
de las versiones mas recientes (3.2 y 3.4). Si no hay documentacién LTR disponible, se utiliza el documento festing,
con caracteristicas de versiones mds recientes y de desarrollo.

Configuraciones

Le ayuda a :guilabel: Restablecer la interfaz de usuario a la configuracion predeterminada(se requiere reinicio) si realizd
alguna customization.

Entorno
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Options — System X

b SVG Paths

% System » Documentation Paths

CRS and Transforms

¥ Settings
@ DataSources
« Rendering Reset user interface to default settings (restart required) ®
C &L d
anvas &Legen ¥ Environment
B Map Tools
& 30 v| Use custom variables (restart required - include separators) | |=

A cColors Variable

Apply

Fonts
M Layouts

[
IF Undefined
Unset

Variables

@ Authentication Prepend

Value

QGIS_LOG_FILE | /userfqgis_log

=% Network ()
GPS 2
N ¥ Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)
ocator
Acceleration Variable v value =
\DE XDG_MENU_PREFIX gnome-
# Processing XDG_RUNTIME_DIR Jrun/userf/1000
A XKDG_SESSION_CLASS user
A Advanced = =
XDG_SESSION_DESKTOP ubuntu
XDG_SESSION_TYPE x11
XMODIFIERS @im=ibus <

@ Help

show only QGIS-specific variables

© cancel

Figura 9.2: Variables de entorno del sistema

Las variables de entorno del sistema se pueden ver, y muchas configurar, en el grupo Environment. Esto es util
para plataformas, como Mac, donde una aplicaciéon GUI no necesariamente hereda el entorno de shell del usuario.
También es util para configurar y ver variables de entorno para los conjuntos de herramientas externas controladas
por la caja de herramientas Procesamiento (por ejemplo, SAGA, GRASS), y para activar la salida de depuracién para
secciones especificas del codigo fuente.

Marque A Usar variables personalizadas (requiere reinicio - incluye separadores) y puede I:II-:II-I:I Afladir y, = Quitar
variables de entorno. Por cada nuevo elemento, usted puede configurar un nombre de Variable , su Valor y el método
de Aplicar a usar, entre los cuales:

 Sobrescribir: reemplaza cualquier valor anterior de la variable

* Si no estd definida: usa este valor para la variable si no estd ya definida en un nivel mds alto (p.ej. niveles de SO
o aplicacién)

* Desarmado: quita la variable del entorno (el pardmetro Valor no se usa)

* Anteponer: antepone el valor al valor preexistente de la variable

* Adjuntar: adjunta el valor al valor preexistente de la variable

* Saltar: se mantiene el elemento en la lista para referencias futuras pero no se utiliza

Las variables de entorno ya definidas se muestran en Variables de entorno actuales y es posible filtrarlas activando
& MOstrar solo las variables especificas de QGIS.
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9.1.3 User Profiles Settings

Nota: For more information on how to manage user profiles, please read the dedicated section at Trabajando con
perfiles de usuario.

9.1.4 Configuracion de CRS y Transformaciones

Nota: Para obtener mas informacion sobre como QGIS maneja la proyeccion de capas, lea la seccion dedicada en
Trabajar con Proyecciones.

Manejar CRS

En la pestafia @ Manejar CRS puede configurar que CRS serd usado para un nuevo proyecto o capa.

Options — CRS Handling x
Q w CRS for Projects
" General When a new project is created
% System '®) Use CRS from First layer added
Sl ") Use adefault CRS  EPSG:4326 - WGS 84 - |[&
“ CRS Handling
¢ Coordinate Transforms ¥ CRS for Layers
& User Defined CRS
Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 - ||®

Data Sources

’ . When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
Rendering

» Canvas & Legend (®) Leave as an unknown CRS (take no action)

Map Tools () Prompt for CRS
3D ) Use project CRS

! Colors () Use default layer CRS
Fonts
Layouts w Accuracy Warnings

variables Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show =
@& Authentication

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend
== Network
GPS

Locator

Planimetric measurements

Acceleration
IDE

3 Processing
A Advanced

OHelp ©cancel

o

Figura 9.3: Configuraciones SRC
CRS para Proyectos
Hay una opcién para ajustar automaticamente el CRS de nuevos proyectos:

o ' Usar CRS de la primera capa agregada: el CRS del proyecto se establecerd en el CRS de la primera capa
cargada en él
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e . Utilice un CRS predeterminado: un CRS preseleccionado se aplica por defecto a cualquier proyecto nuevo
y no se modifica al agregar capas al proyecto.

La opcién se guardara para su uso en sesiones posteriores de QGIS. El Sistema de referencia de coordenadas del
proyecto todavia puede anularse desde la pestafia Proyecto » Propiedades... » CRS.

CRS para Capas
:guilabel:" CRS predeterminado para capas”: seleccione un CRS Preestablecido a usar cuando cree una capa

También puede definir la accién a tomar cuando se crea una nueva capa, o cuando se carga una capa sin un CRS.

.\ Dejar como CRS desconocido (no hacer nada)

e . Solicitud de CRS

e .t Usar CRS del proyecto

e . Usar CRS de capa predeterminado
Advertencias de Precisién

Solo muestra advertencias de precision para inexactitudes que excedan una distancia dada: sucede cuando usted ha
creado o modificado, explicitamente, un conjunto de datos y seleccionado un CRS basado en un conjunto de datos de
baja precision. El valor predeterminado es “Mostrar siempre" la advertencia si hay alguna inexactitud. Requiere una
version de QGIS que utilice al menos PROJ 8.0.

Mostrar advertencias de precision de CRS para capas en la leyenda del proyecto: Si estd marcado, cualquier capa
con un CRS con problemas de precision (es decir, un crs dindmico sin época de coordenadas disponible o un CRS
sobre un conjunto de datos con una inexactitud inherente que exceda el limite fijado por el usuario) tendra el icono

de advertencia = en el panel :guilabel:"Capas panel reflejando que es una capa de baja precision.

iEsto estd disefiado para su uso en ingenieria, BIM, gestién de activos y otros campos donde las imprecisiones del
nivel de metro/submetro son potencialmente muy peligrosas o costosas!

Mediciones planimetricas: crea el predeterminado para planimetric measurements propiedad para nuevos proyectos
creados..

Transformacion de Coordenadas

s,
La pestafia 4 Transformacion de Coordenadas le ayuda a establecer las transformaciones y operaciones de
coordenadas a aplicar cuando cargue una capa a un proyecto o reproyecte una capa.
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Options — Coordinate Transforms x
Q Default Datum Transformations

“ General V| Ask For datum transformation if several are available

W System

CRS and Transforms Enter default datum transformations which will be used in any newly created project

€ CRS Handling #)|=
# Coordinate Transforms Source CRS Destination CRS Operation Allow Fallback Transforms.
€ User Defined CRS EPSG:2964 EPSG:4326 +proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy_in=us-ft +xy_out=m ... v

Data Sources
“ Rendering

Canvas & Legend
Map Tools
3D

A Colors
Fonts

@ Layouts
Variables

& Authentication

=% Network

GPS
Locator
Acceleration

IDE

¥ Processing

A& Advanced

@Help ©cancel

Figura 9.4: Ajustes de transformaciones

Transformaciones de Datum Predeterminadas
Aqui puede controlar si las capas proyectadas a otro CRS deberian ser:
» procesado automdticamente usando la configuracioén de transformaciones predeterminadas de QGIS;

* y/o mayor control por usted con preferencias personalizadas como:

- Pedir transformacion de datos si hay varios disponibles

— Una lista predefinida de transformaciones de referencia para aplicar por defecto. Ver Transformaciones
de Datum for more details.

F.

Puede & Anadie == Quitar ¢ Edar transformaciones, que serdn usadas en el proyecto recientemente creado.
CRS Definido por el Usuario

La pestafia ‘% CRS Definido por el Usuario le ayuda a definir un CRS personalizado que debe ser conforme al formato
de cadena WKT o Proj.
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Options — User Defined CRS x
[a | You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must conform to a WKT or Proj string
Format fFor specifying a CRS.
“ General
N Name Parameters. &
® System Alaska PROJCRS["NAD27 [ Alaska Albers",BASEGEOGCRS["NAD27", DATUM["North American Datum 1927",ELLIPS... -

CRS and Transforms

€ CRS Handling
% Coordinate Transforms

% User Defined CRS
B Data Sources

4 Rendering

Canvas & Legend

= Map Tools Name Alaska
.
™ 3D w Definition
A Colors
Fonts Format WKT (Recommended) >
W Layouts PROJCRS["NAD27 / Alaska Albers", /& | validate
Variables BASEGEOGCRS["NAD27",
- . DATUM["North American Datum 1927",
& Authentication ELLIPSOID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
== Network LENGTHUNIT["metre",1]]],
Parameters PRIMEM["Greenwich",0,
GPS ANGLEUNIT["degree”,0.0174532925199433]],
Locater ID["EPSG",4267]],

Acceleration CONVERSION["Alaska Albers",
METHOD["Albers Equal Area”,
IDE ID["EPSG",9822]], i

¥ Processing
. v Test
A Advanced

Use the text boxes below ko test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where both the lat/long and the
transformed result are known (For example by reading off a map). Then press the calculate button to see if the CRS definition
you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

Calculate

@Help Ocancel

[o]

Figura 9.5: CRS Definido por el Usuario
Establezca un Nombre y use EH A nuevo CRS_ Gj desea borrar uno existente puede usar — Borrar CRS
Definicion
» Formato
— WKT (Recomendado)
— Cadena Proj (Legado - No Recomendado)

e Parametros

- Copiar los parametros de un CRS existente.
— Validar prueba si su expresion es correcta.
Probar

Aqui puede probar su definiciéon de CRS creada por Latitud y Longitud. Use una coordenada conocida para controlar
si su definicion es precisa.
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9.1.5 Ajustes de Fuentes de Datos

Options — Data Sources x

v Feature Attributes and Table =

. General Open attribute table as docked window
% System ’
o Copy features as Plain Text, WKT Geometry -
CRS and Transforms
= Data Sources Attribute table behavior Show All Features v
« Rendering Default view Remember Last View -
Canvas & Legend Attribute table row cache 10000 =
B Map Tools .
Representation for NULL values NULL
& 3D
3 Colors ¥ Data Source Handling
Fonts
Scan for valid items in the browser dock Check Extension v
M Layouts
Variables Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basic Scan -
& Authentication Prompt For sublayers when opening Always -

== Network

v Automatically refresh directories in browser dock when their contents change

GPS

Locator v Localized Data Paths
Acceleration
IDE

Localized data paths for basemaps, logos, etc. {in order of preference) | |=| A ¥

% Processing
A Advanced

v Hidden Browser Paths

Paths hidden from browser panel =
[{media/delazj/cAsA/mysecretfolder

OHelp © cancel

Figura 9.6: Ajustes de Fuentes de Datos

Atributos de entidades espaciales y tabla

o Abrir la tabla de atributos como ventana acoplada

Copiar entidades como “Texto plano, sin geometria”, “Texto plano, geometria WKT”, o “GeoJSON” al pegar
entidades en otras aplicaciones.

Comportamiento de la tabla de atributos 1% - establecer filtro en Ia tabla de atributos en Ia apertura. Hay tres
posibilidades: “Mostrar todas las entidades”, “Mostrar entidades seleccionadas” y “Mostrar entidades visibles
en el mapa”.

Vista predeterminada: define el modo de vista de la tabla de atributos en cada apertura. Puede ser “Recordar
dltima vista”, “Vista de tabla” o “Vista de formulario”.

Tabla de atributos fila caché :°°_<!_ Este caché de filas permite guardar las N tltimas filas de atributos cargados
para que trabajar con la tabla de atributos sea mds rapido. El caché se eliminard al cerrar la tabla de atributos.

Representacion de valores NULOS. Aqui, puede definir un valor para los datos de campos que tienen un valor
NULO.

Truco: Mejorar la apertura de la tabla de atributos de big data

Al trabajar con capas con gran cantidad de registros, la apertura de la tabla de atributos puede ser lenta ya que el didlogo
solicita todas las filas de la capa. Al configurar Atributo del comportamiento de la tabla en Mostrar caracteristicas
visibles en el mapa hard que QGIS solicite solo las caracteristicas en el lienzo del mapa actual al abrir la tabla,
permitiendo una carga rapida de datos.
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Tenga en cuenta que los datos en esta instancia de tabla de atributos siempre estardn vinculados a la extensién del
lienzo con la que se abrid, lo que significa que al seleccionar Mostrar todas las entidades dentro de dicha tabla
no se mostraran nuevas entidades. Sin embargo, puede actualizar el conjunto de entidades mostradas cambiando la
extension del lienzo y seleccionando la opciéon Mostrar entidades visibles en el mapa en la tabla de atributos.

Manejo de fuente de datos

* Escanear en busca de elementos vdlidos en el dock del navegador ' ¥ Puede elegir entre “Verificar extension”
y “Verificar contenido del archivo”.
« :guilabel:"Escanear el contenido de los archivos comprimidos(.zip) en el dock del navegador” %) define

cuan detallada es la informacioén del widget en la parte inferior del panel del navegador cuando se consultan
dichos archivos. “No”, “Escaneo basico” y “Escaneo completo” son las posibles opciones.

* Solicitar subcapas al abrir. Algunos rasteres admiten subcapas — se llaman subconjuntos de datos en GDAL.
Un ejemplo son los archivos netCDF — si hay muchas variables netCDF, GDAL ve cada variable como un
subconjunto de datos. La opcidn le permite controlar como tratar con las subcapas cuando se abre un archivo
con subcapas. Tiene las siguientes opciones:

— ‘Siempre’: Siempre preguntar (Si hay subcapas existentes)
— ‘Si es necesario’: Preguntar si la capa no tiene bandas, pero tiene subcapas
— ‘Nunca’: Nunca preguntar, no se cargard nada

— ‘Cargar todo’: Nunca preguntar, pero cargar todas las subcapas

. & :guilabel:” Actualizar automdticamente los directorios en el panel del navegador cuando cambie su
contenido: Allows you to manually opt-out of monitoring directories in the Browser de forma predeterminada
(por ejemplo, para evitar una posible ralentizacién debido a la latencia de la red).

Rutas de datos localizadas

Es posible usar rutas localizadas para cualquier tipo de archivos de la fuente de datos. Son una lista de rutas usadas
para abstraer la ubicacién de la fuente de datos. Por ejemplo,si C : \my_maps es listada en las rutas localizadas, una
capa que tiene C: \my_maps\my_country\ortho.tif como fuente de datos serd guardada en el proyecto
usando localized:my_country\ortho.tif.

Las rutas son listadas por orden de preferencia, en otras palabras QGIS buscara primero el archivo en la primera ruta,
luego en la segunda, etc.

Rutas ocultas del navegador

Este widget enumera todas las carpetas que eligi6 ocultar del Browser panel. Al eliminar una carpeta de la lista, estard
disponible en el panel Browser.

Configuracion de GDAL

GDAL es una biblioteca de intercambio de datos para datos geoespaciales que admite una gran cantidad de formatos
vectoriales y raster. Proporciona controladores para leer y (a menudo) escribir datos en estos formatos. La pestafia
GDAL muestra los controladores para formatos réster y vectorial con sus capacidades.

Controladores vectoriales y de trama GDAL

las pestafias Raster Drivers'y Vector Drivers le permite definir qué controlador GDAL estd habilitado para leer y/o
escribir archivos, ya que en algunos casos hay mas de un controlador GDAL disponible.
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Options — GDAL

Raster Drivers | Vector Drivers

%, General

Raster Driver Options
& System
CRS and Transforms

GTiff ~ | Edit Create Options

B Data Sources

% GDAL Raster Drivers

v Rendering o
iFy ich t .
1 Canvas & Legend speciy which to use
Name Extension Flags
Map Tools .

P ¥/ AAIGrid asc wv
3D v! ACE2 ace2 rov
colors v| ADRG gen Mw+v

v AIG rov
Fonts ¥| AIrSAR rov
Layouts Y/ ARG wv

. v/ BAG bag wW+v

Variables v| BIGGIF gif rov

& Authentication v BLX blx wv
v! BMP bmp rw+v

=% Network V| BSB rov
GPS ¥| BT bt rwv
Locator v/ BYN rwsv

v! CAD dwg rov

Acceleration ¥ CALS rwv
IDE v/ CEOS rov

-~ v| coasp hdr ro
% Processing v COG wv
A Advanced ¥/ COSAR rov

:
@Help

Edit Pyramids Options

In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the list below to

Description

Arc/Info ASCII Grid

ACE2

ARC Digitized Raster Graphics

Arc/Info Binary Grid

AIrSAR Polarimetric Image

Azavea Raster Grid format

Bathymetry Attributed Grid

Graphics Interchange Format (.gif)
Magellan topo (.blx)

MS windows Device Independent Bitmap
Maptech BSB Nautical Charts

VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
Matural Resources Canada's Geoid
AutoCAD Driver

CALS (Type 1)

CEOS Image

DRDC COASP SAR Processor Raster
Cloud optimized GeoTIFF generator
COSAR Annotated Binary Matrix (TerraSAR-X) =

Ocmce

Figura 9.7: Configuracién de GDAL - Controladores de trama

Truco: Hacer doble clic en un controlador raster que permita el acceso de lectura y escritura (rw+ (v) ) abre el

didlogo Editar Opciones de Creacion para personalizacion.

Opciones de controladores de trama

Este marco proporciona modos de personalizar el comportamiento de drivers raster que soportan el acceso lectura y

escritura:

 Editar opciones de creacion: le permite editar o agregar diferentes perfiles de transformacién de archivos,
es decir, un conjunto de combinaciones predefinidas de pardmetros (tipo y nivel de compresion, tamafio
de bloques, descripcién general, colorimetria, alfa ...) para usar al generar réaster archivos Los parametros

dependen del controlador.
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» # Create Option... GTiff Driver

Profile | High Compression -
o New = Remove # Reset
Mame Value
1|COMPRESS DEFLATE
2| PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
gdr || = || Validate Help
v OK | & Cancel

Figura 9.8: Muestra de opciones de creacion de perfil (para GeoTiff)

La parte superior del cuadro de didlogo enumera los perfiles actuales y le permite agregar nuevos o eliminar
cualquiera de ellos. También puede restablecer el perfil a sus pardmetros predeterminados si los ha cambiado.
Algunos controladores (por ejemplo, GeoTiff) tienen una muestra de perfiles con los que puede trabajar.

En la parte inferior del didlogo:

El botén ':II-I:I-I:| le permite afiadir filas a rellenar con el nombre del pardmetro y valor

El botén "= borra el pardmetro seleccionado

Click en el botén Validate para probar que las opciones de creacion entradas para el formato dado son
validas

Use el botén Help para encontrar los paradmetros a usar, o remitir a la documentacién de controladores
raster GDAL.

* Opciones Editar Piramides
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Create Options - pyramids

Overview format | External (GTiff .ovr) - |
Resampling method |Average - |
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels | |

Create Options

Profile | High Compression - |

|CDMF"HESS_D‘I.I’E RVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9 |

v OK || & Cancel |

Figura 9.9: Muestra de perfil de pirdmides

9.1.6 Ajustes de Renderizacion

La pestafia 5 Representacion proporciona configuraciones para controlar la representacion de capas en el lienzo del
mapa.
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Options — Rendering x
[a v Rendering Behavior

“ General v| By default new layers added to the map should be displayed

& System - . =
Maximum cores to use for map rendering 1 a |7

CRS and Transforms
B Data Sources Map update interval 250 ms v

¥ Rendering Magpnification level 100% -
& Canvas & Legend
B Map Tools v Rendering Quality
W 3D v Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

M colors
Fonts

@ Layouts
Variables

@ Authentication

== Network

GPS
Locator
Acceleration

IDE

% Processing

i Advanced

@Help ©cancel

Figura 9.10: Ajustes de renderizado

Comportamiento de Renderizado

. & Por defecto, deben mostrarse las nuevas capas agregadas al mapa: desmarcar esta opcion puede ser ttil al
cargar varias capas para evitar que cada capa nueva se represente en el lienzo y ralentizar el proceso

« Establecer los Niicleos mdximos para usar en la representacion de mapas

* El lienzo del mapa se representa en el formado en una imagen separada y en cada Intervalo de actualizacion
del mapa (de modo predeterminado a 250 ms), el contenido de esta imagen (fuera de la pantalla) serd tomada
para actualizar la representacion visible en la pantalla. Sin embargo, si el renderizado finaliza mas rdpido que
esta duracion serd mostrado instantineamente.

* Nivel de magnificacion (vea magnifier)

Calidad de Representacion

. & Hacer que las lineas se muestren menos quebradas a expensas del rendimiento de la representacion
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Configuracion de renderizado vectorial

La pestafia .~/ Vector contiene ajustes especificos para el renderizado de las capas vectoriales.

Options — Vector D
| vV Enable Feature simplification by default For newly added layers

*. General Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

% system Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 <| pixels

CRS and Transforms TR . :
Simplification algorithm Distance v
B Data Sources

Simplify on provider side if possible

«" Rendering
2 Vector Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -
= Raster

® Canvas & Legend ¥ Curve Segmentation

B® Map Tools Segmentation tolerance 1,00 s

W 3D

M colors
Fonts

[ Layouts
VELED]E

Tolerance type Maximum Angle v

& Authentication

== Network
GPS
Locator

Acceleration
IDE
#* Processing
i advanced

©OHelp @ cancel

Figura 9.11: Configuracién de renderizado vectorial

. & Habilitar la Simplificacion de Funciones de Forma Predeterminada para las Capas Recién Agregadas:
simplifica la geometria de las funciones (menos nodos) y como resultado se visualizan mds rdpidamente. Tenga
en cuenta que esto puede causar incoherencias en la representacion. Los ajustes disponibles son:

— Umbral de simplificacion (valores mas altos llevan a mds simplificacion)

— Algoritmo de simplificacion: Esta opcion realiza una simplificacién local «sobre la marcha» en las
funciones y acelera la representacion de la geometria. No cambia la geometria obtenida de los proveedores
de datos. Esto es importante cuando tiene expresiones que usan la geometria de la entidad (por ejemplo,
calculo del 4rea): garantiza que estos célculos se realicen en la geometria original, no en la simplificada.
Para este propdsito, QGIS proporciona tres algoritmos: “Distancia” (predeterminado), “SnapToGrid” y
“Visvalingam”.

- k2 Simplifique del lado del proveedor si es posible: el proveedor simplifica las geometrias (PostGIS, Oracle
...)y, a diferencia de la simplificacién del lado local, los calculos basados en la geometria pueden verse
afectados

— Escala mdxima en la que la capa deberia ser simplificada (1:1 simplifica siempre)

Nota: Ademas de la configuracion global, se puede configurar la simplificacion de caracteristicas para cualquier
capa especifica desde su menu Propiedades de Capa » Renderizado

o Segmentacion de Curvas

— Tolerancia de segmentacion: esta configuracion controla la forma en que se representan los arcos
circulares. EL menor dngulo maximo (entre los dos vértices consecutivos y el centro de la curva, en
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grados) o la diferencia maxima (distancia entre el segmento de los dos vértices y la linea de la curva, en
unidades de mapa), los segmentos mas rectos se usaran durante el renderizado.

— Tipo de Tolerancia: puede ser Mdximo dngulo o Maxima diferencia entre aproximacion y curva.

Configuracion de renderizado raster

La pestafia :.. Rdster contiene configuraciones especificas para renderizar capas réster.

* General RGB band selection Red band 1 + Greenband |2 % Blue band 3 =
& System

Options — Raster X

| v Bands and Resampling

Zoomed in resampling | Nearest Neighbour -

CRS and Transforms

B Data Sources
« Rendering oversampling 2,00 -

Zoomed out resampling | Nearest Neighbour v

= Vector Early resampling

¥ Raster
Canvas & Legend Contrast Enhancement
B Map Tools Algorithm Limits (minimum/maximum)
’
R Single band gray Stretch to MinMax * | | Minimum / Maximum v
M colors
- Multi band color (byte / band) No Stretch * | | Minimum / Maximum v
onts
M Layouts Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax = | | Cumulative Pixel Count Cut -
variables Cumulative pixel count cut limits | 2,0 s -198,0 2 %

@ Authentication

=% Network

Standard deviation multiplier 2,00 -

GPS
Locator

Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

@Help ©cancel

Figura 9.12: Configuracién de renderizado raster

Bajo Bandas y Remuestreo:

Con Seleccion de la banda RGB, puede definir el numero para la banda Roja, Verde y Azul.

The Zoomed in resampling and the Zoomed out resampling methods can be defined. For Zoomed in resampling
you can choose between three resampling methods: “Nearest neighbour”, “Bilinear (2x2 kernel)” and “Cubic
(4x4 kernel)”. For Zoomed out resampling you can choose between “Nearest Neighbour” and “Average”. You
can also set the Oversampling value (between 0.0 and 99.99 - a large value means more work for QGIS - the
default value is 2.0).

o Remuestreo temprano: permite calcular la representacion réaster a nivel de proveedor donde la resolucién de
la fuente se conoce y asegura un mejor zoom en el renderizado con el estilo personalizado QGIS. Realmente
conveniente para rasteres de teselas cargados usando un método de interpretacion. La opcion se puede establecer
también a nivel capa (:guilabel:"Propiedades de simbologia)

Las opciones Mejora de Contraste se pueden aplicar a Banda tinica gris, Color multibanda (byte/banda) o Color
multibanda (>byte/banda). Para cada uno puede establecer:

el Algoritmo a usar, cuyos valores pueden ser “Sin estiramiento”, “Estirar a MinMax”, “Estirar y recortar a
MinMax” o “Recortar a MinMax”

Los Limites(minimo/maximo) a plicar, con valores como “Corte de recuento de pixeles acumulativo”,
“Minimo/Maximo”, “Media +/- desviacion estandar”.
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Las opciones de Mejora de Contraste también incluyen:
 Limite para corte del conteo acumulativo de pixeles

* Multiplicador de la desviacion estdndar

9.1.7 Ajustes de Lienzo y Leyenda

Options — Canvas & Legend

w Default Map Appearance (overridden by project properties)
\ General Selection color ~| Background color >
% System
User Profiles w Layer Legend
CRS and Transforms _ o -
Double-click action in legend Open layer properties -
@ Data Sources
« Rendering Behavior used when adding new layers Above currently selected layer -
% Canvas & Legend Show feature count for newly added layers
Map Tools Display classification attribute in layer titles
s WMS getLegendGraphic resolution 0 dpi =
Minimum legend symbol size 0,10 mm -
Colors
Eonts Maximum legend symbol size 20,00 mm =
Layouts
w Map Tips
Variables
m Authentication Delay (in milliseconds) 850 ms -
= Network
v DPI
Respect screen DPI
4k Advanced
B aide + 0k | & Annuler

Figura 9.13: Configuracién de Lienzo y Leyendas

Estas propiedades le permiten establecer:

¢ Aspecto Preestablecido del mapa (anulado por las propiedades del proyecto): el Color de seleccion y
:guilabel:” Color de fondo™.

* Leyenda de Capa interaccién:

— Double click action in legend: whether a double-click on a layer should either Open layer properties
(default), Open attribute table or Open layer styling dock.

— Behavior used when adding new layers: determines where layers are placed in the Layers panel when
loaded into QGIS. It can be:

x Above currently selected layer
x Always on top of the layer tree

« Optimal index within current layer tree group: Unlike the other options that sort the new layers among
them and place them as a stack at the desired location, this option extents the sorting logic to the
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whole layer tree (or the active group) and inserts new layers in an «optimal» fashion by insuring that
point layers sit on top of point layers, followed by line layers on top of lines, followed by polygon
layers, etc.

- Mostrar recuento de caracteristicas para capas recién agregadas: muestra en el panel Capas el nimero
de entidades junto al nombre de la capa. El recuento de caracteristicas de las clases, si las hay, también
se muestra. Puede con el botén derecho sobreuna capa poner/quitar el recuento de caracteristicas.

Mostrar la clasificacion de nombres de atributos en el panel Capas, p.ej. al aplicar un renderizador
categorizado o basado en reglas (vea mds informacién en Propiedades de simbologia).

la WMS getLegendGraphic Resolution

Minimo y Mdximo tamario de simbolo de leyecda para controlas en tamafio de simbolo mostrado en el
panel Capas

* la visualizacioén Retardo en milisegundos de las capas map tips

¢ Si QGIS deberia . Respect screen DPI: si estd habilitado, QGIS intentara mostrar el lienzo con una escala
fisicamente precisa en la pantalla, dependiendo del DPI fisico del monitor. La simbologia con el tamafio de
visualizacion especificado también se representard con precision, p. un simbolo de 10 mm se mostrard como
10 mm en la pantalla. Sin embargo, los tamafios de fuente de las etiquetas en el lienzo pueden diferir de los
de la interfaz de usuario de QGIS u otras aplicaciones. Si esta configuracién estd desactivada, QGIS utilizara
el DPI l6gico del sistema operativo, que serd consistente con otras aplicaciones en el sistema. Sin embargo, la
escala del lienzo y el tamafio de la simbologia pueden ser fisicamente inexactos en la pantalla. En particular,
en pantallas de alto dpi, es probable que la simbologia parezca demasiado pequefia.

Para una mejor experiencia, se recomienda habilitar g Respect screen DPI, especialmente cuando utilice

multiples o diferentes monitores y prepare mapas de alta calidad visual. Deshabilitar . Respect screen
DPI generard una salida que puede ser mds adecuada para el mapeo destinado solo para uso en pantalla,
especialmente donde los tamarios de fuente deben coincidir con otras aplicaciones.

Nota: La representacion en los disefios no se ve afectada por la configuracién de Respect screen DPI; siempre respeta
el DPI especificado para el dispositivo de salida de destino. También tenga en cuenta que esta configuracion utiliza la
pantalla fisica DPI segtin lo informado por el sistema operativo, lo que puede no ser preciso para todas las pantallas.
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9.1.8 Ajustes de herramientas de mapa

(2} Options — Map Teols X
p p
| w 1dentify 3

-

Search radius for identifying features and displaying map tips | 2,00 mm =

Highlight color — ¥| Buffer | 0,50 mm = | Minimum width | 1,00 mm =
w Measure Tool

Rubberband color — =

S Handling

ordinate Transforms

Decimal places 3 =
Data Sources Keep base unit v
@ GDAL Preferred distance units Meters =
" Rendering Preferred area units Square Meters -
Preferred angle units Degrees -

w Measure Tool Copy Settings

Indude header v

Always use decimal point |V

Separator () Comma (®) Semicolon
D () Tab () Colon
Colors () space () Other

Fonts
w Coordinate and Bearing Display

Default coordinate format for new projects Customize...
m Authentication Default bearing format for new projects Customize...
Network
w Zooming
Zoom factor 200% >
Locator Reverse wheel zoom

Acceleration

w Predefined Scales

Code Editor 1:1000000 X E."E:‘

1:500000

1:250000

1:100000 =

1:50000

1:25000 ®

1:10000

1:5000

1:2500

1:1000 - E‘
| OK | Cancel Help

Figura 9.14: Configuracién de herramientas de mapa

Esta pestafia ofrece algunas opciones con respecto al comportamiento de la :ref: Identify tool ".

« :guilabel:El radio de biisqueda para identificar entidades y mostrar sugerencias de mapa es una distancia de
tolerancia dentro de la cual la herramienta de identificacion representara los resultados, siempre que haga click
dentro de esta tolerancia.

» Color de resaltado le permite elegir con que color se deben resaltar las entidades identificadas.

* Zona de influencia determina una distancia de zona de influencia a ser representada desde el borde del resaltado
identificador.

* Minima anchura determina como de gruesa debe ser la linea exterior de un objeto resaltado.

Herramienta de medicion
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¢ Definir Color de la banda de medida para herramienta de medida

* Definir Lugares decimales

. & mantener unidades de base para no convertir automaticamente nimeros largos (p.ej., metros a kilometros)

* Preferred distance units: options are “Meters”, “Kilometers”, “Feet”, “Yards”, “Miles”, “Nautical Miles”,
“Centimeters”, “Millimeters”, “Inches”, “Degrees” or “Map Units”

* Preferred area units: options are “Square meters”, “Square kilometers”, “Square feet”, “Square yards”, “Square
miles”, “Hectares”, “Acres”, “Square nautical miles”, “Square centimeters”, “Square millimeters”, “Square
inches”, “Square degrees” or “Map Units”

» Unidades angulares preferidas: las opciones son Grados, Radianes, Gon/gradianes, Minutos de arco, Segundos
de arco, Giros/revoluciones, miliradianes (definicién SI) o mil (OTAN/definicién militar)

Some of these options can be overridden at the project level.

Measure Tool Copy Settings

Lo .
These settings allow you to control the behavior of the Copy button in the ™ Measure Line window. You can choose to
A Include header to keep columns names, and you can also select Separator of your choice. You can also choose

A Always use decimal point to keep your coordinates copied to the clipboard with a dot as a decimal separator, even
if your language settings in QGIS options are set up to use a comma. In this case, if you don’t have the Always use
decimal point option checked, you will be unable to select comma as a field separator.

Visualizaciéon de coordenadas y rumbo
Esta seccién proporciona maneras para Configurar:
e Formato predeterminado de coordenadas para nuevos proyectos, como se muestra en la <_:aja Coordenadas en
la barra de estado de QGIS y en los resultados de la herramienta Derived section of the W5 Mentificar caracteristicas
» Formato de rodamiento predeterminado para nuevos proyectos, como se muestra en la barra de estado para la
direccion de desplazamiento panoramico del lienzo del mapa y por la herramienta T/O Medir rumbo
Estas opciones pueden ser anuladas a project level.

Mover y zoom

 Define un Factor de Zoom para las herramientas zoom o rueda del ratén

. & Reverse wheel zoom allows you to adjust mouse wheel scrolling direction.
Escalas predefinidas

Aqui encontrard una lista de escalas predefinidas para mostrar por defecto en los widgets desplegables relacionados
con la escala, como la barra de estado Scale, el selector de escalas de visibilidad o los ajustes secundarios de la vista

del mapa 2D, ... Con los botones EI-T'J y = puedes afiadir o eliminar tus escalas personales. También puede importar
o exportar escalas desde/a un archivo . XML. Tenga en cuenta que atn tiene la posibilidad de eliminar sus cambios y
volver a la lista predefinida.

Desde el cuadro de didlogo de propiedades del proyecto, también puede establecer su propia lista de escalas, anulando
esta global en los widgets.
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Ajustes de digitalizacion

. General

% System

Options — Digitizing x

¥ Feature Creation

Suppress attribute form pop-up after feature creation

Reuse last entered attribute values

CRS and Transforms

B Data Sources Validate geometries QaGIs v
’ Rendering Default Z value 10,000 =

¥ Canvas & Legend Default M value 5,000 =

Map Tools

" Digitizing » Rubberband
3D ¥ Snapping
Colors
Enable snapping by default

Fonts

Layouts Default snapping type No Snapping -

Variables Default snapping tolerance 12,00000 2| pixels v
n .
& Authentication Search radius for vertex edits 10,00000 > || pixels v
== Network . Lo . :
- Display main dialog as (restart required) Dialog -

Locator Snapping marker color I -

Acceleration show snapping tooltips

IDE

It

Enable snapping on invisible Features (not shown on the map canvas)
Processing

A& advanced ¥ Vertex Markers

v! Show markers only for selected features
Marker style Cross v
Marker size (in millimeter) 2,00 =
b Curve Offset Tool
¥ Tracing
Convert tracing to curve (this Feature is experimental)
Angle tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

Distance tolerance when tracing curves 0,0000010000 -

@Help ©cancel

Figura 9.15: Ajustes de digitalizacién

Esta pestafia te ayuda a configurar ajustes generales al editing vector layer (atributos y geometria).

Creacion de entidades espaciales

o :guilabel: Suprime la ventana emergente del formulario de atributo después de la creacion de entidades: esta
opcién se puede anular en el cuadro de didlogo de propiedades de cada capa.

o Reuse last entered attribute values: recuerde el dltimo valor utilizado de cada atributo y utilicelo como valor
predeterminado para la siguiente caracteristica que se digitalice. Funciona por capa. Este comportamiento
también se puede controlar por campo (ver Configurar el comportamiento del campo).

Validar geometrias. Editar lineas y poligonos complejos con muchos nodos puede resultar a una representacion
muy lenta. Esto se debe a los procesos de validacién por defecto en QGIS puede tomar mucho tiempo. Para
acelerar la representacion, es posible seleccionar la validacién de geometria GEOS (a partir de GEOS 3.3) o
a pagarlo. La validacién de geometria GEOS es mucho mds rdpido, pero la desventaja es que sélo el primer
problema de geometria serd reportado.

Tenga en cuenta que, segin la seleccion, los informes de errores de geometria pueden diferir (ver 7ipos de
mensajes de error y sus significados)

Valor Z por defecto para usar al crear nuevas caracteristicas 3D.
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Banda de medicién
¢ Definir banda eldstica Ancho de linea, Color de linea y Color de relleno.
e No actualizar la banda eldstica durante la edicion de vértices.

Autoensamblado
. & Activar ajuste por defecto activa el ajuste cuando se abre un proyecto

* Define Default snap mode ' i (“Vertex”, “Segment”, “Centroid”, “Middle of segments”, “Line endpoints”,
“Area”)

¢ Definir Tolerancia de autoensamblado predeterminado en unidades de mapa o pixeles
¢ Definir el Radio de biisqueda para edicion de vértices en unidades de mapa o pixeles

* Display main dialog as (restart required): set whether the Advanced Snapping dialog should be shown as
“Dialog” or “Dock”.

e Color de marcador de autoensamblado

. & Mostrar informacion sobre herramientas de ajuste como el nombre de la capa cuya entidad estd a punto de
ajustar. Util cuando se superponen varias funciones.

. & Habilitar el ajuste de caracteristicas invisibles (no se muestra en el lienzo del mapa)

Marcar vértices
- & Mostrar marcadores solo para los objetos espaciales seleccionados

« Definir vértice Estilo de marcador ! (“Cruz” (predeterminado), “Circulo semitransparente” o “Nada”)
¢ Definir vértice Tamaiio del marcador (en milimetros)
Herramienta de desplazamiento de curva
Las préximas 3 opciones se refieren a la herramienta G) Offset Curve e Digitalizacion avanzada. A través de las diversas

configuraciones, es posible influir en la forma del desplazamiento de linea. Estas opciones son posibles partiendo de
GEOS 3.3.

e Estilo de Union: “Redondeada”, “Inglete” o “Biselado”
 Segmentos del cuadrante
o Limite Miter

Trazado

Activando oA Convertir trazado a curva puede crear segmentos curvos mientras digitaliza. Tenga en cuenta que su
proveedor de datos debe admitir esta funcion.
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9.1.9 Elevation settings

Options — Elevation

Profile Chart Appearance

Background color -

User Profiles

CRS and Transforms
B Data Sources
¥ Rendering
Canvas & Legend
Map Tools

Elevation

Figura 9.16: Elevation settings

In Elevation menu, you can set a specific color to use as the Background color for elevation profiles. This can
make the chart more readable for certain datasets, e.g. point clouds with RGB coloring, where the default background
color is too similar to point colors to be easily discernable. If unchanged, the elevation profiles will continue to display
using the standard system background color.

9.1.10 Configuracion 3D

Options — 3D
Default Camera Settings

. General Projection type Perspective Projection -
1 System ) ) o

Field of View 45° =

User Profiles

P T B —— Navigation mode Terrain Based -
@ Data Sources Movement speed 5,00 -
# Rendering Invert vertical axis Only When Dragging -
B8 Canvas & Legend
BR Map Tools Graphics Memory
il io -
<! Elevation Allowed memory per map layer 500 MB =
™ colors

Figura 9.17: Configuracién 3D

The @ 3D menu helps you configure some default settings to use for any 3D Map view. These can refer to:
* Default Camera Settings:
— Projection type: permitiendo ver la escena 3D en un:

« Perspective projection (default): Lineas paralelas parecen encontrarse en la distancia. Los objetos
parecen encogerse cuanto mds lejos estdn de la cdmara.

+ 0 una Orthogonal projection: Las lineas paralelas parecen paralelas. Los objetos aparecen del mismo
tamafio independientemente de la distancia.
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— de la cdmara Field of view: solo relevante en la proyeccioén en perspectiva, especifica el campo de
vision vertical actual en grados y determina qué parte de la escena es visible para la cdmara. El valor
predeterminado es 45°.

— Navigation mode: proporciona diferentes medios para interactuar con la escena 3D. Los modos
disponibles son:

« Terrain based: la cAmara sigue una posicion fija en la superficie del terreno a medida que se navega
por la escena.

x Modo caminar (primera persona)
Segtin el modo seleccionado, los navigation commands difieren.
— Velocidad de movimiento

— Invert vertical axis: Controla si los movimientos del eje vertical deben invertirse de su comportamiento
normal. Sélo afecta al movimiento en el Modo andar. Se puede configurar para:

x Nunca

« Only when dragging: hace que el movimiento vertical se invierta solo cuando se realiza una rotacion
de la cdmara haciendo clic y arrastrando

+ y Always: hace que los movimientos se inviertan cuando se hace clic y se arrastra y cuando el
movimiento de la cimara se bloquea en el cursor (a través de una pulsacién de tecla ~)

* Under Graphics memory, the Allowed memory per layer option lets you set the GPU memory limit configuration
on each layer. This is useful for users utilizing large 3D scenes which exhaust the available GPU memory
resources. When a limit is hit, a warning is also displayed, which should assist in troubleshooting large scenes.
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9.1.11 Configuracion de colores

Options — Colors X
v Color Schemes

\ General New layer colors A
 System Color Label | [dfa
CRS and Transforms
B Data Sources #d5cf3c =
+ Rendering #799b6F o
Canvas & Legend 5
B Map Tools #f3a6b2
¥ 3D #8d5a99 2]
¥ Colors

Fonts #e8718d
@ Layouts #FFoe17

Variables
& Authentication #b7484b
=% Network #e77148
GPS

Locator #987db7

Acceleration
e #becf50
¥ Processing #e17daz
A Advanced

#e5b636
#e23835 =4

@ Help O cancel

Figura 9.18: Configuracién de colores

Este mend le permite crear o actualizar paletas de colores utilizados en toda la aplicacion en el color selector widget.
Puede elegir desde:

Colores recientes mostrando los colores usados recientemente
Colores Estdndar, 1a paleta de colores por defecto

Colores de Proyecto, un conjunto especifico de colores para el proyecto actual (ver Propiedades de Estilos para
mas detalles)

Nuevos colores de capa, un conjunto de colores para usar de forma predeterminada cuando se agregan nuevas
capas a QGIS

o paletas personalizadas que puede crear o importar usando el bot6n :guilabel: ... al lado del cuadro combinado
de la paleta.

Por defecto, Colores recientes, :guilabel:” Colores estindar™ y Paletas de colores de proyecto no se pueden eliminar
y estdn configuradas para aparecer en el mend desplegable de botones de color. También se pueden agregar paletas
personalizadas a este widget gracias a la opcién Mostrar en botones de colores.

Para cualquiera de las paletas, puede administrar la lista de colores utilizando el conjunto de herramientas al lado del
marco, es decir:

Ifl'l:ll-:| Afadir o = Borrar color

Copiar o Pegar color

[ Importar o Exportar el conjunto de colores de/a archivo . gpl.
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Haga doble clic en un color de la lista para modificarlo o reemplazarlo en el didlogo Color Selector. También puede
cambiarle el nombre haciendo doble click en la columna Efigueta.

9.1.12 Configuracion de fuentes

Options — Fonts x
Font Replacements
* General References to fonts present in this replacement list will automatically be replaced with the matching replacement font & [=
4% System Family
CRS and Transforms Font Family Replacement Family
i Data Sources 1 Arial Helvetica
+ Rendering
Canvas & Legend
B Map Tools
W 3D
A Colors
Aa Fonts
W Layouts
Variables User Fonts
& Authentication v Automatically download missing, freely-licensed fonts =
=% Network File Font Families =
" GPs 1 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans-Bold.ttF Open Sans
Locak
ocalor 2 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpensSans-Bolditalic.ttf Open Sans
Acceleration
IDE 3 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-Bold.ttF Open Sans Condensed
#* Processing 4 /home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-Bolditalic.kttf  Open Sans Condensed
A Advanced 5 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/Opensans_Condensed-ExtraBold.ttF  Open Sans Condensed
6 fhome/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/fonts/OpenSans_Condensed-... Open Sans Condensed
@ Help @ cancel

Figura 9.19: Configuracién de fuentes

La pestafia Fonts permite gestionar las fuentes utilizadas en todos los proyectos:

* Sustitucion de fuentes: ofrece la posibilidad de rellenar una lista de sustituciones automdticas de fuentes para
aplicarlas al cargar proyectos o estilos, lo que permite una mejor compatibilidad con proyectos y estilos que se
utilicen en distintos sistemas operativos (por ejemplo, sustituir «Arial» por «Helvetica»).

¢ Fuentes de usuario: Permite colocar fuentes TTF u OTF en la subcarpeta fonts del perfil de usuario. Estas
fuentes pueden cargarse automaticamente al iniciar QGIS. Esto proporciona una forma de utilizar las fuentes
sin necesidad de instalarlas en el sistema operativo, lo que a menudo estd bloqueado en entornos empresariales.
El panel enumera todas las fuentes de usuario instaladas y permite gestionar (es decir, eliminar) las fuentes de
usuario previamente instaladas.

También es posible o Descargar automdticamente fuentes sin licencia: Por ejemplo, si abre un proyecto o
estilo, o intenta cargar una capa de mosaico vectorial que hace referencia a fuentes que no estan disponibles
actualmente, se consulta una lista codificada de fuentes con licencia libre para descargar mediante URL para
determinar si es posible descargar autométicamente la fuente al directorio de fuentes del perfil de usuario (con
notificacion de la licencia de la fuente).
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9.1.13 Ajustes de Composiciones

“. General
% System
CRS and Transforms
i Data Sources
«" Rendering

Canvas & Legend

B Map Tools

W 3D

M colors
Fonts

Variables
& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
3% Processing
A Advanced

Options — Layouts X
v Layout Defaults
Default Font Abyssinica SIL v
v Grid Appearance
Grid style Dots * | Grid color ~

v Grid and Guide Defaults

Grid spacing 10,00 mm ~ Grid offset X: 0,00 2| y: 0,00 -

Snap tolerance 5px

v Layout Paths

Path(s) to search for extra print templates o | |=

@ Help O cancel

Figura 9.20: Ajustes de Composiciones

Predeterminados de la composicion

Puede definir la Fuente ‘predeterminada usada dentro del print layout.

Apariencia de la cuadricula

¢ Definir el estilo Grid (“S6lido”, “Puntos”, “Cruces”)

e Definir el Color de la cuadricula

Valores predeterminados de la cuadricula y guia

* Definir el Espaciado entre cuadriculas

¢ Definir el Desplazamiento de cuadricula para X e Y

e Defina la Tolerancia de autoensamblado.

Rutas de diseiio

 Define las Ruta(s) para buscar plantillas extra de impresion: una lista de carpetas con plantillas de disefio
personalizadas a usar al crear uno nuevo.
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9.1.14 Configuracioén de variables

La pestafia Variables lista atodas las variables disponibles a nivel global.

También permite al usuario gestionar variables de nivel global. Haga clic en el botén I:II':Ill':I para agregar una nueva
variable personalizada de nivel global. Del mismo modo, seleccione una variable personalizada de nivel global de la
lista y haga clic en el botén =

para eliminarla.

Mas informacion sobre variables en la seccion Almacenando valores en variables

Options — Variables X
Q Expression Variables
e Variable Value
% System w Global
CRS and Transforms qgis_locale ‘en’
B Data Sources qggis_os_name linux'
« Rendering qgis_platform ‘desktop’
is_release_name ‘Master’
Canvas & Legend qg._ I c 7
qgis_short_version 3.27
¥ Map Tools qgis_version '3.27.0-Master’
s 3D qgis_version_no 32700
A Colors user_account_name  ‘delazj’
Fonks user_full name ‘Delaz)’

work_department 'Map Laboratory'

@ Layouts
£ Variables

& Authentication
=% Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE

¥ Processing

& Advanced
g || =

@ Help @ cancel

Figura 9.21: Configuracién de variables

9.1.15 Configuracion de la autenticacion

En la pestaiia Authentication puede establecer las configuraciones de autenticacion y administrar certificados PKI.
Ver Sistema de autenticacion para mas detalles.

Para gestionar las autenticaciones, puede utilizar la lista de herramientas situada junto al marco, es decir

. El'l:l'lj Afiadir nueva configuracion de autenticacién
. == Eliminar la configuracién de autenticaci6n seleccionada

. zj Editar la configuraci6n de autenticacion seleccionada
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Options — Authentication x
Configurations

*, General Name

2/r5q9376  postgis-docker APIHeader
B Data Sources F

@ System

CRS and Transforms

+ Rendering
Canvas & Legend
B® Map Tools

W 3D

4 colors
@ Layouts

VERELIES
% Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced
Management

“slnstalled Plugins “eManage Certificates Utilities~

Note: Editing writes directly to authentication database

©Help @cancel

Figura 9.22: Configuracién de la autenticacion

9.1.16 Configuracion de la red

General
¢ Definir Expiré el tiempo para solicitudes de red - por omisién 60000
¢ Define el Periodo de expiracion por defecto para WMS Capabilities (horas) - por defecto es 24
¢ Definir Periodo de expiracion predeterminado para teselas WMS-C/WMTS (horas) - predeterminado es 24
¢ Define el Mdximo niimero de intentos en caso de errores de solicitud de archivo o entidad

* Definir Agente- Usuario
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Options — Network X
Q General =
Y (€ Timeout for network requests (ms) 60000 =
% System faul L i bilities (h A
CRS and Transforms Default expiration period for WMS capabilities (hours) |24 -
B Data Sources Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) | 24 -
¥ Rendering Max retry in case of tile or feature request errors 3 =
4 Canvas & Legend -
User-Agent Mozilla/5.0
Map Tools
3D Cache Settings
Colors
Fonts Content | Authentication
Layouts Directory |/home/delazj/.cache/QGIS/QGIS3
Variables . . ==
. Size [KiB] 51200 =k
Authentication
=% Network
GPS w V| Use Proxy For Web Access
sty Proxy type HttpProxy * | Default uses system's proxy

Acceleration
IDE
# Processing Port 8080

Host [192.168.1.3

i Advanced Authentication

Configurations | Basic
Choose or create an authentication configuration

No Authentication ~ )

Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.

No proxy for (URLs starting with) & | (=

www.proprietary-gis.com

@ Help ©cancel

Figura 9.23: Configuracién de red y proxy

Configuracion de caché

Define el Directorio y el Tamaiio para el caché. También ofrece herramientas para borrar automdticamente la caché
de autenticacion de conexion en errores SSL (recomendado).

Proxy para acceso web
. & Usar proxy para acceso web

* Ver el fipo de Proxy £ que se ajuste a sus necesidades y defina “Host” y “Puertoo”. Los tipos de proxy
disponibles son:

Proxy Predeterminado: El proxy se determina en funcién del proxy del sistema

Socks5Proxy: Proxy genérico para cualquier tipo de conexiéon. Admite TCP, UDP, enlace a un puerto
(conexiones entrantes) y autenticacion.

HitpProxy: Implementado con el comando «CONNECT», s6lo admite conexiones TCP salientes; admite
la autenticacion.

HitpCachingProxy: Implementando el uso de comandos HTTP normales, es util sélo en el contexto de
peticiones HTTP.

FtpCachingProxy: Implementar el uso de un proxy FTP, es ttil s6lo en el contexto de las peticiones FTP.

Las credenciales del proxy se configuran utilizando authentication widget.
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La exclusion de algunas URL se puede agregar al cuadro de texto debajo de la configuracién del proxy (ver Figura
9.23). No se utilizara ningtin proxy si la URL de destino comienza con una de las cadenas enumeradas en este cuadro
de texto.

Si necesita mas informacion sobre los diferentes ajustes del proxy, consulte el manual de la documentacién de la
libreria QT subyacente en https://doc.qt.io/archives/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

Truco: Utilizar proxies

Usar proxies a veces puede ser complicado. Es ttil proceder mediante “prueba y error” con tipos de proxy anteriores,
para verificar si tienen éxito en su caso.

9.1.17 Ajustes del GPS

The Ej GPS dialog helps you configure GPS devices connections and properties in QGIS. It also provides settings
for GPS tracking and data digitizing.

Options — GPS x
= GPS Connection
. General ® Autodetect
% system Serial device
CRS and Transforms
B Data Sources gpsd
« Rendering Host
Canvas & Legend Port | 2947 =
B@ Map Tools Do
W 3D
A colors ¥ Filtering
Fonts Acquisition interval (seconds) 0 -
® Layouts Distance threshold (meters) 0 -
Variables
& Authentication v Geometry Options
=% Network i
T Gps Store in M values Do not Store M Values -
Locator ¥ GPS Location Marker
Acceleration
IDE
GPS location marker G—) o

3% Processing

A Advanced
v| Rotate location marker to match GPS bearing

b GPS Bearing

P GPS Track
v Map Centering and Rotation

Threshold for automatic map centering | 50% of map extent -

Automatic map rotation frequency On GPS signal =

v Timestamp Properties

Format Local Time -

v Leapseconds 18 -

@ Help O cancel

Figura 9.24: Ajustes del GPS
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Puede especificar:

* GPS Connection: provides different means to connect the device to QGIS

_\® Autodetect

— i Serial device (reload required if a new GPS Device is connected)

— v gpsd (selecting the Host and Port your GPS is connected to, and providing a Device name)
In case of connection problems, you can try to switch from one to another.

* Filtering: You can set an Acquisition interval (seconds) and/or a Distance threshold (meters) parameters to keep
the cursor still active when the receiver is in static conditions.

e Under Geometry Options, the Store in M values option allows to create geometries with M values from
the inbuilt GPS logging tools. This applies to both features digitized from GPS logs and from the Log o
Geopackage/SpatiaLite functionality. .. Options include storing timestamps (as ms since epoch), ground speed,
altitudes, bearings, and accuracy components as m values.

e GPS Location Marker

— Configure a symbol for the GPS location marker, indicating the current GPS position

_ = Rotate location marker to match GPS bearing: whether the marker symbol should be rotated to match
the GPS direction

* GPS Bearing:

— configure a Bearing line style using QGIS line symbol properties

— set whether to Calculate Bearings from travel direction: If checked, the bearing reported by the GPS
device will be ignored and the bearing will instead be calculated by the angle between the previous two
GPS locations.

e GPS Track: set symbol to use for the Track line style

* Map Centering and Rotation: defines when the map canvas is updated according to the user displacement on
the field:

— Threshold for automatic map centering: defines the minimal offset of the GPS position from the map
canvas center to trigger an automatic map recentering if enabled.

— Automatic map rotation frequency: defines how often the map rotation to match the GPS bearing could
happen; it can be on a custom duration or On GPS signal.

* Timestamp Properties to configure how time values are displayed and stored in the data. Parameters include the
Format which can be:

Local time

- UTC

UTC with offset, to account for daylight savings offsets or other complex time zone issues

a specific Time zone

Moreover, Leap seconds correction can be applied, by adding the seconds to GPS timestamp.
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GPSBabel

GPSBabel convierte waypoints, tracks y rutas entre receptores GPS populares como Garmin o Magellan y programas
de mapas como Google Earth o Basecamp. Se admiten literalmente cientos de receptores y programas GPS. QGIS
se basa en GPSBabel para interactuar con estos dispositivos y manipular sus datos.

For details on how-to, please refer to Loading to or from a device.

9.1.18 Configuracion del localizador

Q La pestafia Localizador le permite configurar la barra de Localizador, un control de bisqueda rdpida disponible
en la barra de estado para ayudarle a llevar a cabo bisquedas en su aplicaciéon. Proporciona algunos filtros
predeterminados (con prefijo) a usar:

Options — Locator X
Locator Filters
% General Filter Prefix Enabled Default Configuration
% system Project Layers l v v
CRS and Transforms ) L
Project Layouts v v
i Data Sources - ! -
« Rendering Actions . v
B Canvas & Legend Active Layer Features f v
& Map Tools ,
P Features in All Layers af v
W 3D
M colors Calculator = v
Fonts Spatial Bookmarks b v v
W Layouts Settings set v v
ENELIES .
- . Go to Coordinate go v v
& Authentication
== Network Nominatim Geocoder > v
GPS Processing Algorithms a v v
C. Locator .
Edit Selected Features ef v v

Acceleration
IDE
¥ Processing
A Advanced

©Help @ cancel

Figura 9.25: Configuracién del localizador

* Capas del proyecto (1): busca y selecciona una capa en el panel Capas.
* Disefios de proyecto (p1): busca y abre un disefio de impresion.

» Acciones ( .): encuentra y ejecuta una acciéon de QGIS; las acciones pueden ser cualquier herramienta o ment
en QGIS, abriendo un panel...

* Objetos Espaciales de la capa activa (£): busca atributos coincidentes en cualquier campo de la capa activa
actual y se acerca al objeto espacial seleccionado. Pulse Iconfiguracionl para configurar el nimero méaximo de
resultados.

* Objetos espaciales en todas las capas (af): busca atributos coincidentes en el nombre de la pantalla de cada
capas buscables y se acerca al objeto espacial seleccionado. Pulse Iconfiguracion| para configurar el niimero
maximo de resultados y el nimero maximo de resultados por capa.
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Calculadora (=): permite evaluar cualquier expresién de QGIS y, si es valida, da la opcién de copiar el resultado
al portapapeles.

Marcadores espaciales (b): busca y amplia la extensién del marcador.
Ajustes (set): explora y abre los didlogos de propiedades del proyecto y de la aplicacion.

ir a Coordenada (go): desplaza el lienzo del mapa a una ubicacién definida por un par de coordenadas x e y
separadas por comas o espacios o una URL formateada (por ejemplo, OpenStreetMap, Leaflet, OpenLayer,
Google Maps, ...). La coordenada se espera en WGS 84 (epsg:4326) y/o SRC del lienzo del mapa.

Geocodificador Nominatim (>): geocodifica utilizando el servicio de geocodificaciéon Nominatim de la
Fundacién OpenStreetMap.

Procesar algoritmos (a): busca y abre un cuadro de didlogo Procesar algoritmos.

Editar objetos espaciales seleccionados (ef): proporciona un acceso rdpido y ejecuta un modify-in-place
compatible <processing_inplace_edit>" Algoritmo Procesos en la capa activa.

En el Cuadro de Didlogo, puede:

personalizar el filtro Prefijo’, p. €j. la palabra clave a usar para desencadenar el filtro

establecer si el filtro es Habilitado: el filtro se puede utilizar en las bisquedas y hay un acceso directo disponible
en el menu de la barra de localizacion

Establecer si el filtro es Predeterminado: una busqueda sin usar filtros devuelve los resultados solo de las
categorias de los filtros predeterminados

Algunos filtros proporcionan un modo de configurar el nimero de resultados en una busqueda.

EL conjunto de filtros de localizacién predeterminados puede ampliarse mediante complementos, p.ej. para busqudas
OSM por nombre, busqueda directa en base de datos, busquedas en catdlogo de capas,...

9.1.19 Ajustes de aceleracion

Ajustes de aceleracion OpenCL
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%, General
& System
CRS and Transforms
B Data Sources
« Rendering

Canvas & Legend

B Map Tools
W 3D
M colors
Fonts
@ Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
™ Acceleration
IDE
3% Processing
i Advanced

Options — Acceleration *

|some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible

device to increase the performances.

QGIS OpenCL support is highly experimental and can crash QGIS because of bugs in the underlying libraries,
enable at your own risk!

v Enable OpencCL acceleration

The following OpenCL devices were found on this system (changing the default device requires QGIS to be restarted).
NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti >

Type: GPU

Name: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti
Vendor: NVIDIA Corporation
Profile: FULL_PROFILE

Version: OpenCL 3.0 CUDA

Image supporkt: True

Max image2d width: 16384

Max image2d height: 32768

Max mem alloc size: 1059078144

@Help ©cancel

Figura 9.26: Ajustes de aceleracién

Dependiendo de su hardware y software, es posible que deba instalar bibliotecas adicionales para habilitar la

aceleracion OpenCL.

9.1.20 Configuracion IDE

Configuracion del editor de cédigo

En la pestafia

Editor de cédigo, puede controlar la apariencia y comportamiento de los controles del editor de

cédigo (consola interactiva de Python, control de expresion y editor de funcién, ...).
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*. General

& System

CRS and Transforms
B Data Sources

« Rendering

Canvas & Legend

B Map Tools
W 3D
M colors
Fonts
@ Layouts
Variables
@ Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
= Code Editor

¢ Python Console
3 Processing
& Advanced

Options — Code Editor x
Preview
T =def sinple_function(x,y,2): -
QGIS Expression 2=
SQL 3
HTML 4
css 5 return-[1,-1.2, -"val",  -'a-string', -{'a': True, -'b":
JavaScript 6
7 @my_decorater
8 =def somefunc{paraml: -str="", .param2=0):
9
10 = if -paraml-> param2: -# interesting
11 print{*Gre\’ater’.lower())
12 return-(param2 - -paraml-+-1-+-8b1@81) or-None
13
14 =class-SomeClass: 4
C
Override Code Editor Font =
Colors
Color scheme Default
Default @ - Background ~ Cursor ]
Function N -| Keyword N - class name [ |
Operator S - Quoted operator | (MMM |- Number O
Identifier N - Quoted identifier I - Decorator I
1 i 0
Oret Ocance

Figura 9.27: Configuracién del editor de cédigo

En la parte superior del Cuadro de Didlogo, un control proporciona una previsualizacién en vivo de la configuracién
actual, en varios lenguajes de cédigo (Python, expresién QGIS, HTML, SQL, JavaScript). Un modo conveniente de
ajustar la configuracion.

e Marque ! Anular fuente del editor de codigo para modificar la familia Fuente y Tamario predeterminado.

* En el grupo Colores , puede:

— seleccionar un Esquema de Color: las configuraciones predeterminadas son Default, Solarized
Dark y Solarized Light. Un esquema Custom se desencadena tan pronto como modifica un
color y puede ser reseteado mediante la seleccion de un esquema predeterminado.

— cambie el color de cada elemento en la escritura de c6digo, asi como los colores a usar para comentarios,
citas, funciones, fondo, ...

La configuracion de la

Configuracion de la consola Python

¢ la barra de herramientas de consola de Python

* el menu contextual del control consola de Python

¢ y desde el menii contextual del editor de cédigo.

> Consola de Python le ayuda a administrar y controlar el comportamiento de los editores de
Python (consola interactiva, editor de codigo, macros de proyecto, expresiones personalizadas, ...). Puede accederse
también usando el botén s Opeiones-... degde:

9.1. Opciones
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Options — Python Console

w V| Autocompletion

Autocompletion threshold 2 - | characters
From document ® From API files From doc and APIs
CRS and Transforms v Typing
i Data Sources Automatic parentheses insertion
4 Rendering V| Automatically surround selection when typing quotes or brackets
B Canvas & Legend Automatic insertion of the 'import' string on from xxx'
BR Map Tools
Clevation w Formatting
3D Reformat on save
Colors | Sort imports
Fonts Maximum line length | 80 =
Layouts Formatter autopepg +
Variables Autopepg level 1 =
W Authentication
= Network ¥ Run and Debug

Enable Object Inspector (switching between tabs may be slow)

Auto-save script before running

Acceleration

b APIs
B code Editor GitHub Access Token
L_ACCESS_TOKEN= e
A Advanced 8 Aide v ok | © Annuler

Figura 9.28: Configuracién de la consola Python

Puede especificar:

.U Autocompletado: Activa el completado de cédigo. Puede obtener autcompletado del documento actual, los
archivos API instalados o ambos.

— Umbral de autocompletado: Establece el umbral para mostrar la lista de autocompletado (en caracteres)

¢ en Escribiendo

- Automatic parentheses insertion: When no text is selected, if an opening character (parentheses,
quotes, brackets, ...) is entered, inserts the matching closing character just after the cursor. Note that
this behavior is disabled if the current cursor is inside a string or comment.

- Automatically surround selection when typing quotes or brackets: When an opening character is
entered, the selected text is enclosed in the opening/closing pair. Selection remains the same, so it is
possible to quote a selected word and enclose it in parentheses just by typing " then (.

Special case for multiline selection with quotes and double quotes: selection is enclosed in triple
single/double quotes.

— ! Automatic insertion of the “import”string on “from xxx”: Enables insertion of “import” when specifying
imports

* under Formatting, you can add automated tools to reformat the code you are writing:
— ! Reformat on save: formatting is applied just before saving the script

- Sort imports: sorts “import” statements using the isort library
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— Maximum line length: controls how the formatter will wrap the lines, and controls the editor ruler
— Formatter - supported tools are autopep8 and black, with dedicated option:

+ Autopep8 level - more details at autopep8 advanced usage

* Normalize quotes: replaces all single quotes with double quotes if possible

* en Ejecutar y Depurar
- Habilitar Inspector de Objetos (el cambio entre pestaiias puede ser lento)

- Auto-guardar script antes de ejecutar: Guarda el script automaticamente antes de ejecutar. Esta accion
almacenard un archivo temporal (en el directorio temporal del sistema) que se eliminard automaticamente
después de ejecutarse.

Para APIs puede especificar:

. & Usar archivo con APIs precargadas: Puede elegir si desea utilizar los archivos API precargados. Si no
estd marcado, puede agregar archivos API y también puede elegir si desea utilizar archivos API preparados
(consulte la siguiente opcién).

. Usar archivo de APIs preparado: Si estd marcado, el archivo * . pap escogido serd usado para completado
de cddigo. Para generar un archivo preparado de API tiene que cargar al menos un archivo * . api y luego
compilarlo clickando en el botén Compilar APIs....

En GitHub access token, puede generar un token personal que le permita compartir fragmentos de codigo desde el
editor de cédigo de Python. Mas detalles sobre la GitHub authentication

9.1.21 Ajustes de Procesos

La pestafia “i* Procesamiento le proporciona ajustes generales de herramientas y proveedores de datos que son usados
en el espacio de trabajo de Procesamiento de QGIS. Mas informacién en Entorno de trabajo de procesamiento de QGIS.

9.1. Opciones 99


https://pypi.org/project/autopep8/#more-advanced-usage
https://docs.github.com/en/authentication/keeping-your-account-and-data-secure/creating-a-personal-access-token

QGIS Desktop 3.34 User Guide

Options — Processing x
Setting Value
Neanaral - % General
% System % Default output raster layer extension tif
CRS and Transforms Default output vector layer extension gpkg
B Data Sources Invalid Features filtering Stop algorithm execution when a geometry is invalid
Rendering % Keep dialog open after running an algorithm v
2 Canvas & Legend # Max Threads 8
Map Tools Output folder /home/delazj/ local/share/QGIS/QGIS3/profiles/defaul...
30 Override temporary output folder path
Colors Post-execution script
e 4% Pre-execution script
e Prefer output filename For layer names v

Variables

4 Results group name
Authentication 4% show algorithms with known issues

Network
GPs

Locator

Show layer CRS definition in selection boxes v
Show tooltip when there are disabled providers '
4 style for line layers

4 style For point layers

Style For polygon layers

Acceleration
IDE
% Processing

L Advanced Style For raster layers
4% warn before executing if parameter CRS's do not match v
b = Menus 'Reset to defaults |
» #: Models
» 4 providers

v @ Scripts

| @Help | | @cancel |

Figura 9.29: Ajustes de Procesos
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9.1.22 Ajustes avanzados

Options — Advanced x
Advanced Settings Editor
. General Setting Type Value Description =
% System » 3 Projections
~ 5 pythonPlugins
CRS and Transforms GdalTools bool true
Data Sources MetasSearch bool true
 Rendering db_manag_er bool true
grassprovider bool true
Canvas & Legend processing bool true
Map Tools sagaprovider bool true
B » 3 QgsCollapsibleGroupBox
3D » 3 QgsVariableEditor
s 3 E QgsVariableEditorTree
» [ Raster
Fonts » [ statisticalsummaryDock
=
M Layouts r Sl
. » 5 windows
Variables - 5 app
& Authentication ' E LayoutDesigner
) » 5 windows
== Network v T gps
GPS » 5 map3d
» 3 plugin_installer
Lt » 5 plugin_repositories
Acceleration » 5 projections
IDE askToSaveMemaoryLayers bool true
» : maxRecentProjects int 20
# Processing minTaskLengthForSystemMotification int 5
Ay Advanced _ showPanDistancelnStatusBar bool true
~ 3 browser
expandedPaths QstringList  Favorites:,xyz:
hiddenPaths Qstring //media/delazj/CASA/mysecret...
propertieswidgetEnabled bool false
propertieswidgetHeight float
» 5 browser2
» 5 cache
+ 5 colors -
@Help © cancel

Figura 9.30: Ajustes avanzados

Todos los ajustes relacionados con QGIS (UI, herramientas, proveedores de datos, configuraciones de Procesamiento,
valores por defecto y rutas, opciones de complementos, expresiones, verificaciones de geometria...) son guardadas
en un archivo QGIS/QGIS3.ini en el directorio del user profile activo. Las configuraciones se pueden compartir
copiando este archivo a otras instalaciones.

Desde QGIS, la pestaiia Avanzado ofrece una manera de administrar estas configuraciones a través de Editor de
configuraciones avanzadas. Después de que prometa tener cuidado, el widget se rellena con un arbol de todas las
configuraciones existentes, y puede editar su valor. Haga click derecho sobre una configuracién o grupo y puede
eliminarla (para agregar una configuracién o grupo, debe editar el archivo QGIS3.ini). Los cambios se guardan
automdticamente en el archivo QGIS3.ini.

Advertencia: Evite usar la pestafia de Ajustes Avanzados a ciegas

Tenga cuidado al modificar elementos en este didlogo dado que los cambios se aplican automaticamente. Haciendo
cambios sin conocimiento puede dafiar su instalacién de QGIS de varios maneras.
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9.2 Trabajando con perfiles de usuario

9.2.1 The concept
El ment Ajustes » Perfiles de usuario proporciona funciones para establecer y acceder a los perfiles de usuario. Un
perfil de usuario es una configuracién de aplicacion unificada que permite almacenar en una sola carpeta:

* todas los global settings, incluyendo local, proyecciones, ajustes de autenticacion, paletas de color, atajos. ..

* Configuraciones GUI y :ref:”customization

e archivos de cuadricula y otros archivos auxiliares de proyecto instalados para la transformacién de datum

¢ plugins instalados y sus configuraciones

* plantillas de proyectos e historial de proyectos guardados con su previsualizacién de imagenes

* processing settings, logs, scripts, modelos.

Por fedecto, una instalacién QGIS contiene un unico perfil de usuario por defecto. Pero puede crear tantos
petfiles de usuario como quiera:

1. Click en la entrada New profile....

2. Se le pedird que proporcione un nombre de perfil, creando una carpeta con el mismo nombre en ~/
<UserProfiles>/ donde:

+ ~ representa el directorio HOME, que en £7 Windows suele ser algo asi como C:\Users\
<username>.

e y<UserProfiles> representa el directorio de perfiles principales, p.ej.:

- (:\ .local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- £7 spppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- x Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
La carpeta de perfil de usuario se puede abrir desde QGIS utilizando Abrir carpeta de perfil activo.

3. Una nueva instancia de QGIS se inicia, utilizando una configuracién limpia. Luego puede establecer sus
configuraciones personalizadas.

Dependiendo de su hardware y software, es posible que deba instalar bibliotecas adicionales para habilitar la
aceleracion OpenCL.

Como cada perfil de usuario contiene configuraciones, complementos e historial aislados, pueden ser excelentes para
diferentes flujos de trabajo, demostraciones, usuarios de la misma médquina o configuraciones de prueba, etc. Y puede
cambiar de uno a otro selecciondndolos en :menuselection: Ment Configuracion -> Perfiles de usuario. También puede
ejecutar QGIS con un perfil de usuario especifico desde command line.

Truco: Ejecute QGIS con un nuevo perfil de usuario para verificar la persistencia de errores

Cuando encuentre un comportamiento extrafio en algunas funciones de QGIS, cree un nuevo perfil de usuario y
ejecute los comandos nuevamente. A veces, los errores estan relacionados con algunos restos en el perfil de usuario
actual y la creacién de uno nuevo puede corregirlos, ya que reinicia QGIS con el nuevo perfil (limpio).
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9.2.2 Setting user profile

By default, QGIS opens a new session with the profile of the last closed session. This, among other settings, can be

customized in Settings » N Options » l User Profiles tab:

Options — User Profiles

Q Startup Profile
4 General Use last closed profile

% System

Always use profile default
8 User Profiles

. ®) Choose profile at start up

CRS and Transforms

& Data s These settings do not apply if a profile was explicitly selected with the --profile command line argument
ata Sources

" Rendering Profile Display
} Canvas & Legend Default icon size 64 ~
Map Tools
k) Active Profile (default) icon . =
1 Colors
Fonts
Layouts
Variables
= Authentication

= Network

Acceleration

IDE

% Processing

A Advanced

& Aide v Ok |®ﬁnnuler

Figura 9.31: User profiles settings

* Startup profile: indicates the user profile to use when starting a QGIS session. It can be:
— Use last closed profile
— a specific user profile to select from Always use profile drop-down menu

— Choose profile at start up: Opens the User Profile Selector dialog listing available user profiles. Double-
click an entry or select a profile and press OK to use that user profile for the starting session. It is also

possible to Ifl'l:ll-:| Add new profile to the list: a profile is created from scratch and automatically run with
the opening session.

» Under Profile display, you can set:
— The size of icons to use when selecting a profile from the User Profile Selector dialog.

— A specific icon to display next to the current profile in the Settings » User profiles menu or the User Profile

| .
Selector dialog. Press M Resetprofileicon 46 remove custom modifications.
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9.3 Propiedades del proyecto

En la ventana de propiedades del proyecto en Proyecto -> Propiedades del proyecto, puede establecer opciones
especificas del proyecto. Las opciones especificas del proyecto sobrescriben su equivalente en el didlogo Opciones
descrito anteriormente.

9.3.1 Propiedades Generales

-~ . .
En la pestaiia #% General, la Configuracion general le permite:

ver la localizacion del archivo de proyecto

establecer la carpeta para el inicio del proyecto (disponible en el elemento Inicio del proyecto del panel
Navegador). La ruta puede ser relativa a la carpeta del archivo del proyecto (introdizcala) o absoluta. La
pagina de inicio del proyecto puede utilizarse para almacenar datos y otros contenidos ttiles para el proyecto.
Es conveniente cuando los archivos del conjunto de datos y del proyecto no se almacenan en el mismo lugar.
Si no se rellena, la etiqueta Inicio de proyecto se establece por defecto en la carpeta del archivo del proyecto.

dar un titulo al proyecto ademads de la ruta del archivo del proyecto
escoger el color a usar para objetos espaciales cuando son seleccionados
escoger el color de fondo: el color a usar para la tela de fondo del mapa

establezca si la ruta a las capas en el proyecto debe guardarse como absoluta (completa) o como relativa a la
ubicacién del archivo del proyecto. Puede preferir la ruta relativa cuando las capas y los archivos del proyecto
se pueden mover o compartir o si se accede al proyecto desde computadoras en diferentes plataformas.

elegir evitar artefactos cuando el proyecto se represente como mosaicos de mapa. Tenga en cuenta que marcar
esta opcidn puede conducir a una bajada del rendimiento.

Recordar ventanas de tablas de atributos y muelles entre sesiones: Si se marca para un proyecto, cualquier tabla
de atributos abierta se guardard en el proyecto y se restaurard inmediatamente al cargar ese proyecto. Esto puede
mejorar los flujos de trabajo cuando se construye un proyecto con un conjunto particular de configuraciones de
tablas de atributos para sus necesidades, y volver a configurar estas tablas de atributos es una molestia.

Calcular areas y distancias es una necesidad comtin en los SIG. Sin embargo, estos valores estdn realmente vinculados
a la configuracién de proyeccion subyacente. El marco Measurements le permite controlar estos parametros. De hecho,
puedes elegir:

el Ellipsoid, en el que se basan completamente los cdlculos de distancia y 4rea; puede ser:
— None/Planimetric: los valores devueltos son en este caso mediciones cartesianas. Esta opcién puede

ser configurada como predeterminada para proyectos nuevos desde el Settings » 5 Options » =¥ CRS
Handling menu

— uno Personalizado: necesitara establecer valores de los ejes semi-mayor y semi-menor.

— o uno existente de una lista predefinida (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967, WGS
84...).

the Units for distance measurements for length and perimeter, and the Units for area measurements. These
settings which default to their corresponding global options override them in the current project. They are used
in:

Barra de actualizacién de campo de tabla de atributos

Calculos de calculadora de campo

Identify tool derived length, perimeter and area values

measure dialog

scale bar decoration
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La Visualizacion de coordenadas y rumbos le permite personalizar la visualizacién de:

¢ las coordenadas mostradas en el cuadro Coordenadas de la barra de estado de QGIS y en la seccién Derivado

de los resultados de la herramienta -\ Mdentiicar objetos espaciaes
¢ el valor de rumbo mostrado en la barra de estado para la direccién de desplazamiento del lienzo del mapa y
por la herramienta b e rumbo

Los pardmetros disponibles son:

* Visualizar coordenadas usando o bien:

— Unidades de mapa, basado en el SRC de proyecto

— Mapa Geografico (grados): basado en el SIR del proyecto si es de tipo geografico, en caso
contrario utiliza su SIR geografico asociado. Esto es titil, por ejemplo, para cuerpos celestes no terrestres.

— oUnidades de proyeccidén personalizadas: permite basarse en cualquier SRC que desee
para la visualizacion de coordenadas.

* En la opcién SRC de coordenadas, puede ver o definir el SRC a utilizar en funcién de su modo de visualizacion.

e Formato de coordenadas: puede configurarlo como Grados decimales, Grados, minutos o
Grados, minutos, segundos,y sidebe mostrarse:

- Mostrar sufijo direccional
- Mostrar ceros a la izquierda en minutos y segundos.
- Mostrar ceros a la izquierda en los grados.

- Mostrar ceros finales

e Precision de las coordenadas: el nimero de decimales puede ser automético (derivado del tipo de SRC) o
establecerse manualmente.

* Orden de las coordenadas: puede optar por mostrar las coordenadas en el orden nativo del SRC
(Predeterminado) o cambiarlo a Este, Norte (Longitud, Latitud) o Norte, Este
(Latitud, Longitud).

e Formato de orientacion los valores posibles son 0 a 180°, con sufijo E/W,-180 a +180°00
a 360°. Se puede definir el niimero de Lugares decimales y si se desea Mostrar ceros al final.
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Project Properties — General

Q w General Settings

Project file I5-Documentation/qgis-projects/user_manual/introduction_ggis_gui_map_legend.qgs

Metadata Project home

P Project title GUI & Map Legend
View Settings

Selection color = Background color -

Save paths Relative -

Transformations

Awvoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)
’ Styles

Remember attribute tables windows and docks between sessions

Data Sources
w Measurements

Relations

Ellipsoid . .
. . None / Planimetric v
Variables (for distance and area calculations)
Semi-major Semi-minor

Macros

Units for distance measurement Meters -
QGIS Server )

Units for area measurement Square Meters v

{ Temporal
¥ Coordinate and Bearing Display
B2 Terrain

Display coordinates using | Custom Projection Units (degrees) -

Coordinate CRS EPSG:4326 - WGS 84 = —:'B

Coordinate format Customize...

Coordinate precision (®) Automatic () Manual | | decimal places

Coordinate order Default hd

Bearing format Customize...

Generate Project Translation File

Source language == American English - Generate TS File

H Aide | + Ok | -+ Appliquer | | © Annuler

Figura 9.32: Pestafia general del didlogo de Propiedades del Proyecto

9.3.2 Propiedades de metadatos

7

La pestafia 7 Metadatos permite definir metadatos detallados, incluyendo (entre otros): autor, fecha de creacidn,
idioma, resimenes, categorias, palabras clave, detalles de contacto, enlaces, historial. También existe una
funcionalidad de validacién que comprueba si se han rellenado determinados campos, aunque no se aplica. Ver
propiedades de los metadatos de la capa vectorial para algunos detalles.
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9.3.3 Ver configuraciones

Project Properties — View Settings x

v V| Project Predefined Scales

¢ General 1:100000 e
1:50000
1 1:25000 =
Metadata 15000
%% view Settings
8

£ crs

e

#% Transformations

% Default Styles
. Y v| Set Project Full Extent (current: map view)

B8 DataSources
=]

North |4366425.0709

& Relations West -1740916.7749 East |-624380.3165
VELGEDIES South |3575912.2232

{;Q Macros Calculate from Layer - Map Canvas Extent

—T QGIS Server

QTemporal @ Help @apply || Ocancel

Figura 9.33: Ficha Ver configuracion del cuadro de didlogo Propiedades del proyecto

La pestafia 9. View Settings proporciona medios para controlar el lienzo del mapa del proyecto. Puede:

* set Escalas predefinidas del proyecto: la lista de escalas que se mostrardn en los widgets desplegables
relacionados con la escala, como la barra de estado Escala, el selector de escalas de visibilidad o la configuracién
de la vista secundaria del mapa 2D,... en sustitucion de la global escalas predefinidas.

* Set Project full Extent: esta extension se utilizard en lugar de la extension de todas las capas al hacer zoom en

la extensién completa del mapa (ﬂ). Es 1til cuando un proyecto contiene capas web/capas nacionales/capas
globales pero el drea real de interés del proyecto es un area geogrifica mas pequefia. Las coordenadas de
extension completa del proyecto se pueden establecer con el widget extent selector.

9.3.4 Propiedades CRS

Nota: Para obtener mds informacién sobre como QGIS maneja la proyeccién del proyecto, lea la seccidon dedicada
en Trabajar con Proyecciones.

La pestafia % CRS le ayuda a establecer el sistema de referencia de coordenadas para usar en este proyecto. Puede
ser:

. & No CRS (o proyeccion desconocida/no-Terrestre): las capas son dibujadas basdndose en sus coordenadas
puras

* o un sistema de referencia de coordenadas existente que puede ser geogrdfico, proyectado o definido por
el usuario. Las capas agregadas al proyecto se traducen sobre la marcha a este CRS para superponerlas
independientemente de su CRS original.
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9.3.5 Propiedades de Transformaciones

La pestafia @ Transformaciones le ayuda a controlar la configuracion para la reproyeccién de capas mediante la
configuracion de las preferencias de transformacion de datum a aplicar en el proyecto actual. Como es habitual, esto
sobreescribe cualquier configuracion global correspondiente. Ver Transformaciones de Datum para mas detalles.

9.3.6 Propiedades de Estilos

En la pestafia (f Estilos, puede configurar los simbolos y colores inherentes al proyecto, permitiendo compartir el
proyecto de forma segura entre diferentes maquinas.

El grupo Simbolos predeterminados permite controlar cémo se dibujardn las nuevas capas en el proyecto cuando
no tengan definido un estilo .gml existente. Puede configurar Marcador, Linea, Relleno para que se apliquen
dependiendo del tipo de geometria de la capa, asi como Rampa de Color y Formato de Texto por defecto (por ejemplo,
al activar el etiquetado). Cualquiera de estos elementos puede restablecerse utilizando la entrada Limpiar del widget
desplegable correspondiente.

En el grupo Opciones, puede:

* Aplicar una Opacidad por defecto a nuevas capas

. & Asignar colores aleatorios a los simbolos, modificando los colores de relleno de los simbolos, evitando asi
la misma representacion para todas las capas.

Project Properties — Styles X

[Q | v Default Symbols

© Marker . -

View Settings %" Line =

\'--.__ General

E Metadata

i“-._;,‘c‘ CRS = Fill
#% Transformations JERANSICGEEEN B

sbc Text Format | Confiqure Text Format...

E Data Sources ¥ Options
EE Relations Opacity ~11100,0 % -
R | Assign random colors to symbols
B} Macros v Project Colors
@
=T QGIS Server Color  Label o
a T N . metalRed =
} Tempora
: &
water
&8 Terrain . "
. grass
=
w Style Databases
e
=

@ Help @apply || @cancel

Figura 9.34: Pestafia Estilos
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También hay una seccién adicional donde puede definir colores especificos para el proyecto en ejecucién. Como los
global colors, puede:

Ifl-l:l-l:| Afnadir o = Borrar color

o
Copiar o Pegar color

=]
Importar o Exportar el conjunto de colores de/a archivo . gpl.

Haga doble clic en un color de la lista para modificarlo o reemplazarlo en el didlogo Color Selector. También puede
cambiarle el nombre haciendo doble click en la columna Efigueta.

Estos colores son identificados como Colores de proyecto y listados como parte de color widgets.

Truco: Utilice los colores del proyecto para asignar y actualizar rapidamente widgets de color

Se puede hacer referencia a los colores del proyecto para usar su etiqueta y los widgets de color en los que se usan estdn
vinculados a ellos. Esto significa que en lugar de establecer repetidamente el mismo color para muchas propiedades
y, para evitar una actualizacién engorrosa, puede:

1.
2.
3.

Define el color como color del proyecto
Click en el data defined override widget al lado de la propiedad color puede establecer

Pase el cursor sobre el ment Color y seleccione el color del proyecto. La propiedad es entonces asignada a la
expresion project_color ('color_label') y el widget de color refleja ese color.

Repita los pasos 2 y 3 tanto como necesite

Actualice el color del proyecto una vez y el cambio se reflejarda POR TODAS LAS PARTES que estén en uso.

9.3.7 Propiedades de Fuentes de Datos

En la pestafia Fuentes de datos, puede:

 Transaction mode, defines how edits are sent to the data provider:

— Biifer de edicion local: 1as ediciones se almacenan localmente y se envian al proveedor al cambiar el modo
de edicién de capas o al hacer clic en Guardar ediciones.

— Grupos de transacciones automdticas: en las fuentes de datos compatibles (bases de datos postgres y
geopackage), el estado de edicién de todas las tablas que se originan en la misma base de datos se
sincroniza y se ejecuta en una transaccioén del lado del servidor. Ademads, en lugar de almacenar los
cambios de edicién localmente, se envian directamente a una transaccién en la base de datos que se
confirma al cambiar el modo de edicién de la capa o al hacer clic en Guardar ediciones.

— Grupos de transacciones con buffer: todas las capas editables, independientemente del proveedor, se
activan de forma sincrénica y todas las ediciones se guardan en un bufer de edicion local. El guardado de
cambios se ejecuta dentro de una Unica transaccion en todas las capas (por proveedor).

Tenga en cuenta que s6lo puede cambiar esta opcidn si no se estd editando ninguna capa en el proyecto.

Evaluar valores predeterminados en el lado del proveedor: al agregar nuevas funciones en una tabla
PostgreSQL, los campos con restriccion de valor predeterminado se evaldan y se completan en la apertura
del formulario, y no en el momento de la confirmacién. Esto significa que en lugar de una expresion
como nextval ('serial'), el campo en el formulario Asiadir entidad mostrara el valor esperado (por
ejemplo, 25™).

Recordar estado de capa editable entre sesiones: asegura que todas las capas que son editables en un
proyecto seran recordadas como tales al guardar el proyecto, asi como asegura que esas capas se hacen editables
inmediatamente cada vez que se restaura el proyecto.
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 Configure las Capacidades de Capas, p.€j.:

Establezca (o desactive) qué capas son identificables, es decir, responderan a la identify tool. Por defecto,
las capas estdn configuradas para consulta.

Establezca si una capa debe aparecer como solo lectura, lo que significa que el usuario no puede
editarla, independientemente de las capacidades del proveedor de datos. Aunque esta es una protecciéon
débil, sigue siendo una configuracion rapida y practica para evitar que los usuarios finales modifiquen
datos cuando trabajan con capas basadas en archivos.

Define que capas son localizables, p.ej. puede ser consultada usando el locator widget. Por defecto,
las capas son establecidas como localizables.

Define que capas son definidas como requeridas. Las capas marcadas en esta lista son protegidas de
borrado involuntario del proyecto.

Define qué capas son privadas, es decir, ocultas del panel Layers. Esto estd destinado a las capas
accesorias (mapa base, union, bisquedas de relaciones de valor, muy probablemente capas espaciales, ...)
que atin necesita en un proyecto pero no desea que contaminen el arbol de leyendas y otras herramientas
de seleccion de capas. . Si se configuran como visibles, todavia se muestran en el lienzo del mapa y se

representan en la leyenda del disefio de impresién. Utilice el ? Filter legend w Show private layers en la
barra de herramientas superior del panel Layers para activarlas temporalmente para cualquier interaccion.

La tabla Capacidades de capas proporciona algunas herramientas convenientes para:

Seleccionar multiples celdas y presionar Alternar seleccion para que cambien su estado de la casilla de
verificacion;

Mostrar solo capas espaciales, filtrar capas no espaciales de la lista de capas;

Filtrar capas... y agilmente encuentre una capa en particular para configurar.

¢ En el grupo Configuracion avanzada, puede seleccionar ' Confiar en el proyecto cuando la fuente de datos no
tiene metadatos: Para acelerar la carga del proyecto omitiendo la comprobacién de datos. Util en el contexto de
QGIS Server o en proyectos con grandes vistas de base de datos/vistas materializadas. La extension de las capas
se leerd del archivo de proyecto de QGIS (en lugar de las fuentes de datos) y cuando se utilice el proveedor
PostgreSQL no se comprobard la unicidad de la clave primaria para las vistas y vistas materializadas.
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Project Properties — Data Sources X

Q, Editing Behavior

\ General Transaction mode | Local Edit Buffer -

Evaluate default values on provider side

[ Metadata

Remember editable layer status between sessions
View Settings

w Layer Capabilities

CRS
. Layer Identifiable Read-only searchable  Required Private
Transformations - @ Boundaries Group
Y Default Sty regions v v "] 7
v —eaoye alaska v
> [
-~ Data Sources = Walfer Group
rivers v -
EE Relations majrivers v v
lakes v 7
Variables Ml swamp v v
* [ group1
{.@ Macros * popp v
: @ airports v 7 -
=1'-= QGIS Server ® storagep v 7

4 »
a- Temporal

Show spatial layersonly | @
B8 Terrain

Advanced Settings

Trust project when data source has no metadata
@Help @apply || Ocancel

Figura 9.35: Pestafia de Fuentes de Datos

9.3.8 Propiedades de relacion

The = Relations tab is used to define relations between layers. The relations can be of one to one, many to many
or polymorphic type. They are defined in the project properties dialog. Once relations exist for a layer, a new user
interface element in the form view (e.g. when identifying a feature and opening its form) will list the related entities.
This provides a powerful way to express e.g. the inspection history on a length of pipeline or road segment. You can
find out more about relations support in section Setting relations between multiple layers.

Project Properties | Relations x

Name v Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength
.. General 1|airport_regions regions 1D airports fk_region airport_region_fk Association

{ Metadata
& crs
" Default Styles

Data Sources

Variables

Macros s Add Relation | | 5 Discover Relations

QGIS Server @Help « Apply || % cancel o OK

Figura 9.36: Pestaiia Relaciones
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9.3.9 Propiedades de variables

La pestafia € Variables lista todas las variables disponibles a nivel de proyecto (que incluye todas las variables

globales). Ademads, también permite al usuario gestionar las variables a nivel de proyecto. Haga clic en el botén EII-I}:I
para afiadir una nueva variable personalizada a nivel de proyecto. Asimismo, seleccione una variable personalizada a

nivel de proyecto de la lista y haga clic en el botén para eliminarla. Mds informacién sobre el uso de variables en
la seccion Herramientas Generales Almacenando valores en variables.

9.3.10 Propiedades de Macros

)
La pestafia Q Macros se utiliza para editar las macros de Python de los proyectos. Actualmente, sélo hay tres
macros disponibles: openProject (), saveProject () ycloseProject ().

Project Properties | Macros

Q v| Python macros

\.__.__ Tl 1 —def openProject():
2 msgbar = -iface.messageBar()
!‘ Metadata 3 - msgbar.pushMessage( 'WARNING', - 'project.contains.sensitive-data’,
4 0gsMessageBar.WARNING, 10) -
CRS 5 _
6 —def . saveProject():
% Default Styles E pass
g
] Identify Layers 9 —def closeProject():
" 16 pass
EB= Data Sources 11
EE Relations
Variables
Macros
[~ QGIS Server
] >

@Help « Apply || % cancel

Figura 9.37: Ajustes macro
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9.3.11 Propiedades de servidor QGIS

La pestafia 1 Servidor QGIS le permite configurar su proyecto para publicarlo en linea. Aqui puede definir la
informacion sobre las capacidades WMS y WES del Servidor QGIS, la extension y las restricciones SRC. Mas
informacién disponible en la seccién Crearwmsdeproyecto y siguientes.

\'--..__ General

{ Metadata
View Settings
CRS
e Transformations
% Default styles
E Data Sources
E=|

g Relations

Variables

{;‘-G:) Macros

=% QGis server

ﬁ- Temporal

Project Properties — QGIS Server

Services Capabilities

WMS = WMTS = WFS/OAPIF | WCS

v |v| Enable Service Capabilities

These parameters are used to generate the GetCapabilities document and shall be
chosen carefully to avoid interoperability and security issues.

Short name
Title
Organization

Online resource

A name used to identify the root layer. The short name is a text ...
The title should be brief yet descriptive enough to identify this ...
The name of the service provider.

The web site URL of the service provider. =l

Person The conkact person name for the service.

Position >
E-Mail The conkact person e-mail for the service.

Phone The contact person phone for the service.

Abstract

Fees Conditions Unknown -
Access constraints |[None v
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.

Tesk Configuration

Launch

©Help

@apply || @cancel

Figura 9.38: Configuracion del servidor QGIS

9.3. Propiedades del proyecto

113



QGIS Desktop 3.34 User Guide

9.3.12 Propiedades Temporales

La pestafia Temporal se utiliza para establecer el rango temporal de su proyecto, bien utilizando entradas manuales
de Fecha de inicio y Fecha de finalizacion o calculdndolo a partir de las capas temporales del proyecto actual. El rango
temporal del proyecto puede utilizarse entonces en el panel del controlador Temporal para gestionar la navegacion
temporal del lienzo del mapa <maptimecontrol>".

Project Properties — Temporal

Temporal Options

¢ General Start date | NULL .
- End date |MULL -
Metadata
Calculate From Layers
CRS

Transformations

Q Default Styles

B8 Data Sources
=

B Relations

Variables

{;@ Macros

QGIS Server
ﬁ Temporal @ help @ apply Qcancel

Figura 9.39: Pestafia Temporal del proyecto

9.3.13 Propiedades del terreno

The =

Terrain tab helps you configure default settings for the terrain and elevation. When any new 3d map is

created in the project, the map will default to using the same terrain settings as are defined for the project. The project
elevation settings will also be respected by the elevation profile tool.
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Project Properties — Terrain

w Terrain
General Type DEM (Raster Layer) et
[ Metadata DEM layer -
View settings Vertical scale 1,00 =
Offset 0,00 =

CRS ! z

Transformations FARcioballapiEhading

Apply shading on the canvas following elevation of point cloud layers, mesh layers and raster layers if they
represent elevation surface.

" Styles

Data Sources Method to combine Highest Elevation -
= Relations w V| Eye-Dome Lighting
Variables Strength 1000 v
Distance 0,50 <! | Millimeters -
{.@ Macros

. QGIS Server v V| Hillshading

a- Temporal ZlEamy 1,000000 B
Multidirectional
/7] Terrain
_ Azimuth | 315,0°
Sensors
Altitude | 45,0° = L
1Bl Aide | v Ok + Appliquer || © Annuler

Figura 9.40: Pestafia de Terreno del Proyecto

¢ Terrain and elevation options are available for:
— Terreno plano con Altura del terreno configurado

— DEM (Capa Raster): con parametros para definir la Capa raster, un factor Escala vertical para aplicar a
los valores de banda y un Desplazamiento vertical.

— Malla: con pardmetros para definir la capa Malla, un factor Escala vertical para aplicar al valor Z de los
vértices y un valor vertical Desplazamiento.

Estos ajustes pueden sobrescribirse desde el cuadro de didlogo de configuracion del mapa 3D ..

* With ] Global map shading settings, you apply a global shading effect to the map, based on the elevation of
all the active layers that have elevation properties enabled, including:

— raster layers
— mesh layers
— point cloud layers

Method to combine: the elevation value at any particular position for all the relevant layers are combined, and
the considered elevation is chosen depending on one of these methods:

— Highest elevation value
— Based on layer’s order: the elevation on the topmost layer in the layer tree is considered.

Supported shading options are:

- Eye-dome lighting: applies shading effects to the map canvas for a better depth rendering. Following
parameters can be controlled:

« Strength: increases the contrast, allowing for better depth perception
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« Distance: represents the distance of the used pixels off the center pixel and has the effect of making
edges thicker.

-0 Hillshading, shaping some reliefs on the map using shading (levels of gray):

« Z Factor: Scaling factor for the elevation value

« ! Mulridirectional: Specify if multidirectional hillshading is to be used
+ Azimuth: The azimuth of the light source

+ Altitude: The elevation angle of the light source

Nota: A shortcut to Global map shading properties is available through the Layer Styling panel.

9.3.14 Sensors Properties

((2)) . . . . . .
The (@) Sensors tab is used to configure sensors and toggle their connection status. When active, sensors will passively
collect data in the background and make available their latest data to expressions and python scripts.

Project Properties — Sensors = (=
Sensors
\"'---. General Name Last Value
“ Metadata heat sensor Disconnected || 5
radiation sensor Disconnected

View Settings

& s

e

% Transformations

T styles

E Data Sources
=. Relations
VERELIES

{;‘G Macros

—T, QGIS Server
9 Temporal
B8 Terrain

((®) sensors

When connected, a sensor will passively capture data in the background. The latest captured data
can be accessed within expressions using the sensor_data('sensor name') function.

@ Help @rpply | Qcancel

Figura 9.41: Project Sensors tab

To add a new sensor, click on the EI-IE-J button. A settings sub-panel will open and allow you to configure:
* the Sensor name: used to retrieve sensor values in expressions and python scripts;

¢ the Sensor type: TCP, UDP, serial port, etc.; and
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* additional type-specific details (e.g. host name and port)

Project Properties — Sensors N (=
Sensors
2 General 4| sensor Settings
" Sensor name
I Metadata -
radiation sensor

View Settings Sensor type
:.i_é.‘-. CRS i) TCP socket sensor v
&% Transformations Host name (a domain string or IP address)
.g,.; Styles 127.0.0.1

Port
E Data Sources

| 1234 :

=. Relations

Variables
{;@ Macros
—T- QGIS Server

0 Temporal

B2 Terrain

((®) sensors

@ Help @rpply | @cancel

Figura 9.42: Sensor Settings sub-panel

Once a sensor is configured, you can use the b Start byytton to connect the sensor. Once active, the last collected data
will be displayed in the sensors table’s Last value column.

9.4 Personalizacion

El didlogo Personalizacion le permite (des)activar casi todos los elementos de la interfaz de usuario de QGIS. Esto
puede ser muy util si quiere proporcionar a sus usuarios finales una version «ligera» de QGIS, que contenga sélo los
iconos, mends o paneles que necesitan.

Nota: Antes de aplicar los cambios, debe reiniciar QGIS.
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NBEHAF

v| Enable customization

< label a
Object name Label =
* V| Menus
¥ V! mLayerMenu Layer
v “ mActionLabeling Labeling
* | mViewMenu View
* | menuDecorations Decorations
¥| = mActionDecorationCopyright Copyright Label...
v| T mActionDecorationTitle Title Label...
* |v| mToolbarMenu Toolbars

¥ mActionToggleLabelToolBar Label Toolbar
¥ V! StatusBar
¥ mRotationLabel
* V| Toolbars

* | mLabelToolBar Label Toolbar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties Change Label
V| %, mActionDiagramProperties Diagram Options
v “ mActionLabeling Labeling
v| “5 mActionMovelabel Move Label and Diagram
v *“ mActionPinLabels Pin/Unpin Labels and Diagrams
v| “2 mActionRotateLabel Rotate Label
v| % mActionShowHideLabels show/Hide Labels and Diagrams
v *“3 mActionShowPinnedLabels Highlight Pinned Labels and Diagrams
v “ mActionshowUnplacedLabels  Show Unplaced Labels

* V| Widgets
w | NMincahantk b
@Help & Reset « Apply || % cancel +/ OK

Figura 9.43: El didlogo de Personalizacion

Marcando la casilla Cif Habilitar personalizacion es el primer paso en el camino a personalizar QGIS. Esto activa
la barra de herramientas y el panel de widget desde el cual puede desmarcar y asi deshabilitar algunos elementos de
GUL

El elemento configurable puede ser:
¢ un Menu o alguno de sus submenus de la ref:label_menubar
* un Panel entero (ver Paneles y Barras de Herramientas)
* la Barra de Estado descrita en Barra de Estado o algunos de sus elementos
¢ una Barra de Herramientas: la barra entera o alguno de sus iconos

* 0 alg’'un widget de algin didlogo en QGIS: etiqueta, botén, combobox. ..

F ]
Con h Cambie a los widgets de captura en la aplicacién principal 'ry;ede hacer click en un elemento en la interfaz QGIS que desea
ocultar y QGIS desmarca automdticamente la entrada correspondiente en el cuadro de didlogo Personalizacion.
También puede usar el cuadro Buscar para buscar elementos por su nombre o etiqueta.
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Una vez que haya establecido su configuracion, click Aplicar o OK to para validar sus cambos. Esta configuracién se
conviertird en la utilizada por defecto por QGIS en el préximo inicio.

=] .
Las modificaciones también se pueden guardar en un archivo .ini usando el botén Guardaraarchivo - Bota eg

un modo manejable para compartir una interfaz comiin de QGIS entre miiltiples usaruios. Solo haga click en
Cargar desde archivo degde e] ordenador de destino con el objetivo de importar el archivo . ini. También puedes ejecutar
command line tools 'y guarde varias configuraciones para diferentes casos de uso también.

Truco: Restaurar facilmente el QGIS predefinido

La configuracién inicial de QGIS GUI puede ser reestablecida por uno de los siguientes métodos:

* desmarcando la opcién g Habilitar personalizacion en el didlogo Personalizacion o haga click en el botén %
Check All

* presionando el botén Reset en el cuadro Configuracion debajo del mend Settings » Options, pestaiia System
¢ iniciar QGIS en un simbolo del sistema con la siguiente linea de comando gqgis —--nocustomization

* estableciendo a falso el valor de la variable Ul » Personalizacion » Habilitado en el mena Ajustes »
Opciones, pestaiia Avanzado (ver warning).

En la mayoria de los casos, debe reiniciar QGIS para que se aplique el cambio.

9.5 Atajos de teclado

QGIS proporciona atajos de teclado predeterminados para muchas funciones. Puedes encontrarlos en la seccion Barra
de Menii. Ademis, la opcioén de ment Configuracion ->'lkeyboardShortcuts| :menuselection: “Atajos de teclado... le
permite cambiar los atajos de teclado predeterminados y agregar otros nuevos a las funciones de QGIS.
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Keyboard Shortcuts X

Action ¥ Shortcuk =
| Mew Ctrl+M
Mew 30 Map View Ctri+alt+m

A~ Mew Annotation Layer
| Mew Blank Project

fﬁf" Mew GeoPackage Layer... Ctrl+Shift+M
£ New GPX Layer...
Mew Map View Ctri+m
E¥ New Mesh Layer...
* Mew Print Layouk... Ctrl+P
Mew Report...
%" MNew Shapefile Layer...
I Mew Spatial Bookmark... Ctrl+8

ﬂ Mew Spatialite Layer...

i Mew Temporary Scrabch Layer...

MNew Vector Layer...

W New Virtual Layer...

Mormal '

Change Set default (Mone)

Load... Save... @Help | aglnse

Figura 9.44: Defina las opciones de atajos

La configuracién es muy simple. Use el cuadro de bisqueda en la parte superior del cuadro de didlogo para encontrar
una accién en particular, seleccidnela de la lista y haga click en:

* Cambio y presione la nueva combinacién que quiera asignar como nuevo atajo
* Establecer ninguno para limpiar cualquier atajo asignado

e o Establecer Predeterminado para hacer una copia de seguridad del acceso directo a su valor original y
predeterminado.

Proceda como se indic6 anteriormente para cualquier otra herramienta que desee personalizar. Una vez que haya
terminado su configuracion, simplemente Close el cuadro de didlogo para que se apliquen los cambios. También
puede Save los cambios como un archivo . XML con solo los accesos directos de usuario o con todos los accesos
directos o como un archivo . PDF archivo con todos los accesos directos y Load en otra instalacién de QGIS.
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9.6 Ejecutando QGIS con ajustes avanzados

9.6.1 La linea de comandos y variables de entorno

Podemos ver que launching QGIS se realiza como para cualquier aplicacion en su sistema operativo. QGIS proporciona
opciones de linea de comando para casos de uso més avanzados (en algunos casos, puede usar una variable de entorno
en lugar de la opcién de linea de comando). Para obtener una lista de las opciones, ingrese ggis --help en la
linea de comando, que devuelve:

QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]

OPTION:

[-v, ——version] display version information and exit

[-s, ——snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file

[-w, ——width width] width of snapshot to emit

[-h, ——height height] height of snapshot to emit

[-1, ——lang language] use language for interface text (changes.
—existing override)

[-p, ——project projectfile] load the given QGIS project

[-e, ——extent xmin,ymin,xmax,ymax] set initial map extent

[-n, ——-nologo] hide splash screen

[-V, ——noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup

[-P, ——noplugins] don't restore plugins on startup

[-B, ——skipbadlayers] don't prompt for missing layers

[-C, ——nocustomization] don't apply GUI customization

[-z, ——customizationfile path] use the given ini file as GUI.
—customization

[-g, ——globalsettingsfile path] use the given ini file as Global.
—~Settings (defaults)

[-a, ——authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[-f, ——code path] run the given python file on load

[-d, ——defaultui] start by resetting user ui settings to default

[-—hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to.
—gilven file

[-—dxf-extent xmin,ymin,xmax, ymax] set extent to export to dxf

[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf.
—output

[-—dxf-scale-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[-—take-screenshots output_path] take screen shots for the user.
—documentation

[-—-screenshots-categories categories] specify the categories of.
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories) .

[-—profile name] load a named profile from the user's profiles.
—folder.

[-S, ——profiles-path path] path to store user profile folders. Will.
—create profiles inside a {path}\profiles folder

[-—version-migration] force the settings migration from older version if..
—found

[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources.
—for OpenCL programs.

[-—help] this text

[==1] treat all following arguments as FILEs

FILE:

Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .ggz):
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
(contintie en la préxima pagina)
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(proviene de la pagina anterior)

and others supported by GDAL

2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Truco: Ejemplo usando argumentos de linea de comando

Puede iniciar QGIS especificando uno o més archivos de datos en la linea de comando. Por ejemplo, suponiendo
que estds en el directorio gqgis_sample_data, puede iniciar QGIS con una capa vectorial y un archivo réster
configurado para cargar al inicio utilizando el siguiente comando: gqgis ./raster/landcover.img ./
gml/lakes.gml

——version

Esta opcién devuelve informacién de la versiéon de QGIS

——snapshot

Esta opcién le permite crear una instantdnea en formato PNG desde la vista actual. Esto resulta ttil cuando tiene
muchos proyectos y desea generar instantdneas a partir de sus datos, o cuando necesita crear instantdneas del mismo
proyecto con datos actualizados.

Actudlmente, genera un archivo PNG con 800x600pixels. El tamafio puede ser ajustado usando los argumentos
—-—widthy --height. El nombre de archivo puede ser afiadido despues de ——snapshot. Por Ejemplo:

[qgis ——snapshot my_image.png —-width 1000 —--height 600 —--project my_project.qgs

—--width

Esta opcion devuelve la anchura de la captura de imagen a emitir (usado con ——snapshot).

——height

Esta opcién devuelve la altura de la captura de imagen a emitir (usado con ——snapshot).

—-lang

Segun su entorno local, QGIS selecciona la localizacién correcta. Si desea cambiar su idioma, puede especificar un
cédigo de idioma. Por ejemplo, gqgis —-lang it comienza QGIS en localizacién italiana.

——project

También es posible iniciar QGIS con un archivo de proyecto existente. Simplemente agregue la opcién de linea de
comando ——project seguido del nombre de su proyecto y QGIS se abrird con todas las capas en el archivo dado
cargado.
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——extent

Para comenzar con una extension de mapa especifica, use esta opciéon. Debe agregar el cuadro delimitador de su
extension en el siguiente orden, separado por una coma:

——extent xmin,ymin, xmax, ymax J

Esta opcion probablemente tenga més sentido cuando se combina con la opcién ——proyect o para abrir un proyecto
especifico en la medida deseada.

—--nologo

Esta opcién oculta la pantalla de inicio cuando inicia QGIS.

—-noversioncheck

Saltar la bisqueda de una nueva versién de QGIS al arrancar.

——noplugins

Si tiene problemas al iniciar con complementos, puede evitar cargarlos al inicio con esta opcién. Todavia estardn
disponibles desde el Administrador de complementos después.

——nocustomization

Usando esta opcién, cualquier GUI customization existente no serd aplicada al arrancar. Esto significa que cualquier
botén oculto, elemento de ment, barra de herramientas, etc., aparecerd en el inicio de QGIS. Este no es un cambio
permanente. La personalizacién se aplicard nuevamente si QGIS se inicia sin esta opcion.

Esta opcién es util para permitir temporalmente el acceso a herramientas que se han eliminado mediante
personalizacion.

—-skipbadlayers

Usando esta opcion, puede evitar que QGIS muestre el didlogo Manejar capas no disponibles al inicio. El fichero de
proyecto se carga, manteniendo las capas que faltan como no disponibles. Mas detalles sobre el tema en Manejo de
rutas de archivo rotas.

——customizationfile

Con esta opcién, puede definir un archivo de personalizacién de la interfaz de usuario, que se utilizara al inicio.

——globalsettingsfile

La variable de entorno equivalente es QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.

Con esta opcidn, puede especificar la ruta para un archivo de configuracion global (. ini), también conocido como
configuracién predeterminada. Las configuraciones en el archivo especificado reemplazan las predeterminadas en
linea originales, pero las configuraciones de los perfiles de usuario se establecerdn encima de ellas.

QGIS busca el archivo de configuracién global predeterminado en el siguiente orden y solo se utilizara el primer
archivo encontrado:

* ruta especificada por el parametro de la linea de comandos
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* ruta definida por la variable de entorno

¢ lacarpeta AppDatalocation, donde se pueden almacenar los datos persistentes de la aplicacion; es administrado
por el usuario o el administrador del sistema y no es tocado por el instalador y no requiere ninguna configuracién
adicional como pasar pardmetros de linea de comandos o variables de entorno de configuraciéon. Dependiendo
del sistema operativo, es:

) $HOME/ .local/share/QGIS/QGIS3/

- £7 c:\Users\<username>\%AppData%\Roaming\QGIS\QGIS3\

- X SHOME/Library/Application Support/QGIS/QGIS3/

e el directorio de instalacion, es decir your_QGIS_package_path/resources/
agis_global_settings.ini.

Actualmente, no hay forma de especificar un archivo para escribir la configuracion; por lo tanto, puede crear una
copia de un archivo de configuracidn original, cambiarle el nombre y adaptarlo.

Estableciendo la ruta de archivo qgis_global_setting.ini auna carpeta compartida de red, permite que un
administrador del sistema cambie la configuracién global y los valores predeterminados en varias maquinas editando
solo un archivo.

——authdbdirectory

Esta opcidn es similara ——globalsettingsfile, pero define la ruta al directorio donde se almacenard y cargara
la base de datos de autenticacion.

——code

Esta opcién se puede utilizar para ejecutar un archivo de Python determinado directamente después de que QGIS se
haya iniciado.

Por ejemplo, cuando tienes un nombre de archivo de Python 1oad_alaska.py con el siguiente contenido:

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/ggis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

Suponiendo que se encuentre en el directorio donde se encuentra el archivo 1load_alaska. py, puede iniciar QGIS,
cargar el archivo raster landcover . img y asignar a la capa el nombre “Alaska” con el siguiente comando:

[qgis —-—code load_alaska.py

——defaultui

Al cargar, restablecer permanentemente la interfaz de usuario (IU) a la configuracién predeterminada. Esta opcién
restaurard la visibilidad, posicién y tamafio de los paneles y barras de herramientas. A menos que se cambie
nuevamente, la configuracién predeterminada de la IU se usara en las siguientes sesiones.

Notice that this option doesn’t have any effect on GUI customization. Items hidden by GUI customization (e.g. the
status bar) will remain hidden even using the ——defaultui option. See also the ——nocustomization option.
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——hide-browser

Al cargar, oculta el panel Navegador de la IU. El panel se puede habilitar haciendo click derecho en un espacio en las
barras de herramientas o usando Ver -> Paneles ( :menuselection:” Ajustes -> Paneles™ en Linux KDE).

A menos que se vuelva a habilitar, el panel del navegador permanecerd oculto en las siguientes sesiones.

——dxf-*

Estas opciones se pueden usar para exportar un proyecto QGIS a un archivo DXF. Hay varias opciones disponibles:
o —dxf-export: el nombre de archivo DXF al que exportar las capas;
e —dxf-extent: la extension del archivo DXF final,

o —dxf-symbology-mode: ~ Aqui se pueden wusar varios valores: none (sin  simbologia),
symbollayer ' (simbologia de capa de simbolo), ~ feature (simbologia de
entidad);

* —dxf-scale-denom: el denominador de escala de la simbologia;
* —dxf-encoding: el codificado del archivo;

o —dxf-map-theme: elegir un map theme del drbol de configuracién de la capa.

——take—-screenshots

Toma capturas de pantalla para la documentacion del usuario. Se puede wusar junto con
-—-screenshots—-categories para filtrar qué categorias/secciones de las capturas de pantalla de la
documentacién se deben crear (ver QgsAppScreenShots::Categories).

—-profile

Loads QGIS using a specific profile from the user’s profile folder. This option takes precedence over user profile
startup setting.

—-profiles-path

Con esta opcidn, puede elegir una ruta para cargar y guardar los perfiles (configuracion del usuario). Crea perfiles
dentro de una carpeta {path}\profiles, que incluye configuraciones, complementos instalados, modelos de
procesamiento y scripts, etc.

Esta opcion le permite, por ejemplo, llevar todos sus complementos y configuraciones en una unidad flash o, por
ejemplo, compartir la configuracion entre diferentes computadoras utilizando un servicio de intercambio de archivos.

La variable de entorno equivalente es QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.

—--version-migration

Si se encuentran configuraciones de una version anterior (por ejemplo, la carpeta . ggis2 de QGIS 2.18), esta opcién
las importard al perfil QGIS predeterminado.
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——openclprogramfolder

Con esta opcion, puede especificar una ruta alternativa para sus programas OpenCL. Esto es dtil para los
desarrolladores mientras prueban nuevas versiones de los programas sin necesidad de reemplazar las existentes.

La variable de entorno equivalente es QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.

9.6.2 Implementar QGIS dentro de una organizacion

Si necesita implementar QGIS dentro de una organizacién con un archivo de configuraciéon personalizado,
primero debe copiar/pegar el contenido del archivo de configuracién predeterminado ubicado en
your_QGIS_package_path/resources/ggis_global_settings.ini. Este archivo ya contiene
algunas secciones predeterminadas identificadas por un bloque que comienza con []. Le recomendamos que
mantenga estos valores predeterminados y agregue sus propias secciones al final del archivo. Si una seccién estd
duplicada en el archivo, QGIS tomar4 la dltima de arriba a abajo.

Puede cambiar allowVersionCheck=false para deshabilitar la comprobacién de version de QGIS.

Si no desea mostrar la ventana de migracion después de una nueva instalacién, necesita la siguiente seccion:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

Si desea agregar una variable personalizada en el &mbito global:

[variables]
organisation="Your organization"

A lot of settings can be set using the . INT file such as WMS/WMTS, PostGIS connections, proxy settings, maptips,
default values for algorithms parameters. .. For example, if you want to configure organization wide default values for
some algorithms it would be handy if you could configure it in the prepared ini-file for all users. If the users then open
the toolbox to execute an algorithm, the default values will be there. To set the default value e.g. for GRID_SIZE
parameter for the native:intersection algorithm, you could write the following into the . INT file:

[Processing]
DefaultGuiParam\native%3Aintersection\GRID_SIZE=0.01

Not all settings can be prepared from QGIS GUI, but to discover the possibilities of the settings . INT file, we suggest
that you set the config you would like in QGIS Desktop and then search for it in your . INT file located in your profile
using a text editor.

Finalmente, debe establecer la variable de entorno ™~ QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE “” en la ruta de su archivo
personalizado.

Ademds, también puede implementar archivos como macros de Python, paletas de colores, plantillas de disefio,
plantillas de proyectos ... en el directorio del sistema QGIS o en el perfil de usuario QGIS.

* Las plantillas de disefio deben implementarse en el directorio composer_templates.
* Las plantillas de proyecto deben implementarse en el directorio project_templates.

* Las macros de Python personalizadas deben implementarse en el directorio python.
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carituLo 10

Trabajar con Proyecciones

Un Sistema de Referencia de Coordenadas, o CRS, es un método para asociar coordenadas numéricas con una
posicién en la superficie de la Tierra. QGIS tiene soporte para aproximadamente 7,000 CRS estandar, ; cada uno
con diferentes casos de uso, pros y contras! Elegir un sistema de referencia apropiado para sus proyectos y datos de
QGIS puede ser una tarea compleja, pero afortunadamente QGIS le ayuda a guiarse a través de esta eleccion y hace
que trabajar con diferentes CRS sea lo més transparente y preciso posible.

10.1 Vista general de la ayuda de proyeccion

QGIS tiene soporte para aproximadamente 7,000 CRS conocidos. Estos CRS estdndar se basan en los definidos por
el Grupo Europeo de Busqueda de Petréleo (EPSG) y el Institut Geographique National de France (IGNF), y estan
disponibles en QGIS a través de la biblioteca de proyeccién subyacente «Proj». Cominmente, estas proyecciones
estandar se identifican mediante el uso de una autoridad: combinacién de cédigo, donde la autoridad es un nombre
de organizacién como «EPSG» o «IGNF», y el cddigo es un niimero tinico asociado con un CRS especifico. Por
ejemplo, el CRS de latitud/longitud WGS 84 comiin se conoce por el identificador EPSG: 4326,y el CRS estdndar
de mapeo web es EPSG:3857.

Los CRS personalizados creados por el usuario se almacenan en una base de datos de CRS de usuario. Consulte la
seccion Sistema de referencia de coordenadas personalizada para obtener informacién sobre como administrar sus
sistemas de referencia de coordenadas personalizados.

10.2 Sistemas de Coordenadas de Capas

Para proyectar correctamente los datos en un SRC de destino especifico, o bien sus datos deben contener informacién
sobre su sistema de referencia de coordenadas, o bien tendrd que asignar manualmente el CRS correcto a la capa.
Para las capas PostGIS, QGIS utiliza el identificador de referencia espacial que se especificé cuando se cre6 la capa
PostGIS. Para los datos soportados por GDAL, QGIS se basa en la presencia de un medio reconocido para especificar
el SRC. Por ejemplo, para el formato Shapefile se trata de un archivo que contiene una representacion ESRI Well-
Known Text (WKT) del SRC de la capa. Este archivo de proyeccion tiene el mismo nombre base que el archivo .
shp y una extensién . prj. Por ejemplo, alaska . shp tendria un archivo de proyeccion correspondiente llamado
alaska.prj.

Cada vez que se carga una capa en QGIS, QGIS intenta determinar automdticamente el CRS correcto para esa capa.
En algunos casos esto no es posible, p.ej. cuando se ha proporcionado una capa sin retener esta informacién. Puede
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configurar el comportamiento de QGIS siempre que no pueda determinar automaticamente el CRS correcto para una

capa:

1. Abra Ajustes » RN Opciones... » CRS

. General
& System
CRS and Transforms

# Coordinate Transforms
User Defined CRS
Data Sources
" Rendering
Canvas & Legend
Map Tools
3D
Colors
Fonts

M Layouts
Variables

& Authentication
== Network
GPS
Locator
Acceleration
IDE
% Processing
A Advanced

Options — CRS Handling

= CRS for Projects

When a new project is created
®! Use CRS from first layer added

Use a default CRS  EPSG:4326 - WGS 84

¥ CRS for Layers

Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84
When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
e Leave as an unknown CRS (take no action)

Prompt for CRS

Use project CRS

Use default layer CRS

w Accuracy Warnings

Only show CRS accuracy warnings for inaccuracies which exceed | Always show

Show CRS accuracy warnings for layers in project legend

Planimetric measurements

®

®

@ Help @ cancel

I
-

Figura 10.1: La pestafia CRS en el Didlogo de Opciones de QGIS

2. En el grupo CRS para capas, configure la accién a realizar cuando se crea una nueva capa, o cuando se carga

una capa que no tiene CRS. Uno de:

2 Dejar como CRS desconocido (no tomar medidas): no se solicitard que seleccione un CRS cuando se

cargue una capa sin CRS, lo que aplazard la eleccion de CRS a un momento posterior. Conveniente al

cargar muchas capas a la vez. Tales capas seran identificables en el panel Capas por el icono ? al lado
de ellos. También estaran sin referencia, con las coordenadas de la capa tratadas como valores puramente
numéricos, no terrestres, es decir, el mismo comportamiento que tienen todas las capas cuando a project
is set to have no CRS.

. Solicitar CRS: le pedira que seleccione manualmente el CRS. Seleccionar la opcidn correcta es crucial,

ya que una eleccidn incorrecta colocard su capa en la posicion incorrecta en la superficie de la Tierra. En
ocasiones, los metadatos que se acompaiian describirdn el CRS correcto para una capa; en otros casos,
debera comunicarse con el autor original de los datos para determinar el CRS correcto que se utilizara.

“.t. Usar CRS del proyecto

“t Use el CRS de capa predeterminado, como se establece en CRS predeterminado para el cuadro
combinado de capas anterior

Truco: Para asignar el mismo CRS a varias capas que no tienen crs o tienen una incorrecta en una operacion:

1. Seleccione las capas en el panel Layers
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2. Presiona Ctrl+Shift+C. También puede hacer clic derecho sobre una de las capas seleccionadas o ir a
Capa -> Establecer CRS de capa(s)

3. Encuentre y selecciones el CRS correcto a usar

4. Y presione OK. Puede confirmar que se ha configurado correctamente en la pestaila Fuente del cuadro de
didlogo de propiedades de las capas.

Tenga en cuenta que cambiar el CRS en esta configuracién no altera la fuente de datos subyacente de ninguna manera,
sino que simplemente cambia la forma en que QGIS interpreta las coordenadas sin formato de la capa en el proyecto
QGIS actual.

10.3 Sistema de Coordenadas de Referencia del Proyecto

Cada proyecto en QGIS también tiene un Sistema de referencia de coordenadas asociado. EI CRS del proyecto
determina cémo se proyectan los datos desde coordenadas fundamentales en bruto al plano del mapa representado
dentro de su lienzo del mapa en QGIS.

QGIS admite la transformacién CRS «sobre la marcha» para datos raster y vectoriales. Esto significa que,
independientemente del CRS subyacente de capas de mapas particulares en su proyecto, siempre se transformaran
automdticamente en el CRS comiin definido para su proyecto. Detrds de escena, QGIS reproyecta de forma
transparente todas las capas contenidas en su proyecto en el CRS del proyecto, de modo que todas se representaran
en la posicion correcta entre si.

Es importante hacer una eleccion adecuada de CRS para sus proyectos QGIS. Elegir un CRS inapropiado puede hacer
que sus mapas se vean distorsionados y reflejen mal los tamafios relativos reales y las posiciones de las caracteristicas.
Por lo general, mientras se trabaja en dreas geograficas mas pequefias, habrd una serie de CRS estdndar utilizados
dentro de un pais o drea administrativa en particular. Es importante investigar qué CRS son opciones apropiadas o
estdndar para el drea que estd mapeando, y asegurarse de que su proyecto QGIS siga estos estdndares.

Por defecto, QGIS comienza cada nuevo proyecto usando una proyeccién global predeterminada. Este CRS
predeterminado es EPSG: 4326 (también conocido como «WGS 84»), y es un sistema de referencia global basado
en latitud/longitud. Este CRS predeterminado puede ser cambiado via configuracién CRS para Nuevos Proyexctos en
la pestafia CRS en Configuracion » R Opciones... (ver Figura 10.1). Hay una opcioén de ajustar automdticamente
el CRS del proyecto para que coincida con el CRS de la primera capa cargada en el nuevo proyecto, o de manera
alternativa puede seleccionar un CRS predeterminado a usar para todos los nuevos proyectos creados. Esta eleccion
serd guardada para usar en posteriores sesiones de QGIS.

El CRS del proyecto también se puede configurar a través de la pestafia: guilabel: CRS del cuadro de didlogo
:menuselection: Proyecto -> Propiedades ... *. También se mostrara en la esquina inferior derecha de la barra de
estado de QGIS.
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(2} Project Properties — CRS X
Q ] Project Coordinate Reference System {(CRS)

Mo CRS {or unknown/nan-Earth projection)

General

' Metadata

Filter | ©L
Recently Used Coordinate Reference Systems

View Setings Coordinate Reference System Authority ID
WES 84 EP5G:4326
WGES 84 Pseudo-Mercator EPSG:3857 [x]
- _ WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733
ej Transformations
NAD27 | Alaska Albers EPSG:2964 ]
"‘Q'/ Styles US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163
E Data Sources Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
B Relations Coordinate Reference System Authority ID 5
= WGS 72 EPS5G:4985
WGS 72BE EPS5Gi4324
WGS 72BE EPSG:4987
WGS 34 EPS5G:4326 =
q 3
WGS 84 =

Properties

* Geographic (uses latitude and
longitude for coordinates) .
* Dynamic (relies on a datum which is = " = P i T

| Ok | Cancel Apply Help

Figura 10.2: Didlogo de Propiedades del proyecto

Las opciones disponibles son:

« ! No CRS (o proyeccién desconocida/mo. Terrestre): Al marcar esta configuracién, se deshabilitarda TODO el

manejo de proyeccién dentro del proyecto QGIS, lo que hard que todas las capas y coordenadas del mapa se
traten como coordenadas cartesianas 2D simples, sin relacién con las posiciones en la superficie de la Tierra.
Se puede usar para adivinar un CRS de capa (basado en sus coordenadas sin procesar o cuando se usa QGIS
para usos no terrestres como mapas de juegos de rol, mapas de edificios o cosas microscopicas. En este caso:

— No se realiza ninguna reproyeccién mientras se procesan las capas: las entidades solo se dibujan utilizando
sus coordenadas sin formato.

— El elipsoide estd bloqueado y forzado a Ninguno / Planimétrico.

— Las unidades de distancia y drea, y la visualizaciéon de coordenadas estdn bloqueadas y forzadas a
«unidades desconocidas»; Todas las mediciones se realizan en unidades de mapa desconocidas y no es
posible la conversion.

or an existing coordinate reference system that can be geographic, projected or user-defined. A preview of
the CRS extent on earth is displayed to help you select the appropriate one. Layers added to the project are
translated on-the-fly to this CRS in order to overlay them regardless of their original CRS. Use of units and
ellipsoid setting are available and make sense and you can perform calculations accordingly.

Cada vez que seleccione un nuevo CRS para su proyecto QGIS, las unidades de medida se cambiardn automaticamente
en la pestafia General del didlogo Propiedades del proyecto ( :menuselection:” Proyecto -> Propiedades ... *) para que
coincida con el CRS seleccionado. Por ejemplo, algunos CRS definen sus coordenadas en pies en lugar de metros,
por lo que establecer su proyecto QGIS en uno de estos CRS también configurara su proyecto para medir usando pies
de forma predeterminada.

Truco: Estableciendo el CRS del proyecto de una capa

Puede asignar un CRS al proyecto usando el CRS de una capa:
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1. En el panel Capas, haga click-derecho en la capa de la que quiera tomar el CRS

2. Seleccione Establecer CRS del proyecto desde capa.

El CRS del proyecto se redefine utilizando el CRS de la capa. La extension del lienzo del mapa, la visualizacién de

las coordenadas se actualizan en consecuencia y todas las capas del proyecto se traducen sobre la marcha al nuevo
CRS del proyecto.

10.

4 Selector del Sistema de Coordenadas de Referencia

L} QGIs3 .
Predefined CRS =
Filter

Recently Used Coordinate Reference Systems

Coordinate Reference System Authority ID o
WGS 84 EP5G:4326
WGS 84 | Peeudo-Mercator EPSG:3857
WGS 84/ UTM zone 335 EP5G:32733
MADZ27 [ Alaska Albers EPSG: 2964
US Mational Atlas Equal Area EPSG:2163 -
Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID 5
Voirol 1879 (Paris) EP5G:4321
WG5S 66 EPSG:4750
WGS 66 EPSG:4891 —
] e e o
WGS 84 =

Properties

* Geographic (uses latitude and
longitude for coordinates)

& Pismarmie feclinn am o dodee kick

oK Cancel Help

Figura 10.3: CRS Selector

Este cuadro de didlogo le ayuda a asignar un Sistema de referencia de coordenadas a un proyecto o una capa, siempre
que haya un conjunto de bases de datos de proyeccion. Los elementos en el didlogo son:

** Filter**: si conoce el cédigo EPSG, el identificador o el nombre de un Sistema de referencia de coordenadas,
puede usar la funcién de bisqueda para encontrarlo. Ingrese el c6digo EPSG, el identificador o el nombre.

Recently used coordinate reference systems: Si tiene ciertos CRS que utiliza con frecuencia en su trabajo

SIG diario, estos se mostrardn en esta lista. Haga click en uno de estos elementos para seleccionar el CRS
asociado.

Coordinate reference systems of the world: Esta es una lista de todos los CRS compatibles con QGIS,
incluidos los sistemas de referencia de coordenadas geogrificas, proyectadas y personalizadas. Para definir

un CRS, seleccidnelo de la lista expandiendo el nodo apropiado y seleccionando el CRS. El CRS activo estd
preseleccionado.

PROJ text: Esta es la cadena CRS utilizada por el motor de proyecciéon PROIJ. Este texto es de solo lectura y
se proporciona con fines informativos.

If you want to remove a recently used CRS from the list that can be done in several ways:

Press « Remove fromrecently used CRS byytton on the right side.
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* Press Del after selecting CRS that you want to remove.

* Right-click on used CRS and choose Remove selected CRS from recently used CRS to remove selected CRS
%
or Clear all recently used CRS to remove all used CRS.

El selector CRS también muestra una vista previa aproximada del drea geogréfica para la cual un CRS seleccionado
es valido para su uso. Muchos CRS estén disefiados solo para su uso en dreas geogrificas pequeiias, y no debe usarlos
fuera del drea para la que fueron disefiados. El mapa de vista previa sombrea un drea aproximada de uso cada vez que
se selecciona un CRS de la lista. Ademads, este mapa de vista previa también muestra un indicador de la extensién
actual del mapa del lienzo principal.

10.5 Sistema de referencia de coordenadas personalizada

Si QGIS no provee el sistema de referencia por coordenadas que necesita, puede definir un CRS predeterminado.

i)
Para definir un CRS, elegir “J Custom CRS... del ment Ajustes. CRSs personalizados se almacenan en su base de
datos de usuario Iqgl. A mas del CRS personalizado, esta base de datos también contiene sus separadores espaciales
y otros datos personalizados.

Definir un SRC personalizado en QGIS requiere una buena comprension de la biblioteca de proyecciéon PROJ. Para
comenzar, consulte a «Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment - A User’s Manual» por Gerald
I. Evenden, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (disponible en https://pubs.usgs.gov/of/1990/
0f90-284/0fr90-284.pdf).

Este manual describe el uso de pro7j y las utilidades de linea de comandos relacionadas. Los pardmetros cartogréficos
utilizados con proj se describen en el manual del usuario y son los mismos que los utilizados por QGIS.

El didlogo Definicion del Sistema de Referencia de Coordenadas personalizada sélo necesita dos pardmetros para
definir un usuario de SRC:

1. Un nombre descriptivo
2. Los pardmetros cartograficos en formato PROJ o WKT

Para crear un nuevo CRS:
1. Click en el botén I:Il'l:ll':I Agregar nuevo CRS
. Introduzca un nombre descriptivo

2
3. Seleccione el formato: puede ser Proj String o WKT
4. Agregar los Pardmetros del CRS .

Nota: Preferir almacenar la definicion del CRS en formato WKT

Aunque ambos formatos Proj Stringy WKT son soportados, es altamente recomendado para almacenar las
definiciones de proyecciones en formato WKT. Por consiguiente, si la definicién disponible esta en el formato
proj, seleccione ese formato, ingrese los pardmetros y luego cambie al formato WKT. QGIS convertird la
definicién al formato WKT que luego podra guardar.

5. Click Validate para probar si la definicién de CRS es una definicién de proyeccion aceptable.
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Options — User Defined CRS x

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must

conform to a WKT or Proj string format for specifying a CRS.
«. General
Name Parameters

o
i system WGS 85 UTM 29N PROJCRS["unknown".BASEGEOGCRS["unk..._ e

CRS and Transforms
€ CRS Handling
i Coordinate Transforms
% User Defined CRS
i@ Data Sources
@ GDAL
« Rendering

B Canvas & Legend

Name WG5S 85 UTM 29N

E® Map Tools
¥ Definition

W 3D
M colors Format WKT (Recommended) -
B Digitizing PROJCRS["unknown”, . Validate
@ Layouts BASEGEOGCRS["unknown”,

. DATUM["World Geodetic System 1984",

BUSDES ELLIPSOID["WGS 84",6378137,298.257223563,

& Authentication LENGTHUNIT["metre",1]],
= Network Parameters ID["EPSG"6326]
- PRIMEM["Greenwich™,0,
GPS ANGLEUNIT["degree",0.0174532925199433]],

= cpsBabel ID["EPSG"8901]]]

CONWERSION["UTM zone 29N",

Locator METHOD["Transverse Mercator™ -

Acceleration
IDE v Test

E Code Editor Use the kext boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate

where both the lat/long and the transformed result are known (for example by reading off a
map). Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.

Geographic / WGS84 Destination CRS

& Advanced Latitude I:
Longitude

Calculate

¢ Python Console
%t Processing

©Help Ocancel QoK

Figura 10.4: Didlogo SRC Personalizado

Puede probar sus pardmetros de CRS para ver si dan buenos resultados. Para hacer esto, ingrese los valores conocidos
de latitud y longitud de WGS 84 en Norte y Este, respectivamente. Haga clic en Calcular y compare los resultados
con los valores conocidos en su sistema de referencia de coordenadas.

10.5.1 Integrar una transformacién NTv2 en QGIS

Para integrar un archivo de transformacion NTv2 en QGIS, necesita un paso mas:

1. Coloque el archivo NTv2 (.gsb) en la carpeta CRS/Proj que usa QGIS (p. Ej. C:\0SGeo4W64\share\
pro7j para usuarios de windows)

2. Agregue nadgrids (" +nadgrids=nameofthefile.gsb””) a la definicién del Proj en el campo Parametros del
Definicion de sistema de referencia de coordenadas personalizado ( :menuselection:” Ajustes - -> Proyecciones
personalizadas ... °).

Figura 10.5: Estableciendo una transformacién NTv2
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10.6 Transformaciones de Datum

En QGIS, la transformaciéon CRS “sobre la marcha” estd habilitada de forma predeterminada, lo que significa que
cada vez que utiliza capas con diferentes sistemas de coordenadas, QGIS las reproyecta de forma transparente al
proyecto CRS. jPara algunos CRS, hay una serie de posibles transformaciones disponibles para reproyectar al CRS
del proyecto!

Por defecto, QGIS intentara usar la transformacién mas precisa disponible. Sin embargo, en algunos casos esto puede
no ser posible, p. siempre que se requieran archivos de soporte adicionales para usar una transformacion. Siempre
que esté disponible una transformaciéon mas precisa, pero que no se pueda utilizar actualmente, QGIS mostrara un
mensaje informativo de advertencia que le informara sobre la transformacién més precisa y como habilitarla en su
sistema. Por lo general, esto requiere la descarga de un paquete externo de archivos de soporte de transformacion, y
extraerlos a la carpeta proj en su carpeta QGIS user profile.

Si lo desea, QGIS también puede solicitarle que se realicen multiples transformaciones posibles entre dos CRS, y le
permite hacer una seleccién informada de cudl es la transformacién mas apropiada para usar con sus datos.

Esta personalizacién se hace en la pestafia del ment Configuracion » s Opciones » Transformaciones en el grupo
Transformaciones de datum predeterminadas:

* usar o Preguntar por transformacion de datum si hay varias disponibles: cuando existe mas de una
transformacion de datum apropiada para una combinacién de SRC fuente/destino, un cuadro de didlogo
se abrird automdticamente solicitando a los usuarios que elijan cudl de estas transformaciones de datum
usardn para el proyecto. Si la casilla de verificacion Hacer Predeterminado estd marcada al seleccionar una
transformacién de este cuadro de didlogo, entonces la eleccion se recuerda y se aplica automaticamente a
cualquier proyecto QGIS recién creado.

¢ 0 definir una lista de transformaciones de datos apropiadas para usar como valores predeterminados al cargar

una capa en un proyecto o volver a proyectar una capa.

Utilice el I:II-:II-I:I para abrir el cuadro de didlogo :guilabel: Seleccionar transformaciones de datos”. Luego:
1. Elija el CRS Origen de la capa, utilizando el ment desplegable o .4 Seleccionar el widget CRS
2. Proporcione el CRS Destino de la misma manera.

3. Se mostrard una lista de transformaciones disponibles de fuente a destino en la tabla. Clickando en una
fila se muestran detalles de los ajustes aplicados, la precisiéon correspondiente y el drea de uso de la
transformacion.
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Select Datum Transformations x

Multiple operations are possible for converting coordinates between these two Coordinate Reference

Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your data, and

any other constraints which may alter the "fit for purpose" for particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers
Destination CRS | EPSG:4326 - WGS 84

Transformation

Accuracy (meters)

1] Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85) |5

Area of Use
USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ

2|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (7) 12 USA - Alaska, USA - Alaska mainland

3

4|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (3) 20 USA - Alaska, Canada - NAD27

5/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (13) 8 USA - Alaska, Canada - NWT:; Nunavut; Saskatchewan
6/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (14) 10 USA - Alaska, Canada - Yukon

7|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (10) 13 USA - Alaska, Canada - Alberta and British Columbia
8|Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (21) 15 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands east of 180°E
9/Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (22) 18 USA - Alaska, USA - Alaska - Aleutian Islands west of 180°W

Inverse of Alaska Albers + NAD27 to WGS 84 (85)

Scope: Accuracy at 67% confidence level is 0.15m onshore, 5m nearshore and undetermined

farther offshore.
Area of use: USA - Alaska, USA - Alaska including EEZ
Identifiers: INVERSE(EPSG):15020, DERIVED_FROM(EPSG):15864

+proj=pipeline +step +proj=unitconvert +xy in=us-ft +xy out=m +step +inv
+proj=aea +lat 0=50 +lon 0=-154 +lat 1=55 +lat 2=65 +x 0=0 +y 0=0

+ellps=clrk66 +step +proj=hgridshift +grids=alaska +step +proj=unitconvert
+Xy_in=rad +xy out=deg

Show superseded transforms

@Help

V| Allow Fallback transforms if preferred operation fails

Ocancel Qok

Figura 10.6: Seleccionar una transformacién de referencia predeterminada preferida

En algunos casos, es posible que una transformacion no esté disponible para su uso en su sistema. En
este caso, la transformacion seguird apareciendo (atenuada) en esta lista, pero no podra elegirse hasta que
instale el paquete necesario de compatibilidad con la transformacién. Por lo general, se proporciona un
botdn para descargar e instalar la cuadricula correspondiente, que luego se almacena en la carpeta proj
en el directorio activo user profile.

Encuentre su transformacion preferida y seleccionela

Establecer si oA Permitir transformaciones de respaldo si falla la operacion preferida
Click en Aceprar.

Se afiade una fila a la tabla en Transformaciones Predeterminadas de Datum con informacién sobre el
SRC Fuente, el SRC Destino, 1a Operacion aplicada para la transformacion y si Permitir Transformaciones
de Respaldo esta activo.

A partir de ahora, QGIS utiliza automaticamente las transformaciones de referencia seleccionadas para una

mayor transformacion entre estos dos CRS hasta que lo elimine ( IEI) de la lista o cambie la entrada ( 4 )en
la lista.

Las Transformaciones de Datum establecidas en la pestafia Configuracion » X Opciones » Transformaciones seran
inherentes para todos los nuevos proyectos creados de QGIS en el sistema. Adicionalmente, un proyecto particular
debe tener sus propios conjuntos especificos de transformaciones especificados mediante la pestafia SRC del cuadro
de didlogo propiedades de Proyecto (Proyecto » Propiedades...). Estos ajustes se aplican solo al proyecto actual.

10.6. Transformaciones de Datum
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capituo 11

Visualizacién de mapas

La creacion de mapas es uno de los «fines de negocio» de QGIS. Las vistas de mapas son lienzos para visualizar
las capas espaciales cargadas en el proyecto, con las distintas configuraciones de renderizado aplicadas a las mismas.
Pueden ser de tipo 2D o 3D o trazada a lo largo de una /inea de perfil, mostrar diferente escala o extensién, o mostrar
un conjunto diferente de las capas cargadas gracias a femas de mapa.

11.1 Vista de mapa 2D

La vista de mapa 2D (también llamada Lienzo de mapa) es el lugar central donde se muestran los mapas. QGIS
se abre por defecto con una sola vista de mapa (llamada mapa principal), que muestra las capas en 2D y
estd estrechamente vinculada al panel Layers. En la ventana se muestra la representacion (simbologia, etiquetado,
visibilidades...) que se aplicé a las capas cargadas.

documentation3.qgs - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster _Databi1 leb Mesh Processing Help

DEBEmRY VAL HPPDL i\,-'ﬂilzﬂlfle-% G-=-0 8

/ e 4355 2
Browser Processing Toelbox
LIECRETS £40B TS
& v - Favorites ] Q search.
v.a » [* Project Home (O Recently used
& | » " spatial Boakmarks @ cartography
4’:1 b [&) Home 3 @ Database
r [/ @ File tools
ﬁ @ GeoPackage @ Graphics
2 / spatiaLite @ Interpolation
It ) @ postcis @ Layer tools
: MSSQL < @ Network analysis
Layers @ Raster analysis

@ Raster terrain analysis
@ Raster tools

Q vector analysis E)
@ Vector creation

@ Vector general

@ Vector geometry

@ vector overlay

@ Vector selection

@ Vector table

# climb

@ GDAL

& GRASS

*= Models

& scripts

¢ @e T E-AADL

[ regions
» v/ I¥ landcover
» [ & sR_som_alaska_nad

3

Layer Styling ‘ Processing Toolbox

| a Type to locate (ctrl+k) 5 ' Coordinate | 176.2207,67.2258 | ¥ scale| 114739258 | = | @ Magnifier | 100% %] Rotation |00° || 1w Render & epsczses @

Figura 11.1: IGU QGIS
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11.1.1 Explorando la vista de mapa

Cuando afiade una capa (ver p.ej. Abriendo Datos), QGIS busca automaticamente su CRS. Si se establece un CRS
diferente de forma predeterminada para el proyecto (consulte Sisterma de Coordenadas de Referencia del Proyecto)
entonces la extension de la capa es trasladada «on-the-fly» a ese CRS, y la vista de mapa es ampliada a aquella
extension si empezé con un proyecto QGIS en blanco. Si ya hay capas en el proyecto, no se realiza el cambio de
tamafio del lienzo del mapa, por lo que solo se verdn las entidades que se encuentren dentro de la extension del lienzo

del mapa actual.

Haga clic en la vista del mapa y podrd interactuar con él, desplazdndose o haciendo zoom a diferentes zonas del mapa.
Existen herramientas especificas en la Barra de herramientas de navegacion y en el menu Vista, con accesos directos
desde el teclado o los botones del ratén.

Tabla 11.1: Herramientas de navegacion en el lienzo del mapa

Herramienta

Uso

O

Tomar panordmica del mapa

Fa
I

Ay
é{'_"/ Acercar

e

&:?z' Alejar

L
c’{f:' Pan Mapa a Seleccion

r il
| 92
4} -+ Acercar a la seleccién

i
L}- 7 Zoom A Capa(s)

B8

s Zoom Completo
I/ - \I .

2 Ultimo zoom

Fae
6,}1:" Zoom Siguiente

i

Zoom a Resolucién Nativa

* Un solo clic izquierdo: el mapa se centra en el punto en el que se hizo clic, a la
misma escala
* Mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y arrastre el lienzo del mapa.

 Un solo clic con el botén izquierdo: el mapa se centra en el punto seleccionado y la
escala se duplica.

¢ Arrastre un rectdngulo sobre el lienzo del mapa con el botén izquierdo del ratén
para ampliar una zona.

Fe

« Mantenga pulsada la tecla A1t para cambiar a la herramienta #— Al

* Un solo clic con el botén izquierdo del ratén: el mapa se centra en el punto
seleccionado y la escala se reduce a la mitad.

* Arrastre un rectingulo sobre el lienzo del mapa con el botén izquierdo del ratén
para alejar el zoom de una zona.

=)
 Mantenga pulsada la tecla A1t para cambiar a la herramienta &~ Acerear,

Desplace el mapa a las caracteristicas seleccionadas de todas las capas seleccionadas en
el panel Layers.

Zoom a las caracteristicas seleccionadas de todas las capas seleccionadas en el panel
Layers.
También disponible en el menii contextual de la capa.

Zoom a la extension de todas las capas seleccionadas en el panel Layers.
También disponible en el menii contextual de la capa.

Zoom a la extension de todas las capas en el proyecto o al project full extent 1.
Zoom en el mapa a la extension previa en el historial.
Zoom en el mapa a la siguiente extension en el historial.

Zoom en el mapa a un nivel donde un pixel de la capa raster activa ocupa un pixel de la
pantalla.
También disponible en el menii contextual de la capa.

contindie en la proxima pagina
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Tabla 11.1 - proviene de la pagina anterior

Herramienta Uso

Rueda del raton

Teclado

Desplazar el mapa: Mantén pulsada la rueda del ratén y arrastrala.

Zoom: Gira la rueda del ratén para acercar o alejar la imagen. Si se pulsa la tecla
Ctrl mientras se gira la rueda del ratén, el zoom serd mas fino.

Pulse el botén atrds o adelante para navegar por el historial de zoom del lienzo del
mapa.

Desplaza el mapa: Mantén pulsada la tecla Espacio y mueve el ratén. Pulsa las
flechas para desplazarte hacia arriba, abajo, izquierda y derecha.

Acercar: Pulse Subir padginaoCtrl++.

Alejar: Pulse Bajar padginaoCtrl+-.

Acercar a una zona: Cuando ciertas herramientas de mapa estan activas (Identificar,
Medir...), mantenga pulsado May s y arrastre un rectdngulo en el mapa para hacer
zoom a esa zona. No es compatible con las herramientas de seleccién o edicién
activas.

Haga clic derecho sobre el mapa y deberia poder Copy coordinates del punto pinchado en el SRC del mapa, en
WGS84 o en un SRC personalizado. La informacién copiada puede luego pegarse en una expresion, en lineas de
c6digo, un editor de texto o una hoja de célculo...

11.1.2 Control de la representacion de mapas

De forma predeterminada, QGIS representa todas las capas visibles cada vez que se actualiza el lienzo del mapa. Los
eventos que desencadenan una actualizacién del lienzo del mapa incluyen:

 cambiar la visibilidad de una capa

» modificar la simbologia de una capa visible

¢ afladiendo una capa

* enfocando o ampliando

¢ redimensionando la ventana QGIS

QGIS le permite controlar el proceso de representacidn de varias maneras.

e anivel global

e por capa, utilizando, por ejemplo, la funcion :ref: renderizacion dependiente de la escala <label_scaledepend>

* o con herramientas especificas de la interfaz gréfica de usuario.

Para detener el dibujo del mapa, pulsa la tecla Esc. Esto detendra la actualizacién del lienzo del mapa y dejara el
mapa parcialmente dibujado. Sin embargo, puede tardar un poco después de pulsar Esc para que el dibujo del mapa

se detenga.

Para suspender la renderizacion, haga clic en la casilla o Renderizar en la esquina inferior derecha de la barra de

estado. Cuando oA Renderizar estd desmarcada, QGIS no redibuja el lienzo en respuesta a ninguno de los disparadores
habituales mencionados anteriormente. Ejemplos de cuando puede querer suspender el renderizado incluyen:

* afiadiendo muchas capas y simbolizdndolas antes del dibujo

* afiadiendo una o mas capas grandes y establecer la dependencia de escala antes de dibujar

* Agregar una o mas capas grandes y hacer zoom a una vista especifica antes de dibujar

¢ Cualquier combinacién de las anteriores

11.1. Vista de mapa 2D
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Marecar la casilla g Renderizar habilita el renderizado y origina un refresco inmediato del lienzo del mapa.

11.1.3 Control basado en el tiempo en el lienzo del mapa
QGIS puede manejar el control temporal en las capas cargadas, es decir, modificar la representacién del lienzo del
mapa en funcién de una variacion de tiempo. Para lograr esto, necesitas:

1. Capas que tienen establecidas propiedades temporales dindmicas. QGIS admite control temporal para
diferentes proveedores de datos, con configuraciones personalizadas. Se trata principalmente de establecer
el rango de tiempo en el que se mostrara la capa:

e raster layers: controla si mostrar o no la capa.

* Capas WMTS: controla si los datos deben representarse basdndose en un intervalo temporal estatico o
siguiendo un intervalo temporal dindmico.

e vector layers: las caracteristicas se filtran en funcién de los valores de tiempo asociados a sus atributos
* mesh layers: muestra dindmicamente los valores de los grupos de conjuntos de datos activos

Cuando las opciones temporales dindmicas estdn habilitadas para una capa, un lindicadorTemporall El icono
se muestra junto a la capa :guilabel: Layers para recordarle que la capa estd controlada temporalmente. Haga
clic en el icono para actualizar la configuracién temporal.

2. Habilite la navegacion temporal del lienzo del mapa usando eliref:Temporal controller panel
<temporal_controller>. El panel se activa:

» usando el ltempora] Temporal controller panel oo Jocated in the :guilabel: Barra de herramientas de navegacion
del mapa

* desde :menuselection:” Ver —> Paneles — Ment del panel del controlador temporal

El panel del controlador temporal

The :guilabel:"El panel del controlador temporal tiene los siguientes modos:

Temporal Controller B
X[ (O (® Current Frame: 2021-11-02 18:00:00 < £ < 2021-12-02 18:00:00

fd | M| A | BD [ > || M| Y Loop

Animation range  2020-11-02 18:00:00 |+| to |2021-11-03 18:00:00 |+| &2 ~ Step | 1.000 < | months ~ |8

Figura 11.2: Panel de control temporal en modo de navegacion

] . i ) . . .
. x Desactivar la navegacién temporal toas Jas configuraciones temporales estdn deshabilitadas y las capas visibles se
representan como de costumbre

e
o .2/ Fixed range temporal navigation. go egablece un rango de tiempo y solo se muestran en el mapa las capas (o
entidades) cuyo rango temporal se superpone con este rango.
Pt
o LB Animated temporal navigation. e establece un intervalo de tiempo, se divide en pasos y solo se muestran en el
mapa las capas (o entidades) cuyo intervalo temporal se superpone con cada cuadro

. Settings para el control general de la animacién
— Frames rate: nimero de pasos que se muestran por segundo
- Rango acumulativo: todos los fotogramas de la animacién tendran la misma fecha-hora de inicio pero

diferentes fechas y horas de finalizacion. Esto es util si desea acumular datos en su visualizacion temporal
en lugar de mostrar una «ventana de tiempo en movimiento» a través de sus datos.
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Animando una navegacion temporal

Una animacién se basa en un conjunto variable de capas visibles en momentos determinados dentro de un intervalo
de tiempo. Para crear una animacién temporal:

1.

2.

P
I | i joati . . s 2
Toggle on the L&) Animated temporal navigation - mogtrando el widget del reproductor de animacion

[y |
Introduzca el Rango de tiempo a considerar. Usando el botén M, esto puede ser definido como:
e Set to full range de todas las capas habilitadas en el tiempo

e Establecido en el rango de proyecto preestablecido como se define en el :ref:project properties
<project_temporal>

« :guilabel: Establecido en el rango de una sola capa tomado de una capa habilitada para el tiempo

Llenar in el tiempo Step para separar el rango de tiempo. Se admiten diferentes unidades, desde segundos
hasta siglos. También estd disponible como paso una opcién de marcas de tiempo de origen:
cuando se selecciona, hace que la navegacién temporal avance entre todos los rangos de tiempo disponibles
de las capas en el proyecto. Es ttil cuando un proyecto contiene capas con horas disponibles no contiguas,
como un servicio WMS-T que proporciona imégenes que estan disponibles en fechas irregulares. Esta opcién
le permitira pasar solo entre rangos de tiempo donde se muestra la siguiente imagen disponible.

Click al botén > para obtener una vista previa de la animacién. QGIS generard escenas utilizando la
representacion de capas en los tiempos establecidos. La visualizacion de las capas depende de si se superponen
a un marco de tiempo individual.

La animacién también puede previsualizarse moviendo el deslizador de tiempo. Si se marca la casilla de

verificacién Bucle se ejecutara repetidamente la animacién, mientras que si se pulsa > se detendra una
animacion en ejecucién. Hay disponible un conjunto completo de botones de reproduccién de video.

El desplazamiento horizontal con la rueda del mouse (cuando sea compatible) con el cursor en el lienzo del
mapa también le permitird navegar, o «barrer», el control deslizante de navegacion temporal hacia adelante y
hacia atras.

=] S
Click en el botén Export animation «j jegea generar una serie de imdgenes que representan la escena. Se pueden
combinar mds tarde en un software de edicién de video:

11.1.
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Export Map Animation X

Template AirportConstruction_####.png

Qutput directory 'dev/github/QGIS-Documentation/qgis-projects/user_manual
Map Settings

v Extent (current: user defined)
North | 7809746.2379

West -7282764.4251 East |5063131.2528

South |1363824.5915

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Output width | 1400 px =
-

Output height | 730 px ] T

v| Draw active decorations: none

Temporal Settings
Range 1950-01-01 00:00:00 |=| ko |2020-12-3123:00:00 |7 &2
step (Frame length) | 5.000 ~| years -

@ Help Ocancel Llsave

Figura 11.3: Exportacién de escenas de animacién de lienzo de mapa a imagenes

* El nombre del archivo:guilabel: Template: los # # # # se reemplazan con el nimero de secuencia del cuadro
* El Directorio de salida
* En Configuracion del mapa, puedes:

— redefinir el spatial extent para usar

— control the Resolucion de la imagen (Ancho de salida y Altura de salida)

— Dibujar decoraciones activas: si estd activa:ref:decorations <decorations> debe mantenerse en la
salida

* En Configuracion temporal, puede redefinir:
— El tiempo Range para la animacién

— El Paso (longitud del marco) en la unidad de su eleccion

11.1.4 Marcar extensiones en el mapa

Los marcadores espaciales le permiten «marcar» una ubicacién geogrifica y volver a ella mds tarde. De forma
predeterminada, los marcadores se guardan en el perfil del usuario (como Marcadores de usuario), 1o que significa
que estdn disponibles en cualquier proyecto que el usuario abra. También se pueden guardar para un solo proyecto
(llamado Marcadores del proyecto) y almacenarse dentro del archivo del proyecto, lo que puede ser Titil si el proyecto
se va a compartir con otros usuarios.
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Crear un marcador

Para crear un marcador:

1. Ampliar y desplazarse al 4rea de interés.

2. Seleccione la opcién de menud: menuselection: Ver -> W Nuevo Marcador Espacial..., presione Ctrl +

B o haga click derecho en la entrada Marcadores Espaciales en el panel Navegador y seleccione Nuevo
Marcador Espacial. Se abre el cuadro de didlogo Editor de marcadores.

) Bookmark Editor o

MName University of Cape Town|
Group -
w Extent (current: map view)
Morth |6246505.5908
West |809449.5311 East |830839.7307

South |6227385.0908

Calculate from Layer = | | LayoutMap ~ Bookmark
Map Canvas Extent Draw on Canvas
Rotation | 180.0 = =
CRS EPSG:32733 - WGS 84 / UTM zone 335 v ||
Savedin | Project Bookmarks -
Save Cancel Help

Figura 11.4: El didlogo de editor de Marcadores

Introduzca un nombre descriptivo para el marcador

Introduzca o seleccione un nombre de grupo en el cudl almacenar los marcadores relacionados
Seleccione la extension del area que desea guardar, utilizando el extent selector widget

Change the map Rotation

Indique el CRS a usar para la extension

® N kW

Seleccione si el marcador serd Guardado en Marcadores del usuario o Marcadores del proyecto (de forma
predeterminada, esta lista desplegable estd establecida en Marcadores del usuario)

9. Presione Guardar para afiadir el marcador a la lista

Tenga en cuenta que puede tener multiples marcadores con el mismo nombre.
Trabajar con marcadores

Para usar y administrar marcadores, puede usar el panel Marcadores espaciales o Navegador.

Seleccione Ver -> Mostrar Administrador de Marcadores Espaciales o presione Ctrl + 7 para abrir el panel
Spatial Bookmarks Manager. Seleccione Ver -> Mostrar marcadores o Ctrl + Shift + B para mostrar la
entrada Marcadores Espaciales en el panel :guilabel:” Navegador.

Puede realizar las siguientes tareas:
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Tabla 11.2: Gestionar las acciones de los marcadores

Tarea

Administrador de Marcador Espacial

Navegador

Zoom a Marcador

Borrar a
Marcador

Exportar
marcadores a
XML

Importar
marcadores de
XML

Editar Marcador

Doble-click en él, o seleccione el marcador

r U\:I
y presione el botén &~ Zoom a marcador.

Seleccione el marcador y haga click en el

botén W' Eliminar marcador. Confirma tu
eleccion.

Haga click en el botén |compartirl
Importar/Exportar Marcadores y seleccione

m=a Exportar. Todos los marcadores
(usuario o proyecto) se guardan en un
archivo xml.

Haga click en el botén |compartirl
Importar/Exportar marcadores y seleccione

e=a Importar. Todos los marcadores
en el archivo XML se importan como
marcadores de usuario.

Puede cambiar un marcador cambiando los
valores en la tabla. Puede editar el nombre,
el grupo, la extension y si estd almacenado
en el proyecto o no.

Doble-click en él, arrastrelo y suéltelo en el
lienzo del mapa, o haga click con el botén
derecho en el marcador y seleccione Zoom
a Marcador.

Haga click derecho en el marcador y
seleccione Eliminar marcador espacial.
Confirma tu eleccién.

Seleccione una o mds carpetas (usuario o
proyecto) o subcarpetas (grupos), luego

haga click derecho y seleccione m=a

Exportar marcadores espaciales .... El
subconjunto de marcadores seleccionado se
guarda.

Haga click con el botén derecho en la
entrada Marcadores Espaciales o en una
de sus carpetas (usuario o proyecto) o
subcarpetas (grupos) para determinar
dénde importar los marcadores, luego

!

seleccione m=a Importar marcadores
espaciales. Si se realiza en la entrada
Marcadores espaciales, los marcadores
se agregan a :guilabel:" Marcadores de
usuario'.

Haga click con el botén derecho en
el marcador deseado y seleccione Editar
marcador espacial .... Se abrira Editor de
Marcadores, permitiéndole redefinir cada
aspecto del marcador como si lo estuviera
creando por primera vez.

También puede arrastrar y soltar el
marcador entre carpetas (usuario y
proyecto) y subcarpetas (grupos).

You can manage bookmark actions by right-click on the desired bookmark in the Spatial Bookmarks Manager. You
can also zoom to bookmarks by typing the bookmark name in the locator.

11.1.5 Decorar el mapa

Las decoraciones incluyen Cuadricula, Etiqueta de titulo, Etiqueta de copyright, Imagen, Flecha norte, Barra de escala
y Extensiones de disefio. Se utilizan para “decorar” el mapa agregando elementos cartograficos.

Cuadricula

E Cuadricula le permite agregar una malla de coordenadas y anotaciones de coordenadas al lienzo del mapa.

1. Seleccione la opcién menud Ver » Decoraciones » Cuadricula... para abrir el didlogo.
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Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol |=========2sccccscccnnnccnnns -
X 5000
Interval
¥ 5000
X 0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annotation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Font v

ik

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0

@Help < Apply || % cancel < OK

Figura 11.5: El Didlogo Cuadricula

2. Marque oA Activar cuadricula y establecer definiciones de cuadricula de acuerdo con las capas cargadas en el
lienzo del mapa:

e El tipo de cuadricula: puede ser Linea o Marcador
» El asociado Line symbol o marker symbol usado para representar las marcas de la cuadricula
e El Intervalo X y :guilabel:" Intervalo Y" entre las marcas de la cuadricula, en unidades de mapa

» Una distancia Offset X y Offset Y de las marcas de cuadricula desde la esquina inferior izquierda del lienzo
del mapa, en unidades de mapa

* Los pardmetros intervalo y offset pueden ser configurados en funcién de:

— Extension del Lienzo: genera una cuadricula con un intervalo que es aproximadamente 1/5 del ancho
del lienzo

— Resolucion de Capa Rdster Activa

3. Marque o Dibujar anotaciones para mostrar las coordenadas de las marcas de la cuadricula y establecer:

* La Direccion de Anotacion, p.ej. como las etiquetas se colocaria en relacién con su linea de cuadricula.
Puede ser:

— Horizontal o Vertical para todas las etiquetas
— Horizontal y Vertical, es decir, cada etiqueta es paralela a la marca de cuadricula a la que se refiere

— Direccion del limite, es decir, cada etiqueta sigue el limite del lienzo y es perpendicular a la marca
de cuadricula a la que se refiere

* La Fuente de Anotacion (formateado de texto, buffer, sombra...) usando el control de seleccion de fuente

» La Distancia al marco del mapa, margen entre anotaciones y limites del lienzo del mapa. Conveniente
cuando exportar el lienzo del mapa p.ej. a un formato de imagen o PDF, y evitar anotaciones en los limites
del «papel».
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e La Precision de Coordinada

4. Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si estd satisfecho.

Etiqueta de titulo

La -I-G :guilabel:”Etiqueta de titulo” le permite decorar su mapa con un Titulo.

Para afiadir una decoracién con Etiqueta de Titulo:

1.

Seleccione la opcién de mend Ver » Decoraciones w Etiqueta de Titulo... para abrir el didlogo.

Title Label Decoration -

¥| Enable Title Label

Title label text

Airports in Alaska

Insert an Expression...

Font Fank W

Background bar color | RN

Placement Top Center -
Margin from edge Horizontal |0 =) Vertical | 2 @ |7 Millimeters =
@Help « Apply || ¥ cancel

Figura 11.6: El Didlogo de Titulo de Decoracién

Asegirese de que o Habilitar Etiqueta de Titulo estd marcada

Ingrese el texto del titulo que desea colocar en el mapa. Puede hacerlo dindmico utilizando el botén Insertar o
Editar una Expresion....

Elija el: guilabel: Fuente para la etiqueta usando el font selector widget con acceso completo a las opciones de
QQGIS text formatting. Establezca rdpidamente el color y la opacidad de la fuente haciendo click en la flecha
negra a la derecha del cuadro combinado de fuentes.

Seleccione el color a aplicar al titulo Color de la barra de fondo.

Elija Colocacion de la etiqueta en el lienzo: las opciones son Arriba a la izquierda, Centro
superior (predeterminado), :guilabel: Arriba a la derecha’, Abajo a la izquierda, :guilabel:” Centro inferior” y
Abajo a la derecha.

Refine la ubicacién del elemento estableciendo un horizontal y/o vertical Margen from Edge. Estos valores
pueden estar en Milimetros 6 Pixeles 6 configurarse como un ** Porcentaje ** del ancho o alto del lienzo del
mapa.

Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si estd satisfecho.
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Etiqueta de Derechos de Copia

& Etiqueta de Derechos de Copia se puede usar para ornamentar su mapa con una etiqueta Derechos de Copia.
Para afiadir este ornamento:
1. Seleccione la opcién de ment Ver » Decoraciones » Etiqueta Derechos de Copia... para abrir el didlogo.

Copyright Label Decoration (]

v| Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font -

Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 ~| Vertical 0 < Millimeter -~
@Help «/Apply | % Cancel «/ OK

Figura 11.7: El Didlogo de Ornamentacién de Derechos de Copia

2. Asegtrese de que o Habilitar Etiqueta de Derechos de Copia esté marcada

3. Ingrese el texto de derechos de autor que desea colocar en el mapa. Puedes dinamizarlo usando el botén Insert
or Edit an Expression....

4. Elija el: guilabel: Fuente para la etiqueta usando el font selector widget con acceso completo a las opciones de
QGIS fext formatting. Establezca rapidamente el color y la opacidad de la fuente haciendo click en la flecha
negra a la derecha del cuadro combinado de fuentes.

5. Elija Colocacion de la etiqueta en el lienzo: las opciones son Arriba a la izquierda, Arriba al centro, Arriba a
la derecha, Abajo a la izquierda, Centro Abajo, y Derecha Abajo (predeterminado para la ornamentacién de
Derechos de Copia)

6. Refine la ubicacion del elemento estableciendo un horizontal y/o vertical Margen from Edge. Estos valores
pueden estar en Milimetros 6 Pixeles 6 configurarse como un ** Porcentaje ** del ancho o alto del lienzo del
mapa.

7. Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si estd satisfecho.
Imagen Ornamental

““0 Image le permite agregar una imagen (logotipo, leyenda, ..) en el lienzo del mapa.
Para afiadir una imagen:

1. Seleccione la opcién del mend Ver » Decoraciones » Imagen... para abrir el didlogo.
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- Image Decoration + X
v Enable Image b

Image path fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &
Color Al | N ~| sroke | -

’. Size 16.00 mm € |
Placement Top Left -
Margin from edge Horizontal | 20 & |5 Vertical | 20 = | Pixels -

@Help W * Cancel o OK

Figura 11.8: El Didlogo de Imagen Ornamental

Asegirese de que o Habilitar Imagen esté marcado

Seleccione una imagen de mapa de bits (e.g. png 6 jpg) 6 imagen SVG usando el botén ... Naveer

Si ha elegido un pardmetro SVG habilitado, también puede establecer un color Relleno o Trazo (contorno).
Para las imdgenes de mapa de bits, la configuracién de color estd deshabilitada.

Establezca un Size de la imagen en mm. La anchura de la imagen seleccionada es usada para redimensionarla
al Size dado.

Elija donde quiere ubicar la imagen en el lienzo del mapa con el cuadro combinado Ubicacion. La posicién por
defecto es Top Left.

Establezca Horizontal y :guilabel:” Margen vertical desde el borde (lienzo )*. Estos valores se pueden establecer
en Milimetros, Pixeles o como Porcentaje del ancho o alto del lienzo del mapa.

Click en Aplicar para verificar que se acerca a lo esperado y pulse OK si estd satisfecho.

Flecha del Norte

A] Flecha Norte le permite afiadir una flecha de norte en el lienzo del mapa.

Para afiadir una flecha norte:

1.

Seleccione la opcién de mend Ver » Decoraciones w Flecah Norte... para abrir el didlogo.
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North Arrow Decoration £

v| Enable north arrow

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s

I Custom SVG
-*- Angle v| Automatic
Placement Horizontal | 0 < | Vertical |0 S| |Millimeter -

Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel oK

Figura 11.9: El Didlogo Flecha Norte

Asegurese de que o Habilitar flecha norte estd marcada
Opcionalmente cambie el color y tamafio, o escoja un SVG personalizado
Opcionalmente cambie el dngulo o elija Automatico para dejar que QGIS determine la direccién

Opcionalmente elija la ubicacién desde el cuadro combinado de Emplazamiento

A

Opcionalmente refina el emplazamiento de la flecha estableciendo un “Margen desde el borde
(lienzo) horizontal y/o vertical. Estos valores pueden ser en Milimetros p Pixels o establecidos como un
Porcentaje de la anchura o altura del lienzo del mapa.

7. Click en Aplicar para verificar que se acerca a lo esperado y pulse OK si esta satisfecho.

Barra de escala

“@ Scale Bar adds a simple scale bar to the map canvas. You can control the style and placement, as well as the
labelling of the bar. The scale bar respects the active project’s distance unit as defined in Project properties » General
» Units for distance measurement.

Para afiadir una barra de escala:

1. Seleccione la opcién de menti Ver » Decoraciones » Barra de Escala... para abrir el didlogo
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Scale Bar Decoration [ ]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill B - Outline -
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥ Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

10.

Figura 11.10: El Didlogo Barra de Escala

Asegtirese de que o Habilitar Barra de Escala estd marcada

. Elija un estilo desde el cuadro combinado Estilo de Barra de Escala Llid

Seleccione el Color de la barra ’ eligiendo un color de relleno (predeterminado: negro) y
un color de contorno (predeterminado: blanco). El relleno y el contorno de la barra de escala pueden hacerse
opacos haciendo click en la flecha hacia abajo a la derecha de la entrada de color.

Seleccione la fuente para la barra de escala desde el cuadro combinado Font of bar ol

Set the Size of bar in the active unit

Optionalmente marque A Ajustar automdticamente a un ntimero redondo al redimensionar para mostrar
valores de facil lectura

Elija la ubicacién desde el cuadro combinado Emplazamiento (=T¥

Puede refinar la ubicacion del elemento configurando un “Margen desde el borde (lienzo) horizontal o vertical.
Estos valores pueden estar en Milimetros o Pixeles o configurarse como un Porcentaje del ancho o alto del
lienzo del mapa.

Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si esta satisfecho.

Extension del disefio

£ Extensiones de diseiio agrega las extensiones de :ref:” map item(s) <layout_map_item>"en los disefios de impresién
al lienzo. Cuando estd habilitado, las extensiones de todos los elementos del mapa dentro de todos los disefios de
impresion se muestran usando un borde ligeramente punteado etiquetado con el nombre del disefio de impresién y el
elemento del mapa. Puede controlar el estilo y el etiquetado de las extensiones de disefio mostradas. Esta decoracién
es util cuando modifica la posicion de los elementos del mapa, como las etiquetas, y necesita saber la regién visible
real de los disefios de impresion.
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Sights: Map 2

Sights: Map.1

" Tivoli: Map 1

Figura 11.11: Ejemplo de extensiones de disefio que se muestran en un proyecto QGIS con dos disefios de impresion.
El disefio de impresion llamado “Vistas” contiene dos elementos de mapa, mientras que el otro disefio de impresién
contiene un elemento de mapa.

Para afadir la extension(es) de disefio:

1. Seleccione Ver » Decoraciones w Extensiones de disefio para abrir el didlogo

Layout Extents Properties .

v Show layout extents

Symbol A

v Label extents | Font -

Help Apply Cancel | QK

Figura 11.12: El didlogo de Extensién de Disefio

2. Asegtirese de que o mostra extension disefio estd marcada.
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3. Opcionalmente cambie el simbolo y etiquetado de las extensiones.

4. Click en Aplicar para verificar que se acerca a lo esperado y pulse OK si estd satisfecho.

Truco: Ajustes de Ornamentacion

Cuando graba un archivo de proyecto de QGIS, algunos cambios que haya hecho a la Cuadricula, Flecha Norte,, Barra
de Escala,, Derechos de Copia y Extensiones de disefio serdn guardados en el proyecto y recuperados la préxima vez
que cargue el proyecto.

11.1.6 Herramientas de anotaciones

Las anotaciones son otro tipo de elementos que se afiaden al lienzo del mapa para proporcionar informacioén adicional
que no puede ser representada por las capas renderizadas. A diferencia de etiguetas que se basan en valores de atributos
almacenados en capas vectoriales, las anotaciones son detalles independientes, almacenados en el propio archivo del
proyecto.

QGIS dispone de dos familias de anotaciones:

* Anotaciones de obejtos espaciales: son objetos espaciales georreferenciados reales de tipo texto, marcador,
linea o poligono almacenadas en un tipo de capa especial denominada «capa de anotaciones». Estdn vinculadas a
una ubicacion geogréfica concreta, lo que significa que mover el mapa, cambiar la escala o cambiar la proyeccién
no hara que las anotaciones salten por el mapa. Por el contrario, permaneceran fijas en el lugar donde las hayas
dibujado.

* Anotaciones de globo: son anotaciones individuales de tipo texto, forma o imagen colocadas dentro de una
burbuja. Pueden asociarse a cualquier capa para su visibilidad, se dibujan sobre el lienzo del mapa. El tamafio
depende de la escala del lienzo del mapa, y su posicidn puede ser anclada.

Truco: Disefio del mapa con anotaciones
Puede imprimir o exportar anotaciones con su mapa a varios formatos usando:
¢ las herramientas de exportacién del lienzo de mapa disponibles en el mentd Proyecto

e print layout, en cuyo caso debe verificar Dibujar elementos del lienzo del mapa en las propiedades del elemento
del mapa correspondiente

La Barra de herramientas de anotaciones proporciona un conjunto de herramientas para crear e interactuar con ambas
familias de anotaciones.
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Tabla 11.3: Acciones de la barra de herramientas de anotaciones

Herramienta Uso Alcance
A5
Crear una nueva capa para almacenar anotaciones Anotaciones de

Nueva capa de anotacién objetos espaciales

Propiedades principales delz - A jyistes de control de la capa de anotacién principal

T
i Seleccionar, desplazar, redimensionar y modificar las propiedades
W CHITE e L 2 simboldgicas de las anotaciones

I:/:'J Crear una anotacién como objeto espacial poligono
Crear Anotacién de Poligonc

: ] Crear una anotacién como objeto espacial polilinea
Crear Anotacion de Linea

a Crear una anotacién como objeto espacial punto
Crear Anotacién de Marcadc

T Crear una anotacién como etiqueta de texto

Crear anotacion de texto en t

285 . . .
=0 Create an annotation as a curved text along a linestring
Create Text Annotation alony

1| Anotacién Texto

Seleccionar y crear una anotacioén con formato de texto Anotaciones de
6 . . . lobos
Anotacion HTML  Geleccionar y crear una anotacién con el contenido de un fichero &
:file:" HTML
Anotacién SVG

Seleccionar y crear una anotacién mostrando un fichero SVG

Seleccionar y crear una anotacién que muestre los atributos de una

Anotacion de formulario capa vectorial en un archivo de formulario personalizado

Anotaciones de objetos espaciales

Las anotaciones de objetos espaciales se almacenan en capas de anotacion. A diferencia de las capas convencionales,
una capa de anotacion sélo esta disponible en el proyecto actual y puede contener objetos espaciales de diferentes tipos
(texto, marcador, linea, poligono). La capa no tiene atributos ni simbologia asociada, sino que cada objeto espacial
puede simbolizarse elemento por elemento, a través del panel Estilos de capa.

QGIS dispone de dos tipos de capas de anotacion:

i
+ Una Capa de anotacién comin: puede crear una con la herramienta A Noew capa e anotacion - Aparece en el panel
Capas, permitiéndole controlar la visibilidad de sus objetos espaciales, moverla para que se muestre por encima
o por debajo de determinadas capas de su mapa, como cualquier capa comtn. Haga doble clic en la capa para
acceder a sus propiedades.

e La Capa principal de anotaciones: De forma predeterminada, aqui es donde se almacenan las anotaciones
cuando no hay ninguna capa de anotaciones disponible en el proyecto o estd seleccionada en el momento de la
creacion. Esta capa se dibuja siempre en la parte superior del mapa y no aparecera en el panel Capas junto a las
demads capas del proyecto, lo que significa que sus caracteristicas son siempre visibles. La entrada Propiedades
de la capa principal de anotaciones de la barra de herramientas Anotaciones le ayuda a abrir su cuadro de
didlogo de propiedades.
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Propiedades de la capa

El didlogo de propiedades de una capa de anotacién proporciona las siguientes pestaiias:

* Information: a read-only dialog representing an interesting place to quickly grab summarized information and
metadata on the current layer. This may include the layer extent, count of items per annotation type and total
count, CRS details, ...

¢ Fuente: define la configuracion general de la capa de anotaciones. Usted puede:

— Establezca un Nombre de capa que se utilizard para identificar la capa en el proyecto (en el Panel de
capas, con expresiones, ...)

— Mostrar el sistema de referencia de coordenadas (SRC) asignado a la capa: puede cambiar el SRC

2B
de la capa, seleccionando uno utilizado recientemente en la lista desplegable o pulsando el botén
Seleccionar SRC (v&ase Selector del Sistema de Coordenadas de Referencia). Utilice este proceso s6lo si el
SRC aplicado a la capa es incorrecto o si no se ha aplicado ninguno.

¢ Renderizado:
— Puede establecer la escala Maximum (inclusive) y Minimum (exclusive) , definiendo un rango de

escala en el cual las caracteristicas serdn visibles. Fuera de este rango, estidn ocultos. El botén LER
Setto current canvas scale Je aymida a usar la escala del lienzo del mapa actual como limite de la visibilidad
del rango. Ver Selector de escala de visibilidad para mas informacion.

— Opacidad: Con esta herramienta puede hacer visible la capa subyacente en el lienzo del mapa. Utilice el
control deslizante para adaptar la visibilidad de la capa vectorial a sus necesidades. También puede definir
con precision el porcentaje de visibilidad en el menu situado junto al deslizador.

— Modo de mezcla en el nivel Capa: Con estas herramientas puede conseguir efectos de renderizado
especiales que antes s6lo conocia de los programas gréficos. Los pixeles de las capas superpuestas y
subyacentes se mezclan mediante los ajustes descritos en Modos de Mezcla.

— Aplicar paint effects en todas las entidades de la capa con el botén Draw Effects.

Algunas de estas opciones son accesibles desde las propiedades Symbology de la anotacién de objeto espacial.

Interacting with features

Las anotaciones de objetos espaciales disponen de herramientas especificas para su creacién en funcién de su tipo:

. I:/é Crear Anotaci6n de Poligono

° { +] Crear Anotaci6n de Linea

° o Crear Anotacion de Marcador

° "-‘TU Crear anotacién de texto en un punto

o ¥ Eé Create Text Annotation along Line

Todos los atajos habituales de QGIS para crear caracteristicas se aplican al crear elementos de anotacién. Una
anotacion de linea o poligono se dibuja haciendo clic con el botén izquierdo del ratén una vez para cada vértice,
con un clic final con el botén derecho del ratén para completar la forma. Se puede activar el ajuste mientras dibuja,
puede utilizar la Herramientas avanzadas de digitalizacion para colocar los vértices con precision, e incluso cambiar
la herramientas de dibujo al modo transmision para formas completamente libres.

A diferencia de las capas comunes, una capa de anotacién no necesita estar activa antes de seleccionar sus
a

caracteristicas. Basta con utilizar la herramienta % Modificar anotaciones parg jnteractuar con cualquier anotacién:
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¢ Selection: left-click on the annotation. By default, annotations are rendered in the order of creation, meaning
that recent annotations will be placed on top of older. You may need to play with the Z-index property of
features in order to select ones they would sit above.

* Mover: Haga clic con el botén izquierdo del ratén en un elemento de anotacién seleccionado para empezar
a moverlo. Un clic con el botén derecho o pulsando la tecla Esc cancela el desplazamiento, mientras que un
segundo clic con el botén izquierdo lo confirmard. El desplazamiento también puede controlarse pulsando las
teclas del cursor:

— MayuUs+tecla para grandes movimientos
— Alt+tecla para movimiento 1 px

* Modificacion de geometrias: para anotaciones de lineas o poligonos, haz clic con el botén izquierdo del ratén
en un vértice de la geometria, despldzalo y vuelve a hacer clic. Haz doble clic en un segmento para afiadir un
nuevo vértice.

e Borrar: Si pulsa la tecla Supr 0 Ret roceso mientras una anotacion esta seleccionada, se eliminard dicha
anotacion.

e Cambiar la simbologia de los objetos espaciales

Simbologia de los objetos espaciales

Una anotacion seleccionada mostrard sus propiedades Simbologia en el panel Estilo de capas. Usted puede:
¢ Modify the appearance using full capabilities of:
— the symbol properties for polygon, polyline and marker annotations

— the text format properties for text-based annotations. A text area allows you to construct the string to
display using QGIS expression functions. It is also possible to set the Alignment for text annotation at
point (left, center or right of the text point).

* For text annotation at point, also configure whether it should Ignore map rotation or Rotate with map. In both
cases, a custom Angle can be set for the feature orientation.

* For text annotation along a line, configure an Offset from line in the unit of your choice

¢ Configure a Reference scale: indicates the map scale at which symbol or text sizes which uses paper-based
units (such as millimeters or points) relate to. The sizes will be scaled accordingly whenever the map is viewed
at a different scale. For instance, a line feature wide of 2mm at 1:2000 Reference scale will be rendered using
4mm when the map is viewed at 1:1000.

» Set a Z-index: a feature with a higher index is placed on top of features with lower index. A convenient setting
for both feature display and selection.

¢ Modify some of the Layer rendering settings

Anotaciones de globos
Puede afiadir anotaciones de globo a través del menud Editar » Afiadir anotacion » o desde la Barra de herramientas
de anotaciones:

. Anotacion de Texto parg texto con formato personalizado

<> 3 _ . _
. Anotacién HTML 1ara ybicar el contenido en un archivo html

. Anotacion SVG para afiadir un simbolo SVG

. Anotaci6n de Formulario. ] nara mostrar los atributos de una capa vectorial en un archivo ui (ver Figura 11.13).
Esto es parecido a formularios de atributos personalizados, pero se muestra en un elemento de anotacién. Ver
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también este video https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o0&feature=youtu.be&t=2m25s de Tim
Suttonpara mas informacion.

Annotation Text x
| [ubunt -J[1r e[ s J[ v ]mm—
V| Fixed map position
Linked layer | -
Map marker L v
Frame style | |E|

w Contents Margins

Top mm a |:*

Left | 0.00mm 4]
Right | 0.00 mm 4]
Bottom | 0.00 mm |3|

¥| Live update
| @Help | | Delete |[ Qok ]

Figura 11.13: Ejemplos de anotaciones de globos

Para afiadir una anotacién de globo, seleccione la herramienta correspondiente y haga clic en el lienzo del mapa. Se
afiade un globo vacio. Haga doble clic sobre €l y se abrird un cuadro de didlogo con varias opciones. Este didlogo es
casi el mismo para todos los tipos de anotacién:

* En la parte superior, un selector de archivos para llenar con la ruta a un html, svg o ui dependiendo del
tipo de anotacidn. Para la anotacién de texto, puede ingresar su mensaje en un cuadro de texto y configurar su
representacion con las herramientas de fuente normales.

. & :guilabel:"Posicién del mapa fija”: cuando no estd marcada, la ubicacién del globo se basa en una posicion
de la pantalla (en lugar del mapa), lo que significa que siempre se muestra independientemente de la extensién
del lienzo del mapa.

 Capa vinculada: asocia la anotacién con una capa de mapa, haciéndola visible solo cuando esa capa es visible.

* Marcador de Mapa: using QGIS symbols, configura el simbolo para que se muestre en la posicién de anclaje del
globo (solo se muestra cuando la :guilabel:”"Posicién del mapa fija” estd marcada).

* Estilo de Marco: establece el color de fondo del marco, la transparencia, el color del trazo o el ancho del globo
utilizando simbolos QGIS.

* Margenes de contenido: establece los margenes interiores del marco de anotacién.

. & Live update allows you to live preview your changes.

156 Capitulo 11. Visualizacion de mapas


https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o&feature=youtu.be&t=2m25s

QGIS Desktop 3.34 User Guide

Annotation Text 0

Ubuntu * |11 |% B I N -

QGIS rocks]

¥ Fixed map position

Linked layer -
Map marker L -
Frame style [ | [

v Contents Margins

Top 0,00 mm :
Left 0,00 mm -
Right | 0,00 mm -
Bottom | 0,00 mm -
@Help « Apply Delete | ¥ Cancel «/ OK

Figura 11.14: Didlogo de texto de anotacion de un globo

When a balloon annotation tool is active, you can also:
¢ Select an annotation
* Resize an annotation
* Move an annotation by map position (by dragging the map marker) or by moving only the balloon.

* Delete an annotation: select it and either press the Del or Backspace button, or double-click it and press
the Delete button in the properties dialog.

* Right-click and in the contextual menu:
_B Copy coordinate of the annotation’s map marker in various CRS
- ¢ Edit properties of the annotation. Same as double-clicking the annotation.

e
— [ Delete the annotation
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11.1.7 Mediciones

Informacién general
QGIS proporciona cuatro maneras de medir geometrias:

[—
e Herramientas de medicion interactivas ™

e midiendo en la ﬁ Calculadora de campos

¢ mediciones derivadas en la herramienta: ref:identify

¢ la herramienta de andlisis vectorial: Vectorial » Herramientas de Geometria w Exportar/Aniadir Columnas de
Geometria

La medicién funciona dentro de los sistemas de coordenadas proyectadas (por ejemplo, UTM) y los datos no
proyectados. Las primeras tres herramientas de medicién se comportan igualmente con la configuracién global del
proyecto:

¢ A diferencia de la mayoria de los otros SIG, la métrica de medicién predeterminada es elipsoidal, utilizando
el elipsoide definido en :menuselection: Proyecto -> Propiedades ... -> General. Esto es cierto tanto cuando se
definen sistemas de coordenadas geograficas como proyectadas para el proyecto.

 Si desea calcular el drea proyectada/planimétrica o la distancia utilizando las matemadticas cartesianas, el
elipsoide de medicion debe establecerse en «Ninguno/Planimétrico» ( Proyecto -> Propiedades ... -> General).
Sin embargo, con un CRS geogrifico (es decir, no proyectado) definido para los datos y el proyecto, la medicién
del 4rea y la distancia serd elipsoidal.

Sin embargo, ni la herramienta de identificacién ni la calculadora de campo transformaran sus datos al CRS del
proyecto antes de medir. Si desea lograr esto, debe utilizar la herramienta de analisis vectorial: Vector -> Herramientas
de geometria -> Agregar atributos de geometria .... Aqui, la medicién es planimétrica, a menos que elija la medicién
elipsoidal.

Mida la longitud, las areas, los rumbos y los angulos de forma interactiva

[—
Haga clic en la ™ en la barra de herramientas de atributos para comenzar las mediciones. La flecha hacia abajo

— L L 2
cerca del icono cambia entre ™ Jongitud, ™™ 4rea, L rumbo o ™M™ dngulo. La unidad predeterminada utilizada
en el cuadro de didlogo es la establecida en el menti Project » Properties... » General

Para la Measure Line y la Measure Area las medidas se pueden realizar en ® ' cartesian o ' ® Ellipsoidal measure.

Nota: Configurando la herramienta medicion

Al medir la longitud o el drea, al hacer click en el botén Configuracion en la parte inferior del widget se abre el
menu Configuracion -> Opciones -> Herramientas de mapa, donde puede seleccionar el color de la banda elastica, la
precision de las medidas y el comportamiento de la unidad. También puede elegir sus unidades de medida o dngulo
preferidas, pero tenga en cuenta que esos valores se anulan en el proyecto actual mediante la seleccion realizada en
Proyecto -> Propiedades ... -> General, y por la seleccion realizada en el widget de medicidn.

Todos los médulos de medicién utilizan la configuracién de ajuste del mddulo de digitalizacién (consulte la seccién
Configuracion de la tolerancia de ajuste y el radio de biisqueda). Por lo tanto, si desea medir exactamente a lo largo
de una entidad de linea o alrededor de una entidad de poligono, primero configure su tolerancia de ajuste de capa.
Ahora, cuando use las herramientas de medicion, cada click del ratén (dentro de la configuracioén de tolerancia) se
ajustara a esa capa.

| .
The T Measure Line pyeaqyres distances between given points. The tool then allows you to click points on the map. Each
segment length, as well as the total, shows up in the measure window. In the measure window, you will see coordinates
for all your points and distances. Keep in mind that the first row will contain only coordinates, as it represents your
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starting point. Now it is possible to copy all your line measurements at once to the clipboard using the Copy button.
Clicking the Configuration button you will access to Measure Tool Copy Settings where you can set up copy options.
To stop measuring, click the right mouse button.

Note that you can use the drop-down list near the total to change the measurement units interactively while working
with the measure tool. This unit is retained for the widget until a new project is created or another project is opened.

La seccién Informacion en el cuadro de didlogo explica cémo se realizan los cdlculos de acuerdo con la configuracion
de CRS disponible.

Measure n

% y Segments [meters]
815.714,009 6.237.042,126

815.692,501 6.235.084,910 1.955,714
813.993,379 6.234.267,610 1.883,920
811.455,450 6.235.966,733 3.051,735
Total 6.891,369 m | | meters b

Cartesian ®) Elipsoidal
w Info

The calculations are based on:

* Project ellipsoidal calculation is selected.

*The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid (WGS 84 (EPSG: 7030)),
and the distance is calculated in meters.

Mew Configuration Copy Close Help

Figura 11.15: Medir Distancia

[ Measure Area: Areas can also be measured. In the measure window, the accumulated area size appears. Right-click
to stop drawing. The Info section is also available as well as the ability to switch between different area units.

Total 64,662 m? | square meters -
e Cartesian Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:
* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration # Close

Figura 11.16: Medir Area

T/ Measure Bearing: También puede medir rodamientos. El cursor adquiere forma de cruz. Haga clic para dibujar el
primer punto del rumbo, luego mueva el cursor para dibujar el segundo punto. La medida se muestra en un cuadro
de didlogo emergente.
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Bearing x

42 486506°E

| ogluse |

Figura 11.17: Medir llevando

i Medir dngulo: También puede medir dngulos. El cursor se vuelve en forma de cruz. Haga click para dibujar el primer
segmento del dngulo que desea medir, luego mueva el cursor para dibujar el dngulo deseado. La medida se muestra

en un cuadro de didlogo emergente.

[s3814° ]

| Close

Figura 11.18: Medir Angulo

11.1.8 Ajustando vistas de mapa adicionales

También es posible abrir vistas de mapa adicionales cuyo contenido podria divergir del estado actual del panel Capas.
Para afiadir una nueva vista de mapa, vaya a Vista » InuevoMapal Nueva vista de mapa. Se afiade a QGIS un nuevo
widget flotante, que imita el renderizado de la vista de mapa principal. Puede afiadir tantas vistas de mapa como
necesite. Pueden mantenerse flotantes, colocadas una al lado de la otra o apiladas una encima de la otra.
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Figura 11.19: Miiltiples vistas de mapas con diferentes ajustes

En la parte superior de un lienzo de mapa adicional, hay una barra de herramientas con las siguientes capacidades:

. .
)] . L) , . .
+ zoomFullExtent| Zoom Full g < Zoom to Selection 4 g + Zoom to Layer(s) para navegar dentro de la vista

o @, Ajustar Tema Visual para seleccionar el fema de mapa a mostrar en el visor de mapa. Si se establece a (none),

la vista seguird los cambios del panel Capas.

. ‘% Configuracion de visualizacién para conﬁgurar la vista de mapa:

Sincronizar centro de vista con mapa principal: sincroniza el centro de las vistas del mapa sin cambiar
la escala. Esto le permite tener un estilo de vista general o un mapa ampliado que sigue al centro del
lienzo principal.

. Sincronizar vista a seleccion: igual que el zoom a la seleccién

Escala

Rotacion

Magnificacion

' Sincronizar Escala con la escala del mapa principal. Una Factor de Escala puede entonces ser aplicado,
permitiéndole tener una vista que es p.ej. siempre 2 veces la escala del lienzo principal.

g Mostrar Anotaciones

E MOstrar Posicion Cursor

! MOstrar extension del lienzo principal

- Mostrar Etiquetas: permite ocultar etiquetas independientemente de que estén establecidas en las
propiedades de las capas mostradas

— Cambiar SCR del mapa...

— Renombrar Vista. ..
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11.1.9 Exportando la vista de mapa

Los mapas que hagas se pueden disefiar y exportar a varios formatos utilizando las capacidades avanzadas de imprimir
diserio o reportar. También es posible exportar directamente el renderizado actual, sin un disefio. Esta rdpida «captura
de pantalla» de la vista del mapa tiene algunas caracteristicas convenientes.

Para exportar el lienzo de mapa con la representacién actual:
1. Vaya a Proyecto » Importar/Exportar

2. Dependiendo de su formato de salida, seleccione
= Exportar Mapa a Imagen...

e or “}" Exportar Mapa a PDF...

Las dos herramientas le brindan un conjunto comtn de opciones. En el cuadro de didlogo que se abre:

Save Map as Image (]

v Extent (current: user defined)
North |3382891.8955
West -455697.9058 East 494822.9275

South |2642440.5067

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Scale 1:1000000 - | |3

Resolution 96 dpi -

Output width | 1095 px =
-

Output height | 853 px =] i

¥| Draw active decorations: north arrow, scale bar

¥| Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)

@Help Copy to Clipboard # Ccancel Zlsave

Figura 11.20: El cuadro de didlogo Guardar mapa como imagen

1. Escoja la Extent a exportar: puede ser la extension de la vista actual (la predeterminada), la extension de una
capa o una extension personalizada dibujada sobre el lienzo del mapa. Las coordenadas del drea seleccionada
se muestran y se pueden editar manualmente.

2. Introduzca la Escala del mapa o seleccionela desde escalas predefinidas: cambiando la escala cambiard el
tamafio de la exportacién (desde el centro).

3. Establezca la Resolucion de la salida

4. Controle la anchura de Salida y altura de Salida en pixels de la imagen: basada por defecto en la resolucién y
extension actual, se pueden personalizar y redimensionar la extensién del mapa (desde el centro). La relacién
de tamaiio se puede bloquear, lo que puede ser particularmente conveniente al dibujar la extension en el lienzo.

5. o Dibujar decoraciones activas: en uso decoraciones (barra de escala, titulo, malla, flecha del nortea..) son
exportadas con el mapa

6. C.4 Dibujar anotaciones para exportar alguna anotacion
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7. o Agregar informacion de georreferencia (incrustada o via archivo de mundo): dependiendo del formato de
salida, un archivo mundial con el mismo nombre (con la extensién PNGW para imagenes PNG, JPGW para JPG,
...) se guarda en el mismo carpeta como tu imagen. El formato PDF incrusta la informacién en el archivo PDF.

8. Al exportar a PDF, estan disponibles mas opciones en el Cuadro de didlogo Guardar mapa como PDF... :

Save Map as PDF (]

v Extent (current: map view)
North |9307279.3573
West -2897581.0567 East |4322720.1924

South |3682697.6536
Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 v ||

Resolution 96 dpi =

Qutput width | 1095 px -

Lgsd

Output height | 853 px -
v| Draw active decorations: none

¥ Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)

v| Export RDF metadata (title, author, etc.)

w Advanced Settings

Rasterize map
v simplify geometries to reduce output File size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help % cancel || Zsave

Figura 11.21: El didlogo Guardar Mapa como PDF

.o Exportar metadatos RDF del documento, como el titulo, autor, fecha, descripcion. ..

e ! Crear PDF geoespacial (GeoPDF): Genera un archivo PDF georreferenciado. Puede:
— Escoja el Format GeoPDF

- & Include vector feature information en el archivo GeoPDF: incluird toda la informacion de
geometria y atributos de las entidades visibles dentro del mapa en el archivo GeoPDF de salida.

Nota: Un archivo GeoPDF también puede utilizarse como fuente de datos. Para mds informacién sobre
el soporte de GeoPDF en QGIS, consulte https://north-road.com/2019/09/03/qgis-3- 10-loves-geopdf/.

* Rasterize map

. & Simplificar geometrias para reducir el tamaiio del archivo de salida: Las geometrias se simplificardn
al exportar el mapa eliminando los vértices que no sean perceptiblemente diferentes a la resolucién de
exportacion (por ejemplo, si la resolucién de exportacion es 300 dpi, se eliminardn los vértices que
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esténamenosde 1/600 pulgadas de distancia). Esto puede reducir el tamafio y la complejidad del
archivo de exportacion (los archivos muy grandes pueden no cargarse en otras aplicaciones).

* Establezca los controles Exportacion de texto: si las etiquetas de texto se exportan como objetos de texto
adecuados (Siempre exportar texto como objetos de texto) o solo como trayectorias (Siempre exportar texto
como trazados). Si se exportan como objetos de texto, se pueden editar en aplicaciones externas (por
ejemplo, Inkscape) como texto normal. PERO el efecto secundario es que la calidad de representacién
disminuye, Y hay problemas con la representacién cuando ciertas configuraciones de texto, como los
buferes, estdn en su lugar. Por eso se recomienda exportar como rutas.

9. Click Save para seleccionar la ubicacién, el nombre y el formato del archivo.

Al exportar a imagen, también es posible Copy to clipboard el resultado esperado de la configuracién anterior
y pegue el mapa en otra aplicacién como LibreOffice, GIMP ...

11.2 Vista de Mapa 3D

El soporte de visualizacion 3D se ofrece a través de la vista de mapa 3D. Puede crear, gestionar y abrir vistas de mapa
3D a través del menu Vista » Vistas de mapa 3D »:

1.

Haciendo clic en Nueva vista de mapa en 3D puede crear una nueva vista de mapa 3D. Aparecerd un panel
QGIS flotante y acoplable (véase El didlogo de Visor de Mapa 3D). Tiene la misma extension y vista que el
lienzo del mapa principal 2D y proporciona un conjunto de herramientas de navegacion para convertir la vista
en 3D.

2. Haciendo clic en :menuseleccion:” Gestionar vistas de mapas 3D" se accede al Gestor de vistas de mapas

3D. Aqui podra abrir, duplicar, eliminar y renombrar vistas de mapas 3D.

Si ha creado una o mas vistas de mapa 3D, las verd listadas en Vistas de mapa 3D. Puede activarlas y
desactivarlas haciendo clic en. Se guardaran al guardar el proyecto, incluso si estdn desactivadas.
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Figura 11.22: El didlogo de Visor de Mapa 3D

Las siguientes herramientas son proporcionadas en la parte superior del panel del Visor de Mapa 3D:
. @ Control de la cimara; myeve Ja vista, manteniendo el mismo dngulo y direccién de la camara

. n Zoom Full: regizes the view to the whole layers” extent, or the reference extent if set

o (%) Conmutar s noificaciones en pantalla; 1y era/oculta el widget de navegacion (que estd pensado para facilitar el
control de la vista del mapa).

. Q% Identify: devuelve informacién sobre el punto del terreno en el que se hizo click o las entidades 3D en las
que se hizo click - Mas detalles en Identificando entidades

—_ 1 1, . . . .
o [ Lineade medida; mjde Ja distancia horizontal entre puntos
o P Animatons, 1etrafoculta el widget animation player

. % Guardar como imagen.... exnorta la vista actual a un formato de archivo de imagen.

. @ Exportar escena 3D exporta la vista actual como una escena 3D (archivo:file:.obj), permitiendo el post-
procesado en aplicaciones como Blender... El terreno y las caracteristicas vectoriales se exportan como objetos
3D. Los ajustes de exportacion, que anulan las capas propiedades o vista de mapa configuracion, incluir:

— nombre de Escena 'y Carpeta de destino
— Resolucion del Terreno
— Resolucion de la textura del Terreno

— Escala del Modelo
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- Suavizar formas
- Exportar normales

- Exportar texturas

o &, Bstablecer Temade Vista, T e permite seleccionar el conjuntod e capas a mostrar en la vista de mapa a partir de
unos femas de mapa predefinidos.

« El meng ™ Opciones proporciona accesos directos a:

Anada efectos visuales al renderizado 3D, como mostrar sombras 1, iluminacion de la cipula del ojo o
obstruccion ambiental

Sincronizar las vistas (La vista de mapa 2D sigue a la camara 3D yl/o La cdmara 3D sigue a la vista de
mapa 2D)

Mostrar el drea visible de la cdmara en la vista de mapa 2D

— %, Configurar 1o vista de mapa 3D configuracion.

. Acoplar vista 3D de mapa. cambjiar de widget acoplado a ventana de nivel superior

11.2.1 Configuracioén de la escena

La vista del mapa 3D se abre con algunos ajustes predeterminados que puedes personalizar. Para ello, despliegue el
mend “ Opeiones op 1y parte superior del panel del lienzo 3D y pulse el botén N Configurar para abrir la ventana
Configuracion 3D.

En la ventana de Configuracién 3D hay varias opciones para afinar la escena 3D:

General

3D Configuration

v Extent (current: map view)

£ Terrain

Lights
’ Shadow West |67731,9797 East |90227,5999
& Camera & Skybox
& Advanced

Morth |84197,1418

South 64694 8347
Calculate from | Layer ~||Layout Map - || Bookmark -
Map Canvas Extent Draw on Canvas

Show in 2D map view

i Aide v Ok + Appliquer | | @ Annuler

Figura 11.23: The 3D Map General Configuration dialog
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N
Under the #% General tab, you can:

» Limit the 3D scene’s contents to a 2D map extent, using the spatial extent selector: terrain and features are
clipped at the specified extent and only the parts falling within the extent are loaded in the scene. Elevation
range of the terrain, mesh and pointcloud layers is also taken into account so that the camera is not positioned

below the scene’s contents, particularly when using the terrain’s vertical scale setting to exaggerate the elevation
differences.

The set extent is also used as reference extent when pressing the ;} Zoom full hyytton in 3D map view.

* Press i Show in 2D map view to display in the main map canvas a rubberband corresponding to the current
extent of the 3D scene.

Terreno

3D Configuration

A General V| Terrain
@ rerain [ — -
Lights ¥pP ( yer)
@ Shadow Elevation =" dtm -
= Camera & Skybox "
" Y Vertical scale 1,00 v
& Advanced
Tile resolution 16 px =
Skirt height 10,0 map units =
Offset 0,00 =

Terrain Shading

i Aide " Ok « Appliquer | | & Annuler

Figura 11.24: The 3D Map Terrain Configuration dialog

 Terreno: Antes de entrar en mas detalles, vale la pena sefialar que el terreno en una vista 3D estd representado
por una jerarquia de mosaicos de terreno y, a medida que la cdmara se acerca al terreno, los mosaicos existentes
que no tienen suficientes detalles son reemplazados por mosaicos mds pequefios con més detalles. Cada mosaico
tiene una geometria de malla derivada de la capa réster de elevacion y la textura de las capas del mapa 2D.

— El Tipo de terreno de elevacién puede ser:
« a Terreno plano

» una MDE (Capa Rdster) cargada

~

+ un  servicio Online, cargando teselas de elevacion  <http://s3.amazonaws.com/
elevation-tiles-prod/>"_ producidas por —mas detalles en https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/

* un conjunto de datos de Malla

— Elevacion: Réster o capa de malla a ser usada para la generacion del terreno. La capa raster puede contener
una banda que represente la elevacion. Para una capa de malla, se usan los valores Z de los vértices.
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Luces

Escala Vertical: Facto de escala para eje vertical. Incrementando la escala exagerard la altura de los
accidentes geogréaficos.

— Resolucion de Teselas: Cudntas muestras de la capa raster del terreno se utilizardn para cada mosaico. Un

valor de 16 px significa que la geometria de cada mosaico consistird en 16x16 muestras de elevacion. Los
nimeros mds altos crean mosaicos de terreno mas detallados a expensas de una mayor complejidad de
representacion.

— Skirt height: A veces es posible ver pequefias grietas entre las baldosas del terreno. Al aumentar este valor,

se agregaran paredes verticales («skirts») alrededor de las baldosas del terreno para ocultar las grietas.

— Desplazamiento: desplaza el terreno hacia arriba o hacia abajo, por ejemplo, para ajustar su elevacién con

respecto al nivel del suelo de otros objetos de la escena.

Esto puede ser util cuando hay una discrepancia entre la altura del terreno y la altura de las capas en su
escena (por ejemplo, nubes de puntos que usan solo una altura vertical relativa). En este caso, ajustar la
elevacion del terreno manualmente para que coincida con la elevacion de los objetos en su escena puede
mejorar la experiencia de navegacion.

* Cuando una capa de malla se usa como terreno, usted puede configurar los Ajustes de tridngulos (visualizacion
de la trama, tridngulos suaves, nivel de detalle) y los Ajustes de color de renderizacion (como color uniforme o
basado en rampa de color). Més detalles en la seccién Propiedades de la capa de malla 3D .

Sombreado del Terreno: Le permite elegir como se debe representar el terreno:

— Sombreado deshabilitado: el color del terreno se determina solo a partir de la textura del mapa

— Sombreado habilitado: el color del terreno se determina utilizando el modelo de sombreado de Phong,

teniendo en cuenta la textura del mapa, el vector normal del terreno, las luces de la escena y el material
del terreno Ambient y color Specular y Shininess

Desde la pestafia Luces, presioneel ment I:I-I:I'II:I para afiadir

* hasta ocho luces puntuales: emite luz en todas las direcciones, como una esfera de luz rellenando un area. Los
objectos cercanos a la luz serdn mas brillantes, y los objetos mas alejados estaran mas oscuros. Una luz puntual
tiene una posicion establecida (X, Y y Z), un Color, una Intensidad y una Atenuacion

e hasta cuatro Luces Direccionales: imita la iluminacién que obtendrias de un flash gigante muy alejado de tus
objetos, siempre centrado y que nunca se apaga (por ejemplo, el sol). Emite rayos de luz paralelos en una sola
direccién, pero la luz llega al infinito. Una luz direccional se puede girar dado un Azimuth, tiene una Altitud,
un Color y una Intensidad.
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3D Configuration

A General

£ Terrain
@ Shadow

“# Advanced

i Aide

= Camera & Skybox

Lights

Point light 1
Point light 2

Directional light 1

Light Direction

Azimuth | 130,167

X -0.32

Color

Intensity | 1,00

Yy 2
= |- Altitude | 65,297
= -
j’,\ﬂ__ 73
T
Y -0.91 Z
| 0k

| + Appliquer

o
=
-0.27
& Annuler

Figura 11.25: El cuadro de didlogo Configuracién de luces de mapa 3D

Sombras

Marque | Mostrar sombras para mostrar sombras dentro de su escena, dada:

e una luz Direccional

* un distancia mdxima de representacion de Sombra: para evitar la generacion de sombras de objetos demasiado
distantes, especialmente cuando la cdmara mira hacia el horizonte

* un Sesgo de sombra: para evitar efectos de auto-sombreado que podrian oscurecer algunas dreas que otras,
debido a las diferencias entre los tamafios de los mapas. Cuanto mas bajo mejor

* una resolucion de Sombra de mapa: para hacer que las sombras se vean mas nitidas. Puede derivar en un menor
rendimiento si el pardmetro de resolucién es demasiado alto.
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Camera & Skybox

En esta pestafia, puedes controlar diferentes pardmetros como la cdmara, el eje 3D, la sincronizacion de la navegacion
y el skybox.

3D Configuration

A General Camera
£7] Terrain - - et

Lights Projection type Perspective Projection s
@ shadow Field of View 45° =

O Camera & Skybox L .

~ Mavigation mode Terrain Based -
% Advanced

Movement speed 5,00 -

v Show 3D Axis

Axis type Coordinate Reference System v
Horizontal position | Right v
Vertical position Top -

Navigation Synchronization
2D map view follows 3D camera
v| 3D camera follows 2D map view
Show visible camera area in 2D map view
V| Show Skybox

Skybox type Panoramic Texture -

Panoramic texture file (e9241f40611e462aa13366442e77f0cb5(1)JPG & || ... |~

i Aide " Ok « Appliquer | | & Annuler

Figura 11.26: El cuadro de didlogo Configuracién de la cdmara del mapa 3D

e El grupo de parametros :guilabel: Cdmara anula algunas :ref: ajustes predeterminados de la cdmara
<3d_options> realizados en el didlogo Configuracion » Opciones » 3D.

 Marque ' Mostrar eje 3D para activar la herramienta de ejes 3D. Este grupo de pardmetros permite establecer
el tipo de eje y su posicidn.

— Con el tipo Sistema de referencia de coordenadas se representard un eje ortogonal.

— Con el tipo Cubo, se representard un cubo 3D. Las caras del cubo se pueden utilizar para cambiar la vista
de la cdmara: por ejemplo, haga clic en la cara north para que la cimara vea desde el norte.

Truco: Haga clic con el botén derecho del ratén en el eje 3D para establecer rapidamente su posicioén y tipo, asi
como la vista de la cdmara.

Axis Type

Horizontal Position  *
Vertical Position

Camera View

Figura 11.27: El ment contextual Eje 3D
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* El grupo de pardmetros Sincronizacion de la navegacion afiade opciones para sincronizar la vista 2D con la
posicién de la cdmara 3D o la posicién de la cdmara 3D con la vista 2D o la sincronizacién bidireccional. La
ultima opcién muestra la extension visible desde la cdmara 3D sobre la vista del mapa 2D.

* Marque Mostrar skybox para habilitar el renderizado de skybox en la escena. El tipo de skybox puede ser:
— textura Panordmica, con un solo archivo que proporciona visién de 360°
— Distintas caras, con un archivo de textura para cada una de las seis caras de un cubo que contiene la escena

Los archivos de imagen de textura del skybox pueden ser archivos en el disco, direcciones URL remotas o
incrustados en el proyecto (more details).

Avanzado

* resolucion de tesela de mapa: Ancho y alto de las imdgenes del mapa 2D utilizadas como texturas para los
mosaicos del terreno. 256 px significa que cada mosaico se renderizard en una imagen de 256x256 pixeles.
Los ntimeros mads altos crean mosaicos de terreno mds detallados a expensas de una mayor complejidad de
representacion.

e error de pantalla Max.: Determina el umbral para intercambiar mosaicos de terreno con mas detallados (y
viceversa), es decir, qué tan pronto la vista 3D utilizard mosaicos de mayor calidad. Los niimeros mds bajos
significan mds detalles en la escena a expensas de una mayor complejidad de representacion.

e Max. ground error: La resolucién de los mosaicos de terreno en los que se detendra la divisién de mosaicos
en otros mas detallados (dividirlos no introduciria ningtin detalle adicional de todos modos). Este valor limita
la profundidad de la jerarquia de mosaicos: los valores mas bajos hacen que la jerarquia sea profunda, lo que
aumenta la complejidad de la representacion.

* niveles de Zoom: Muestra el niimero de niveles de zoom (depen de la resolucién en el mosaico de mapa y error
de tierra max.).

. Mostrar etiquetas: Activa/desactiva las etiquetas del mapa

. Show map tile info: Incluya nimeros de borde y mosaico para los mosaicos de terreno (ttil para solucionar
problemas de terreno)

. Mostrar cuadros delimitadores: Mostrar cuadros delimitadores 3D de los mosaicos de terreno (itil para
solucionar problemas de terreno)

. Show camera’s view center
. Mostrar el centro de rotacion de la cdmara
. Mostrar fuentes luminosas: muestra una esferea en el origen de la fuente de luz, permitiendo facilmente el

reposicionado y emplazamiento de las fuentes de luz relativas al contenido de la escena
. Mostrar imdgenes por segundo (FPS)

. Mostrar superposicion de depuracion: superposicion visual que muestra alguna informacién util de
depuracién y perfilado. Esto permite, en particular, ver rdpidamente el grafico de fotogramas y el grafico de
escenas.

. :guilabel: «Mostrar iluminaciéon de cdpula ocular» (EDL): efecto de postprocesado que mejora la
percepcién de la profundidad. La profundidad de cada pixel (distancia de la cdmara) se compara con la
profundidad de sus pixeles vecinos y se resalta segiin esa diferencia de profundidad, haciendo que los bordes
destaquen. Afecta a toda la escena y puede combinarse con :ref: Oclusion ambiental en el espacio de la pantalla
<ambient_occlusion>. Se pueden controlar los siguientes pardmetros:

— Fuerza de iluminacion: aumenta el contraste, permitiendo una mejor percepcion de la profundidad.

— Distancia de iluminacion: representa la distancia de los pixeles utilizados respecto al pixel central y tiene
el efecto de hacer los bordes mas gruesos.
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 Afiadir espacio en pantalla " Oclusion ambiental (SSAO): efecto de postprocesado que también mejora la
percepcién de la profundidad aplicando un sombreado mas oscuro a las zonas menos expuestas a la iluminacién
ambiental. Afecta a toda la escena y puede combinarse con /luminacion de la ciipula del ojo. Se pueden controlar
los siguientes pardmetros:

— Radio: hasta dénde llegaremos para calcular la oclusién ambiental

— Intensidad: intensidad del efecto (los valores mds altos oscurecen)

— Umbral de oclusion: cuantos puntos vecinos deben estar ocluidos para que aparezca el efecto (valores
inferiores al 50% hardn que la salida sea mds oscura, pero posiblemente proporcionando un mayor rango
de oclusion).

Figura 11.28: Renderizado de nubes de puntos en mapas 3D mediante iluminacién Eye Dome (EDL) y oclusién
ambiental en el espacio de la pantalla (SSAO)
Desde arriba, de izquierda a derecha: Sin efecto — S6lo SSAO — Sélo EDL — SSAO y EDL

o ' Depurar mapa de sombras: representa la escena como una imagen rojo-negro desde el punto de vista de la
luz utilizada para las sombras (para solucionar problemas). El widget se establece con un Tamario proporcional
al de la vista del mapa 3D, y se acopla en una Esquina.

o ! Mapa de profundidad de depuracién: representa el mapa de profundidad de la escena como una imagen
en la que los pixeles mds cercanos son mas oscuros (para solucionar problemas). El widget tiene un Tamario
proporcional al de la vista del mapa 3D, y se acopla en una Esquina.
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11.2.2 Opciones de Navegacion
Para explorar la vista de mapa en 3D:
* Incline el terreno (girdndolo alrededor de un eje horizontal que atraviesa el centro de la ventana)

o -
Presione las herramientas = Tiltup y ®& Tiltdown

Presione Shift y use las teclas arriba/abajo

Arrastre el mouse hacia adelante/atras con el botén central del ratén presionado

Presione Shift y arrastre el mouse hacia adelante/atrds con el botén izquierdo del ratén presionado

 Gire el terreno (alrededor de un eje vertical que atraviesa el centro de la ventana)

Gire la brijula del widget de navegacion hacia la direccién de observacion.

Presione Shift y use las teclas izquierda/derecha

Arrastre el mouse hacia la derecha/izquierda con el botén central del ratén presionado

Presione Shi ft y arrastre el mouse hacia la derecha/izquierda con el botén iquierdo del ratoén presionado

¢ Cambie la posicion de la cdmara (y el centro de la vista), moviéndola en un plano horizontal

i
— Arrastre el mouse con el botén izquierdo presionado y el {U Camera control hahyilitado
— Presione las flechas direccionales del widget de navegacién

— Use las teclas arriba/abajo/izquierda/derecha para mover la cdmara hacia adelante, atrds, derecha e
izquierda, respectivamente.

e Cambiar la altitud de la cdmara: presione las teclas Page Up/Page Down

* Cambie la orientacion de la cdmara (la cdmara se mantiene en su posicion pero el punto central de la vista se
mueve)

— Presione Ctrl y use las teclas de flecha para girar la cdmara hacia arriba, abajo, izquierda y derecha
— Presione Ctrl y arrastre el mouse con el botdn izquierdo presionado

e Zoom dentro y fuera

U £
. . . i (=) . .
— Presione las correspondientes herramientas & 2°0mIn y #— Zoom Out 4e] widget de navegacion
— Desplazar la rueda del ratén (mantenga presionada Ct r1 resulta en zooms mas finos)

— Arrastre el mouse con el botén derecho presionado para acercar (arrastrar hacia abajo) y alejar (arrastrar
hacia arriba)

L]
Para restablecer la vista de la cdmara, haga clic en el botén #-# Zeom Full ep |3 parte superior del panel del lienzo 3D.

11.2.3 Creando una animacion
Una animacién estd basada en un conjunto de keyframes - posiciones de cdmara a tiempos particulares. Para crear
una animacion:

’ Animations

1. Alternar en la herramienta , mostrando el widget del reproductor de animacién

2. Click en el botén I:II':Ill':I Addkeyframe & introduzca en segundos Keyframe time. El Keyframe combo box ahora
muestra el tiempo establecido.

3. Usando las herramientas de navegacién, mueva la cdmara a la posicion a asociar con el tiempo del keyframe
actual.

4. Repita los pasos previos para afiadir tantos keyframes (con tiempo y posicién) como sea necesario.
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5. Click en el botén > para previsualizar la animacién. QGIS generard escenas utilizando las posiciones /
rotaciones de la cdmara en los tiempos establecidos, y las interpolard entre estos fotogramas clave. Varios
modos Interpolation para las animaciones estdn disponibles (p.€j., linear, inQuad, outQuad, inCirc... — mas
detalles en https://doc.qt.io/qt-5/qeasingcurve.html#EasingFunction-typedef).

La animacién también se puede previsualizar moviendo el deslizador de tiempo. Si se mantiene marcada la

>

casilla Ciclo se ejecutard repetidamente la animacién mientras que si se pulsa se detiene una animacion en

curso.

=] N
Click Export animation frames - generar una serie de imagenes que representan la escena. Aparte del nombre del
archivo Template y el Output directory, puede establecer el nimero de Frames per second, la Output width y Output
height.

11.2.4 Capas vectoriales 3D

Se puede mostrar una capa vectorial con valores de elevacién en la vista del mapa 3D marcando Enable 3D Renderer
en la seccion 3D View de las propiedades de la capa vectorial. Hay varias opciones disponibles para controlar la
representacion de la capa vectorial 3D.

11.3 Vista del perfil de elevacion

El panel Perfil de elevacion es una herramienta de trazado para vista lateral, para visualizar datos de elevacién a lo
largo de una linea. Admite capas vectoriales, raster, de malla y de nube de puntos. Los datos pueden ser de tipo 2D
o 3D.

Para afiadir una vista de perfil de elevacion, vaya al ment Vista » Perfil de Elevacion. Puede afiadir tantas vistas
de perfil como desee, y pueden estar acopladas, apiladas unas sobre otras, o flotantes.
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Elevation Profile B®|
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Figura 11.29: Didlogo de perfil de elevacion incrustado debajo del lienzo principal del mapa
La figura muestra una costa con una ciudad detras de un dique. Una tolerancia mayor aplicada a la linea del perfil de elevacién
devuelve mds caracteristicas de la nube de puntos.

11.3.1 La interfaz

En la parte superior del panel Perfil de elevacion, una barra de herramientas pone a su disposicion las siguientes
herramientas:

Tabla 11.4: Barra de herramientas de la vista de perfil de elevacion

Herramienta Shorcut  Descripcién

q Add Layers hold Allows you to add new layers to a plot.
Ctrl
while
drag-
and-
drop

m= Muestra u oculta una lista de capas del proyecto para configurar el renderizado
Mostrar drbol de capas en la vista de perﬁl.

o & [(SUEIC S Dibuja interactivamente una linea sobre el lienzo del mapa para representar la

curva del perfil.

q pa
A Selecciona una linea existente en el lienzo del mapa y genera una curva de perfil
Capturar curva a partir de obje alo largo de esa linea

4 Bmpujaralaizquierda o 11427 Permite desplazar lentamente la linea de captura por el mapa hacia la izquierda
(por ejemplo, para encontrar la linea de perfil dptima en funcién de la
elevacion).

contindie en la proxima pagina
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Tabla 11.4 - proviene de la pagina anterior

Herramienta Shorcut Descripcion

D> Empujaraladerecha o1 +2] Permite desplazar lentamente la linea de captura por el mapa hacia la derecha
(por ejemplo, para encontrar la linea de perfil 6ptima en funcién de la
elevacion).

%

I :sup: Limpiar Elimina la linea de perfil y cualquier grafico mostrado en la vista Perfil de
elevacion

A% Identifica los objetos espaciales en el lienzo del grafico mediante un solo clic

L S TRl D G 1 G o haciendo clic y arrastrando el rectdngulo. Los resultados se muestran en el
acople estandar Identificar resultados.

[

\_J Hansg Espacic Haga clic y arrastre para desplazar el lienzo. También puede hacerse con el
botén central del ratén.

[T . . . . . »

A Zoom Eje X Acerca/aleja el zoom a lo largo del eje horizontal, manteniendo la relacién
vertical

@

g~ room Ctrl+Sy Pulse o haga clic y arrastre un rectangulo sobre el grafico para ampliarlo. Pulse

wYy
P! Zoom Completo

@ Habilitar ajuste

[ Medir Distancias

)=

& Exportar como PDF

=

Exportar como imagen

Export Results

¥, Options

> Lock
distance/elevation
scales

» Distance units

» Tolerance

Acoplar vista del perfil de elev:

Alt y haga clic para alejar la imagen.
Amplia la vista Elevation Profile hasta la extension de la linea de captura

Permite ajustarse al borde o vértice de los objetos espaciales de la parcela en
la vista de perfil. Conveniente para la recuperacion precisa de coordenadas o
mediciones de distancia.

Mide distancias horizontales y verticales
Exportacion de graficos a PDF (como objetos vectoriales de alta calidad)

Exporta graficos a varios formatos de imagen

Exports plots as 3D features, 2D Profile and Distance/Elevation Table. (The
results can be saved as DXF files, CSV files or any of the standard writable
vector spatial formats)

Permite acceder a los pardmetros de configuracion de la linea de elevacion del
perfil.

Ensures that the horizontal and vertical scales are always kept equal (so that e.g.
a 45° slope will appear as a 45° slope in the profile view).

Allows to render distances in the profile chart with units other than the map
canvas units.

Sets how far from the actual profile line a point can reside within to be included
in the results. Uses the map units and is ignored by other layer or geometry

types.

Cambiar entre el estado anclado y flotante de la vista

En la parte inferior izquierda, se puede mostrar una copia del panel Capas pulsando el botén '=

Mostrar drbol

de capas. Este es, sin embargo, un widget independiente, con su propio conjunto de capas visibles, en un orden de
apilamiento personalizado. Le permite controlar la representacion y el comportamiento de las capas dentro del lienzo

del gréfico:

e Marque la casilla situada junto al nombre de la capa para establecer si debe mostrarse en el lienzo del grafico.

 Arrastra y suelta capas hacia arriba o hacia abajo para cambiar el orden de las capas

« renderizacion de estilo de capas en la vista de perfil: haga doble clic en una capa o haga clic con el botén derecho
y seleccione Propiedades... para abrir la pestafia de propiedades Elevacion de la capa para su configuracion. Al
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pasar el ratén por encima de la capa, se muestra un resumen de los ajustes de elevacion.

A la derecha del arbol de capas, el lienzo de trazado es el lugar principal donde se puede previsualizar el perfil de
elevacion de las capas habilitadas. Se basa en una cuadricula graduada en la que el eje horizontal muestra la longitud
de la linea de perfil y el eje vertical muestra la elevacion Z de las caracteristicas observadas. También permite una
serie de interacciones como hacer zoom, desplazarse, medir, identificar caracteristicas, ... utilizando las herramientas
de la parte superior.

11.3.2 Creando un perfil de elevacion
Para crear un perfil, puedes:

1. Go to View » F Elevation Profile menu. The Elevation profile panel opens.

2. Creelalinea de perfil alo largo de la cual se renderizaran el terreno y los elementos. Seleccione una herramienta
de dibujo:

. :sup: Capturar Curva: pulsa a la izquierda sobre el lienzo principal del mapa para afiadir vértices y
pulsa a la derecha para finalizar una linea que se usard como linea de perfil
5 pa
e o iz Capturarcurvaa partir de objeto espacial; haon clic en una caracteristica lineal del lienzo del mapa para
seleccionarla como linea de perfil. Si hay varias caracteristicas presentes en el punto sobre el que se
ha hecho clic, aparecerd un mend emergente que le permitird seleccionar una de ellas.

Todas las funciones de digitalizacién de lineas, como las opciones de ajuste, trazado, técnicas de digitalizacion
o el panel de panel de digitalizacion avanzado estan disponibles para su uso.

El lienzo de trazado puede empezar a renderizar algunos objetos espaciales.
3. El préximo paso es configurar las propiedades de elevacion de las capas que quiere visualizar.
1. Push on the '@ ShowLayer Tree byyton to display the list of layers. By default, not all the layers of the project
are loaded and referenced in the profile tool; e.g., raster layers which are not marked as having elevation

data in their properties are ignored. Clicking the IJ] Addlayers bytton will show a filtered list of possible
layers which can be added to the plot, but which currently aren’t in the plot. Applying the dialog with
selected layers will automatically mark them as having elevation data and immediately add them to the
plot.

Truco: Holding Ctr1 key, it is possible to drag and drop additional layers from the main layer tree to
one in the elevation profile tool.

2. Alterne la visibilidad de las capas que le interesan. Estas son las tinicas que se muestran en la vista de
perfil y las capas seleccionadas pueden ser diferentes de las del panel principal Capas.

3. Haga doble clic en el nombre de una capa o haga clic con el botén derecho y seleccione Propiedades.
Se abre la pestafia Propiedades de elevacion de la capa. Este es el lugar donde se configura cémo debe
aparecer cada elemento o terreno en la vista de perfil. Las propiedades disponibles dependen del tipo de
capa:

* Propiedades de elevacion raster

* Propiedades de elevacion del vector

* Propiedades de elevacion de la nube de puntos
* Propiedades de elevacion de la malla

La vista de perfil comienza a renderizar el terreno o los objetos espaciales de las capas activas que cruzan
la curva de perfil dada, tan pronto como tengan configuradas las propiedades de elevacion.
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4. En el ment desplegable N :sup: Opciones, puede establecer el valor de :guilabel: Tolerancia. Este valor se
utiliza para crear un bufer plano alrededor de la linea del perfil de elevacion, visible en el lienzo principal del
mapa. Cualquier objeto espacial de punto visible que se superponga a ese bufer se capturard en el lienzo de
trazado.

11.3.3 Interactuar con el perfil Vistas

Cuando se crea una linea de perfil de elevacion, el lienzo del grafico se amplia en toda su extension. En el eje X se
puede ver la longitud del perfil y, en el eje Y el rango de altura entre la altura minima y médxima capturada, ambas en
unidades de mapa.

Cuando mueva el puntero del ratén en la vista del perfil de elevacion, vera dos lineas de puntos que se cruzan:
¢ la linea vertical muestra la informacién de la altura
* la linea horizontal muestra la distancia desde el inicio del perfil de elevacion Linea

Cuando mueva el puntero del ratén en el lienzo del perfil de elevacién, también podrd ver cémo se desplaza un punto
negro a lo largo de la linea del perfil de elevacién en el lienzo principal del mapa. En el centro de la linea del perfil,
una flecha indica su direccién.

En cuanto al lienzo principal del mapa, QGIS proporciona medios para navegar en el lienzo de la parcela:

[Ty
. U :sup: Desplazar se utiliza para mover la extension del perfil de elevacion en cualquier direccién que desee.
Manteniendo pulsada la tecla Espacio mientras se mueve el ratén también se desplaza la extension del lienzo.
G - o . o . . >
o & sup: Ampliar Eje X se utiliza para ampliar a lo largo del eje horizontal, manteniendo la misma relacién del
eje vertical (la elevacion). Haga clic con el botén izquierdo del ratén para ampliar el grafico a lo largo del eje
X, con el punto pulsado en el centro del eje, o arrastre un rectdngulo para ampliar el grafico a lo largo del eje
X hasta la anchura del rectdngulo. Mantenga pulsado A1t mientras utiliza &~ Zoom X Axis
a lo largo de ese eje.
) o : . . A
o @ Zoom ge ytiliza para hacer zoom en un punto determinado (haciendo clic con el botén izquierdo), o hasta

para alejar el zoom

cierto punto (arrastrando un rectangulo sobre el drea). Mantenga pulsado A1t mientras utiliza ;}:’ Zoom para
alejar la imagen. En combinacién con la tecla Ct r1 puede acercar o alejar el zoom mds suavemente.
Y
o #1 Acercamiento completo g o] pive] de zoom por defecto utilizado al principio y muestra la extensién completa de
la linea de perfil, con todas los objetos espaciales devueltas. Utilicelo para restablecer el nivel de zoom.

También es posible interactuar con los elementos que aparecen en el lienzo del grafico:

* Pulse el bot6n O Habilar st para capturar con precision los puntos, vértices o aristas de las caracteristicas,
para obtener una medicién precisa o un informe de coordenadas.
i
o A Identificar objeto espaciales g y)tjliza para identificar objetos espaciales de las capas visibles en el drbol de capas.
Puede arrastrar un rectangulo sobre varios objetos espaciales en la vista de perfil para consultarlas todas. Cuando
sea compatible con el formato (por ejemplo, vectorial, nube de puntos), estas caracteristicas se resaltaran en el
lienzo principal del mapa.

—_— H o 014 . . . . . . .
o [ Distancias de medicion: haog clic o seleccione dos puntos en el lienzo del grifico para informar de la Distancia
horizontal, la Elevacion y la Distancia total entre ellos, en unidades de mapa.

. 4 :sup: Desplazar a la izquierda y 4 :sup: Desplazar a la derecha se utilizan para desplazar la posicion de la
linea de perfil de elevacion en el lienzo de mapa hacia su izquierda o derecha. El lienzo del mapa se redibujard,
mostrando las caracteristicas y el terreno que se superponen al bifer de la linea de perfil. La linea se desplaza
lateralmente utilizando el valor Tolerancia del mend % Opeiones
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Advertencia: Al cerrar una vista de perfil de elevacién o el proyecto actual se elimina la vista del proyecto.

jPara mas detalles, consulte QGIS elevation profile/cross section tool — a deep dive!, una presentacion realizada por
Nyall Dawson.
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capiTuLo 12

Herramientas generales

12.1 Ayuda de contexto

Siempre que necesite ayuda sobre un tema especifico, puede acceder a la pagina correspondiente en el Manual del
usuario actual a través del botén Ayuda disponible en la mayoria de los cuadros de didlogo — tenga en cuenta que
los complementos de terceros pueden apuntar a paginas web dedicadas.

12.2 Paneles

Por defecto, QGIS proporciona muchos paneles para trabajar. Algunos de estos paneles se describen a continuacion,
mientras que otros se pueden encontrar en diferentes partes del documento. Una lista completa de paneles
predeterminados proporcionados por QGIS estd disponible a través de View » Panels » menu and mentioned at
Paneles.

12.2.1 Panel de capas
El panel Capas (también llamado leyenda del mapa) lista todas las capas del proyecto y le ayuda a gestionar su
visibilidad y a dar forma al mapa. Puede mostrar u ocultar el panel pulsando Ct r1+1.
QGIS provides a variety of ways to add layers to a project:
* using the Add button from the dedicated data provider tab in the Data source manager dialog

 from QGIS Browser panel or DB Manager: double-click, drag-and-drop files and layers onto QGIS or use the
contextual menu

¢ drag-and-drop files from the Operating System files explorer onto QGIS

In all these scenarios, you can open one or many layers at a time. New layers are added to the Layers panel:
1. if dropped over the Layers panel, at the exact location they are released

2. in the other cases, at a location that respects the global behavior used when adding new layers setting

3. and in case of multiple layers, they are sorted in a way that increases the chance of their stacking being logical
and features being visible as most as possible, using the following logic (top to bottom):

* vector point layers
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* vector line layers

* vector polygon layers
* point cloud layers

* mesh layers

e raster layers

En la parte superior del panel Capas, una barra de herramientas le permite:

. “:*/ Abrir el panel de disefio de capas (F7): conmuta el panel Estilo de Capa activo e inactivo.

i

o gy Addnew group: ver Interactuar con grupos y capas

o @, Administrar Temas de Mapas: controla la visibilidad de las capas y su organizacién en diferentes temas de mapa.

. ? filtrar capas en el arbol de leyenda:

— Filter Legend by Map Content: solo las capas que estdn configuradas como visibles y cuyas caracteristicas
se cruzan con el lienzo del mapa actual tienen su estilo representado en el panel de capas. De lo contrario,
se aplica un simbolo NULL genérico a la capa. Basdndose en la simbologia de la capa, esta es una forma
conveniente de identificar qué tipo de caracteristicas de qué capas cubren su drea de interés.

— Show Private Layers: un atajo conveniente para mostrar e interactuar con private layers en el panel Layers
sin modificar la configuracién del proyecto.

. aﬂ Filtrar Leyenda por Expresion. aplica una expresion para eliminar estilos del 4rbol de capas seleccionado que no
tienen ninguna entidad que satisfaga la condicién. Esto se puede usar para resaltar entidades que estin dentro
de un drea/entidad dada de otra capa. En la lista desplegable, puede editar y borrar la expresién actualmente
aplicada.

o [T Expancir Toco ) I cotapsar >Todo capas y Grupo en el panel de capas.

. |1 Borrar Capa/Grupo o -tyalmente seleccionada.

Layers @
| @ e Ve~ T0

Figura 12.1: Barra de herramientas de capa en panel de capas

Nota: Herramientas para Administrar el panel de Capas estdn también disponibles para elementos de mapa y leyenda
en el disefiador de impresion..

Configurando temas de mapa

El bot6n desplegable @~ Administrar Temas de Mapa 44 acceso a convenientes atajos para manipular la visibilidad de las
capas en el panel Capas:

b

-
*  Mostrar todas las capas
o ™= Ocultar todas las capas
o @ Mostrar Capas Seleccionadas

. A Ocultar Capas Seleccionadas
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. b’ Conmutar Capas Seleccionadas: cambia la visibilidad de la primera capa seleccionada en el panel y aplica

ese estado a las otras capas seleccionadas. También accesible a través del atajo Space.

o Conmutar Capas Seleccionadas Independientemente: cambia el estado de visibilidad de cada capa seleccionada

= Ocultar Capas Deseleccionadas

Mis alla del simple control de la visibilidad de la capa, el meni ®~ :sup:” Administrar temas de mapa” le permite
configurar Temas de mapa en la leyenda y cambiar de un tema de mapa a otro. Un tema de mapa es una instantanea
de la leyenda del mapa actual que registra:

* las capas establecidas como visibles en el panel :guilabel:”Capas”

* y para cada capa visible:

— la referencia al style aplicado a la capa

— las clases visibles del estilo, p.ej. los elementos de la capa marcada en el Panel de Capas. Esto aplica a
symbologies otra que no sea la representacién de un solo simbolo

— el estado colapsado/expandido de los nodos de capa y los grupos que se encuentran dentro

Para crear un tema de mapa:

1.
2.

Marca una capa que quiera mostrar
Configure las propiedades de capa (simbologia, diagrama, etiquetas...) como siempre

Expanda el mend Estilo » al fondo y haga click en Afiadir... para almacenar los ajustes como a new style
embedded in the project

Nota: Un tema de mapa no recuerda los detalles actuales de las propiedades: solo se guarda una referencia al
nombre del estilo, por lo que cada vez que aplica modificaciones a la capa mientras este estilo estd habilitado
(por ejemplo, cambie la representacion de la simbologia), el tema del mapa se actualiza con nueva informacién.

. Repetir los pasos previos como sea necesario para las otras capas

4
5.
6

si es aplicable, expanda o colapse grupos o nodos de la capa visible en el panel Capas

. Click en el boton @~ Administrar Temas de Mapa e 13 parte superior del panel, y Afiadir Tema...

7.

Introduzca el nombre del tema del mapa y haga click en :guilabel:"OK”

El nuevo tema se listard en la parte inferior del menu desplegable .

Puede crear tantos temas de mapa como necesite: siempre que la combinacidn actual en la leyenda del mapa (capas
visibles, su estilo activo, los nodos de leyenda del mapa) no coincida con ningtin contenido de tema de mapa existente
como se define arriba, haga clic en Agregar Tema... para crear un nuevo tema de mapa, o use Reemplazar Tema »
para actualizar un tema de mapa. Puede renombrar el tema de mapa activo con Renombrar Tema Actual... o usando
el botén Borrar Tema Actual para borrarlo.

Los temas de mapas son ttiles para cambiar rdpidamente entre diferentes combinaciones preconfiguradas: seleccione
un tema de mapa en la lista para restaurar su combinacién. Todos los temas configurados también son accesibles
en el disefio de impresion, lo que le permite crear diferentes elementos de mapa basados en temas especificos e
independientes de la representacion del lienzo principal actual (consulte Map item layers).
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Repaso del menu contextual del panel de Capas

En la parte inferior de la barras de herramientas el componente principal del panel Capas es el marco donde
se listan todas las capas afiadidas al proyecto organizadas, opcionalmente, en grupos. Una capa con la caja de
confirmacién marcada muestra su contenido superpuesto a la extension del lienzo del mapa, a no ser que se establezca
una:ref:visibilidad en base a la escala <label_scaledepend> . Se puede seleccionar una capa y arrastrarla arriba o
abajo en la leyenda para cambiar la ordenacién Z. La ordenacién Z quiere decir que las capas listadas mds cerca de
la parte superior de la lista se dibujan sobre las capas que se listan mas abajo. Asimismo una capa o grupo de capas
puede ser arrastrado a través de diversas instancias QGIS.

Nota: El comportamiento de ordenamiento Z puede ser anulado por el Layer Order panel.

Dependiendo del elemento seleccionado en el panel, un clic con el botén derecho muestra un conjunto especifico de
opciones que se presentan a continuacion.

Tabla 12.1: Mends contextuales de elementos del panel Capas

Opcidn Grupo Capa vectorial Capa Raster Capade malla Capade

Cif o Cif

o.LzL_"'I Zoom a Capa(s)/Grupo i

7 '\I
L’“ * Zoom a Seleccion
oo
= Mostrar en Resumen

L
L
L

Mostrar Recuento de Entidades
abe| Mostrar etiqueta

Copiar Capa/Grupo

SIS K

L
L
L

Renombrar Capa/Grupo
)
<|3’ ~ Zoom a la Resolucion Nativa (100%)

8K

Estrechar usando la extension actual
i Actualizar Capa SQOL...
@ Editar Capa Virtual...

8

HG Anadir Grupo i
IL—‘ Duplicar Capa

Q Borrar Capa/Grupo...
Sacar del Grupo

Mover hasta el tope

L

Mover al Fondo

Marcar y todos sus padres

SN K
L
SN K

Grupo Seleccionado

== Abrir tabla de atributos
¥ Conmutar edicién

,,g Ediciones actuales »

Filtrar...

Cambiar Fuente de Datos...

L
I8 8
L

Reparar Fuente de Datos...

NSNS S SESREN N

Acciones en Selecciones » (en modo edicion)
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Tabla 12.1 - proviene de la pagina anterior

» Editar simbolo...

» Copiar Simbolo

» Pegar Simbolo
Afiadir notas de capa...
Editar notas de capa...

Eliminar notas de capa

Opcién Grupo Capa vectorial Capa Raster Capade malla Capade
» Duplicar Objeto i
» Duplicar Objeto y Digitalizar i
Establecer la Visibilidad de la Capa... i i i i
Zoom a Escala Visible Ci Cig . Cif
SRC de capa » i g . i
» Set Project CRS from Layer i . . o
» Definir en.. (SRCs recientes) o o
» Establecer SRC de capa... o i i i
Establecer SRC de Grupo... i
Establecer Grupo de Datos WMS... i
—' Grupo Mutuamente Exclusivo i
Marcar y todos sus hijos (Ctrl-click) i
Desmarcar 'y todos sus hijos (Ctri-click) i
Hacer Permanente i
Exportar » i i i i i
» Guardar Como... Cig
» Guardar Objetos como... i
» Guardar Objetos Seleccionados como... i
» Guardar como Archivo de Definicion de Capa... i i i i i
» Guardar como Archivo de Estilo de Capa de QGIS... i i o oA
Estilos » i Cif g i
» Copiar Estilo i i . i
» Pegar Estilo i i i i i
» Agregar... i i oA i
» Renombrar Actual... i Cf Cf i

i

i

i

i

i

o

il

LR
L
NS

Propiedades...

Para las capas vectoriales de GRASS, ¢ Toggleediting o egt4 disponible. Ver la seccién Digitalizar y editar una capa
vectorial GRASS para informacién de la edicion de capas vectoriales de GRASS.
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Interactuar con grupos y capas
Las capas de la ventana de leyenda pueden organizarse en grupos. Hay diferentes maneras de hacerlo:
1. Presione el icono L@ para afiadir un nuevo grupo. Escriba un nombre para el grupo y presione Enter. Ahora

haga click en una capa existente y arrastrela al grupo.

2. Seleccione mds de una capa y pulse el icono Icarpetal. Las capas seleccionadas se insertan automaticamente
en el nuevo grupo.

3. Seleccione algunas capas, haga click derecho en la ventana de la leyenda y elija Grupo seleccionado. Las capas
seleccionadas se colocardn automdaticamente en un nuevo grupo.

Para mover una capa fuera de un grupo, arrastrela o haga click derecho sobre ella y elija Mover fuera del grupo: la
capa se mueve del grupo y se coloca encima de ella. Los grupos también se pueden anidar dentro de otros grupos. Si
una capa se coloca en un grupo anidado, Mover fuera del grupo movera la capa fuera de todos los grupos anidados.

Para mover un grupo o capa a la cumbre del panel de capas, o bien arréstrela a la parte superior, o elija Mover Arriba.
Si usa estd opcidén en una capa anidad en un grupo, la capa es movida a la caspide del grupo actual. La opcién MOver
abajo sigue la misma légica para mover capas y grupos abajo.

La casilla de verificacién para un un grupo mostrard u ocultard las capas marcadas en el grupo con un click. Con
Ctrl presionado, la casilla de verificacién activara o desactivara todas las capas en el grupo y sus subgrupos..

Ctrl-click en una capa marcada/desmarcada desmarcard/marcard la capa y todos sus padres.

Habilitar la opcién Grupo mutuamente exclusivo significa que puede hacer que un grupo tenga solo una capa visible
al mismo tiempo. Siempre que una capa dentro del grupo sea visible, las demas se alternardn como no visibles.

Es posible seleccionar mds de una capa o grupo al mismo tiempo manteniendo presionada la tecla Ct r1 mientras
hace click en capas adicionales. Luego puede mover todas las capas seleccionadas a un nuevo grupo al mismo tiempo.

También puede eliminar mds de una capa o grupo a la vez seleccionando varios elementos con la tecla Ctr1 y luego
presionando Ctr1l + D: todas las capas o grupos seleccionados se eliminardn de la lista de capas.

Mas informacion de capas y grupos usando el icono indicador

En algunas circunstancias, el formato o los iconos junto a la capa o grupo en el panel Capas cambian para dar mas
informacién sobre la capa/grupo. Estos elementos son:

o /' para indicar que la capa estd en modo edicién y puede modificar los datos
. "] para indicar que la capa que se estd editando tiene algunos cambios sin guardar

. T indicar a filter aplicado a la capa. Pase el cursor sobre el icono para ver la expresion de filtro y haga doble
clic para actualizar la consulta

o]
. para identificar las capas que son requeridas en el proyecto, por lo tanto no removibles
* (@ para identificar en embedded group or layer y la ruta a su archivo de proyecto original
AN para identificar una capa cuya fuente datos no estaba disponible en el archivo de apertura del proyecto (ver

Manejo de rutas de archivo rotas). Click en el icono para actualizar la ruta de la fuente o seleccione la entrada
Reparar Fuente de Datos... del menu contextual de capa.

. [:j para recordarle que la capa es una capa de borrador temporal y su contenido serd descartado cuando cierre
este proyecto. Para evitar la perdida de datos yh hacer la capa permanente, pulse el icono para almacenar la
capa en cualquiera de los formatos vectoriales GDAL soportados por QGIS.

I para identificar una capa utilizada en offline editing mode.

.2

£ para identificar una capa que no tiene un CRS o es desconocido
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—

o 3 para capas con coordenadas almacenadas en un sistema de referencia de coordenadas que es
inherentemente de baja precision (requiere que la corresponding setting esté habilitada)

. @ para identificar una capa temporal controlada por la animacién del lienzo

. IE;' para identificar una capa que tiene notes asociada

* Un nombre en gris, cuando la escala actual del lienzo del mapa esta fuera del rango de escala de visibilidad
de la capa (como se establece en sus propiedades Renderizado). Seleccione la opcién Zoom a escala visible del
menu contextual para ampliar el mapa hasta el limite de escala de visibilidad mds cercano de la capa.

Control de la representacion de capas mediante agrupacion

Los grupos son un medio de estructurar las capas dentro de un arbol en el proyecto, pero también pueden influir
en el modo en que se renderizan las capas que los componen, es decir, como un Unico objeto aplanado durante el
renderizado de mapas.

La opcién para dicho renderizado esté disponible dentro del panel Estilizacion de capas siempre que se seleccione un

grupo. En la pestafia 'Q{ Simbologia ' marque la casilla o Renderizar capas como grupop para activar un conjunto de
opciones para controlar la apariencia de las capas hijas como un todo, en lugar de capas individuales:

* Opacidad: Los objetos espaciales de las capas secundarias que estdn oscurecidas por otras capas secundarias
permanecen oscurecidas, y la opacidad se aplica s6lo a «todo el grupo».

Figura 12.2: Establecer opacidad en capas frente a un grupo
La imagen de la izquierda muestra dos capas renderizadas al 50% de opacidad (los objetos espaciales subyacentes son visibles,
pero semiocultos por el rasgo rojo al 50% situado encima). La segunda imagen muestra el resultado de ajustar la opacidad en el
grupo (partes de la capa azul subyacente hijo estd completamente oscurecida por la capa roja en la parte superior y luego el
resultado se renderiza al 50% de opacidad).

* Modos de mezcla: Al igual que opacidad configurando un modo de mezcla (como multiplicar, superponer, ...)
para un grupo completo da como resultado primero aplanar las caracteristicas de las capas secundarias, con
las superiores oscureciendo las mas bajas. La representacion se obtiene combinando el grupo plano y las capas
que se encuentran debajo del grupo.

— Cuando las capas hijas tienen modos de fusion asignados, se aplica antes de aplanar, pero el alcance se
restringe a afectar solo a otras capas hijas de ese grupo, y no a otras capas situadas por debajo de todo el

grupo.

— Algunas opciones mds de modos de mezcla estan disponibles para las capas secundarias en los grupo,
en su pestafia Simbologia que lleva a cabo operaciones de estilo «recorte» sobre otras capas secundarias
durante la representacion. Usted puede, p.ej. recortar la representacion del contenido de una capa con el
contenido de una segunda que acttia como capa «mdascara».

e Efectos de capa: aplica efectos solo a la representacion aplanada de las capas secundarias; de este modo, p.ej.
So e.g. un efecto de sombra paralela aplicado al grupo no seria visible para las capas secundarias oscurecidas.

Cuando un grupo se establece en Renderizar capas como grupo, s6lo se mostrard el grupo en la lista del panel Orden de
capas. Los hijos del grupo no serdn visibles en esta lista de orden, ya que su orden viene determinado por la colocacién
de la capa del grupo.
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Editando estilo de capa

Desde el panel Capas, dispone de accesos directos para cambiar el renderizado de las capas de forma ripida y sencilla.

Haga clic con el botén derecho en una capa y seleccione Estilos » en la lista para:

véase la estilos actualmente disponible para la capa. Si ha definido muchos estilos para la capa, puede cambiar
de uno a otro y la representacion de la capa se actualizard automaticamente en el lienzo del mapa.

copiar parte o todo el estilo actual, y cuando sea aplicable, pegar un estilo copiado desde otra capa
Renombrar actual... estilo
Afiadir un nuevo estilo (que en realidad es una copia del actual)

o Quitar estilo actual (s6lo cuando hay varios estilos disponibles).

Truco: Compartir agilmente un estilo de capa

En el menu contextual, copie el estilo de una capa y péguelo en un grupo o en una seleccién de capas: el estilo
se aplica a todas las capas que sean del mismo tipo (vectorial, raster, malla, nube de puntos, ...) que la capa
original y, en el caso de las capas vectoriales, que tengan el mismo tipo de geometria (punto, linea o poligono).

Cuando se utiliza una simbologia basada en la clasificacién de objetos espaciales (por ejemplo, categorized, graduated
or rule-based para capas vectoriales, o clasificacion para nubes de puntos), hacer clic con el botén derecho en
una entrada de clase en los paneles Capas permite editar la visibilidad de las clases (y sus caracteristicas) y evitar
(des)marcarlas una a una:

:'b; Toggle Items
" Show All Items

~ Hide All Items

Con capa vectorial, el menii contextual de una entrada de hoja de clase también da acceso a:

:guilabel: Seleccionar objetos espaciales: seleccione en la capa todos los objetos espaciales que coincidan
con esa clase.

:guilabel: Mostrar en tabla de atributos: abra una tabla de atributos filtrada sé6lo a los objetos espaciales que
coincidan con esa clase.

actualiza el color del simbolo usando una Rueda de Color. Para mayor comodidad, los colores usados
recientemente también estan disponibles en la parte inferior de la rueda de colores.

Editar Simbolo...: abra el didlogo Selector de Simbolos para cambiar el simbolo del objeto espacial (simbolo,
tamaflo, color...).

Copy Symbol
Paste Symbol

Truco: Al hacer doble click en una entrada de hoja de clase, también se abre el cuadro de didlogo Selector de simbolo.
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12.2.2 Panel de Estilizado de Capa

El panel Estilizado de capa (también habilitado con Ctrl + 3) es un acceso directo a algunas de las
funcionalidades del didlogo Propiedades de capa. Proporciona una manera ripida y facil de definir la representacion
y el comportamiento de una capa, y visualizar sus efectos sin tener que abrir el cuadro de didlogo de propiedades de
capa.

Ademds de evitar el cuadro de didlogo de propiedades de capa de bloqueo (o «modal»), el panel de estilo de capa
también evita saturar la pantalla con cuadros de didlogo y contiene la mayoria de las funciones de estilo (selector
de color, propiedades de efectos, edicién de reglas, sustitucion de etiquetas ...): por ejemplo, al hacer click en los
botones de color dentro del panel de estilo de capa, se abre el cuadro de didlogo selector de color dentro del panel de
estilo de capa en lugar de hacerlo como un cuadro de didlogo separado.

Desde una lista desplegable de capas actuales en el panel de capas, seleccione un elemento y:

* En funcién del elemento activo, ajuste:

&

Simbologia para grupos (véase Control de la representacion de capas mediante agrupacion)

— Propiedades ‘Q*/ Symbologia, = Transparencia, e '"= Histograma para capa raster. Estas opciones
son las mismas que en Dialogo de Propiedades Raster.

— Propiedades ‘Q*/ Symbologia, "2k=| Efiquetas, ¢ Mascara y @ Vista 3D para capa Vectorial. Estas
opciones son las mismas que en El Didlogo de las Propiedades del Vector y pueden ampliarse por
propiedades personalizadas introducidas por complementos de terceros.

— Propiedades ﬂ\"/ Symbologia y @ Vista 3D para capas de malla. Estas opciones son las mismas que
en Propiedades del Conjunto de Datos tipo Malla.

(,\*/ Simbologia, @ Vista 3D 'y | Elevacion propiedades para la capa de nubes de puntos. Estas
opciones son las mismas que en Propiedades de las nubes de puntos.

* Enable and configure global map shading properties

il
¢ Administre los estilos asociados en “““% Administrador de Estilo (mas detalles en Administrando Estilos

Personalizados ).

« Verla ™ Historial de los cambios que aplicé al estilo de capa en el proyecto actual: por lo tanto, puede cancelar
o restaurar a cualquier estado selecciondndolo en la lista y haciendo click en :guilabel:” Aplicar.

Otra caracteristica poderosa de este panel es la casilla de verificaion oA Actualizacion en vivo. Tiquelo para representar
sus cambios inmediatamente en el lienzo del mapa: ya no necesita hacer click en el botén Aplicar.
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Layer Styling EES]
-/ rivers - |
& | = single symbol - |
T
— Simple line

1

Unit | Millimeters
Gpacity —:l | 100,0 %

Color | (N

| o |4

width | 0,26000 =y =

| <. Topology -

topo foot topo hydrology  topo main road

-

|:| ES 'Save Symbol... | |Advanced |

P Layer Rendering
|E| |E| v| Live update | «/Apply |
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12.2.3 Panel de orden de capa

Por defecto, las capas que se muestran en el lienzo del mapa QGIS se dibujan siguiendo su orden en el panel Capas:
cuanto mas alta sea una capa en el panel, mas alta (por lo tanto, més visible) estard en la vista del mapa .

Puede definir un orden de dibujo para las capas independientemente del orden en el panel de capas con el panel Orden

de Capas activado en el menu Ver » Paneles » o con Ct r1+9. Marque i Control del orden de representacion debajo
de la lista de capas y reorganice las capas en el panel como desee. Este orden sera el que se aplica al lienzo del mapa.
Por ejemplo, en Figura 12.4, puede ver que los objetos de airports son mostrados sobre el poligno de alaska
a pesar de la ubicacién de esas capas” en el panel de Capas.

Desmarcando i Controlar orden de representacion volverd al comportamiento predeterminado.

Layers Panel 3]
L ]
o [l ®, T ¢ [ = ) % .
v [ [ Boundaries Group N .w
lE]' regions ‘Q °. . F
& alaska -" e o .
— s -
v @ [ water Group . é ]
B rivers o .
& majrivers
(] lakes (I . - L
"~ |l swamp
v @ @ group * . .
& + popp e O
& airports

Layers Panel | Browser Panel . .

Layer Order Panel [ERE] s Q ~ L
— '

& airports = . .. . |
& popp %
— storagep - .
"~ rivers Lol

& regions

& lakes =

[ control rendering order < =

Figura 12.4: Definir un orden de capas independiente de la leyenda.

12.2.4 Panel de informacién general

El panel Vision general (:kbd:'Ctrl+8) muestra un mapa con la extensién completa de la vista de algunas de las capas.
El mapa de la vision general se llena de capas con la opcidon Mostrar en vista general del ment Capa o en el mend
contextual de capa. Dentro de la vista, un rectdngulo rojo muestra la extension actual del lienzo del mapa, lo que
le ayuda a determinar rdpidamente qué 4drea del mapa completo estd viendo actualmente. Si hace click y arrastra el
rectangulo rojo en el marco general, la extension de la vista del mapa principal se actualizard en consecuencia.

Tenga en cuenta que las etiquetas no se representan en la vista general del mapa, incluso si las capas utilizadas en la
vista general del mapa se han configurado para el etiquetado.
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12.2.5 Panel de mensajes de registro

Al cargar o procesar algunas operaciones, puede rastrear y seguir mensajes que aparecen en diferentes pestafias

usando el Q Panel de Mensajes de Registro. Se puede activar utilizando el icono més a la derecha en la barra de

estado inferior.

12.2.6 Panel de deshacer/rehacer

Para cada capa que se estd editando, el panel Deshacer/Rehacer (Ctrl + 5)muestra la lista de acciones realizadas,
lo que le permite deshacer rdpidamente un conjunto de acciones seleccionando la accién mencionada anteriormente.

Mas detalles en Undo and Redo edits.

12.2.7 Panel de resumen estadistico

El panel Estadisticas (Ctr1+6) proporciona informacién resumida sobre cualquier capa vectorial. Este panel le
permite seleccionar:

« la capa vectorial sobre la que se calcularan las estadisticas: puede seleccionarse en el mend desplegable superior,
o sincronizarse con la capa activa en el panel Capas utilizando la casilla Seguir capa seleccionada situada en la

parte inferior de la lista desplegable de estadisticas.

e el campo o € expresion a usar: para cada capa, la tltima entrada se recuerda y se procesa automaticamente

al volver a seleccionar la capa.

¢ las estadisticas a devolver usando el boton desplegable en la parte inferior derecha del cuadro de didlogo.
Dependiendo del tipo de campo (o valores de expresion), las estadisticas disponibles son:

Tabla 12.2: Estadisticas disponibles para cada tipo de campo

Estadisticas

Cadena Entero Coma flotante Fecha

Contar

Contar valores distintos

Contar valores faltantes

Suma

Media

Desviacion estandar

Desviacion estandar en ejemplo

Valor minimo
Valor maximo
Rango

Minoria

Mayoria
Variedad

Primer cuartil
Tercer cuartil
Rango intercuartil
Longitud minima
Longitud médxima

Longitud Media

A
A
A

I8 A8

L

NS E

i

 HAN

L
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El resumen estadistico puede ser:

¢ devuelto para toda la capa o Cig Sélo objetos espaciales seleccionados
. B2 copiado al portapapeles y pegado como una tabla en otra aplicaciéon

o . . .
* recalculado utilizando el botén M cuando cambia la fuente de datos subyacente (por ejemplo, caracteristicas
/ campos nuevos o eliminados, modificacién de atributos)

| Statistics (E]ES)
airports >
1.2 ELEV *|| €
Statistic Value Count
sum 22758 v sum
Mean 299,447 v Mean
Minimum 9 Median
st dev (po
Maximum 1569 (pop)
St dev (sample)
Range 1560 V| Minimum
Minority 24 v Maximum
Majority 18 v| Range
Variety 57 ¥ Minority
V| Majori
Q1 45 J_ ol
v| Variety
Q3 369 v Q1
IQR 324 v Q3
Missing (null) values 0 v/ IQR
¥| Missing (null) values
Follow Selected Layer

Selected featuresonly & &2

Figura 12.5: Mostrar estadistica en un campo

12.2.8 Panel de herramientas de desarrollo/depuracion

El panel Herramientas de depuracion/desarrollo (F 12) proporciona un lugar unificado para el manejo y depuracién
de acciones dentro de QGIS. Las herramientas disponibles estdn organizadas en las siguientes pestafias:

= ;
o =B Registrador de red
. S Registrador de consultas

. @ Profiler - under this tab you can choose one out of these categories:
— Startup helps you diagnose (and fix) occasional long startup times of QGIS.

— Project Load allows you to get a breakdown of the various stages of project load, in order to identify the
causes of slow project load times.

— Map Render tool allows you to identify pain points in your map rendering and track down exactly which
layers are causing long map redraws.

Nota: Los autores de complementos pueden ampliar el panel con pestafias personalizadas para depurar y desarrollar
sus propios complementos. Esto se hace usando el método registerDevToolWidgetFactory.
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Registrador de red

=
La pestafia = @ Registrador de red le ayuda a registrar y mostrar las peticiones de red, junto con un montén de detalles
utiles como el estado de la peticion y la respuesta, cabecera, errores, errores de configuracién SSL, tiempos de espera,
estado de la caché, etc.

Desde su barra de herramientas superior, puede:
. @ Registro: que iniciard o detendr4 el registro.
« M@ Borrar Registro: borrara el historial de registros.
o 0 Guardar registro...: primero mostrard una gran advertencia de que el registro es sensible y debe ser tratado

como confidencial y luego le permitird guardar el registro.

* Pulse el menu desplegable N Ajustes para seleccionar si desea Mostrar solicitudes aceptadas, Mostrar tiempos
de espera 'y Mostrar respuestas servidas desde la caché.

. Desactivar caché: desactivard la caché para que haya que realizar cada peticion.

. Filtrar peticiones en funcién de subconjuntos de cadenas URL o del estado de la peticién
Al hacer clic con el botoén derecho en una solicitud, puede:

e Open URL que abrird la URL en su navegador predeterminado.

e Copiar URL,

* Copy As cURL para usarlo en la terminal.

* Copiar como JSON': copia los valores del d&rbol como una cadena json al portapapeles, para facilitar su pegado
en informes de errores o para asistencia remota.
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Debugging/Development Tools (]

= == 5
= @ T H A Disable cache
Q Filter requests

[ - Reguests
41 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/9.png

Access-Control-Allow-0rigin
X-TileRender

- Request
Operation : GET
Thread : Dx00007f3b94200290
Initiator : QgsWmsTiledImageDownloadHandler
1D ¢ src/providers/wms/qgswmsprovider.cpp:4598 (QgsWmsTiledImageDownloadHandler)
Cache (control) : Load from cache if available, otherwise load from network
Cache (save) : Can store result in cache
- Headers
referer :
Accept A
User-Agent : Mozilla/5.0 QGIS/32700/Ubuntu 22.04.1 LTS
- Reply
Status 1 200
Cache (result) : Read from network
- Headers
Connection : keep-alive
Content-Length . 4263
Server : Apache/2.4.54 (Ubuntu)
Strict-Transport-Security : max-age=31536000; includeSubDomains; preload
Expect-CT : max-age=0
ETag 1 "d145f22d7382781d7bf996d3701ce2a7”
Cache-Control : max-age=102574, stale-while-revalidate=604800, stale-if-error=604800
Expires : Fri, 30 Sep 2022 11:35:49 GMT
*

; ysera.openstreetmap.org

Content-Type : image/png

Accept-Ranges : bytes

Date ¢ Sun, 02 Oct 2022 06:31:55 GMT

Via : 1.1 varnish

Age 1 39135

X-Served-By 1 cache-cdg28776-CDG

X-Cache ¢ HIT

X-Cache-Hits 1

X-Timer : 51664692315.075885,V50,VEL

alt-svc h3=":443";ma=86400,h3-29=":443"; ma=86400, h3-27=":443" ;ma=86400

r 42 GET https:fftile.openstreetmap.0rg}6/l§fl@.png
+ 43 GET https://tile.openstreetmap.org/6/15/11.png =

Figura 12.6: Salida del registrador de red para solicitud GET

Registrador de consultas

El ﬁ Registrador de consultas es el lugar para registrar los comandos SQL enviados por el proveedor de datos y
la API de conexiones a la base de datos backend, junto con su tiempo de ejecucién medido por QGIS (es decir, en
el cliente que envié los comandos). Esto puede ser ttil cuando se investiga el rendimiento de una capa en particular
durante la depuracioén o el desarrollo de un algoritmo o plugin de QGIS.

Desde su barra de herramientas superior, puede:

. @ Registro: que iniciard o detendr4 el registro.

.

« M Borrar Registro: borrara el historial de registros.

=]
. Guardar registro...: primero mostrard una gran advertencia de que el registro es sensible y debe ser tratado
como confidencial y luego le permitird guardar el registro.

@
« " Filtrar consultas basandose en los subconjuntos de la cadena de consulta o en detalles como el tipo de
proveedor, la hora de inicio, el iniciador, ...
Haga clic con el botén derecho del ratén en una consulta notificada:

* Copiar comando SQOL llamado por QGIS en la base de datos

¢ Copiar como JSON': copia los valores del drbol como una cadena json al portapapeles, para facilitar su pegado
en informes de errores o para asistencia remota.
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Debugging/Development Tools

@® T 8

Filter queries

[ Reguests

O SR PR

=~ 1 PRAGMA synchronous=0FF

Provider

URI

Started at

Initiator

Total time (ms)

PRAGMA juurnalimode=WAL
SELECT rowid FROM "features"
SELECT "_ ogc_fid","_ ogc_fi
SELECT " ogc fld“ ! ogc fi

a®

: spatialite
: dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
1 2022-10-01T22:32:08.847
: QgsSpatialiteProvider
0

WHERE 0
d", "NA2DESC", “NABDESC",“
d NAZDESC” "NA3DES!
id", AsBlnary(

__ggis_gen_counter™,"_aqgis unique id","_ qgis_hexwkb_geom"..
qgis gen counter”, qgis unique id","  qgis hexwkb geom"
spatialite geometry“) FROM "features"” WHERE " ggis unique i.

Provider : spatialite

URI ¢ /home/delaz]j/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider/pid_177..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.077

Initiator : QgsSpatialiteFeaturelterator

Location

: src/providers/spatialite/ggsspatialitefeatureiterator.cpp:240 (QgsSpatialiteFea..
Total time (ms) [}
SAVEPOINT "ggis_spatialite_ 1nternal _savepoint_1"

Provider : spatialite

URI : dbname='/home/delazj/.local/share/QGIS/QGIS3/profiles/default/cache/wfsprovider..
Started at 1 2022-10-01T22:32:10.078

Initiator : QgsSpatialiteProvider

Location

1 src/providers/spatialite/qgsspatialiteprovider.cpp:4155 (addFeatures)
Total time (ms) ¢ 0
RELEASE SAVEPOINT "ggis spatlallte internal_savepoint_1" =

Figura 12.7: Salida del Registrador de Consultas

Perfilador

La pestafia @ Perfilador permite obtener los tiempos de carga de cada una de las operaciones implicadas en
las acciones solicitadas por el usuario. Dependiendo del contexto, estas operaciones pueden ser la lectura de
configuraciones, ments, creaciéon de lienzos de mapas o vistas 3D, resolucién de referencias de capas de mapas,

carga de marcadores o disefios,

. Esto ayuda a identificar las causas de los tiempos de carga lentos.

Las acciones admitidas predeterminadas pueden seleccionarse en el menu desplegable Categorias:

¢ QGIS Inicio

* Carga del proyecto

Debugging/Development Tools

O

B

Category Startup -

Task ~ Time (seconds)
Populate saved styles 0

Plugin manager 0,033
Plugin installer 0,756
New project 0,078
Message bar 0
Loading Python support 1,611
Load user fonts 0
- Load plugins 11,446
» sagaprovider 0,726
» processing 1,22
~ grassprovider 8,663
b Import GRASS Provider 5,556
Grass Provider 3,088
db_manager 0,009
MetaSearch 0,673
~ Load default style database 0,11
» Load text formats 0,035
» Load symbols 0,058
» Load legend patch shapes 0,005
* Load label settings 0,002
+ Load color ramps 0,004
Load 3D symbols shapes 0
Load color schemes 0,001
Load bookmarks 0 3

Figura 12.8: Perfilador para el inicio de QGIS
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12.3 Incorporacion de capas de proyectos externos

A veces, le gustaria mantener algunas capas en diferentes proyectos, pero con el mismo estilo. Puede crear un default
style para estas capas o incrustarlas desde otro proyecto para ahorrar tiempo y esfuerzo.

Incrustar capas y grupos de un proyecto existente tiene algunas ventajas sobre el estilo:
* Todo tipo de capas (vectoriales o réster, local o en linea...) pueden ser afiadidos

* Al obtener grupos y capas, puede mantener la misma estructura de drbol de las capas de «fondo» en sus
diferentes proyectos

* Si bien las capas incrustadas son editables, no puede cambiar sus propiedades, como simbologia, etiquetas,
formularios, valores predeterminados y acciones, lo que garantiza la coherencia entre los proyectos.

* Modifique los elementos en el proyecto original y los cambios se propagan a todos los demds proyectos.
Si desea incrustar contenido de otros archivos de proyecto en su proyecto, seleccione Capaw Incrustar Capas y Grupos:

1. Click en el botén ... para buscar un proyecto: puede ver el contenido del proyecto (ver Figura 12.9)

2. Mantenga pulsado Ctrl (o X Cmd) y haga clic en las capas y grupos que desea recuperar
3. Haga clic en Aceptar.

Las capas y grupos seleccionados se incrustan en el panel Capas y se muestran en el lienzo del mapa. Un icono
se agrega al lado de su nombre para reconocimiento y al pasar el cursor sobre él se muestra una herramienta de
informacién con la ruta original del archivo del proyecto.

(] Select layers and groups to embed

Project file [qgis_sample_datafprojects,l’relations.qgs|]

airports
regions

Cancel | N OK
Figura 12.9: Seleccionar capas y grupos para empotrar

Al igual que cualquier otra capa, una capa incrustada se puede eliminar del proyecto haciendo clic derecho en la capa

y haciendo clic en [d Borrar

Truco: Cambiar la representacion de una capa incrustada

No es posible cambiar la representacion de una capa incrustada, a menos que realice los cambios en el archivo original
del proyecto. Sin embargo, al hacer clic con el botén derecho en una capa y seleccionar:guilabel:Duplicar crea una
capa con todas las funciones y que no depende del proyecto original. Luego puede eliminar con seguridad la capa
vinculada.
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12.4 Interactuando con entidades

12.4.1 Seleccionando objetos espaciales

QGIS proporciona miltiples herramientas para seleccionar entidades en el lienzo del mapa. Las herramientas de
seleccidn estdn disponibles en el ment Editar » Seleccion o en la:guilabel:Barra de Herramientas de Seleccion.

Nota: Las herramientas de seleccion funcionan con la capa actualmente activa.

Seleccionando manualmente en el lienzo del mapa

Para seleccionar una o mas funciones con el ratén, puede usar una de las siguientes herramientas:

J—

. R_:% Seleccionar entidades por drea o un solo clic

° ‘-% Seleccionar entidades por Poligono

oy
o & ‘{:% Seleccionar entidades a mano alzada

—

. IR Seleccionar entidades por Radio

[] Iy \iONS 1ds o 7 . ., . .
Nota: Aparte de “13 Seleccionar entidades por poligono - egtag herramientas de seleccion manual le permiten seleccionar
entidades en el lienzo del mapa con un solo click.

=

Nota: Use la herramienta . Seleccionar objetos mediante poligono para usar un objeto poligonal existente (de cualquier capa)
para seleccionar capas superpuestas en la capa activa. Click-derecho en el poligono y elijala desde el menu contextual
que muestra una lista de todos los poligonos que contienen el punto clickado. Todos los objetos de la capa activa que
superponen al poligono son seleccionados.

Truco: Use la herramienta Editar -> Seleccionar -> Reseleccionar entidades para rehacer su dltima seleccién. Muy
util cuando ha realizado una seleccién minuciosa y luego hizo click accidentalmente en otro lugar y borré su seleccién.

JR—

Mientras usa la herramienta =& Seleccionar funcion(es), manteniendo :kbd:* Shift" o :kbd:" Ctrl" alterna si se
selecciona una entidad(es decir, se agrega a la seleccion actual o se elimina de ella).

Para las otras herramientas, se pueden obtener diferentes comportamientos presionando:
e Shift: afladir entidades a la seleccién actual
* Ctrl: sustraer entidades de la seleccion actual

e Ctrl+Shift: se cruza con la seleccién actual, es decir, solo mantiene las entidades superpuestas de la
seleccion actual

¢ Alt:seleccione entidades que estén totalmente dentro de la forma de seleccién. En combinacién con las teclas
Shift o :kbd: Cul’, puede agregar o restar entidades a/de la seleccion actual.
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Seleccion automatica

Las otras herramientas de seleccion, la mayoria de ellas disponibles en A#ribute table, realice una seleccion basada
en el atributo de una entidad o su estado de seleccion (tenga en cuenta que la tabla de atributos y el lienzo del mapa
muestran la misma informacién, por lo que si selecciona una entidad en la tabla de atributos, también se seleccionara
en el lienzo del mapa):

. Seleccionar por Expresion... geleccionar entidades usando el didlogo expresién

° Seleccionar Entidades por Valor... o presione F3

o i Deseleccionar Objetos de Todas las Capas  presiona Ct r1+A1t +A para deseleccionar todos los objetos en todas las
capas

° = Deseleccionar Objetos de la Capa Activa Actual o presione Ctrl+Shift+A
. Seleccionar Todas las Entidades o yregjone Ct r1+A para seleccionar todas las entidades en la capa actual
o [ et setecion de Bnidades para invertir la seleccion el la capa actual

o 1§ Seleccionar por ubicacion pary seleccionar las entidades en funcion de su relacion espacial con otras entidades (en
la misma capa o en otra; consulte Seleccionar por ubicacion)

o | setect within distance to select features wherever they are within the specified maximum distance from referenced
features - see Seleccione dentro de la distancia)

Por ejemplo, si desea buscar regiones que son distritos de: file: region.shp de los datos de muestra de QGIS, puede:

1. Usar el icono Seleccionar Entidades Usando una Expresion

Expanda el grupo Campos y Valores
Doble-click en el campo que quiera consultar («<TYPE_2»)

Click en Todos Unicos en el panel que se muestra arriba a la derecha

wooA »N

De 1a lista, doble-click “Borough”. En el editor de campos Expresion, escriba la siguiente consulta:

["TYPE_2 " = 'Borough'

6. Click en Seleccionar Entidades

Desde el cuadro de didlogo del generador de expresiones, también puede usar Lista de funciones -> Reciente (Seleccion)
para hacer una seleccion que ha usado antes. El didlogo recuerda las tltimas 20 expresiones utilizadas. Ver Expresiones
para mds informacion y ejemplos.

Truco: Guarde su seleccién en un nuevo archivo

Los usuarios pueden guardar las funciones seleccionadas en una Nueva capa temporal temporal o una Nueva
capa vectorial usando Editar -> Copiar entidades y :menuselection:” Editar -> Pegar entidades como" en el formato
deseado.
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Seleccionar objetos por valor

Esta herramienta de seleccion abre el formulario de caracteristicas de la capa que permite al usuario elegir qué valor
buscar para cada campo, si la bisqueda debe distinguir entre mayusculas y mintisculas y la operacién que se debe
utilizar. La herramienta también se completa automdticamente, rellenando autométicamente el cuadro de bisqueda
con los valores existentes.

Select Features by Value

fid Exclude field_
id Exclude field_
flc_region Exclude field,
eley 100 Equal to (=),
name Case sensitive | Exclude field_
use |M| Case sensitive | Contains,

Joint Military/Civilian
Military [:1‘

Reset form Flash features |  Zoom to features Select features |~ Close

Figura 12.10: Filtrar / Seleccionar entidades usando el didlogo de formulario

Junto a cada campo, hay una lista desplegable con opciones para controlar el comportamiento de bisqueda:

Tabla 12.3: Operadores de consulta por tipo de datos

Opcién de busqueda de campo Cadena Numérico Fecha

Excluir campo de la bisqueda o
Igual a (=) &
No igual a (#) .
Mayor que (>)

L

Menor que (<)
Mayor o igual a (>)
Menor o igual que (<)

Entre (inclusivo)

LU
NS K

No entre (inclusivo)
Contiene

No contiene

Falta (nulo)

No Falta (no nulo)

Empieza con

L
L
L

Acaba con
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Para las comparaciones de cadenas, también es posible utilizar la opcioén i mayusculas y miniisculas.

Después de configurar todas las opciones de busqueda, haga click en Seleccionar entidades para seleccionar las
entidades coincidentes. Las opciones desplegables son:

e Seleccionar objetos espaciales

* Anadir a una seleccion actual

* Borrar de la seleccion actual

e Filtrar la seleccion actual
También puede borrar todas las opciones de bisqueda con el botdn Restablecer formulario.
Una vez que las condiciones estdn establecidas, también puedes:

e Zoom a las entidades en el lienzo del mapa sin la necesidad de una preseleccién

* Funciones de flash, destacando las funciones coincidentes. Esta es una forma practica de identificar una
caracteristica sin seleccionar o usar la herramienta Identificar. Tenga en cuenta que el flash no altera la extensién
del lienzo del mapa y seria visible solo si la entidad se encuentra dentro de los limites del lienzo del mapa actual.

12.4.2 ldentificando entidades

The A Identify Features 1] allows you to interact with the map canvas and get information on features or pixels in a
pop-up window. It can be used to query most of the layer types supported by QGIS (vector, raster, mesh, point cloud,
wms, wfs, ...). To identify an element, use either:

e Ver » Identificar Entidades
e Ctrl+Shift+I (0XCmd+Shift+I),

o R Wentify Features by tton on the Attributes toolbar

Then click on a feature or pixel of the active layer. The identified item gets highlighted in the map canvas while the
Identify Results dialog opens with detailed information on it. The dialog also shows a set of buttons for advanced
configuration.
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El Dialogo de resultados de la identificacion

|dentify Results n
B G e e Ky
Feature Value
¥ regions
Aleutians East
* (Derived)
(clicked coordinate X) -1838412
(clicked coordinate ) 2001782
Area (Cartesian) 192708709904,198
Area (Ellipsoidal — EPSG:7008) 17903107685,030 m?
Closest X -1846463
Closest Y 2007783
Closest vertex X -1846542
Closest vertex Y 2007831
Closest vertex number 1462
Feature ID 0
Part number 213
Parts 213
Perimeter (Cartesian) 14963241,526
Perimeter (Ellipsoidal — EPSG7008) 4560628,650 m
Vertices 31277
* (Actions)
: View feature form
“ﬁ« Set as Atlas Feature for clip_test
ID 1
MNAME_2 Aleutians East
TYPE_2 Borough
* airport_relation [1]
* NAME COLD BAY
* (Actions)
: View feature form
ID 63
fk_region Aleutians East
ELEV 87,000
NAME COLD BAY
USE Civilian/Public
Mode | Current Layer b
View |Tree Help

Figura 12.11: Dialogo de resultados de la identificacion

From bottom to top:
» The View controls the general aspect of the dialog and the formatting of the results; it can be set as:
— Tree: this is the default view, and returns the results in a tree-structure

— Table: available only for raster-based layers, it allows to display the results as a table whose columns are
Layer, FID, Attribute and Value

— or Graph: available only for raster-based layers
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* The Mode helps you select the layers from which results could be returned. These layers should be set visible,
displaying data in the map canvas, and set identifiable from the Project properties » Data Sources » Layers
capabilities. Available modes are:

Current layer: only the layer(s) selected in the Layers panel return results. If a group is selected, then
results are picked from its leaf layers.

Top down, stop at first: results are from the layer of the top most feature or pixel under the mouse.

Top down: results are from the layers with feature or pixel under the mouse.

Layer selection: opens a contextual menu where the user selects the layer to identify features from. If
only a single feature is under the mouse, then the results are automatically displayed.

¢ In the upper part of the Identify Results dialog, a frame shows the information returned by features as a table,
a graph or a tree, depending on the selected view. When in a tree view, you have a handful of tools above the
results:

_ [ Formutario abierto e 1 entidad actual
_ 1 Expandir arbol
_ l Colapsar drbol

$ Expandir nuevos resultados por defecto nara definir si la siguiente informacion de la entidad identificada debe

contraerse o expandirse

7.1 Limpiar Resultados
1<

_ Copy the identified feature to clipboard’ suitable for pasting ina spreadsheet.

— =0 Print selected HTML response., 5 textbased formatting of the results to print on paper or save as a . PDF file

the interactive identifying tools: a drop-down menu with tools for selecting on the map canvas features or
pixels to identify

Under ™ 1dentify Settings "yoy can activate whether to:

. & Auto open form for single feature results: If checked, each time a single feature is identified, a
form opens showing its attributes. This is a handy way to quickly edit a feature’s attributes.

* Hide derived attributes from results to only show fields actually defined in the layer

* Hide NULL values from results

- Help to access the current documentation

Usando la herramienta de identificacion de entidades

In its default display (View: Tree), the Identify Results panel offers several tools to interact with the layers to query. A
smart combination of these tools with the target layers selector may greatly improve identification operations:
. q:% Identify Feature(s) py single click or click-and-drag
— single click or click-and-drag: overlaying features in the target layers are returned

— right-click: overlaying features from target layers are listed in the contextual menu, grouped by layers.
You can then choose to:

« display the result for a specific feature,
« display the result for all the features of a specific layer,

« for vector layers, it is also possible to open its attribute table filtered to the returned features
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x or show all of the returned features.

o % Mentify Features on Mouse over. e over the map canvas and hovered items in the target layers get highlighted

and returned in the results panel.

Ui .
o 0§ Mentify Features by Polyzon. e (g jtems overlapping a drawn or selected polygon.

— Draw a polygon (left click to add point, right click to close the polygon) and all the overlaying features
from target layers are highlighted and returned in the results panel.

— Right-click and you get the list of all visible polygon features in the project under the click. Pick an entry
and QGIS will return all the features from the target layers that overlap the selected polygon.

IR:% Identify Features by Freehand . reyyrpg jtems overlapping a polygon drawn by freehand. Draw a polygon (left-click

to start, move the pointer to shape the area and right-click to close the polygon). All the overlaying features
from target layers are highlighted and returned in the results panel.
o "3 Mdentify Features by Radius ye;png jtems overlapping a drawn circle. Draw a cercle (left-click to indicate the center
point, move the pointer to shape the area or enter the radius in the pop-up text box and left-click or press Enter
to validate the circle). All the overlaying features from target layers are highlighted and returned in the results
panel.

Truco: Filtre las capas para consultar con la herramienta Identificar entidades
Under Project » Properties... » Data Sources » Layer Capabilities, uncheck the Identifiable column next to a layer

to avoid it being queried when using the Ay Mentify Features (0] This is a handy way to return features from only layers
that are of interest to you.

Informacion de Entidad

When you identify a data in the map canvas, the Identify Results dialog will list information about the items clicked
(or hovered over, depending on the tool in use). The default view is a tree view in which the first item is the name of
the layer and its children are its identified feature(s). Each feature is described by the name of a field along with its
value. This field is the one set in Layer Properties » Display. All the other information about the feature follows.

The feature information displayed by the identify tool will depend on the type of layer you have selected, whether
it is a vector layer (including vector tiles or point cloud data) or raster layer. If your layer is raster, clicking on a
location on the map canvas with identify tool will highlight the identified raster pixel. The Identify Results dialog can
be customized to display custom fields, but by default it will display the following information:

* El display name; de la Entidad

* Acciones: Se pueden agregar acciones a las ventanas de entidades de identificacion. La accién se ejecuta
haciendo clic en la etiqueta de accién. De manera predeterminada, solo se agrega una accion, a saber, = Ver
formulario de entidades™” para editar. Puede definir mas acciones en el cuadro de didlogo de propiedades de
la capa (consulte Propiedades de acciones).

* Derivado: Esta informacion se calcula o deriva de otra informacién. Incluye:
— Informacién general sobre la geometria de la entidad:

» dependiendo del tipo de geometria, las medidas cartesianas de longitud, perimetro o drea en unidades
del SRC de la capa. Para lineas vectoriales 3D la longitud lineal cartesiana estd disponible.

» dependiendo del tipo de geometria y si se establece un elipsoide en el didlogo de propiedades
del proyecto para Mediciones, los valores elipsoidales de longitud, perimetro o 4rea utilizando las
unidades especificadas

« el recuento de partes de geometria en la entidad y el niimero de la parte en la que se hizo clic

x el recuento de vértices en la entidad
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— coordinar informacién, utilizando las propiedades de configuracién del proyecto Visualizacion de
coordenadas:

* Valores de las coordenadas X e Y del punto clickado

+ el nimero del vértice mas cercano al punto clickado

» Valores de las coordenadas X e Y del vértice mas cercanos (y Z/M si se aplican)

+ Si hace click en un segmento curvo, también se muestra el radio de esa seccion.
« Atributos de datos: esta es la lista de campos de atributos y valores para la entidad en la que se ha hecho clic.
* informacién sobre la funcién secundaria relacionada si definié una relacion:

el nombre de la relacion

la entrada en campo referenciado, p.ej. el nombre del objeto hijo relatado

Acciones: lista las acciones definidas en el cuadro de didlogo de propiedades de capa (ver Propiedades de
acciones) y la accién predeterminada es Ver formulario de caracteristicas.

Atributos de Datos: Esta es 1a lista de campos de atributos y valores de la funcién secundaria relacionada.

Nota: Se puede hacer click en los enlaces de los atributos de la funcién desde el panel Identificar resultados 'y se
abrird en su navegador web predeterminado.

Results contextual menu
Otras funciones se pueden encontrar en el mend contextual del elemento identificado. Por ejemplo, del menu
contextual se puede:

 Ver el formulario del objeto espacial

e Zum a objeto espacial

 Copiar objeto espacial: Copiar toda la geometria y atributos del objeto espacial

* Alternar seleccién de entidad: Afiadir entidad identificada a la seleccion

 Copiar el valor del atributo: copiar solo el valor del atributo sobre el cual se hizo clic

 Copiar atributos del objeto espacial: Copiar atributos del objeto espacial

* Seleccionar objetos espaciales por valor de atributo: Seleccionar todos los objetos espaciales de la capa que
coincidan con el atributo seleccionado.

» Limpiar resultados: quitar resultados de la ventana

¢ Limpiar resaltados: Deseleccionar los objetos espaciales en el mapa
* Resaltar todo

» Resaltar capa

* Activar capa: Elegir una capa para ser activada

* Propiedades de la capa: Abrir la ventana de propiedades de la capa.
* Expandir todo

 Colapsar todo
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12.5 Guardar y compartir Propiedades

12.5.1 Administrando Estilos Personalizados

Cuando se agrega una capa vectorial al lienzo del mapa, QGIS utiliza de forma predeterminada un simbolo/color
aleatorio para representar sus entidades. Sin embargo, puede establecer un simbolo predeterminado en Proyecto ->
Propiedades ... -> Estilos predeterminados que se aplicard a cada capa recién agregada de acuerdo con su tipo de
geometria.

Sin embargo, la mayoria de las veces preferiria tener un estilo personalizado y més complejo que se pueda aplicar
automdtica o manualmente a las capas (con menos esfuerzo). Puede lograr esto utilizando el ment Estilo en la
parte inferior del cuadro de didlogo Propiedades de Capa. Este meni le proporciona funciones para crear, cargar
y administrar estilos.

Un estilo almacena cualquier conjunto de informacién en el cuadro de didlogo de propiedades de capa para representar
o interactuar con la capa (incluida la simbologia, el etiquetado, los campos y las definiciones de formularios, acciones,
diagramas ...) para capas vectoriales o los pixeles (representacion de banda o color, transparencia , pirdmides,
histograma ...) para raster.

Layer Properties - regions | Diagrams &

No diagrams -

Attributes

L

rf Information

A% source

%’ symbology I

€3 Labels
Save Layer Style X
* Diagrams
Y LEWRARTEN As QGIS QML style file ke
ng 3D View .
File As SLD style file
E Fields e " )
v "% Layer Configuration
m=] Attributes
==l Form v| & symbology
Joins v @" 3D Symbology
L Auxiliary V| @b Labels
<8 storage v| [ 5| Fields
{;@ Actions v Forms
Categories v /@ Actions
@ pisplay 9 L
v Map Tips
o q
& Rendering v ¥, Diagrams
Variables Load Style v Attribute Table Settings
r e v| & Rendering
! Metadata S i 5 .
Save as Default v % Custom Properties
ﬁ' Dependencies Restore Default v Geometry Options
Legend Add... @Help % cancel

Rename Current...

QGIS Server

B4 pigitizing @Help M

Figura 12.12: Cuadro combinado de opciones de Estilo de capa vectorial

« Apply || % cancel « OK

Por defecto, el estilo aplicado a una capa cargada se denomina predeterminado. Una vez que tenga el renderizado

ideal y apropiado para su capa, puede guardarlo haciendo click en el cuadro combinado B Egito y elegir:
* Cambiar nombre actual: el estilo activo cambia de nombre y se actualiza con las opciones actuales

¢ Agregar: se crea un nuevo estilo con las opciones actuales. Por defecto, se guardara en el archivo del proyecto
QGIS. Consulte a continuacién para guardar el estilo en otro archivo o una base de datos.

 Eliminar: elimine el estilo no deseado, en caso de que tenga mas de un estilo definido para la capa.
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En la parte inferior de la lista desplegable Estilo, puede ver los estilos establecidos para la capa con la activa activada.

Tenga en cuenta que cada vez que valida el cuadro de didlogo de propiedades de capa, el estilo activo se actualiza con
los cambios que ha realizado.

Puede crear tantos estilos como desee para una capa, pero solo uno puede estar activo a la vez. En combinacién
con Map Themes, esto ofrece una manera rapida y poderosa de administrar proyectos complejos sin la necesidad de
duplicar ninguna capa en la leyenda del mapa.

Nota: Dado que cada vez que aplica modificaciones a las propiedades de la capa, los cambios se almacenan en el
estilo activo, asegurese siempre de que estd editando el estilo correcto para evitar alterar por error un estilo utilizado
en un map theme.

Truco: Administrar estilos desde el meni contextual de la capa

Click derecho en la capa en el panel Capas para copiar, pegar, afiadir o renombrar estilos de capa.

12.5.2 Almacenar estilos en un archivo o una base de datos

Si bien los estilos creados desde el cuadro combinado Estilo se guardan por defecto dentro del proyecto y se pueden
copiar y pegar de capa a capa en el proyecto, también es posible guardarlos fuera del proyecto para que puedan
cargarse en otro proyecto.

Guardar como archivo de texto

Clickando el ¥} Estilo » Guardar Estilo, puede guardar este estilo como un:
 Archivo de estilo de capa QGIS (. gml)
* Archivo SLD (. s1d), solo disponible para capars vectoriales

Se utiliza en capas de formato basadas en archivos (. shp, ‘file:" .tab" ...), Guardar como predeterminado genera un
archivo . gml para la capa ( con el mismo nombre) Los SLD se pueden exportar desde cualquier tipo de renderizador
(stimbolo tnico, categorizado, graduado o basado en reglas), pero al importar un SLD, se crea un solo simbolo o un
renderizador basado en reglas. Esto significa que los estilos categorizados o graduados se convierten en basados en
reglas. Si desea preservar esos renderizadores, debe usar el formato QML. Por otro lado, a veces puede ser muy util
tener esta forma facil de convertir estilos a reglas.

Guardar en la base de datos

Los estilos de capas vectoriales también pueden almacenarse en una base de datos si la fuente de datos de la capa es
un proveedor de base de datos. Los formatos compatibles son PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MS SQL Server y
Oracle. El estilo de capa se guarda dentro de una tabla (denominada layer_styles) en la base de datos. Haga
clic en Guardar estilo... » Guardar en base de datos y rellene el cuadro de didlogo para definir un nombre de estilo,
afiadir una descripcién, un archivo . ui si procede y comprobar si el estilo debe ser el estilo por defecto.

Puede guardar varios estilos para una sola tabla en la base de datos. Sin embargo, cada tabla solo puede tener un
estilo predeterminado. Los estilos predeterminados se pueden guardar en la base de datos de capas o en ggis . db,
una base de datos SQLite local en el directorio activo user profile.
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o Save style in database

Style Name |Alaska_regions

o Alaska regions boundaries with
Description || spels

Optionally pick an input Form Ffor attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...

[ Use as default style For this layer

Cancel | [ OK

Figura 12.13: Guardar estilo en el Didlogo base de datos

Truco: Compartir archivos de estilo entre bases de datos

Solo se puede guardar el estilo en una base de datos si la capa procede de dicha base de datos. No puedes mezclar
bases de datos (capa en Oracle y estilo en MS SQL Server, por ejemplo). Utiliza en su lugar un archivo de texto plano
si quieres que el estilo se comparta entre bases de datos.

Nota: Puede encontrar problemas al restaurar la tabla layer_styles desde una copia de seguridad de la base de
datos PostgreSQL. Seguir Copia de seguridad de base de datos y tabla de estilo de capa de QGIS to fix that.

Cargar estilos

Al cargar una capa en QGIS, si ya existe un estilo predeterminado para esta capa, QGIS carga la capa con este estilo.
También Estilo -> Restaurar Predeterminado busca y carga ese archivo, reemplazando el estilo actual de la capa.

Estilo » Cargar Estilo le ayuda a aplicar cualquier estilo guardado a una capa. Si bien los estilos de archivo de texto
(.sld o .gml) se pueden aplicar a cualquier capa, sea cual sea su formato, cargar estilos almacenados en una base
de datos solo es posible si la capa es de la misma base de datos o El estilo se almacena en la base de datos local QGIS.

El didlogo Administrador de estilos de base de datos muestra una lista de estilos relacionados con la capa que se
encuentra en la base de datos y todos los demads estilos guardados en ella, con nombre y descripcion.

Truco: Compartir rapidamente un estilo de capa dentro del proyecto

También puede compartir estilos de capa dentro de un proyecto sin importar un archivo o estilo de base de datos:
haga click con el botén derecho en la capa en Panel de capas 'y, desde el cuadro combinado Estilos, copie el estilo de
un capa y péguelo en un grupo o una seleccién de capas: el estilo se aplica a todas las capas que son del mismo tipo
(vector vs raster) que la capa original y, en el caso de capas vectoriales, tienen el mismo tipo de geometria (punto,
linea o poligono).
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12.5.3 Archivo de definicion de capa

Las definiciones de capa se pueden guardar como un Archivo de definicién de capa (.glr) usando
Exportar -> Guardar como archivo de definicion de capa... en el menii contextual de las capas activas. Un archivo de
definicion de capa (:file:.qlr") incluye referencias a la fuente de datos de las capas y sus estilos. los archivos . gqlr se
muestran en el Panel del navegador y se pueden usar para agregar las capas (con el estilo guardado) al Panel de capas.
También puede arrastrar y soltar archivos . g1 r desde el administrador de archivos del sistema en el lienzo del mapa.

12.6 Documentando tus datos

Ademas de mostrar y simbolizar los datos en las capas, QGIS le permite completar:

» metadata: informacién para ayudar a las personas a encontrar y comprender el conjunto de datos, cémo pueden
acceder y utilizarlo. .. estas son propiedades de la fuente de datos y pueden vivir fuera del proyecto QGIS.

* notes: instrucciones y comentarios sobre la capa en el proyecto actual

12.6.1 Metadatos

En el cuadro de didlogo de propiedades de la capa, / Metadata le brinda opciones para crear y editar un informe de
metadatos en su capa.

Informacién para llenar inquietudes:
* los datos Identification: atribucién basica del conjunto de datos (padre, identificador, titulo, resumen, idioma....);

¢ las Categories a las que pertenecen los datos. Ademas de las categorias ISO, puede agregar categorias
personalizadas;

* la Keywords para recuperar los datos y conceptos asociados siguiendo un vocabulario basado en estdndares;
* el Access al conjunto de datos (licencias, derechos, tarifas y restricciones);

* la Extent del conjunto de datos, ya sea espacial (CRS, extension del mapa, altitudes) o temporal;

¢ el Contact del propietario(s) del conjunto de datos;

¢ los Links a recursos auxiliares e informacion relacionada;

* el History del conjunto de datos.

Se proporciona un resumen de la informacién completada en la pestafia Validation y lo ayuda a identificar posibles
problemas relacionados con el formulario. A continuacién, puede corregirlos o ignorarlos.

Los metadatos se guardan por defecto en el archivo del proyecto, el desplegable Metadatos ofrece opciones para
cargar/guardar metadatos desde el archivo . gmd y para cargar/guardar metadatos en la ubicacién «Predeterminada».

Metadata =
Load Metadata from File...
Save Metadata to File...
Save to Default Location

Restore from Default Location

Figura 12.14: Opciones de carga/guardado de metadatos

The «Default» location used by Save to Default Location and Restore from Default Location changes depending on
the underlying data source and on its configuration:

« Para fuentes de datos PostgreSQL si la opcion de configuracién Permitir guardar/cargar metadatos de capas
QGIS en la base de datos estd marcada los metadatos se almacenan dentro de una tabla dedicada en la base de
datos.
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* For GeoPackage data sources Save fo Default Location always saves the metadata in the internal metadata tables
of the GeoPackage.

Cuando los metadatos se almacenan en tablas internar de PostgreSQL o GeoPackage pueden llegar a estar
disponibles para biisquedas y filtrado en el navegador y en el panel biisqueda de metadatos de capa.

¢ For all other file based data sources Save to Default Location saves the metadata in a . gmd file alongside the
file.

¢ In all other cases Save fo Default Location saves the metadata in a local . sglite database.

12.6.2 Notas de capa

Las notas de capa le permiten documentar la capa dentro del proyecto actual. Pueden ser lugar para almacenar
mensajes importantes para los usuarios del proyecto como listas de tareas, instrucciones, advertencias, ...

Desde el ment contextual de la capa en el panel Layers, seleccione Add layer notes... y llene el cuadro de didlogo
abierto con los textos necesarios.

Layer Notes — Lakes b3

Standard <~ | % 1M~ &t @ é = — > ~  Bullet List  OrderedList =¢ :.-: =z ‘@l %
Memo

Always check if a new version of the background image is available.

Client requests

* Client has asked to make "commercial" features in this layer redder. Only apply this change in the "structure" style.
* Remember to check the label placement before supply to client, particularly in layout.

Digitizing
* ND (07/23/21): I only managed to digitize the northern part of the layer this week. @EH when you pick up this project again, can you please finish
digitizing this layer?

. 8

tew: Fixed (MK - 07/19/21)

@ Help Ocancel || Zsave

Figura 12.15: Agregar notas a una capa

El cuadro de didlogo Add layer notes proporciona un cuadro de texto multilinea basado en html con un conjunto
completo de herramientas para:

* manipulacién de texto: cortar, copiar, pegar, deshacer, rehacer

e formato de caracteres, aplicado a todo o parte del contenido: tamafio y color de fuente, negrita, cursiva,
subrayado, tachado, color de fondo, resaltado de URL

* estructuracién de parrafos: vifietas y listas numeradas, sangria, encabezados predefinidos
* insercién de archivos, incluso con arrastrar y soltar
* edicién con codificacion HTML
Desde el ment desplegable ... en el extremo derecho de la barra de herramientas, puede:
¢ Remover todo el formato
e Eliminar formato de caracteres
* Borrar todo el contenido
En el panel Layers, a una capa con una nota se le asigna el EJ icono que, al pasar el mouse, muestra la nota. Haga

clic en el icono para editar la nota. También puede hacer clic derecho en la capa y Edit layer note... o Remove layer
note.
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Nota: Las notas son parte del /layer style y se pueden guardar en el archivo .gqml o .qglr. También se pueden
transferir de una capa a otra mientras se copia y pega el estilo de capa.

12.7 Almacenando valores en variables

En QGIS, puede usar variables para almacenar valores recurrentes ttiles (por ejemplo, el titulo del proyecto o el
nombre completo del usuario) que se pueden usar en expresiones. Las variables se pueden definir en el nivel global
de la aplicacidn, el nivel del proyecto, el nivel de la capa, el nivel del modelador de procesamiento, el nivel del disefio
y el nivel del elemento del disefio. Al igual que las reglas en cascada de CSS, las variables se pueden sobrescribir; por
ejemplo, una variable de nivel de proyecto sobrescribird cualquier variable de nivel global de aplicacion configurada
con el mismo nombre. Puede usar estas variables para crear cadenas de texto u otras expresiones personalizadas
usando el cardcter @ antes del nombre de la variable. Por ejemplo, en el disefio de impresion creando una etiqueta
con este contenido:

This map was made using QGIS [% @qggis_version $]. The project file for this
map is: [$ @project_path %]

Representara la etiqueta como ésta:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/qgis-user—conference-2019.ggs

Ademas de preset read-only variables, puede definir sus propias variables personalizadas para cualquiera de los niveles
mencionados anteriormente. Puedes gestionar:

« variables globales desde el ment Ajustes » Opciones
« variables del proyecto desde el didlogo Propiedades del Proyecto (Ner Propiedades del proyecto)

« variables de capa vectorial desde el didlogo Propiedades de capa (ver El Didlogo de las Propiedades del
Vector);

« variables del modelador desde el didlogo Diseiiador de modelos (véase El disefiador de modelos);
* variables de disefio desde el panel Diserio en el Disefiador de Impresion (ver £l Panel de Diserio);

* y variables de elementos de disefio desde el panel Propiedades de elementos en el Disefiador de Impresion
(ver Opciones de Elementos comunes de Composicion).

Para diferenciarse de las variables editables, los nombres y valores de las variables de solo lectura se muestran en
cursiva. Por otro lado, las variables de nivel superior sobrescritas por las de nivel inferior se tachan.
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Project Properties | Variables X

Expression Variables

\ General Variable value
Metadata v Global
qgis_locale 'en’
CRS ggis_os_name linux’
ggis_platform 'desktop’
"~ Default Styles qgis_release_name ‘Madeira’
Data Sources qgis_short_version '3.4'
qgis_version '3.4.3-Madeira’
Relations qgis_version_no 30403
user_account_name ‘tt'
& Vvariables user_full name 't
@ " employee_number '12345"
L SC108 work—department “Map-Ltaboratory’
QGIS Server Project
project_abstract "
project_author ‘tt'

project_basename
project_creation_date
project_crs
project_crs_definition
project_filename
project_folder
profect_home
project_identifier
project_keywords {
project_path "
project _title
work_department

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326'
‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’

‘My beautiful map’
'somwhere new I'm temporarily working at’'

o

# cancel

@Help «/ Apply

Figura 12.16: Editor de variables a nivel de proyecto

Nota: Puede leer mds sobre variables y encontrar algunos ejemplos en las publicaciones del blog de Nyall Dawson’s
Explorando variables en QGIS 2.12, parte 1, parte 2 y parte 3 .

12.8 Autenticacion

QGIS tiene la facilidad de almacenar/recuperar credenciales de autenticacion de manera segura. Los usuarios pueden
guardar credenciales de forma segura en configuraciones de autenticacién, que se almacenan en una base de datos
portatil, se pueden aplicar a las conexiones del servidor o la base de datos, y sus tokens de ID en los archivos de
proyecto o configuracién hacen referencia a ellos de forma segura. Para obtener mas informacion, consulte Sistema
de autenticacion.

Se debe configurar una contrasefia maestra al inicializar el sistema de autenticacién y su base de datos portatil.

212 Capitulo 12. Herramientas generales


https://nyalldawson.net/2015/12/exploring-variables-in-qgis-2-12-part-1/
https://nyalldawson.net/2015/12/exploring-variables-in-qgis-pt-2-project-management/
https://nyalldawson.net/2015/12/exploring-variables-in-qgis-pt-3-layer-level-variables/

QGIS Desktop 3.34 User Guide

12.9 Widgets comunes

En QGIS, hay algunas opciones con las que a menudo tendrd que trabajar. Para mayor comodidad, QGIS le
proporciona widgets especiales que se presentan a continuacion.

12.9.1 Selector de color

El dialogo Color

N -

El didlogo Seleccionar color aparecerd cada vez que haga click en ——————— icono para elegir un color. Las
caracteristicas de este cuadro de didlogo dependen del estado de la casilla de verificacién del pardmetro Usar cuadros
de didlogo del selector de color nativo en :menuselection:” Configuracién -> Opciones ... -> General’. Cuando se
marca, el didlogo de color utilizado es el nativo del sistema operativo en el que se ejecuta QGIS. De lo contrario, se
utiliza el selector de color personalizado QGIS.

El cuadro de didlogo de seleccidn de color personalizado tiene cuatro pestafias diferentes que le permiten seleccionar

~ C # -
colores mediante IE' Rampa de color’ LJ Rueda de colores’ Muestras de color o Selector de color' Con las dos primeras
pestafias, puede buscar todas las combinaciones de colores posibles y aplicar su eleccion al elemento.

Select color

@ e 2 | 248°

-

100%

69%

HTML notation |#1700af

Currenkt

i Opacity A 00%

Figura 12.17: Pestafia de seleccion de rampa de color

En la pestafia Colorswaiches ' yedes elegir de una lista de paletas de colores (ver Configuracion de colores para
detalles). Todos menos la paleta Colores recientes se puede modificar con los botones I:II-I:I-I:I Agregar color actual y, =
Eliminar color seleccionado en la parte inferior del marco.
El botén ... junto al cuadro combinado de paleta también ofrece varias opciones para:

* copiar, pegar, importar o exportar colores

e crear, importar o borrar paletas de color

* agregue la paleta personalizada al widget selector de color con el elemento Mostrar en botones de color (ver
Figura 12.19)
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Select Color -

*
= © / H N 2/
Recent colors oo S e 100%
v I | 65
r INEEE 3
New layer colors
¢ W 0 =
. #d7191c

k

standard colors

L

Project colors

L

]
-
-
Ln
1k

. #cf3922 Opacity AR 100% .
A k=
HTML notation #1700af

Current > [ ]
old

@Help Reset % cancel  OK
Figura 12.18: Pestafia de muestras del selector de color

Otra opcidn es usar el ﬁ;i' Selector de color 416 Je permite muestrear un color debajo del cursor del mouse en cualquier
parte de la interfaz de usuario de QGIS o incluso desde otra aplicacion: presione la barra espaciadora mientras
la pestafia estd activa, mueva el mouse sobre el color deseado y haga click en él o presione la barra espaciadora
nuevamente. También puede hacer click en el botén Muestra de Color para activar el selector.

Cualquiera sea el método que utilice, el color seleccionado siempre se describe a través de controles deslizantes de
color para los valores HSV (tono, saturacién, valor) y RGB (rojo, verde, azul). El color también es identificable en:
guilabel: notacion HTML.

Modificar un color es tan simple como hacer click en la rueda de color o la rampa o en cualquiera de los controles
deslizantes de pardmetros de color. Puede ajustar dichos parametros con el cuadro giratorio al lado o desplazando
la rueda del mouse sobre el control deslizante correspondiente. También puede escribir el color en notacion HTML.
Finalmente, hay un control deslizante Opacidad para establecer el nivel de transparencia.

El cuadro de didlogo también proporciona una comparacion visual entre el color Viejo (aplicado al objeto) y el Actual

(siendo seleccionado). Usando arrastrar y soltar o presionando el botén * Agregar coloratelaoyjalquiera de estos colores
se puede guardar en una ranura para facilitar el acceso.

Truco: Modificacion rapida de color

Arrastre y suelte un widget selector de color en otro para aplicar su color.
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El atajo al desplegable de color

Haga click en la flecha desplegable a la derecha del botén

N -

de color para mostrar un widget para

una rapida seleccion de color. Este acceso directo proporciona acceso a:

* una rueda de colores para elegir un color

* un control deslizante alfa para cambiar la opacidad del color

* las paletas de colores previamente configuradas en Mostrar en botones de colores

* copia el color actual y pégalo en otro widget

* elige un color desde cualquier lugar de la pantalla de tu computadora

* elija un color del cuadro de didlogo selector de color

* arrastre y suelte el color de un widget a otro para una modificacién rdpida

Truco: Desplace la rueda del ratén sobre un widget selector de color para modificar rdpidamente la opacidad del

color asociado.

Nota: Cuando el widget de color se establece en un project color a través de las propiedades de anulacion definidas por
datos, las funciones anteriores para cambiar el color no estan disponibles. Primero debe Desvincular color o Borrar

la definicion.

u

-
PEEE B
EEEN [ | ]|

H NETENET N

H N

Copy Color

q

Paste Color
Pick Color

Choose Color ...

Figura 12.19: Menti seleccionador rapido de color
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El atajo de la rampa de color desplegable

Las rampas de color son una forma practica de aplicar un conjunto de colores a una o varias caracteristicas. Su
creacion se describe en la seccién Estableciendo una Rampa de Color En cuanto a los colores, presionando el botén
IselectColorRamplde rampa de color abre el cuadro de didlogo correspondiente del tipo de rampa de color que le
permite cambiar sus propiedades.

(=} ColorBrewer Ramp ? *
Scheme name l Accent =
Colors 7 =

Preview

Cancel Help

Figura 12.20: Personalizando una rampa colorbrewer

El ment desplegable a la derecha del botén brinda acceso rdpido a un conjunto més amplio de rampas de color y
opciones:

Invertir Rampa de Color

Borrar rampa actual para desactivar cualquier rampa de color asignada al widget (disponible sélo en algunos
contextos)

— Random Colors: disponible solo en algunos contextos (p. €j., cuando se usa una rampa de color para una
simbologia de capa), al marcar esta entrada se crea y aplica una rampa de color con colores aleatorios. También
habilita una entrada Shuffle random colors para regenerar una nueva rampa de color aleatoria si la actual no es
satisfactoria.

una vista previa de las rampas de color gradiente o catdlogo:cpt—city marcadas como Favoritos
en el didlogo :guilabel: Administrador de Estilo

: guilabel: Todas las rampas de color para acceder a la base de datos de rampas de color compatibles

Crear nueva rampa de color... de cualquier tipo compatible que pueda usarse en el widget actual (tenga en
cuenta que esta rampa de color no estard disponible en otro lugar a menos que la guarde en la biblioteca)

Editar rampa de color..., 1o mismo que hacer click en el botén de rampa de color completo

Guardar rampa de color..., para guardar la rampa de color actual con sus personalizaciones en la biblioteca de
estilos
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- . -

Invert Color Ramp
Random Color Ramp
I Blues
B cividis
Il Greens
Hl Greys
P Magma
B Mako
I | rday
Il Reds
B Rocket
| | spectral
I Turbo
B viridis
All Color Ramps »
Create New Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp...

Figura 12.21: Widget de seleccién rdpida de rampa de color

12.9.2 Widget Simbolo

El widget selector: guilabel: Symbol es un atajo conveniente cuando desea establecer las propiedades de simbolo de
una caracteristica. Al hacer click en la flecha desplegable, se muestran las siguientes opciones de simbolos, junto con
las caracteristicas de color drop-down widget:

 Configurar simbolo...: 1o mismo que presionar el widget selector de simbolos. Abre un didlogo para configurar
el symbol parameters.

¢ Copiar simbolo del elemento actual
* Pegar simbolo en el elemento actual, acelerando la configuracion

* Borrar simbolo actual para anular cualquier simbolo asignado al widget (disponible sélo en algunos contextos)

Truco: Desplace la rueda del ratén sobre un widget de marcador o simbolo de linea para modificar rdpidamente el
tamafio del simbolo asociado.

12.9.3 Selector de archivos remoto o incrustado
Junto con el widget de seleccién de archivos, el botén ... a veces mostrard una flecha desplegable. Esto suele estar
disponible cuando se utiliza:
* un archivo SVG en un simbolo o una etiqueta
* una imagen rasterizada para personalizar simbolos, etiquetas, texturas o decoraciones
Presionar la flecha le proporcionard un mend para:

e Select File..., to load the file from the file system. The file is identified through the file path and QGIS needs to
resolve the path in order to display the corresponding image
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From URL..., to load the file from a remote URL. As above, the image will only be loaded on successful
retrieval of the remote resource

Embed File..., to embed the file inside the current project, style database, or print layout template. The file is
then always rendered as part of the item. This is a convenient way to create self-contained projects with custom
symbols which can be easily shared amongst different users and installations of QGIS.

Extract Embedded File..., to extract the embedded file from the widget and save it on disk.

12.9.4 Selector de escala de visibilidad

El selector de escala de visibilidad proporciona opciones para controlar las escalas a las que un elemento se hara
visible en el lienzo del mapa. Fuera del rango de escalas especificado, los elementos no se muestran. Puede aplicarse,
por ejemplo, a capas, etiquetas o diagramas, desde su pestafia de propiedades Renderizado.

1.
2.

Marque la casilla Cf Visibilidad dependiente de la escala.

Rellene la caja Minimo (exclusivo) con la escala deseada mds alejada tecleando el valor o selecciondndolo de
las escalas predefinidas

y/o rellene la casilla Mdximo (inclusive) con la escala deseada mas ampliada
El botén L[“R Set to current canvas scale gityado junto a los cuadros de escala establece la escala actual del lienzo del

mapa como limite de la visibilidad del rango. Pulse la flecha situada junto al botdn para acceder a las escalas
de los mapas de los disefios y reutilizarlas para rellenar el cuadro.

w v Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)
4= 1:1000001 - | % || j® [1:250000 - | &)

Figura 12.22: Widget selector de escala de visibilidad

12.9.5 Selector de extensién espacial

El widget selector Extent es un atajo conveniente cuando desea seleccionar una extension espacial para asignar a una
capa o para limitar las acciones a ejecutar. Dependiendo del contexto, ofrece la posibilidad de elegir entre:

Extension actual de la capa: por ejemplo, al exportar una capa.

Calcular a partir de capa »: utiliza la extension de una capa cargada en el proyecto actual
Utilizar Extension del lienzo del mapa actual

Dibujar sobre lienzo: un rectdngulo cuyas coordenadas se utilizan a continuacién

Calcular desde Marcador: usa la extension de un marcador gunardado

Calcular desde el Diserio de Mapa: usa la extension de un diseiio de mapa

Introduzca o edite las coordenadas como xmin, xmax, ymin, ymax
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v Vv Extent (current: layer)

North 7805331,2231
Weskt -7115212,9838 East 4895579,8115
South 1368239,6063
Calculate from  Layer - | Layout Map - Bookmark -

Current Layer Extent Map Canvas Extent

Figura 12.23: Widget selector de extension

12.9.6 Selector de Fuente

El control selector de Fuente es un atajo conveniente cuando desea establecer propiedades de fuente para informacién
textual (etiquetas de entidades, etiquetas de decoracidn, texto de leyenda de mapa, ...). Al hacer clic en la flecha
desplegable, se muestran algunas o todas las siguientes opciones:

10.0000 =
Recent Fonts ’
Configure Format...

Copy Format

Aa Paste Format

-

| N ETE N
Copy Color

W Paste Color

Figura 12.24: Ment desplegable de seleccion de fuente

* Borrar formato de texto actual para desactivar cualquier formato de texto asignado al widget (disponible s6lo
en algunos contextos)

* Tamario de fuente en la unidad asociada
e Fuentes recientes » ment con la fuente activa marcada (en la parte superior)

* Configure Format...: same as pressing the font selector widget. It opens the 7ext format dialog, providing
advanced formatting options such as color, opacity, orientation, HTML notation, buffer, background, shadow,

12.9. Widgets comunes 219



QGIS Desktop 3.34 User Guide

* Copiar formato del texto
* Pegar Formato al texto, acelerando la configuracién

¢ el control de color para configuracién rapida del color

Truco: Desplace la rueda del ratén sobre un widget selector de fuentes para modificar rapidamente el tamafio de la
fuente del texto asociado.

12.9.7 Selector de Unidad

Las propiedades de tamafio de los elementos (etiquetas, simbolos, elementos de disefio, ...) en QGIS no estdn
necesariamente vinculadas ni a las unidades del proyecto ni a las unidades de una capa en particular. Para un gran
conjunto de propiedades, el ment desplegable: guilabel: Unidad le permite ajustar sus valores de acuerdo con la
representacion que desee (segtin la resolucion de la pantalla, el tamaiio del papel o el terreno). Las unidades disponibles

son:

Milimetros
Puntos
Pixels
Pulgadas

Porcentaje: permite establecer algunas propiedades como un porcentaje de otra. Por ejemplo, esto es til para la
creacion de formatos de texto en los que los componentes (tamafio del bufer, radio de la sombra...) se escalan
a medida que cambia el tamaiio del texto, en lugar de tener tamafios de bufer/sombra constantes. Asi no es
necesario ajustar esos tamafios cuando cambia el tamafio del texto.

Metros en escala: Permite establecer siempre el tamafio en metros, independientemente de cudles sean las
unidades subyacentes del mapa (por ejemplo, pueden estar en pulgadas, pies, grados geogrificos, ...). El
tamafio en metros se calcula en base a la configuracién actual del elipsoide del proyecto y una proyeccién
de las distancias en metros en el centro de la extensién actual del mapa. Para los mapas en un sistema de
coordenadas proyectadas se calcula utilizando unidades proyectadas. Para los mapas en un sistema geografico
(latitud/longitud) el tamafio se aproxima calculando el tamafio en metros utilizando cdlculos elipsoidales para
la escala vertical del mapa.

y Unidades de mapa: el tamafio se escala segin la escala de la vista del mapa. Como esto puede conducir

a valores demasiado grandes o demasiado pequefios, use el botén % al lado de la entrada para restringir el
tamafio a un rango de valores basado en:

— El Escala minima y el :guilabel:” Escala maxima': el valor se escala en funcién de la escala de la vista del
mapa hasta llegar a cualquiera de estos limites de escala. Fuera del rango de escala, se mantiene el valor
en el limite de escala mas cercano.

— y/o El Tamaiio minimo y el :guilabel:” Tamafio maximo™ en mm: El valor se escala en funcion de la escala
de la vista del mapa hasta que alcanza cualquiera de estos limites; Luego se mantiene el tamafio limite.
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Adjust Scaling Range [~

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 -
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

V| Minimum size |1,20 mm

ik

V| Maximum size |5,00 mm

-
-

@Help % cancel

Figura 12.25: Cuadro de didlogo Ajustar rango de escala

12.9.8 Formato de Numeros

Los formateadores numéricos permiten formatear valores numéricos para su visualizacién, utilizando una variedad
de diferentes técnicas de formato (por ejemplo, notacién cientifica, valores de moneda, valores porcentuales, etc.).
Un uso de esto es establecer texto en una barra de escala de diseflo o en una tabla fija.

4| Number Format

Category Number -

Round to 4

ik

& Decimal places
Significant figures
v| Show thousands separator
Show plus sign
Show trailing zeros
Thousands separator &

Decimal separator

Sample

1234.56789123456 — 1 234.5679 I
Figura 12.26: Formatting numeric value

Se admiten diferentes categorias de formatos. Para la mayoria de ellos, puede establecer parte o todas las siguientes
opciones numéricas:

. & Mostrar separador de miles

e ! Mostrar simbolo mas
e ! Mostrar ceros finales
Pero también pueden tener sus configuraciones personalizadas. Las categorias proporcionadas son:

* General, la categoria por defecto: no tiene configuracién y muestra los valores establecidos en las propiedades
del widget principal o usando la configuracién global.
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Niimero
— El valor puede ser Redondeado a un nimero autodefinido de posiciones Decimales o su cifras significativas
— personalice el separador de Miles y el separador Decimal

Rumbo para una representacion textual de una direccién/rumbo usando:

— Formato: posibles rangos de valoresson 0 a 180°, con sufijo E/W,-180 a +180°y0 a
360°

— numero de cifras Decimales
Moneda para una representacion de texto de un valor de moneda.
— Prefijo
— Sufijo
— numero de cifras Decimales

Fraccion para una representacion fraccional comin de un valor decimal (e.g. /2 en lugar de 0.5)
- Usar unicode super/subindice a mostrar. Por ejemplo "> en lugar de 1/2

- Usar codigos Unicode dedicados

— personalizar el separador de Miles
Porcentage - agrega % a los valores, con ajuste de:

— numero de cifras Decimales

— Escalado para indicar si los valores reales ya representan porcentajes (luego se mantendrdn como estdn)
o fracciones (luego se convertirdn)

Notacién Cientifica de la forma 2 . 56e+03. El niimero de cifras Decimales puede ser ajustado.

Se muestra una vista previa en vivo de la configuracién debajo de la muestra Muestra.

12.9.9 Modos de Mezcla

QGIS ofrece diferentes opciones para efectos de renderizado especiales con estas herramientas que anteriormente
solo sabias de los programas graficos. Los modos de fusién se pueden aplicar en capas y entidades, y también en
elementos de disefio de impresion:

Normal: Este es el modo de mezcla estdndar, que utiliza el canal alfa del pixel superior para mezclarse con el
pixel que tiene debajo. Los colores no se mezclan.

Aclarar: Selecciona el maximo de cada componente de los pixeles de primer plano y de fondo. Tenga en cuenta
que los resultados tienden a ser irregulares y duros.

Pantalla: Los pixeles claros del origen se pintan sobre el destino, mientras que los oscuros no. Este modo es
muy Util para mezclar la textura de un elemento con la de otro elemento (como usar una sombra de colina para
texturizar otra capa).

Esquivar: Aclara y satura los pixeles subyacentes basdndose en la luminosidad del pixel superior. Los pixeles
superiores mds brillantes hacen que aumente la saturacion y el brillo de los pixeles subyacentes. Esto funciona
mejor si los pixeles superiores no son demasiado brillantes. De lo contrario, el efecto es demasiado extremo.

Adicion: Afiade los valores de pixel de un elemento al otro. En caso de valores superiores al valor mdximo (en
el caso de RGB), se muestra el color blanco. Este modo es adecuado para resaltar elementos.

Oscurecer: Conserva los valores mas bajos de cada componente de los pixeles de primer plano y de fondo. Al
igual que aclarar, los resultados tienden a ser irregulares y duros.

Multiplicar: Los valores de pixel del elemento superior se multiplican por los valores correspondientes del
elemento inferior. Los resultados son mas oscuros.
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Quemar: Los colores mds oscuros en el elemento superior hacen que los elementos subyacentes se oscurezcan.
Quemar puede usarse para retocar y colorear las capas subyacentes.

Superposicion: Combina los modos multiplicar y mezcla de pantalla. Las partes claras se aclaran y las oscuras
se oscurecen.

Luz suave: Muy similar a la superposicion, pero en lugar de usar multiplicar/pantalla usa quemar/doblar color.
Se supone que emula el reflejo de una luz suave sobre una imagen.

Luz dura: La luz dura también es muy similar al modo de superposicién. Se supone que emula la proyeccién
de una luz muy intensa sobre una imagen.

Diferencia: Resta el pixel superior del inferior, o al revés, para obtener siempre un valor positivo. La mezcla
con negro no produce ningin cambio, ya que la diferencia con todos los colores es cero.

Sustraer: Resta los valores de pixel de un elemento del otro. En caso de valores negativos, se muestra en negro.

Figura 12.27: Ejemplos de modos de fusién aplicados a un elemento verde sobre uno naranja

De arriba a abajo, de izquierda a derecha: Normal — Aclarar, Trama, Esquivar, Suma — Diferencia, Resta — Oscurecer,

Multiplicar, Quemar — Superponer, Luz suave, Luz dura

Cuando una capa forma parte de un grupo que renderiza las capas como un grupo, Existen modos de fusién adicionales
para el renderizado. Proporcionan métodos para recortar el renderizado del contenido de una capa por el contenido
de una segunda capa «mdscara».

Enmascarado Por Debajo: La salida es el pixel superior, donde la opacidad se reduce en la del pixel inferior.
Madscara inferior: La salida es el pixel inferior, donde la opacidad se reduce en la del pixel superior.

Inverso Enmascarado Por Debajo: La salida es el pixel superior, donde la opacidad se reduce en el inverso del
pixel inferior.

Mdscara Inversa Abajo: La salida es el pixel inferior, donde la opacidad se reduce en el inverso del pixel
superior.

Pintar dentro de abajo: El pixel superior se mezcla sobre el pixel inferior, con la opacidad del pixel superior
reducida por la opacidad del pixel inferior.

Pintar por debajo del interior: El pixel inferior se mezcla encima del pixel superior, con la opacidad del pixel
inferior reducida por la opacidad del pixel superior.
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Figura 12.28: Ejemplos de modo de recorte de fusion aplicado a la capa verde superior de un grupo
A: Enmascarado Por Abajo B: Enmascarar Por Debajo C: Pintar Por Dentro D: Mascara Inversa Abajo E: Inverso Enmascarado
Por Debajo F: Pintar dentro de abajo

12.9.10 Configuracion de anulacién definida por datos

Junto a muchas opciones en el cuadro de didlogo de propiedades de capa vectorial o en la configuracién del disefio

de impresién, encontrard un icono Gl Anutacion de dtos definidos {Jtilizando expressions basado en atributos de capa o
configuraciones de elementos, funciones preconstruidas o personalizadas y variables, Esta herramienta le permite
establecer valores dindmicos para los pardmetros. Cuando esta habilitado, el valor devuelto por este widget se aplica
al parametro independientemente de su valor normal (casilla de verificacion, cuadro de texto, control deslizante ...).

El widget de anulacion de datos definido

@ Anulacion de datos definidos

Al hacer click en el icono muestra las siguientes entradas:

* Descripcion ... que indica si la opcién estd habilitada, qué entrada se espera, el tipo de entrada valido y la
definicién actual. Al pasar el cursor sobre el widget también aparece esta informacion.

* Store data in the project: a button allowing the property to be stored using the Propiedades de almacenamiento
auxiliar mechanism.

* Tipo de campo: una entrada para seleccionar de los campos de la capa que coinciden con el tipo de entrada
vélido.

¢ Color: cuando el widget estd vinculado a una propiedad de color, este menu da acceso a los colores definidos
como parte del actual project’s colors scheme.

e Un menu Variable: para acceder a los disponibles definidos por el usuario variables

* El botén Editar ... para crear o editar la expresién a aplicar, usando el didlogo Generador de cadenas de
expresion. Para ayudarlo a completar correctamente la expresion, se proporciona un recordatorio del formato
de salida esperado en el cuadro de didlogo.

* Los botones Pegar y :guilabel:” Copiar’.
* botén de Limpiar para eliminar la configuracion.

* Para propiedades numéricas y de color,: guilabel: Assistente... para reescalar como se aplican los datos de la
caracteristica a la propiedad (mas detalles below)
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Truco: Use el boton derecho para (des)activar la anulacion de datos

Cuando la opcidn de anulacién definida por datos se configura correctamente, el icono es amarillo “=Io € . Si estd

. . )
roto, el icono es rojo @ o) .

Puede habilitar o deshabilitar un botén configurado € anulacion definida por daos simplemente haciendo click en el widget
con el botén derecho del mouse.

Usar la interfaz de asistente definida por datos

Cuando ¢l botén €= Put-defined override ¢4 asociado con un tamafio, una rotacién, una opacidad o una propiedad de

color, tiene una opcién de Assistant... que le ayuda a cambiar la forma en que se aplican los datos al pardmetro para
cada caracteristica. El asistente le permite:

¢ Defina los datos de Entrada, es decir:

— Source: el atributo a representar, usando un campo o un € expression
. £
— el rango de valores a representar: puede ingresar manualmente los valores o usar el M/
Fetch value range from layer yara Jlenar estos campos automdticamente con los valores minimos y maximos
devueltos por la expresion Source aplicada a sus datos

. Aplicar curva de transformacion: de forma predeterminada, los valores de salida (consulte la configuracién
a continuacién) se aplican a las caracteristicas de entrada siguiendo una escala lineal. Puede anular esta légica:
habilite la opcién de transformacion, haga click en el grafico para agregar puntos de interrupcion y arrastre los
puntos para aplicar una distribucién personalizada.

* Defina los valores Salida: 1as opciones varian segtin el pardmetro a definir. Puede establecer globalmente:

— para una configuracién de color, color ramp para aplicar a los valores y el color tGnico para usar para
valores NULOS

— para los demds, los valores minimo y maximo que se aplicardn a la propiedad seleccionada, asi como el
valor de tamafio/dngulo/opacidad para las entidades de origen ignoradas o NULL

— paralas propiedades de tamafio, el Scale method de representacion que puede ser Flannery, Exponential,
Surface, Radius or Linear

— el Exponent a usar para el escalado de datos cuando el Scale method es de tipo exponencial o cuando se
ajusta la opacidad

Cuando es compatible con la propiedad, se muestra una vista previa de actualizacién en vivo en el lado derecho del
cuadro de didlogo para ayudarlo a controlar la escala del valor.
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@ @ Symbol size

Input QO 200
Source 123 passengers | & O i
O s00
Values from 9.000000 o _
o O 800
to 2000.000000 f
() 1000
»  Apply transform curve O 1200
,_/‘0
| " Qe
| L O 1600
|
| 1800
Output (:::)2000
Size from 1.000000 .
to 10.000000
Scale method  Flannery
Exponent
Size when NULL 0.000000
@Help ® Cancel |</OK|

Figura 12.29: Tamafio de funcién de escala basado en el valor del campo de pasajeros

Los valores presentados en el asistente de tamaflo variable anterior estableceran el tamafio “Data-defined override”

con:

[coalesce(scale_exp("passengers", 9, 2000, i, 10, 0.57), O) }
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Sube de nivel con Expresiones

13.1 Expresiones

En base a datos de capa y funciones predefinidas o definidas por el usuario, Expresiones ofrece una manera poderosa
de manipular el valor de un atributo, la geometria y las variables con el objetivo de cambiar dindmicamente el estilo
de geometria, el contenido o posicién de la etiqueta, el valor para el diagrama, la altura de un elemento de disefio,
seleccionar algunas funciones, crear campo virtual, ...

Nota: Puede encontrar una lista de las funciones y variables predeterminadas para escribir expresiones en Lista de
Jfunciones, con informacién detallada y ejemplos.

13.1.1 El constructor de cadena de Expresion

El didlogo principal para construir expresiones, el :guilabel: Expression string builder esta disponible desde muchas
partes en QGIS y, en particular, se puede acceder mediante:

¢ clickando el boton 8 ;

o selecting features con la herramienta | Select By Expression.....

e editing attributes con p.€j. la herramienta 5] Field calculator,

* manipular pardmetros de simbologia, etiqueta o elemento de disefio con la herramienta 4=]' Duta defned override

(ver Configuracion de anulacion definida por datos);
e construyendo una geometry generator symbol layer;
* haciendo algtin geoprocessing.
El cuadro de didlogo del generador de expresiones ofrece acceso a:

* Expression tab which, thanks to a list of predefined functions, helps to write and check the expression to use;
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e Function Editor tab lo que ayuda a ampliar la lista de funciones mediante la creaciéon de funciones
personalizadas.

La Interfaz

La pestafia Expresion proporciona la interfaz principal para escribir expresiones usando funciones, campos de capa y
valores. Contiene los siguientes controles:

(@ Expression String Builder e

Expression Funetion Editor

18 AR ‘A Search Show Values  group field
v Aggregates Double-click to add field name to expression
v Arrays :t.'ln:;.
| woer TN 1 o e

+ Conditionals

+ Conversions Notes

+ Date and Time Loading field values from WFS layers isn't

~ Fields and Values .Ii\;;;.‘;‘:_);::lid” . \q.jctl‘l‘.cr.‘siny‘.- is actually inserted, ie
NULL o ’
123D
abe NAME 2
abc TYPE_2

+ Files and Paths Values (4 Search

+ Fuzzy Matching

» General All Unigue 10 Samples

* Geometry Aleutians East =

" Map Layers Aleutians West

* Maps Ancheorage

* Math Bethel

+ Operators Bristol Bay

* Rasters Denali

ool Il A i B 111 60 B0 » Record and Attributes Dillingham
Feature Bethel > | 4 p » String Fairbanks North Star
» Variables

Haines

Preview: 'BETHEL is a Census Area) =
W Copy Expression Value

OK | Cancel Help

Figura 13.1: La pestafia Expresion

* Un drea de editor de expresiones para escribir o pegar expresiones. Estd disponible el autcompletado para
acelerar la escritura de la expresion:

— Las variables correspondientes, los nombres de las funciones y los nombres de campo para el texto de
entrada se muestran a continuacion: use las flechas Up y Down para examinar los elementos y presione
Tab para insertar en la expresion o simplemente haga clic en el elemento deseado.

— Los pardmetros de la funcién son mostrados mientras los rellena.
QGIS también verifica la correccion de la expresion y resalta todos los errores usando:
— Underline: para funciones desconocidas, argumentos incorrectos o invélidos;

— Marker: para cualquier otro error (por ejemplo, paréntesis faltante, cardcter inesperado) en una sola
ubicacion.

Truco: Documenta tu expresion con comentarios

Cuando se utiliza una expresiéon compleja, es una buena practica agregar texto como un comentario de varias
lineas o comentarios entrelineas para ayudarlo a recordar.

p
/*
Labels each region with its highest (in altitude) airport (s)
and altitude, eg 'AMBLER : 264m' for the 'Northwest Artic' region
#/
with_variable (

'airport_alti', -- stores the highest altitude of the region

aggregate (

'airports',

(contintie en la proxima pagina)
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(proviene de la pagina anterior)
'max"',
"ELEV", —-- the field containing the altitude
—— and limit the airports to the region they are within
filter := within( $geometry, geometry( @parent ) )
) ’

aggregate ( —— finds airports at the same altitude in the region

'airports',

'concatenate’',

"NAME",
filter := within( $Sgeometry, geometry( @parent ) )
and "ELEV" = @airport_alti
)
[l " ' || Qairport_alti || 'm'
—— using || allows regions without airports to be skipped

 Sobre el editor de expresién, un conjunto de herramientas le ayuda:
_ D Limpiar el editor de expresién

— Crear y gestionar expresiones de usuario
* Bajo el editor de expresion, encontrara:
— Un conjunto de operadores basicos para ayudarle a construir la expresion

— Una indicacion del formato de salida esperado cuando se definen los datos de las propiedades de las
caracteristicas

— Una Vista previa de salida de la expresion (hasta 60 caracteres), evaluada en la primera caracteristica de
la Capa por defecto. Para ver el texto de la vista previa de salida de mds de 60 caracteres, puede situar
el cursor sobre el texto para que aparezca una ventana emergente con toda la vista previa de salida. Para
copiar el texto de la vista previa de salida en el portapapeles, haga clic con el botén derecho en el texto
de la vista previa de salida y seleccione leditarCopiar| Copiar valor de expresion.

Puede examinar y evaluar otras caracteristicas de la capa utilizando el cuadro combinado Feature (los
valores se toman de la propiedad de la capa nombre para mostrar).

En caso de error, se lo indica y puede acceder a los detalles con el hiperenlace proporcionado.

¢ Un selector de funciones muestra la lista de funciones, variables, campos ... organizados en grupos. Hay un
cuadro de bisqueda disponible para filtrar la lista y encontrar rdpidamente una funcién o campo en particular.
Al hacer doble clic en un elemento, se agrega al editor de expresiones.

* Un panel de ayuda para cada elemento seleccionado en el selector de funcién.

Truco: Pressjiona Ctr1+Click cuando se pasa el nombre de una funcién en una expresion para mostrar
automdticamente su ayuda en el cuadro de didlogo.

El control de valores de un campo que se muestra cuando se selecciona un campo en el selector de funciones
ayuda a obtener atributos de objetos:

— Buscar un determinado valor de campo
— Mostrar la lista de valores Todos tinicos o 10 Muestras. También dsiponible con click derecho.

Cuando el campo estd mapeado con otra capa o un conjunto de valores, es decir, si el widget de campo es
de tipo RelationReference, ValueRelation or ValueMap, es posible enumerar todos los valores del campo

mapeado (de la capa, tabla o lista referenciada). Ademas, puede filtrar esta lista a # Mostrar solo los
valores en uso en el campo actual.

DOble Click en un valor de campo en el control lo agrega al editor de expresion.
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Truco: El panel derecho, mostrando funciones de ayuda o valores de campo, puede ser colapsado (invisible)
en el didlogo. Presione el botén guilabel:Show Values o Show Help para restaurarlo.

Escribir una expresion

Las expresiones de QGIS son usadas para seleccionar objetos o establecer valores. Escribir una expresion en QGIS
debe cumplir algunas reglas:

1. El cuadro de dialogo define el contexto: si estd acostumbrado a SQL, probablemente conozca consultas del
tipo seleccione entidades de la capa donde condicion o actualice el campo del conjunto de capas = nuevo_valor
donde condicion. Una expresion de QGIS también necesita toda esta informacion, pero la herramienta que usa
para abrir el cuadro de didlogo del generador de expresiones proporciona partes de ella. Por ejemplo, dando
una capa (edificios) con un campo (altura):

« presionando la herramienta “©/Seleccionarporexpresion  qyiere decir que quiere «seleccionar objetos de
buildings». La condicién es la tnica informacién que necesita proporcionar en el control de texto de
expresion, p.ej. tipo "height" > 20 para seleccionar buildings mas altos que 20.

* con esta seleccién hecha, presionando el botén Field caleulator v eligiendo «altura» como Actualizar
campo existente, ya proporciona el comando «actualizar edificios establecer altura = ?7?? donde altura>
20». Los tnicos bits restantes que debe proporcionar en este caso son el nuevo valor, por ejemplo,
simplemente ingrese 50 en el cuadro de texto del editor de expresiones para establecer la altura de los
edificios seleccionados previamente.

2. Preste atencion a las comillas: las comillas simples devuelven un literal, por lo que un texto colocado entre
comillas simples (' 145 ") se interpreta como una cadena. Las comillas dobles te darén el valor de ese texto, asi
que tsalas para los campos ("myfield"). Los campos también se pueden utilizar sin comillas (myfield).
Sin comillas para nimeros (3, 16).

Nota: Las funciones normalmente toman como argumento una cadena para el nombre de campo. Haga:

attribute ( @atlas_feature, 'height' ) —-—- returns the value stored in the
—"height" attribute of the current atlas feature

Y no:
attribute ( @atlas_feature, "height" ) —-- fetches the value of the attribute.
—named "height" (e.g. 100), and use that value as a field

—— from which to return the atlas..
—feature value. Probably wrong as a field named "100" may not exist.

Truco: Usar parametros nombrados para facilitar la lectura de la expresion

Algunas funciones requieren la configuracion de muchos pardmetros. El motor de expresiéon admite el uso de
pardmetros con nombre. Esto significa que en lugar de escribir la expresién criptica clamp (1, 2, 9), puede
usar ~ clamp(min:=1, value:=2, max:=9) “”. Esto también permite cambiar los argumentos, p. Ej. ~“clamp(value:=2,
max:=9, min:=1) “”. El uso de pardmetros con nombre ayuda a aclarar a qué se refieren los argumentos de una funcién
de expresion, lo cual es til cuando intentas interpretar una expresion mas adelante.
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Algunos caso de uso de expresiones

* De la calculadora de Campo, calcular un campo «pop_density» usando los campos existentes «total_pop» y
«area_km?2»:

["total_pop" / "area_km2" }

* Etiquetar o categorizar entidades basandose en sus 4reas:

[CASE WHEN S$area > 10 000 THEN 'Larger' ELSE 'Smaller' END ]

 Actualice el campo «density_level» con categorias de acuerdo con los valores «pop_density»

CASE WHEN "pop_density" < 50 THEN 'Low population density'

WHEN "pop_density" >= 50 and "pop_density" < 150 THEN 'Medium population.
—density'

WHEN "pop_density" >= 150 THEN 'High population density'
END

* Aplique un estilo categorizado a todas las caracteristicas de acuerdo a si el precio promedio de su casa es menor
o mayor a 10000€ por metro cuadrado

["priceimZ" > 10000 }

¢ Usando la herramienta «Select By Expression...», seleccione todas las caracteristicas que representan areas de
“High population density” and cuyo precio promedio de la vivienda es superior a 10000€ por metro cuadrado:

["densityflevel" = 'High population density' and "price_m2" > 10000 J

La expresion previa puede ademads ser usada para definir que entidades etiquetar o mostrar en el mapa.

* Crear un simbolo diferente (tipo) para la capa, usando el generador de geometria:

[point_on_surface( Sgeometry ) }

* Dando una entidad de punto, generar una linea cerrada (usando make_1ine) alrededor de su geometria:

make_line (
—-— using an array of points placed around the original
array_foreach (
—— list of angles for placing the projected points (every 90°)
array:=generate_series( 0, 360, 90 ),
—-— translate the point 20 units in the given direction (angle)
expression:=project ( $geometry, distance:=20, azimuth:=radians( @element ).

¢ En una etiqueta de disefio de impresion, muestre el nombre de las entidades de los «aeropuertos» que se
encuentran dentro del elemento «Mapa 1» del disefio:

with_variable( 'extent',
map_get ( item_variables( 'Map 1' ), 'map_extent' ),
aggregate ( 'airports', 'concatenate', "NAME",

intersects( $geometry, @extent ), ' ,'
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Guardando expresiones

Uso de Add current expression to user expressions gohre e] marco del editor de expresiones, puede guardar expresiones
importantes a las que desea tener acceso rapido. Estan disponibles en el grupo Expresiones de usuario en el panel
central. Se guardan en el user profile (kuserprofile>/QGIS/QGIS3. ini file) y estdn disponibles en todos
los didlogos de expresion dentro de todos los proyectos del perfil de usuario actual.

Un conjunto de herramientas sobre el marco del editor de expresién le ayuda a administrar las expresiones de usuario:

=] . . .
o [ saresar o expresion actata s expresiones e usuario: almacenar la expresion en el perfil de usuario. Se puede agregar
una etiqueta y un texto de ayuda para una fAcil identificacion.

L

° j Editar expresion seleccionada de expresiones de usuario, asi como su ayuda y su etiqueta

.
° m] Eliminar la expresion seleccionada de las expresiones del usuario

. -L Importar expresiones de usuario qe yn archivo . §son en la carpeta del perfil del usuario actual

o e BXportarexpresiones de usuario oomq un archivo™.json™; todas las expresiones de usuario en el archivo del perfil
de usuario QGIS3. ini son compartidos

13.1.2 Editor de Funciones

Con la pestaiia Function Editor, puedes escribir tus propias funciones en lenguaje Python. Esto proporciona una forma
practica y comoda de abordar necesidades particulares que no estarian cubiertas por las funciones predefinidas.

airports — Select by Expression .

Expression | Function Editor

from-qgis.core -import -*
from-qgis.gui import-*

@' default

1

2

3

4 (@ggsfunction(args='auto', -group='Custom')

5 —def-my sum(valuel, -valueZ, feature, parent):
6

7

8

9

10
11
12
13
14 return-valuel -+ -value2
4 3
» save and Load Functions
o || = P Help
@Help Zoom to Features || & Select Features [ Close

Figura 13.2: La pestafia Editor de funciones

Para crear una nueva funcién:

1. Presiona el botén I:II'I:I-I:I New File

2. Ingrese un nombre para usar en el formulario que aparece y presione OK.
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Se agrega un nuevo elemento del nombre que proporcione en el panel izquierdo de la pestafia Function Editor;
este es un archivo Python . py basado en el archivo de plantilla QGIS y almacenado en la carpeta /python/
expressions en el directorio activo user profile.

3. El panel derecho muestra el contenido del archivo: una plantilla de script de Python. Actualice el c6digo y su
ayuda segun sus necesidades.

4. Presione el botén > Save and Load Functions. La funcién que escribi6 se agrega al drbol de funciones en la
pestaila Expression, por defecto bajo el grupo " Custom™.

5. Disfruta tu nueva funcion.

6. Si la funcién requiere mejoras, habilite la pestafia Function Editor, haga los cambios y presione de nuevo el

botén > Save and Load Functions para hacerlos accesibles en el archivo, por lo tanto en cualquier pestaiia de
expresion.

Las funciones personalizadas de Python se almacenan en el directorio de perfil de usuario, lo que significa que en
cada inicio de QGIS, cargard automdticamente todas las funciones definidas con el perfil de usuario actual. Tenga
en cuenta que las nuevas funciones solo se guardan en la carpeta /python/expressions y no en el archivo
del proyecto. Si comparte un proyecto que utiliza una de sus funciones personalizadas, también debera compartir la
carpetafile:.py file in the /python/expressions.

Para borrar una funcién personalizada:
1. Active la pestafia Editor de Funcion

2. Seleccione la funcién de la lista

3. Presione — Borrar funcidn Seleccionada T 5 funcién se elimina de la lista y el archivo . py correspondiente se elimina
de la carpeta del perfil de usuario.

Ejemplo

Aqui hay un breve ejemplo de como crear su propia funcién my__sum que operara con dos valores.

from ggis.core import *
from ggis.gui import *

@ggsfunction (args='auto', group='Custom')
def my_sum(valuel, value2, feature, parent):
mn
Calculates the sum of the two parameters valuel and valueZ.
<h2>Example usage:</h2>
<ul>
<li>my_sum (5, 8) —-> 13</1i>
<li>my_sum("fieldl", "field2") -> 42</1i>
</ul>

mn

return valuel + value2

El decorador @ggsfunction acepta los siguientes argumentos:

* args: el nimero de argumentos. Cuando se utiliza el argumento args="'auto' el nimero de argumentos
de la funcién requeridos se calculard por el nimero de argumentos con los que la funcién ha sido definida en
Python (menos 2 - feature, y parent). Con args = -1, se acepta cualquier nimero de argumentos.

¢ El argumento group indica el grupo en el que debe aparecer la funcién en el cuadro de didlogo Expresion.
* usesgeometry=True sila expresion requiere acceso a la geometria de las entidades. Por defecto Falso.

* handlesnull=True si la expresion tiene un manejo personalizado para valores NULOS. Si False
(predeterminado), el resultado siempre serd NULO tan pronto como cualquier pardmetro sea NULO.

e referenced_columns=[1list]: Una matriz de nombres de atributos que se requieren para la funcion.
El valor predeterminado es [QgsFeatureRequest .ALL_ATTRIBUTES].

La propia funcién admite los siguientes argumentos:

13.1. Expresiones 233




QGIS Desktop 3.34 User Guide

e cualquier nimero y tipo de pardmetros que desee pasar a su funcién, establecidos antes de los siguientes

argumentos.
e feature: el objeto espacial actual

e parent:el objeto QgsExpression.

e context: Si se encuentra un argumento llamado context en la dltima posicion, esta variable contendra
un objeto QgsExpressionContext, que da acceso a diversa informacién adicional como variables de

expresion. Por ejemplo context .variable ( 'layer_id"' )

La funcién de ejemplo anterior se puede usar en expresiones:

airports — Select by Expression s

Expression | Function Editor

= &L Q Search... my_sum function
my_sum( B ) = 100 » Aggregates =
: Jé;a:;s Calculates the sum of the two parameters
» Conditionals valuel and value2.
» Conversions Example usage:
~ Custom

* my_sum(5, 8) -> 13

» Date and Time * my_sum("field1", "field2") -> 42

— » Fields and Values

_ el ol [ » Files and Paths

» Fuzzy Makching

Feature |BIG LAKE -||4|[p| |» General

. » Geomelkry
Preview: 1 r Manp Lavers b
@Help Zoom to Features | | & Select Features ™ Close

Figura 13.3: Funcién personalizada agregada a la pestafia Expresion

Se puede encontrar mds informacién sobre como crear cédigo Python en PyQGIS-Developer-Cookbook.

13.2 Lista de funciones

Las funciones, operadores y variables disponibles en QGIS estdn listadas abajo, agrupadas por categorias.

13.2.1 Agregar Funciones

Este grupo contiene funciones que agregan valores sobre campos y capas.

aggregate

Devuelve un valor agregado calculado usando objetos espaciales de otra capa.
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Sintaxis aggregate(layer, aggregate, expression, [filter], [concatenator=""], [order_by])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos * layer - una cadena, que representa un nombre capa o ID de capa
 aggregate - una cadena que corresponde al agregado a calcular. Las opciones valida son:
— count
— count_distinct
— count_missing
— min
— max
— sum
— mean
— median
— stdev
— stdevsample
— range
— minority
— majority
— ql: primer cuartil
— q3: tercer cuartil
— iqr: rango intercuartil
— min_length: longitud minima de cadena
— max_length: longitud mixima de cadena
— concatenate: unir cadenas con un concatenador
— concatenate_unique: unir cadenas Unicas con un concatenador
— collect: crear una geometria multiparte agregada
— array_agg: crear una coleccioén de valores agregados

* expresion - sub expresion o nombre de campo a agregar

« filter - expresion de filtro opcional para limitar los objetos espaciales usados para calcular
el agregado. Los campos y la geometria son de los objetos espaciales en la capa unida. Los
objetos fuente pueden ser accedidos con la variable @parent.

* concatenador - cadena opcional para unir valores en los agregados “concatenate” y
“concatenate_unique”

* order_by - expresion de filtro opcional para ordenar los objetos espaciales usados para
calcular el agregado. Los campos y la geometria son de los objetos en la capa unida. De
forma predeterminada, los objetos espaciales serdn regresados en un orden no especificado.

Ejemplos , ,

* aggregate(layer:='rail_ stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers") — suma de todos los valores en el campo
pasajeros en la capa rail_stations

* aggregate ('rail_stations', 'sum', "passengers"/7) — calcula un
promedio diario de «passengers» dividiendo el campo «passengers» por 7 antes de sumar
agregadamente los valores

* aggregate (layer:="'rail_stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:="class">3) - suma
agregadamente todos los valores del campo «passengers» de objetos donde el atributo
«class» son mayores que 3 solamente

* aggregate (layer:='rail_stations', aggregate:='concatenate',
expression:="name", concatenator:=', ') — lista separada por coma del
campo nombre para todos los objetos espaciales en la capa rail_stations

* aggregate (layer:='countries', aggregate:='max',
expression:="code", filter:=intersects ( @geometry,
geometry (@parent) ) ) — The country code of an intersecting country on
the layer “countries”

* aggregate (layer:="'rail_stations', aggregate:='sum',
expression:="passengers",filter:=contains (
@atlas_geometry, Q@geometry ) ) — sum of all values from the passengers
field in the rail_stations within the current atlas feature

e aggregate(layer:="'rail stations', aggregate:='collect',
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array_agg

Devuelve una matriz de valores agregados de un campo o expresion.

Sintaxis

Argumentos

Ejemplos

array_agg(expression, [group_by], [filter], [order_by])
[] marca argumentos opcionales

expression - sub expresién de campo a agregar

group_by - expresion opcional para usar para agrupar célculos agregados

filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

order_by - expresidn opcional que se usa para ordenar las caracteristicas que se usan para
calcular el agregado. De forma predeterminada, las funciones se devolverdn en un orden
no especificado.

array_agg ("name", group_by:="state") — lista de valores de nombre,
agrupados por campo de estado

recolectar

Devuelve la geometria multiparte de geometrias agregadas desde una expresion

Sintaxis collect(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . » 3
* expression - expresion de geometria para agregar
* group_by - expresion opcional para usar para agrupar cdlculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos . .
e collect ( @geometry ) — multipart geometry of aggregated geometries
* collect ( centroid(Q@Rgeometry), group_by:="region", filter:=
"use" = 'civilian' ) — aggregated centroids of the civilian features based on
their region value
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concatenate

Devuelve todas las cadenas agregadas de un campo o expresion unidos por un delimitador.

Sintaxis concatenate(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos

Ejemplos

expression - sub expresién de campo a agregar

group_by - expresion opcional para usar para agrupar célculos agregados

filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

concatenator - cadena opcional para usar para unir valores. Vacio por defecto.
order_by - expresion opcional que se usa para ordenar las caracteristicas que se usan para
calcular el agregado. De forma predeterminada, las funciones se devolverdn en un orden
no especificado.

concatenate ("town_name", group_by:="state", concatenator:=",
') — lista separada por coma de town_names, agrupado por state field

concatenate_unique

cadena opcional para usar para unir valores. Vacio por defecto.

Sintaxis concatenate_unique(expression, [group_by], [filter], [concatenator], [order_by])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos

Ejemplos

expression - sub expresion de campo a agregar

group_by - expresion opcional para usar para agrupar célculos agregados

filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

concatenator - cadena opcional para usar para unir valores. Vacio por defecto.
order_by - expresion opcional que se usa para ordenar las caracteristicas que se usan para
calcular el agregado. De forma predeterminada, las funciones se devolverdn en un orden
no especificado.

concatenate_unique ("town_name",group_by:="state",
concatenator:="',"') — lista separada por coma de town_names tnico, agrupado
por state field
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count

Devuelve el recuento de objetos coincidentes.

Sintaxis count(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos ) .
e count ("stations",group_by:="state") — recuento de estaciones,

agrupadas por campo estatal

count_distinct

Devuelve el recuento de valores distintos.

Sintaxis count_distinct(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . .
* expression - sub expresion de campo a agregar

 group_by - expresién opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

Ejemplos , ) ,
e count_distinct ("stations",group_by:="state") — recuento de

valores de estaciones distintas, agrupados por campo de estado

count_missing

Devuelve el recuento de valores perdidos (NULL).

Sintaxis count_missing(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . .,
* expression - sub expresion de campo a agregar

 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar cdlculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

E‘]emplos o 2 n 4 n —n "w
e count_missing ("stations",group_by:="state") — recuento de valores

de estacion perdidos (NULL), agrupados por campo de estado
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iqr

Devuelve el rango intercuartil calculado de un campo o expresion.

Sintaxis igr(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos ) , . .
* igr ("population", group_by:="state") — rango intercuartil del valor de la
poblacién, agrupado por campo de estado
majority

Devuelve la mayoria agregada de valores (valor que ocurre con mds frecuencia) de un campo o expresion.

Sintaxis majority(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . .
* expression - sub expresién de campo a agregar
 group_by - expresién opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos o 3 ;
e majority ("class",group_by:="state") — valor de clase mds comin,
agrupado por campo de estado
max_length

Devuelve la longitud méxima de cadenas de un campo o expresion.

Sintaxis max_length(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . .,
* expression - sub expresion de campo a agregar

 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar cdlculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

Ejemplos . o " _n " g 22?
max_length ("town_name",group_by:="state") — longitud maxima de

town_name, agrupada por campo de estado
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maximum

Devuelve el valor mdximo agregado de un campo o expresion.

Sintaxis maximum(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos ) : At
* maximum ("population", group_by:="state") — valor miximo de
poblacién, agrupado por campo de estado
mean

Devuelve el valor medio agregado de un campo o expresion.

Sintaxis mean(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . .
* expression - sub expresién de campo a agregar
 group_by - expresién opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos , . -
* mean ("population", group_by:="state") — valor medio de la poblacién,
agrupado por campo estatal
median

Devuelve el valor medio agregado de un campo o expresion.

Sintaxis median(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . .,
* expression - sub expresion de campo a agregar

 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar cdlculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado

EjemplOS 3 1] 3 1] _n 1] ]
e median ("population",group_by:="state") — valor medio de Ia

poblacién, agrupado por campo de estado
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min_length

Devuelve la longitud minima de cadenas de un campo o expresion.

Sintaxis min_length(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos ) : g
e min_length ("town_name", group_by:="state") — longitud minima de
town_name, agrupada por campo de estado
minimum

Devuelve el valor minimo agregado de un campo o expresion.

Sintaxis minimum(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . .
* expression - sub expresién de campo a agregar
 group_by - expresién opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos o . .
e minimum ("population",group_by:="state") — valor minimo de
poblacién, agrupado por campo estatal
minority

Devuelve la minoria agregada de valores (valor que ocurre menos) de un campo o expresion.

Sintaxis minority(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar cdlculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos ) .
e minority ("class", group_by:="state") — valor de clase menos frecuente,

agrupado por campo de estado

13.2. Lista de funciones 241



QGIS Desktop 3.34 User Guide

q1

Devuelve el primer cuartil calculado de un campo o expresion.

Sintaxis ql(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos , . .
* gl ("population", group_by:="state") — primer cuartil del valor de la
poblacién, agrupado por campo de estado
q3

Devuelve el tercer cuartil calculado de un campo o expresion.

Sintaxis q3(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . .
* expression - sub expresién de campo a agregar
 group_by - expresién opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos i .
e g3 ("population",group_by:="state") — tercer cuartil del valor de la
poblacién, agrupado por campo de estado
range

Devuelve el rango agregado de valores (médximo - minimo) de un campo o expresion.

Sintaxis range(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . ..
* expression - sub expresién de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar cdlculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos .
e range ("population",group_by:="state") — rango de valores de

poblacién, agrupados por campo de estado
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relation_aggregate

Devuelve un valor agregado calculado utilizando todas las entidades secundarias coincidentes de una relacion de capa.

Sintaxis

Argumentos

Ejemplos

relation_aggregate(relation, aggregate, expression, [concatenator=""], [order_by])
[] marca argumentos opcionales

* relacion: una cadena que representa un ID de relacién
* aggregate - una cadena que corresponde al agregado a calcular. Las opciones valida son:

— count

— count_distinct

— count_missing

— min

— max

— sum

— mean

— median

— stdev

— stdevsample

— range

— minority

— majority

— ql: primer cuartil

— q3: tercer cuartil

— iqr: rango intercuartil

— min_length: longitud minima de cadena

— max_length: longitud mdxima de cadena

— concatenate: unir cadenas con un concatenador

— concatenate_unique: unir cadenas tnicas con un concatenador

— collect: crear una geometria multiparte agregada

— array_agg: crear una coleccioén de valores agregados
expresion - sub expresion o nombre de campo a agregar
concatenator - cadena opcional a usar para unir valores para el agregado “concatenate”
** order_by **: expresion opcional para ordenar las entidades utilizadas para calcular el
agregado. Los campos y la geometria son de las entidades de la capa unida. De forma
predeterminada, las funciones se devolverdn en un orden no especificado.

relation_aggregate (relation:='my_relation',
aggregate:="'mean', expression:="passengers") — valor medio de
todas las entidades secundarias coincidentes utilizando la relacién “my_relation”
relation_aggregate ('my_relation', 'sum', "passengers"/7) —
suma del campo de pasajeros dividido por 7 para todas las entidades secundarias
coincidentes que utilizan la relacién “my_relation”

relation_aggregate ('my_relation', 'concatenate', "towns",
concatenator:="', ") — lista separada por comas del campo de las ciudades para
todas las entidades secundarias coincidentes utilizando la relacién “my_relation”
relation_aggregate ('my_relation', 'array_agg', "id") — matriz
del campo de identificacion de todas las entidades secundarias coincidentes utilizando la
relacion “my_relation”

Otras lecturas: Setting relations between multiple layers
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stdev

Devuelve el valor de desviacion estdndar agregado de un campo o expresion.

Sintaxis stdev(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . ..
* expression - sub expresion de campo a agregar
 group_by - expresioén opcional para usar para agrupar célculos agregados
« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el
agregado
Ejemplos , . .
* stdev ("population",group_by:="state") — desviacion estdndar del valor
de la poblacién, agrupada por campo de estado
sum

Devuelve el valor sumado agregado de un campo o expresion.

Sintaxis sum(expression, [group_by], [filter])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . .

* expression - sub expresién de campo a agregar

 group_by - expresién opcional para usar para agrupar célculos agregados

« filter - expresion opcional para usar para filtrar las entidades que se usan para calcular el

agregado

Ejemplos

e sum ("population",group_by:="state") — Valor de la poblacién sumada,
agrupada por campo de estado

13.2.2 Funciones Arreglo
Este grupo contiene funciones para crear y manipular matrices (también conocidas como estructuras de datos de

lista). El orden de los valores dentro de la matriz es importante, a diferencia de “map” data structure, donde el orden
de los pares clave-valor es irrelevante y los valores se identifican por sus claves.

array

Devuelve una matriz que contiene todos los valores pasados como pardmetro.

Sintaxis array(valuel, value2, ...)

Argumentos
* value - un valor

Ej 1
Jempios e array(2,10) —»[2,10]

e array(2,10) [0] —»2
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array_all

Devuelve TRUE si un arreglo contiene todos los valores de un arreglo dado.

Sintaxis array_all(array_a, array_b)

Argumentos .
* array_a - una coleccion

 array_b - la coleccioén de valores a buscar

E;j I
Jempros e array_all (array(1,2,3),array(2,3)) - TRUE

e array_all (array(1,2,3),array(1,2,4)) — FALSE

array_append

Devuelve una matriz con el valor dado agregado al final.

Sintaxis array_append(array, value)

Argumentos
e array - un arreglo

* value - el valor a agregar

Ej 1
Jemplos e array_append (array (1,2,3),4) —»[1,2,3,4]

array_cat

Devuelve una matriz que contiene todas las matrices dadas concatenadas.

Sintaxis array_cat(arrayl, array2, ...)

Argumentos
e array - un arreglo

Ej 1
Jempros e array_cat (array(1,2),array(2,3)) »[1,2,2,3]

array_contains

Devuelve TRUE si un array contiene el valor dado.

Sintaxis array_contains(array, value)

Argumentos
e array - un arreglo

¢ value - el valor a buscar

Ej 1
Jemplos e array_contains (array(1,2,3),2) - TRUE
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array_count

Cuenta el niimero de ocurrencias de un valor dado en una matriz.

Sintaxis array_count(array, value)

Argumentos
e array - un arreglo

¢ valor - el valor a contar

Ejemplos
e array_count (array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') 52

array_distinct

Devuelve una matriz que contiene valores distintos de la matriz dada.

Sintaxis array_distinct(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ej 1
Jemplos e array_distinct (array(1,2,3,2,1)) »[1,2,3]

array_filter

Devuelve una matriz con solo los elementos para los que la expresion se evalda como verdadera.

Sintaxis array_filter(array, expression, [limit=0])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos
e array - un arreglo
* expression: una expresion para evaluar en cada elemento. La variable @ elemento serd
reemplazada por el valor actual.
¢ limit - nimero maximo de elementos a devolver. Utilice 0 para devolver todos los valores.
Ejemplos ,
e array_filter (array(1,2,3),Q@element < 3) —»[1,2]
e array_filter (array(1,2,3),@element < 3, 1) —>[1]
array_find

Devuelve el indice mas bajo (0 para el primero) de un valor dentro de una matriz. Devuelve -1 si no se encuentra el
valor.

Sintaxis array_find(array, value)

Argumentos
e array - un arreglo

« value - el valor a buscar

Ejemplos .
e array_find(array('a', 'b', 'c'), 'b') —>1

* array_find(array('a', 'b', 'c', 'b'), 'b') =1
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array_first

Devuelve el primer valor de una matriz.

Sintaxis array_first(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ejemplos “on

e array_first (array('a','b','c')) —“a

array_foreach

Devuelve una matriz con la expresion dada evaluada en cada elemento.

Sintaxis array_foreach(array, expression)

Argumentos
e array - un arreglo

 expression: una expresion para evaluar en cada elemento. La variable @ elemento sera
reemplazada por el valor actual.

Ejemplos “ EE NS 2"
e array_foreach (array('a', 'b',"'c'),upper (Gelement)) —[“A”, “B”,
44C7’]
e array_foreach (array(1,2,3),Q@element + 10) —[11,12,13]
array_get

Devuelve el valor N (0 para el primero) o el dltimo valor -N (-1 para el dltimo) de una matriz.

Sintaxis array_get(array, pos)

Argumentos
e array - un arreglo

* pos - el indice para obtener (basado en 0)

Ejemplos @y
e array_get (array('a','b','c"),1) >

e array_get (array('a', 'b','c'),-1) = “”

Consejo: También puede utilizar el index operator ([]) para obtener un valor de una matriz.
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array_insert

Devuelve una matriz con el valor dado agregado en la posicién dada.

Sintaxis array_insert(array, pos, value)

Argumentos
e array - un arreglo

* pos - la posicién donde agregar (basada en 0)
* value - el valor a agregar

Ej 1
Jemplos e array_insert (array(1,2,3),1,100) —[1,100,2,3 ]

array_intersect

Devuelve TRUE si al menos un elemento de arrayl existe en array2.

Sintaxis array_intersect(arrayl, array2)

Argumentos
* arrayl - un arreglo

e array2 - otro arreglo

Ejemplos
Jemp * array_intersect (array(1,2,3,4),array(4,0,2,5)) —» TRUE

array_last

Devuelve el ultimo valor de una matriz.

Sintaxis array_last(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ejemplos
e array_last (array('a', 'b','c')) =

array_length

Devuelve el nimero de elementos de una matriz.

Sintaxis array_length(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ejemplos
e array_length (array(1,2,3)) —3
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array_majority

Devuelve los valores mas comunes en una matriz.

Sintaxis array_majority(array, [option="all”])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos
e array - un arreglo
 option=""all” - una cadena que especifica el manejo de los valores devueltos. Las opciones
vélidas son:
— all: Por defecto, todos los valores mas comunes se devuelven en una matriz.
— any: Devuelve uno de los valores mds comunes.
— median: Devuelve la mediana de los valores mas comunes. Los valores no aritméticos
se ignoran.
— real_majority: Devuelve el valor que ocurre més de la mitad del tamafio de la matriz.
Ejemplos L
e array_majority (array(0,1,42,42,43), 'all') —»[42]
e array_majority(array(0,1,42,42,43,1), 'all') —»[42,1]
* array_majority (array(0,1,42,42,43,1), 'any') — lor42
e array_majority(array(0,1,1,2,2), 'median') —> 1.5
* array_majority(array(0,1,42,42,43), 'real_majority') —
NULL
e array_majority(array(0,1,42,42,43,42), 'real_majority') —
NULL
e array_majority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real majority')
—42
array_max

Devuelve el valor maximo de una matriz.

Sintaxis array_max(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ej 1
SRS e array_max (array(0,42,4,2)) - 42

array_mean

Devuelve la media de los valores aritméticos de una matriz. Los valores no numéricos de la matriz se ignoran.

Sintaxis array_mean(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ejemplos
e array_mean (array(0,1,7,66.6,135.4)) —»42

e array_mean (array (0,84, 'a','b','c")) —»42
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array_median

Devuelve la mediana de los valores aritméticos de una matriz. Los valores no aritméticos de la matriz se ignoran.

Sintaxis array_median(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ejemplos .
* array_median (array(0,1,42,42,43)) —42

e array_median (array(0,1,2,42,'a','b')) —» 1.5

array_min

Devuelve el valor minimo de una matriz.

Sintaxis array_min(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ejempl
JEPRS * array_min (array (43,42,54)) =42

array_minority

Devuelve los valores menos comunes en una matriz.

Sintaxis array_minority(array, [option="all’])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos
e array - un arreglo

 option=""all” - una cadena que especifica el manejo de los valores devueltos. Las opciones
vélidas son:

— all: Por defecto, todos los valores menos comunes se devuelven en una matriz.

— any: Devuelve uno de los valores menos comunes.

— median: Devuelve la mediana de los valores menos comunes. Los valores no
aritméticos se ignoran.

— real_minority: Devuelve valores que ocurren en menos de la mitad del tamafio de la
matriz.

Ejemplos , )
e array_minority (array(0,42,42), 'all') —»[0]

( (0
e array_minority(array(0,1,42,42), 'all') —»[0,1]
e array_minority(array(0,1,42,42,43,1), 'any') —»0or43

( (1,2,3,3), 'median') —1.5

( (0,1,42,42,43), 'real_minority') — [42,

* array_minority (array
* array_minority (array

43,0, 1]

e array_minority (array (0,1,42,42,43,42), 'real_minority') —[
42,43,0,1 ]

e array_minority (array(0,1,42,42,43,42,42), 'real minority')
—[43,0,1]
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array_prepend

Devuelve una matriz con el valor dado afiadido al principio.

Sintaxis array_prepend(array, value)

Argumentos
e array - un arreglo

* value - el valor a agregar

Ej 1
Jempios e array_prepend (array(1,2,3),0) —»[0,1,2,3]

array_prioritize

Devuelve una matriz ordenada segin el orden especificado en otra matriz. Los valores que estdn presentes en la
primera matriz pero que faltan en la segunda matriz se agregaran al final del resultado.

Sintaxis array_prioritize(array, array_prioritize)

Argumentos
e array - un arreglo

 array_prioritize - una matriz con valores ordenados por prioridad

Ejemplos
Jemp * array_prioritize (array(l, 8, 2, 5), array(5, 4, 2, 1, 3,

8)) —»[5,2,1,8]
* array_prioritize (array (5, 4, 2, 1, 3, 8), array(l, 8, 6,

5)>H[1’875,47293]

array_remove_all

Devuelve una matriz con todas las entradas del valor dado borradas.

Sintaxis array_remove_all(array, value)

Argumentos
e array - un arreglo

* value - los valores a quitar

Ejemplos

[P Tt

e array_remove_all (array('a','b','c','b"),'b") = [“a”, “c” ]

array_remove_at

Devuelve una matriz con el elemento en el indice dado eliminado. Admite indice positivo (0 para el primer elemento)
y negativo (el dltimo valor -N, -1 para el dltimo elemento).
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Sintaxis array_remove_at(array, pos)

Argumentos
e array - un arreglo

* Ppos - a posicién para quitar (basada en 0)

Ej 1
Jempros e array_remove_at (array (1, 2, 3), 1) —>][1,3]

e array_remove_at (array (1, 2, 3), -1) —>][1,2]

array_replace

Devuelve una matriz con el valor proporcionado, la matriz o el mapa de valores reemplazado.
Valor & variante de matriz

Devuelve una matriz con el valor proporcionado o la matriz de valores reemplazada por otro valor o una matriz de
valores.

Sintaxis array_replace(array, before, after)

Argumentos .
e array - la coleccion de entrada

* before - el valor o matriz de valores a reemplazar
« after - el valor o matriz de valores para usar como reemplazo

Ejemplos
Jemp * array_replace(array ('QGIS', 'SHOULD', 'ROCK"'), 'SHOULD',

'DOES') — [ “QGIS”, “DOES”, “ROCK” |

e array_replace (array(3,2,1),array(1,2,3),array(7,8,9)) - [9,
8,71

* array_replace(array('Q','G','I'",'S"),array('Q','s"),'-") —
[ “_”, 64G”’ ‘617,’ “_” ]

Map variant

Devuelve una matriz con las claves de mapa proporcionadas reemplazadas por sus valores emparejados.

Sintaxis array_replace(array, map)

Argumentos .
2 * array - la coleccién de entrada

¢ map - el mapa que contiene claves y valores

Ejemplos
Jemp e array_replace (array ('APP', 'SHOULD', 'ROCK') ,map ('APP',

'"QGIS', 'SHOULD', 'DOES')) — [ “QGIS”, “DOES”, “ROCK” ]
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array_reverse

Devuelve la matriz dada con los valores de la matriz en orden inverso.

Sintaxis array_reverse(array)

Argumentos
e array - un arreglo

Ej 1
Jemprios e array_reverse (array(2,4,0,10)) —»[10,0,4,2]

array_slice

Devuelve una parte de la matriz. El segmento estd definido por los argumentos start_pos y end_pos.

Sintaxis array_slice(array, start_pos, end_pos)

Argumentos
e array - un arreglo

* start_pos - el indice de la posicién inicial del segmento (basado en 0). El indice start_pos
se incluye en el segmento. Si usa un start_pos negativo, el indice se cuenta desde el final
de la lista (basado en -1).

* end_pos - el indice de la posicion final del segmento (basado en 0). El indice end_pos se
incluye en el segmento. Si usa un end_pos negativo, el indice se cuenta desde el final de la
lista (basado en -1).

Ejemplos e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,3) —»[1,2,3,4]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,-1) -»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-5,-1) —»[1,2,3,4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),0,0) =»[1]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-2,-1) —»[4,5]

e array_slice(array(1,2,3,4,5),-1,-1) -»[5]

e array_slice (array('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), 1,2) — [ “Valmiera”, “Chugiak” ]

e array_slice(array ('Dufour', 'Valmiera', 'Chugiak’',
'Brighton'), -2, -1) — [ “Chugiak”, “Brighton” ]

array_sort

Devuelve la matriz proporcionada con sus elementos ordenados.

Sintaxis array_sort(array, [ascending=true])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos
e array - un arreglo
» ascending - establezca este pardmetro en falso para ordenar la matriz en orden
descendente
Ejemplos

e array_sort (array(3,2,1)) —»[1,2,3]
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array_sum

Devuelve la suma de los valores aritméticos de una matriz. Los valores no numéricos de la matriz se ignoran.

Sintaxis array_sum(array)

Argumentos
e array - un arreglo

E;j 1
Jempros e array_sum(array(0,1,39.4,1.6,'a")) —42.0

array_to_string

Concatena los elementos de la matriz en una cadena separada por un delimitador y utiliza una cadena opcional para
valores vacios.

Sintaxis array_to_string(array, [delimiter=","], [empty_value=""])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos .
g e array - la coleccion de entrada
* delimiter - el delimitador de cadena utilizado para separar elementos de matriz
concatenados
* empty_value - la cadena opcional para usar como reemplazo de coincidencias vacias
(longitud cero)
Ejemplos

e array_to_string(array('1','2','3")) —“1,2,3”
e array_to_string(array(1,2,3),"'-") - “1-2-3”
e array_to_string(array('1',"'','3"),"',"','0") - “1,0,3”

generate_series

Crea una matriz que contiene una secuencia de nimeros.

Sintaxis generate_series(start, stop, [step=1])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos . .
* start - primer valor de la secuencia
* stop - valor que finaliza la secuencia una vez alcanzada
* step - valor utilizado como incremento entre valores
Ejemplos

* generate_series(1,5) — [1,2, ,4,5]
e generate_series (5,1,-1) —[5,4,3,2,1]
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geometries_to_array

Divide una geometria en geometrias mds simples en una matriz.

Sintaxis geometries_to_array(geometry)

Argumentos .
* geometry - la geometria de entrada

Ejemplos , .
* geometries_to_array (geom_from wkt ('GeometryCollection

(Polygon ((5 8, 4 1, 3 2, 5 8)),LineString (3 2, 4
2))')) — una matriz de geometrias poligonales y lineales

* geom_to_wkt (geometries_to_array (geom_from_wkt ('GeometryCollection
(Polygon ((58, 41, 32, 58)),LineString (3 2, 4 2)) ")) [0])
— “Polygon ((5 8,4 1,3 2,5 8))”

* geometries_to_array(geom_from wkt ("MULTIPOLYGON( ((5 5,0 O,
0 10,5 5)), ((5 5,10 10,10 0,5 5))"')) — una matriz de dos geometrias
poligonales

regexp_matches

Devuelve una matriz de todas las cadenas capturadas mediante la captura de grupos, en el orden en que los propios
grupos aparecen en la expresion regular proporcionada contra una cadena.

Sintaxis regexp_matches(string, regex, [empty_value=""])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos ) ..

e string - la cadena para capturar grupos contra la expresion regular

* regex - la expresion regular utilizada para capturar grupos

* empty_value - la cadena opcional para usar como reemplazo de coincidencias vacias

(longitud cero)

Ejemplos

* regexp_matches ('QGIS=>rocks', "' (.*)=>(.*)") — [ “QGIS”, “rocks” ]
e regexp_matches ('key=>"," (.*)=>(.*)"', 'empty value') — [ “key”,
“empty value” ]

string_to_array

Divide la cadena en una matriz utilizando el delimitador proporcionado y la cadena opcional para valores vacios.

Sintaxis string_to_array(string, [delimiter=","], [empty_value=""])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos ]

e string - la cadena entrante

¢ delimiter - el delimitador de cadena utilizado para dividir la cadena de entrada

* empty_value - la cadena opcional para usar como reemplazo de coincidencias vacias

(longitud cero)

Ejemplos

e string_to_array('1,2,3',"',") > [“1”,“27,“37]
e string_to_array('1,,3',"',"','0") - [“17,40”, “37]
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13.2.3 Funciones de Color

Este grupo contiene funciones para manipular colores.

color_cmyk

Devuelve una representacién en forma de cadena de un color en base a sus componentes cian, magenta, amarillo y
negro

Sintaxis color_cmyk(cyan, magenta, yellow, black)

Argumentos . .
2 * cyan - componente cian del color, como porcentaje de valor entero de 0 a 100

* magenta - componente magenta del color, como un valor entero porcentual de 0 a 100
* yellow - componente amarillo del color, como un valor entero porcentual de 0 a 100
¢ black - componente negro del color, como un valor entero porcentual de 0 a 100

Ejempl
Jempios e color cmyk (100,50,0,10) — “0,115,230”

color_cmyka

Devuelve una representacién de cadena de un color basada en sus componentes cian, magenta, amarillo, negro y alfa
(transparencia)

Sintaxis color_cmyka(cyan, magenta, yellow, black, alpha)

Argumentos . .
g * cyan - componente cian del color, como porcentaje de valor entero de 0 a 100

¢ magenta - componente magenta del color, como un valor entero porcentual de 0 a 100

¢ yellow - componente amarillo del color, como un valor entero porcentual de 0 a 100

¢ black - componente negro del color, como un valor entero porcentual de 0 a 100

* alpha - componente alfa como un valor entero de 0 (completamente transparente) a 255
(opaco).

Ejempl
Jemplos * color_cmyka(100,50,0,10,200) — “0,115,230,200”

color_grayscale_average

Aplica un filtro de escala de grises y devuelve una representacién de cadena de un color proporcionado.

Sintaxis color_grayscale_average(color)

Argumentos
¢ color - una cadena color

Ejemplo
Jempios e color_grayscale_average ('255,100,50") — “135,135,135,255”
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color_hsl

Devuelve una representacion de cadena de un color en funcién de sus atributos de tono, saturacion y luminosidad.

Sintaxis color_hsl(hue, saturation, lightness)

Argumentos .
£ ¢ hue - matiz del color, como un valor entero de 0 a 360

* saturation - porcentaje de saturacion del color como un valor entero de 0 a 100
* lightness - porcentaje de luminosidad del color como un valor entero de 0 a 100

Igt )|
Jempros e color_hsl (100,50, 70) — “166,217,140”

color_hsla

Devuelve una representacion en forma de cadena de un color en base a sus atributos de matiz, saturacion, luminosidad
y canal alfa (transparencia).

Sintaxis color_hsla(hue, saturation, lightness, alpha)

Argumentos .
& ¢ hue - matiz del color, como un valor entero de 0 a 360

* saturation - porcentaje de saturacion del color como un valor entero de 0 a 100

* lightness - porcentaje de luminosidad del color como un valor entero de 0 a 100

* alpha - componente alfa como un valor entero de 0 (completamente transparente) a 255
(opaco).

Ej 1
Jemplos e color_hsla(100,50,70,200) — “166,217,140,200”

color_hsv

Devuelve una representacion de cadena de un color en funcién de sus atributos de matiz, saturacién y valor.

Sintaxis color_hsv(hue, saturation, value)

Argumentos .
£ * hue - matiz del color, como un valor entero de 0 a 360

* saturation - porcentaje de saturacién del color como un valor entero de 0 a 100
* value - porcentaje de valor del color como un nimero entero de 0 a 100

Ejempl
Jemplos * color_hsv(40,100,100) — “255,170,0
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color_hsva

Devuelve una representacion de cadena de un color en funcién de sus atributos de tono, saturacién, valor y alfa

(transparencia).
Sintaxis color_hsva(hue, saturation, value, alpha)
Argumentos .
£ ¢ hue - matiz del color, como un valor entero de 0 a 360
* saturation - porcentaje de saturacion del color como un valor entero de 0 a 100
* value - porcentaje de valor del color como un niimero entero de 0 a 100
« alpha - componente alfa como un valor entero de 0 (completamente transparente) a 255
(opaco)
Ejemplos

color_hsva(40,100,100,200) — “255,170,0,200”

color_mix_rgb

Devuelve una cadena que representa un color que mezcla los valores rojo, verde, azul y alfa de dos colores
proporcionados segiin una proporcién determinada.

Sintaxis color_mix_rgb(colorl, color2, ratio)

Argumentos

Ejemplos

color1 - una cadena color
color2 - una cadena color
ratio - una proporcion

color_mix_rgb('0,0,0','255,255,255',0.5) — “127,127,127,255”

color_part

Devuelve un componente especifico de una cadena de colores, por ejemplo, el componente rojo o el componente alfa.
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Sintaxis color_part(color, component)

Argumentos
¢ color - una cadena color

¢ component - una cadena correspondiente al componente de color a devolver. Las opciones
validas son:
— red: Componente rojo RGB (0-255)
— green: Componente verde RGB (0-255)
— blue: Componente azul RGB (0-255)
— alpha: valor alfa (transparencia) (0-255)
— hue: Tono HSV (0-360)
— saturation: Saturacién de HSV (0-100)
— value: Valor HSV (0-100)
— hsl_hue: Tono HSL (0-360)
— hsl_saturation: saturacion HSL (0-100)
— lightness: luminosidad HSL (0-100)
— cyan: CMYK componente cyan (0-100)
— magenta: CMYK componente magenta (0-100)
— yellow: CMYK componente amarillo (0-100)
— black: CMYK componente negro (0-100)

Ejemplos
e color_part ('200,10,30', "green') — 10

color_rgb

Devuelve una representacion de cadena de un color segiin sus componentes rojo, verde y azul.

Sintaxis color_rgb(red, green, blue)

Argumentos .
* red - componente rojo como un valor entero de 0 a 255

 green - componente verde como un valor entero de 0 a 255
* blue - componente azul como un valor entero de 0 a 255

Ej 1
Jempros e color_rgb(255,127,0) — “255,127,0”

color_rgba

Devuelve una representacion de cadena de un color basada en sus componentes rojo, verde, azul y alfa (transparencia).

Sintaxis color_rgba(red, green, blue, alpha)

Argumentos .
* red - componente rojo como un valor entero de 0 a 255

 green - componente verde como un valor entero de 0 a 255

* blue - componente azul como un valor entero de 0 a 255

* alpha - componente alfa como un valor entero de 0 (completamente transparente) a 255
(opaco).

Ej 1
Jemplos e color_rgba(255,127,0,200) — “255,127,0,200”

13.2. Lista de funciones 259



QGIS Desktop 3.34 User Guide

create_ramp

Devuelve una rampa de degradado de un mapa de cadenas de colores y pasos.

Sintaxis create_ramp(map, [discrete=false])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos
= * map - un mapa de cadenas de colores y pasos
« discrete - establece este pardmetro en verdadero para crear una rampa de color discreta
Ejemplos
* ramp_color (create_ramp (map(0,'0,0,0',1,'255,0,0")),1) -
€255,0,0,255”
darker

Devuelve una cadena de color mas oscura (o mas clara)

Sintaxis darker(color, factor)

Argumentos
¢ color - una cadena color

* factor - un nimero entero correspondiente al factor de oscurecimiento:
— si el factor es mayor que 100, esta funcién devuelve un color mas oscuro (p. €j.,
establecer el factor en 200 devuelve un color que es la mitad del brillo);
— si el factor es menor que 100, el color de retorno es mds claro, pero se recomienda
usar la funcién més claro () para este propésito;
— si el factor es 0 o negativo, el valor de retorno no se especifica.

Ejempl
jemplos * darker ('200,10,30', 200) — “100,5,15,255"

Otras lecturas: lighter

lighter

Devuelve una cadena de color mas clara (o mas oscura)

Sintaxis lighter(color, factor)

Argumentos
¢ color - una cadena color

« factor - un niimero entero correspondiente al factor de iluminacién:
— si el factor es mayor que 100, esta funciéon devuelve un color mas claro (p. ej.,
establecer el factor en 150 devuelve un color que es 50% mds brillante);
— si el factor es menor que 100, el color de retorno es mas oscuro, pero se recomienda
usar la funcién darker() para este propdsito;
— si el factor es 0 o negativo, el valor de retorno no se especifica.

Ejempl
Jemplos + lighter('200,10,30', 200) — “255,158,168,255”

Otras lecturas: darker
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project_color

Devuelve un color del esquema de colores del proyecto.

Sintaxis project_color(name)

Argumentos
e name - un nombre de color

E;j I
Jemplos e project_color ('Logo color') — “20,140,50”

Otras lecturas: setting project colors

ramp_color

Devuelve una cadena que representa un color de una rampa de color.
Variante de rampa guardada

Devuelve una cadena que representa un color de una rampa guardada

Sintaxis ramp_color(ramp_name, value)

Argumentos .
5 e ramp_name - el nombre de la rampa de color como una cadena, por ejemplo, “Spectral”

* value - la posicién en la rampa para seleccionar el color como un niimero real entre 0y 1

Ej 1
Jempros  ramp_color ('Spectral',0.3) — “253,190,115,255”

Nota: Las rampas de colores disponibles varian entre las instalaciones de QGIS. Es posible que esta funcién no dé
los resultados esperados si mueve su proyecto QGIS entre instalaciones.

Expression-created ramp variant

Devuelve una cadena que representa un color de una rampa creada por expresion

Sintaxis ramp_color(ramp, value)

Argumentos
* ramp - the color ramp

* value - la posicién en la rampa para seleccionar el color como un niimero real entre 0y 1

Ej 1
Jempros * ramp_color (create_ramp (map (0, '0,0,0',1,'255,0,0")),1) =

“255,0,0,255”

Otras lecturas: Estableciendo una Rampa de Color, El atajo de la rampa de color desplegable

13.2. Lista de funciones 261



QGIS Desktop 3.34 User Guide

set_color_part

Establece un componente de color especifico para una cadena de colores, por ejemplo, el componente rojo o el

componente alfa.

Sintaxis
Argumentos

Ejemplos

set_color_part(color, component, value)

* color - una cadena color
e component - una cadena correspondiente al componente de color a establecer. Las
opciones vélidas son:

red: Componente rojo RGB (0-255)

green: Componente verde RGB (0-255)

blue: Componente azul RGB (0-255)

alpha: valor alfa (transparencia) (0-255)

hue: Tono HSV (0-360)

saturation: Saturacién de HSV (0-100)

value: Valor HSV (0-100)

hsl_hue: Tono HSL (0-360)

hsl_saturation: saturacion HSL (0-100)
lightness: luminosidad HSL (0-100)

cyan: CMYK componente cyan (0-100)
magenta: CMYK componente magenta (0-100)
yellow: CMYK componente amarillo (0-100)
black: CMYK componente negro (0-100)

* value - nuevo valor para el componente de color, respetando los rangos enumerados
anteriormente

e set_color_part ('200,10,30"', "green', 50) — “200,50,30,255”

13.2.4 Funciones Condicionales

Este grupo contiene funciones para manejar comprobaciones condicionales en expresiones.

CASE

CASE se utiliza para evaluar una serie de condiciones y devolver un resultado para la primera condicién cumplida.
Las condiciones se evaldan secuencialmente y, si una condicion es verdadera, la evaluacion se detiene y se devuelve
el resultado correspondiente. Si ninguna de las condiciones es verdadera, se devuelve el valor de la cldusula ELSE.
Ademids, si no se establece ninguna clausula ELSE y no se cumple ninguna de las condiciones, se devuelve NULL.

CASE

WHEN condicion THEN resultado

[...n]
[ ELSE resultado |
END

[ ] marca componentes opcionales
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Argumentos

Ejemplos

WHEN condicién - Una expresion de condicion a evaluar

THEN resultado - Si condicion se evalia como Verdadera entonces resultado es evaluado
y regresado.

ELSE resultado - Si ninguna de la condiciones evaluadas es Verdadera entonces resultado
es evaluado y regresado.

CASE WHEN "name" IS NULL THEN 'None' END — Devuelve la cadena
“Ninguno” si el campo «nombre» es NULL

CASE WHEN S$area > 10000 THEN 'Big property' WHEN Sarea > 5000
THEN 'Medium property' ELSE 'Small property' END — Devuelve la
cadena “Propiedad grande” si el 4rea es mayor que 10000, “Propiedad mediana” si el drea
estd entre 5000 y 10000 y “Propiedad pequefia” para otras

Cc

oalesce

Devuelve el primer valor no NULO de la lista de expresiones.

Esta funcién puede aceptar cualquier nimero de argumentos.

Sintaxis
Argumentos

Ejemplos

coalesce(expressionl, expression2, ...)

* expression - cualquier expresion o valor valido, independientemente del tipo.

coalesce (NULL, 2) —>2

coalesce (NULL, 2, 3) »2

coalesce (7, NULL, 3*2) —»7

coalesce ("fieldA", "fallbackField", 'ERROR') — valor de fieldA si
no es NULL; de lo contrario, el valor de «fallbackField» o la cadena “ERROR?” si ambos
son NULL

if

Prueba una condicién y devuelve un resultado diferente segtin la verificacién condicional.
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Sintaxis if (condition, result_when_true, result_when_false)

Argumentos . .
¢ condition - la condicién que debe verificarse

 result_when_true - el resultado que se devolverd cuando la condicién sea verdadera u
otro valor que no se convierta en falso.

* result_when_false - el resultado que se devolvera cuando la condicion sea falsa u otro
valor que se convierta en falso como 0 o “”. NULL también se convertira en falso.

RipE e if( 1+1=2, 'Yes', 'No' ) — “Yes”
e if( 1+1=3, 'Yes', 'No' ) — “No”
e if( 5 > 3, 1, 0)—>1
e if( '', "It is true (not empty)', 'It is false (empty)' ) —
“Es falso (vacio)”
e if( ' ', "It is true (not empty)', 'It is false (empty)' )
— “Si no es verdadero (no vacio)”
e if( 0, '"One', 'Zero' ) — “Zero”
e if( 10, 'One', 'Zero' ) — “One”
nullif

Devuelve un valor NULO si valor1 es igual a valor2; de lo contrario, devuelve valuel. Esto se puede usar para sustituir
valores condicionalmente por NULL.

Sintaxis nullif(valuel, value2)

A t
R * valuel - El valor que debe usarse o sustituirse por NULL.

* value?2 - El valor de control que activard la sustitucién de NULL.

Ej 1
Jemplos e nullif (' (none)"', ' (none)') — NULL

e nullif ("text', (none) ") — “text”
e nullif ("name", '') — NULL, si el nombre es una cadena vacia (o ya es NULL),
el nombre en cualquier otro caso.

regexp_match

Devuelve la primera posicién coincidente que coincide con una expresion regular dentro de una cadena Unicode, o 0
si no se encuentra la subcadena.

Sintaxis regexp_match(input_string, regex)

Argumentos . c A4
e input_string - la cadena para probar con la expresion regular

* regex - La expresion regular con la que realizar la prueba. Los caracteres de barra invertida
deben tener doble escape (e.g., «\\s» para que coincida con un caracter de espacio en blanco
0 «\\b» para que coincida con el limite de una palabra).

Ejemplos
* regexp_match ('QGIS ROCKS', "\\sROCKS') —5

e regexp_match ('Budac', 'udac\\b') -2
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try

Prueba una expresion y devuelve su valor si no tiene errores. Si la expresion devuelve un error, se devolverd un valor
alternativo cuando se proporcione; de lo contrario, la funcién devolverd NULL.

Sintaxis try(expression, [alternative])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos . ., L.
* expression - la expresion que deberia ejecutarse

« alternative - el resultado que se devolvera si la expresion devuelve un error.

Ej 1
Jempios e try( to_int( '"1' ), 0 ) —>1

e try( to_int( 'a' ), 0 ) —0
e try( to_date( 'invalid_date' ) ) —» NULL

13.2.5 Funciones de conversion

Este grupo contiene funciones para convertir un tipo de datos a otro (por ejemplo, cadena de/a entero, binario de/a
cadena, cadena a fecha, ...).

from_base64

Decodifica una cadena en la codificacion Base64 en un valor binario.

Sintaxis from_base64(string)

Argumentos . .
& e string - una cadena a decodificar

Ej 1
Jempios e from_base64 ('UUdJUw==") — “QGIS”
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hash

Crea un hash a partir de una cadena con un método determinado. Un byte (8 bits) se representa con dos “”digitos

9999

hexadecimales, por lo que “md4” (16 bytes) produce una cadena hexadecimal de 16*2 = 32 caracteres y “keccak_512”
(64 bytes) produce un 64 * 2 = Cadena hexadecimal de 128 caracteres.

Sintaxis hash(string, method)

Argumentos

Ejemplos

string - la cadena para hacer hash

method - El método hash entre “md4”, “md5”, “shal”, “sha224”, “sha384”, “sha512”,
“sha3_224”, “sha3_256", “sha3_384”, “sha3_512”, “keccak_224”, “keccak_ 256,
“keccak_384”, “keccak_512"

hash
hash
hash
hash
hash

('OGIS', 'md4') — “c0fc71c241cdebb6e888cbacOe2b68eb”
('OGIS', 'md5') — “57470aaa9e22adaefac7f5{342f1c6da”
('"QGIS', 'shal') — “f87cfb2b74cdd5867db913237024e7001e62b114”
("QGIS', 'sha224') —“4093a619ada631c770f44bc643ead18fb393b93d6abaf1861fcfece0”
('"OGIS', 'sha256"') — “eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50«
hash ('QGIS', 'sha384"') — “9lc1de038cc3d09fdd512e99f9dd9922efadc39ed21d3922e69a4305¢c?
hash ('QGIS', 'shab512') — “c2c092f2ab743bf8edbeb6d028a745f30fc720408465ed369421f0ade2(
hash ('QGIS', 'sha3_224"') — “467f49a5039¢7280d5d42fd433e80d203439e338eaabd701f0d6¢17¢
hash ('QGIS', 'sha3_256") — “540f7354b6b8a6e735f2845250f15f4f3badf666c55574d9¢9354575
hash ('QGIS', 'sha3_384"') —“96052dale77679¢9a65f60d7¢ad961b287977823144786386eb4364
hash ('QGIS', 'sha3_512"') —“900d079dc69761dal13980253aa8ac0414a8bd6d09879a916228f87
hash ('QGIS', 'keccak_224') — “Sb0cebacef8b0al21d4acdf3eaa8503c799ad4e26a3392d1fb2014
hash ('QGIS', 'keccak_256") —“991¢c520aa6815392de24087f61b2aec0fdS6abbfeeed4a8ca019¢101
hash ('QGIS', 'keccak 384') — “c57a3aed9d856fa04eS5eeece9b62b6e027cca8lbas574116d3cc1f0d

md>5

Crea un hash mdS a partir de una cadena.

Sintaxis md5(string)

Argumentos

Ejemplos

string - la cadena para hacer hash

md5 ('QGIS') — “57470aaa9e22adaefac7f5f342f1c6da”

sha256

Crea un hash sha256 a partir de una cadena.

Sintaxis sha256(string)

Argumentos

Ejemplos

string - la cadena para hacer hash

sha256 ('QGIS"') — “eb045cba7a797aaa06ac58830846e40c8e8c780bc0676d3393605fae50c05309”
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to_base64

Codifica un valor binario en una cadena, utilizando la codificacion Base64.

Sintaxis to_base64(value)

Argumentos . .
« value - el valor binario a codificar

Ej 1
Jemprios e to_base64 ('QGIS') — “UUdJUw=="

to_date

Convierte una cadena en un objeto de fecha. Se puede proporcionar una cadena de formato opcional para analizar la
cadena; ver QDate::fromString o la documentacién de la funcién format_date para obtener documentacion adicional
sobre el formato. De forma predeterminada, se utiliza la configuracién regional actual del usuario de QGIS.

Sintaxis to_date(string, [format], [language])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos * string - cadena representante de un valor de dato
* format - formato usado para convertir la cadena a fecha
 language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) utilizado
para convertir la cadena en una fecha. De forma predeterminada, se utiliza la configuracién
regional actual del usuario de QGIS.
Ejemplos
* to_date('2012-05-04") — 2012-05-04
e to_date('June 29, 2019','MMMM d, vyyyy') — 2019-06-29, si la
configuracion regional actual usa el nombre “junio” para el sexto mes; de lo contrario,
se produce un error
e to_date('29 juin, 2019','d MMMM, yyyy','fr') — 2019-06-29
to_datetime

Convierte una cadena en un objeto de fecha y hora. Se puede proporcionar una cadena de formato opcional para
analizar la cadena; ver QDate::fromString, QTime::fromString o la documentacién de la funcién format_date para
obtener documentacion adicional sobre el formato. De forma predeterminada, se utiliza la configuracion regional
actual del usuario de QGIS.
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Sintaxis to_datetime(string, [format], [language])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos
& * string - cadena que representa un valor de fecha y hora

* format - formato utilizado para convertir la cadena en una fecha y hora

 language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) utilizado
para convertir la cadena en una fecha y hora. De forma predeterminada, se utiliza la
configuracién regional actual del usuario de QGIS.

IE 5|
Jemplos e to_datetime ('2012-05-04 12:50:00") — 2012-05-04T12:50:00

* to_datetime ('June 29, 2019 @ 12:34','MMMM d, yyyy @ HH:mm')
— 2019-06-29T12:34, si la configuracién regional actual usa el nombre “junio” para el
sexto mes; de lo contrario, se produce un error

* to_datetime('29 juin, 2019 @ 12:34','d MMMM, yyyy @ HH:mm',
"fr') — 2019-06-29T12:34

to_decimal

Convierte una coordenada en grados, minutos, segundos a su equivalente decimal.

Sintaxis to_decimal(value)

Argumentos .
5 * value - Una cadena de grados, minutos y segundos.

Ejempl
Jempios * to_decimal ('6°21\'16.445") — 6.3545680555

to_dm

Convierte una coordenada a grados, minutos.

Sintaxis to_dm(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos * coordinate - Un valor de latitud o longitud.
« axis - El eje de la coordenada. Ya sea “x” o “y”.
e precision - Numero de decimales.
e formatting - Designa el tipo de formato. Los valores aceptables son NULL
(predeterminado), “alineado” o “sufijo”.
Ejemplos

e to dm(6.1545681, 'x', 3) — 6°9.274’
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09.2741'N
e to_dm(6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9.2741'N
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to_dms

Convierte una coordenada a grados, minutos, segundos.

Sintaxis to_dms(coordinate, axis, precision, [formatting=])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos * coordinate - Un valor de latitud o longitud.
« axis - El eje de la coordenada. Ya sea “x” o “y”.
* precision - Nimero de decimales.
* formatting - Designa el tipo de formato. Los valores aceptables son NULL

(predeterminado), “alineado” o “sufijo”.

Ejemplos
e to_dms (6.1545681, 'x', 3) — 6°9'16.445"
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'aligned') — 6°09'16.4452""N
e to_dms (6.1545681, 'y', 4, 'suffix') — 6°9'16.4452"N

to_int

Convierte una cadena en un nimero entero. No se devuelve nada si un valor no se puede convertir a entero (p.¢j.
“123asd” es invalido).

Sintaxis to_int(string)

Argumentos ] . 3
* string - cadena a convertir a nimero entero

Ejempl
e e to_int ('123"') —> 123

to_interval

Convierte una cadena en un tipo de intervalo. Puede usarse para tomar dias, horas, meses, etc. de una fecha.

Sintaxis to_interval(string)

Argumentos . . .. .
e string - una cadena que representa un intervalo. Los formatos permitidos incluyen {n}

dias {n} horas {n} meses.

Ejempl
[ e to_interval ('l day 2 hours') — interval: 1.08333 days

e to_interval( '0.5 hours' ) — interval: 30 minutes
e to_datetime ('2012-05-05 12:00:00'") - to_interval ('l day 2
hours') — 2012-05-04T10:00:00
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to_real

Convierte una cadena en un niimero real. No se devuelve nada si un valor no se puede convertir a real (por ejemplo,
“123.56asd” no es vdlido). Los niimeros se redondean después de guardar los cambios si la precision es menor que el
resultado de la conversion.

Sintaxis to_real(string)

Argumentos ] . .
* string - cadena para convertir a nimero real

Ej 1
Jemprios e to_real('123.45") — 123.45

to_string

Convierte un nimero en cadena.

Sintaxis to_string(number)

Argumentos .
¢ number - Entero o valor real. El niimero a convertir a cadena.

Ejempl
ASIpIOS e to_string(123) — “123”

to_time

Convierte una cadena en un objeto de tiempo. Se puede proporcionar una cadena de formato opcional para analizar
la cadena; ver QTime::fromString para obtener documentacién adicional sobre el formato.

Sintaxis to_time(string, [format], [language])
[] marca argumentos opcionales

Argumentos )

e string - cadena representando un valor temporal

* format - formato utilizado para convertir la cadena en una hora

 language - idioma (mindsculas, dos o tres letras, cddigo de idioma ISO 639) utilizado

para convertir la cadena en una hora

Ejemplos

e to_time('12:30:01") — 12:30:01
e to_time('12:34"', "HH:mm"') — 12:34:00
e to_time('12:34"', '"HH:mm"', "fr"') — 12:34:00
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13.2.6 Funciones personalizadas

Este grupo contiene funciones creadas por el usuario. Ver Editor de Funciones para mas detalles.

13.2.7 Funciones de Fecha y Hora

Este grupo contiene funciones para manejar datos de fecha y hora. Este grupo comparte varias funciones con las
Funciones de conversion (to_date, to_time, to_datetime, to_interval) y grupos Funciones de cadena (format_date).

Nota: Almacenamiento de fecha, fecha y hora e intervalos en campos

La capacidad de almacenar valores de fecha, hora 'y fecha y hora directamente en los campos depende del proveedor
de la fuente de datos (por ejemplo, Shapefile acepta el formato fecha, pero no el formato fecha y hora o hora). Las
siguientes son algunas sugerencias para superar esta limitacion:

e fecha, fecha y hora hora pueden ser convertidos y alamcenados en campos de tipo texto usando la funcién
format_date().

* Intervalos pueden ser almacenados en tipo entero o decimaldespues de usar una de las funciones de extraccién
(p-€j., day() para obtener el intervalo expresado en dias)

age

Devuelve la diferencia entre dos fechas o fecha-hora.

La diferencia se devuelve como un Intervalo y debe usarse con una de las siguientes funciones para extraer
informacién util:

* year

e month
* week

* day

* hour

* minute

e second

Sintaxis age(datetimel, datetime2)

Argumentos .
.  datetimel - una cadena, fecha o fecha y hora que representa la fecha posterior

¢ datetime2 - una cadena, fecha o fecha y hora que representa la fecha anterior

Ejemplos
* day(age ('2012-05-12"','2012-05-02")) — 10

* hour (age ('2012-05-12"','2012-05-02")) — 240
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datetime_from_epoch

Devuelve una fecha y hora cuya fecha y hora son el nimero de milisegundos, ms, que han pasado desde 1970-01-
01T00:00:00.000, Hora universal coordinada (Qt.UTC) y convertida a Qt.LocalTime.

Sintaxis datetime_from_epoch(int)

Argumentos . . .
¢ int - nimero (milisegundos)

Ejempl
Jemplos e datetime_from_epoch (1483225200000) — 2017-01-01T00:00:00

day

Extrae el dia de una fecha o el nimero de dias de un intervalo.
Variante fecha

Extrae el dia de una fecha o fecha-hora.

Sintaxis day(date)

A t
IZIIEITS * date - un valor de fecha o fecha-hora

Ej 1
Jempios e day ('2012-05-12") — 12

Variante intervalo

Calcula la longitud en dias de un intervalo.

Sintaxis day(interval)

Argumentos . . p .
¢ interval - valor del intervalo a devolver con el niimero de dias

Ejemplos .
e day (to_interval ('3 days')) —3

e day (to_interval ('3 weeks 2 days')) —23
e day (age ('2012-01-01"','2010-01-01")) — 730

day_of_week

Devuelve el dia de la semana para una fecha o fecha y hora especificadas. El valor devuelto va de 0 a 6, donde 0
corresponde a un domingo y 6 a un sabado.

Sintaxis day_of_week(date)

A t
I ITETIO * date - valor de fecha o fecha-hora

Ejemplos
e day_of_week (to_date ('2015-09-21")) —> 1

272 Capitulo 13. Sube de nivel con Expresiones



QGIS Desktop 3.34 User Guide

epoch

Devuelve el intervalo en milisegundos entre la época de Unix y un valor de fecha dado.

Sintaxis epoch(date)

A
I IET « date - un valor de fecha o fecha-hora

Ej 1
Jemplos e epoch (to_date ('2017-01-01")) — 1483203600000

format_date

Formatea un tipo de fecha o una cadena en un formato de cadena personalizado. Utiliza cadenas de formato de
fecha/hora Qt. Ver QDateTime::toString.
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Sintaxis format_date(datetime, format, [language])
[] marca argumentos opcionales
Argumentos * datetime - valor de fecha, hora o fecha y hora
 format - Plantilla de cadena utilizada para formatear la cadena.

Expresion Salida

d el dia como nimero sin un cero inicial (1 a 31)

dd el dia como niimero con un cero inicial (01 a 31)

ddd el nombre abreviado del dia localizado (p. €j., de “Mon” a “Sun”)

dddd el nombre largo del dia localizado (por ejemplo, “Moday” a
“Sunday”)

M El mes como nidmero sin cero inicial (1-12)

MM el mes como nimero con un cero por delante (01-12)

MMM el nombre de mes abreviado localizado (e.g. “Jan” a “Dec”)

MMMM el nombre de mes largo localizado (e.g. “January” a “December”)

yy el afio como nimero de dos digitos (00-99)

VYyy el afio como nimero de cuatro digitos

Estas expresiones pueden ser usadas para la parte temporal del formato cadena:

Expresion Salida

h la hora sin un cero a la izquierda (0 a 23 o 1 a 12 si se muestra AM /
PM)

hh la hora con un cero a la izquierda (00 a 23 o0 01 a 12 si se muestra
AM/PM)

H la hora sin un cero a la izquierda (0 a 23, incluso con pantalla AM /
PM)

HH la hora con un cero a la izquierda (00 a 23, incluso con pantalla AM
/ PM)

m el minuto sin un cero a la izquierda (0 a 59)

mm el minuto con un cero a la izquierda (00 a 59)

S el segundo sin un cero a la izquierda (0 a 59)

ss el segundo con un cero a la izquierda (00 a 59)

z los milisegundos sin ceros finales (0 a 999)

777 los milisegundos con ceros finales (000 a 999)

AP or A interpreta como una hora AM/PM. AP deber ser “AM” o “PM”.

apora Interprete como hora AM / PM. ap debe ser “am” o “pm”.

* language - language (lowercase, two- or three-letter, ISO 639 language code) se utiliza
para dar formato a la fecha en una cadena personalizada. De forma predeterminada, se
utiliza la configuracién regional actual del usuario de QGIS.

Ejemplos

e format_date ('2012-05-15", 'dd.MM.yyyy') — “15.05.2012”

e format_date ('2012-05-15"','d MMMM yyyy', 'fr') — “15 mai 2012”

e format_date ('2012-05-15", 'dddd') — “Tuesday”, si la configuracion
regional actual es una variante en inglés

e format_date ('2012-05-15 13:54:20', 'dd.MM.yy") — “15.05.12”

e format_date('13:54:20', '"hh:mm AP') — “01:54 PM”
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hour

Extrae la parte de la hora de una fecha y hora u hora, o el nimero de horas de un intervalo.

Time variant

Extrae la parte de la hora de una hora o una fecha y hora.

Sintaxis hour(datetime)

Argumentos
- * datetime: un valor de hora o fecha y hora

Ejemplos )
e hour ( to_datetime ('2012-07-22 13:24:57'") ) —> 13

Variante intervalo

Calcula la duracion en horas de un intervalo.

Sintaxis hour(interval)

Argumentos .
* interval - valor de intervalor para retornar nimero de horas desde

Ejemplos ,
e hour (to_interval ('3 hours')) —3
* hour (age ('2012-07-22T13:00:00"', '2012-07-22T10:00:00")) — 3
e hour (age ('2012-01-01", '2010-01-01")) — 17520
make_date

Crea un valor fecha a partir de nimeros afio, mes y dia.

Sintaxis make_date(year, month, day)

Argumentos . 5 5 . . 5 .
* year - Numero de afio. Los afios 1 a 99 se interpretan como estdn. El afio 0 no es vélido.

¢ month - Namero de mes, donde 1 = enero
¢ day - Namero de dia, comenzando con 1 para el primer dia del mes

Ejempl
Jemplos * make_date (2020, 5, 4) — valor fecha 2020-05-04

make_datetime

Crea un valor de fecha y hora a partir de niimeros de afio, mes, dia, hora, minuto y segundo.
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Sintaxis make_datetime(year, month, day, hour, minute, second)

Argumentos . .
4 * year - Nimero de afio. Los afios 1 a 99 se interpretan como estdn. El afio 0 no es vélido.

* month - Numero de mes, donde 1 = enero

 day