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HOOFDSTUK 1

Introductie voor de cursus

1.1

Voorwoord

Welkom bij onze cursus! We zullen u laten zien hoe QGIS gemakkelijk en efficiént te gebruiken. Als GIS nieuw voor
u is, zullen we u vertellen wat u nodig hebt om te kunnen beginnen. Als u al een ervaren gebruiker bent, zult u zien
hoe QGIS alle functies uitvoert die u verwacht van een programma voor GIS, en meer!

1.1.1 Waarom QGIS?

Waar informatie steeds meer ruimtelijk bewust wordt, is er geen tekort aan gereedschappen die in staat zijn enkele
of alle veel gebruikte functies voor GIS uit te voeren. Waarom zou iemand QGIS gebruiken boven een ander
softwarepakket voor GIS?

Hier zijn slechts enkele van de redenen:

Het is gratis, zoals in lunch. Installeren en gebruiken van het programma QGIS kost u een totaalbedrag van nul
geld. Geen initi€le kosten, geen terugkerende kosten, helemaal niets.

Het is vrij, zoals in vrijheid. Wanneer u extra functionaliteit nodig hebt in QGIS, kunt u meer doen dan
alleen hopen dat het in de volgende uitgave wordt opgenomen. U kunt het ontwikkelen van een mogelijkheid
sponsoren, of het zelf toevoegen als u bekend bent met programmeren.

Het wordt doorlopend ontwikkelt. Omdat iedereen nieuwe mogelijkheden kan toevoegen en bestaande kan
verbeteren, stagneert QGIS nooit. De ontwikkeling van een nieuw gereedschap kan zo snel gaan als u zelf
wilt.

Uitgebreide hulp en documentatie is beschikbaar. Als u ergens mee zit kunt u de uitgebreide documentatie
bekijken, u richten tot uw mede-QGIS-gebruikers, of zelfs tot de ontwikkelaars.

Cross-platform. QGIS kan worden geinstalleerd op macOS, Windows en Linux.

Nu u weet waarom u QGIS zou willen gebruiken, zullen deze oefeningen u laten zien hoe.
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1.1.2 Achtergrond

In 2008 brachten we Een kleine introductie in GIS, een volledig gratis, open bron-inhoud voor mensen die wilden
leren over GIS zonder te worden bedolven onder jargon en nieuwe terminologie. Het werd gesponsord door de Zuid-
Afrikaanse overheid en was een fenomenaal succes, met mensen van over de gehele wereld die ons vertelden hoe zij
het materiaal gebruikten voor het uitvoeren van trainingscursussen op universiteiten, zichzelf GIS leerden enzovoort.
‘Een kleine introductie’ is geen handleiding voor de software maar richt zich op een meer algemene tekst (hoewel we
QGIS in alle voorbeelden gebruikten) voor iemand die iets over GIS wil leren. Er is ook de handleiding voor QGIS
die een gedetailleerd functioneel overzicht van de toepassing QGIS verschaft. Die is echter niet gestructureerd als een
leidraad, maar meer als een gids voor verwijzingen. Bij Linfiniti Consulting CC. geven we frequent trainingscursussen
en hebben we ons gerealiseerd dat een derde bron nodig is - een die de lezer stapsgewijze leidt door het leren van de
sleutelaspecten van QGIS in een formaat trainer-trainee - wat ons aanzette tot het maken van dit werk.

Deze trainingshandleiding is bedoeld om alle materiaal te verschaffen voor een 5-daagse cursus over QGIS,
PostgreSQL en PostGIS. De cursus is gestructureerd met een inhoud die gelijktijdig geschikt is voor nieuwe,
gemiddelde en gevorderde gebruikers en veel oefeningen heeft, compleet met geannoteerde antwoorden door de
gehele tekst.

1.1.3 Licentie

@050

De gratis Quantum GIS Training Handleiding van Linfiniti Consulting CC is beschikbaar onder de Creative Commons
Attribution 4.0 International Licentie. Rechten buiten het bereik van deze licentie zouden beschikbaar kunnen zijn
op het hieronder vermelde.

We hebben deze QGIS trainingshandleiding gepubliceerd onder een liberale licentie die u toestaat dit werk gratis te
kopiéren, aan te passen en opnieuw te distribueren. Een volledige kopie van de licentie is beschikbaar aan het einde
van dit document. In eenvoudige woorden, de richtlijnen voor het gebuik zijn als volgt:

» U mag dit werk niet weergeven als uw eigen werk, of teksten met betrekking tot rechten van auteurs of credits
uit dit werk verwijderem.

¢ U mag dit werk niet opnieuw distribueren onder meer beperkende rechten dan die waaronder het aan u werd
verschaft.

* Als u een substantieel gedeelte toevoegt aan het werk en teruggeeft aan het project (tenminste één complete
module) mag u uw naam toevoegen aan de lijst van auteurs aan het einde van dit document (die zal verschijnen
op de voorpagina)

* Als u kleine wijzigingen en correcties toevoegt mag u zichzelf toevoegen aan de lijst van deelnemers hieronder.

* Als u dit document in zijn geheel vertaald mag u uw naam toevoegen aan de lijst van de auteurs in de vorm
“Translated by Joe Bloggs”.

* Als u een module of les sponsort, mag u de auteur verzoeken om een vermelding daarvan op te nemen aan het
begin van elke bijgedragen les, bijv.:

Notitie: Deze les werd gesponsord door MegaCorp.

e Als u er niet zeker van bent wat u onder deze licentiec mag doen, neem dan contact met ons op via
office @linfiniti.com en zullen we u adviseren of wat u van plan bent te doen acceptabel is.

¢ Als u dit werk publiceert onder een zichzelf publicerende site zoals https://www.lulu.com verzoeken we u de
winsten te doneren aan het project QGIS.

* U mag dit werk niet vercommercialiseren, tenzij met de uitdrukkelijke toestemming van de auteurs. Voor de
duidelijkheid: met vercommercialiseren bedoelen we dat u niet voor winst mag verkopen, geen afgeleide werken
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mag maken (bijv. verkopen van inhoud om te gebruiken als artikelen in een tijdschrift). De uitzondering hierop
is als alle winst wordt gegeven aan het project QGIS. U mag (en we moedigen u aan dat te doen) dit werk
gebruiken als een tekstboek bij het geven van trainingscursussen, zelfs als de cursus zelf commercieel van
nature is. Met andere woorden: het staat u vrij om geld te verdienen door het geven van een trainingscursus dat
dit werk als tekstboek gebruikt, maar u mag niet profiteren van de verkoop van het boek zelf - alle dergelijke
winsten zouden ten goede moeten komen aan QGIS.

1.1.4 Hoofdstukken over sponsoring

Dit werk is geenszins bedoeld als een volledige verhandeling over alle dingen die u kunt doen met QGIS en we
moedigen anderen aan om nieuw materiaal toe te voegen om eventuele gaten te dichten. Linfiniti Consulting CC. kan
ook aanvullend materiaal voor u maken als een commerciéle service, met dien verstande dat al dergelijk geproduceerd
werk onderdeel zou moeten worden van de broninhoud en moeten worden gepubliceerd onder dezelfde licentie.

1.1.5 Auteurs

» Riidiger Thiede - Rudi heeft het materiaal met instructies voor QGIS geschreven en delen van het materiaal
over PostGIS.

 Tim Sutton - Tim was de leider van het project en begeleidde dat en is co-auteur voor de delen over PostgreSQL
en PostGIS. Tim is ook de auteur van het aangepaste thema van Sphinx dat is gebruikt voor deze handleiding.

* Horst Diister (horst.duester@kappasys.ch ) - Horst is co-auteur van de delen over PostgreSQL en PostGIS

¢ Marcelle Sutton - Marcelle deed het proeflezen en gaf editoriaal advies gedurende het maken van dit werk.

1.1.6 Individuele meewerkenden

Vul hier uw naam in!

1.1.7 Sponsoren

 Cape Peninsula University of Technology

1.1.8 Bronbestanden en rapporteren van problemen

De bron van dit document is beschikbaar op GitHub QGIS Documentation repository. Consulteer GitHub.com voor
instructies over hoe het versiebeheerssysteem GIT te gebruiken.

Ondanks onze inspanningen zou het kunnen zijn dat u enkele fouten vindt of enige informatie mist bij het volgen van
deze training. Rapporteer dat dan op https://github.com/qgis/QGIS-Documentation/issues.

1.1.9 Laatste versie

U kunt altijd de laatste versie van dit document verkrijgen door de online versie te bezoeken die deel uitmaakt van
de website voor de documentatie voor QGIS (https://docs.qgis.org).

Notitie: De website voor de documentatie bevat links naar zowel online- als PDF-versies van de Trainingshandleiding
en andere delen van de documentatie van QGIS.
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1.2 Over de oefeningen

Nu u weet waarom u QGIS zou willen gebruiken, kunnen we u laten zien hoe.

Waarschuwing: Deze cursus bevat instructies over het toevoegen, verwijderen en wijzigen van gegevenssets voor
GIS. We hebben voor dit doel gegevenssets om mee te trainen verschaft. Véordat u de hier beschreven technieken
toepast op uw eigen gegevens, zorg er dan altijd voor dat u goede back-ups heeft!

1.2.1 Hoe deze handleiding te gebruiken

Elke tekst die er zo uitziet verwijst naar iets wat u kunt zien in de gebruikersinterface van QGIS.

Tekst die er » zo » uitziet leidt u door menu’s.

Dit soort tekst verwijst naar iets wat u kunt typen, zoals een opdracht, pad, of bestandsnaam.
Dit/soort/van.tekst verwijst naar iets wat u kunt typen, zoals een opdracht, pad, of bestandsnaam.

Dit+dat verwijst naar een sneltoets die is samengestelde uit twee toetsen.

1.2.2 Gestaffelde doelen voor de cursus

Deze cursus is gericht op verschillende niveaus van gebruikservaring. Afhankelijk van in welke categorie u zich plaatst,
kunt u een verschillende set van uitkomsten voor de cursus verwachten. Elke categorie bevat informatie die essentieel
is voor de volgende, het is dus belangrijk om eerst alle oefeningen te doen die behoren tot uw niveau van ervaring.

Basis
In deze categorie gaat de cursus er van uit dat u geen of weinig eerdere ervaring hebt met theoretische kennis van GIS
of de werking van GIS-software.

Beperkte theoretische achtergrond zal worden verschaft om het doel van een actie uit te leggen die u in het programma
zult uitvoeren, maar de nadruk ligt op het leren door te doen.

Wanneer u de cursus voltooid hebt, zult u een beter begrip hebben van de mogelijkheden van GIS, en hoe hun krachten
te gebruiken via QGIS.

Gemiddeld

In deze categorie wordt er van uitgegaan dat u kennis hebt van de werking en ervaring met het gebruik voor elke dag
hebt van GIS-software.

Voortbouwend op de instructies voor het niveau van de beginner zult u bekende dingen zien, als ook u bewust te
maken van gevallen waarin QGIS dingen op een iets andere manier doet dan andere software, die u ook gebruikt zou
kunnen hebben. U zult ook leren hoe functies voor analyses te gebruiken in QGIS.

Wanneer u de cursus voltooid, zou u er vertrouwen in moeten hebben QGIS te gebruiken voor alle functies die u
gewoonlijk nodig hebt bij gebruik voor elke dag.
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Gevorderd

Voor deze categorie wordt er van uitgegaan dat u ervaring hebt in het gebruiken van GIS-software, kennis hebt van
en ervaring met ruimtelijke databases, gegevens te gebruiken op een server op afstand, misschien het schrijven van
scripts voor analyses, etc.

Voortbouwend op de instructies voor de andere twee niveaus zullen u bekend laten worden met de benadering die de
interface van QGIS volgt, en zal er voor zorgen dat u weet hoe u toegang krijgt tot de basisfuncties die u nodig hebt.
U zult ook zien hoe gebruik te maken van het systeem voor plug-ins in QGIS, toegang tot databases, enzovoort.

Wanneer u de cursus voltooid, zou u goed bekend moeten zijn met de werking van QGIS voor gebruik voor elke dag,
als ook met zijn meer gevorderde functies.

1.2.3 Gegevens

De voorbeeldgegevens die bij deze bron horen zijn vrij beschikbaar en komen vanaf de volgende bronnen:
» gegevenssets Streets and Places van OpenStreetMap (https://www.openstreetmap.org/)
* Property boundaries (urban and rural), water bodies from NGI (https://ngi.dalrrd.gov.za/)
¢ SRTM DEM van de CGIAR-CGI (http://srtm.csi.cgiar.org/)

Download de voorbereide gegevensset vanaf de opslagplaats voor Trainingsgegevens en pak het bestand uit. Alle
benodigde gegevens worden verschaft in de map exercise_data.

Als u een instructeur bent, en meer relevante gegevens zou willen gebruiken, vindt u instructies voor het maken van
lokale gegevens in de appendix Voorbereiden gegevens voor oefeningen.

1.2. Over de oefeningen 7
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HOOFDSTUK 2

Module: Een basiskaart maken en verkennen

In deze module zult u een basiskaart maken die later zal worden gebruikt als basis voor meer demonstraties van de
functionaliteit van QGIS.

2.1 Lesson: Een overzicht van de interface

We zullen de gebruikersinterface van QGIS verkennen zodat u bekend raakt met de menu’s, werkbalken, kaartvenster
en lagenlijst die de basisstructuur van de interface vormen.

Het doel voor deze les: Begrijpen van de basisonderdelen van de gebruikersinterface van QGIS.
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2.1.1 Try Yourself: De basisonderdelen

*Basic Map - QGIS 0c62abed96 [tm]

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

BERR Q*LPrsHPPR e e S-E-LEE¥SS-S ‘ve
= : @ B

QAN e w

Layers EE)
vAeTE AL
d

v/ roads o

BNSDHS

Layers Erﬂ@
Type to locate (Ctrl+K |]\ggendentnesmm0ved Coordinate 20.3420.-33.9989 | % Scale 1:32869 |~ | @ Magnifier| 100% < Rotation |0.0° % v Render @ EPSG:4326 @

De elementen die kunnen worden geidentificeerd in de bovenstaande afbeelding zijn:
1. Lagenlijst / paneel Browser

Werkbalken

Kaartvenster

Statusbalk

Werkbalk zijkant

balk Lokaliseren

AN

De lagenlijst

In de lagenlijst kunt u op elk moment een lijst zien van alle lagen die voor u beschikbaar zijn.

Uitbreiden van samengevouwen items (door te klikken op de pijl of het symbool plus ernaast) zal u meer informatie
verschaffen over het huidige uiterlijk van de laag.

De laag zal, als u daar overheen gaat met de muisaanwijzer, enige basisinformatie geven: laagnaam, type geometrie,
coordinaten referentiesysteem en het volledige pad van de locatie op uw apparaat.

Rechts-klikken op een laag zal u een menu geven met heel veel extra opties. U zult sommige ervan op korte termijn
gaan gebruiken, kijk dus even rond!

Notitie: Een vectorlaag is een gegevensset, gewoonlijk van een specifiek soort object, zoals wegen, bomen, etc. Een
vectorlaag kan bestaan uit punten, lijnen of polygonen.
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Het paneel Browser

De Browser van QGIS is een paneel in QGIS waarmee u eenvoudig door uw database kunt bladeren. U heeft daarbij
toegang tot algemene vectorbestanden (bijv. ESRI Shapefiles of bestanden van Maplnfo ), databases (bijv. PostGIS,
Oracle, SpatiaLite of MS SQL Server) en webservices WMS/WEFS. U kunt ook gegevens van GRASS bekijken.

Als u een project hebt opgeslagen zal het paneel Browser u ook snelle toegang verschaffen tot alle lagen die zijn
opgeslagen in hetzelfde pad van het projectbestand in het item -, Thuis voor project.

U kunt daarnaast één of meer mappen instellen als Favorieten: zoek naar uw pad en als u de map eenmaal hebt
gevonden, klik er met rechts op en klikopAls Favoriet toevoegen. U zou dan uw map moeten kunnen zien

in het item Favorieten.

Tip: Het kan gebeuren dat de mappen die zijn toegevoegd aan het item Favorieten een behoorlijk lange naam hebben:
geen zorgen, klik met rechts op het pad en kies Favoriet hernoemen.. om een andere naam in te stellen.

Werkbalken

Van de door u het meest gebruikte aantal gereedschappen kunnen werkbalken worden gemaakt voor basistoegang.
De werkbalk Project stelt u bijvoorbeeld in staat een nieuw project op te slaan, te laden, af te drukken en te beginnen.
U kunt de interface gemakkelijk aanpassen om alleen de gereedschappen te zien die u het meest gebruikt, door
werkbalken, zoals nodig, toe te voegen of te verwijderen via het menu Beeld w Werkbalken.

Zelfs als zij niet zichtbaar zijn in een werkbalk blijven al uw gereedschappen toegankelijk via de menu’s. Als u
bijvoorbeeld de werkbalk Project verwijdert (die de knop Opslaan bevat), kunt u nog steeds uw kaart opslaan door te
klikken op het menu Project en dan te klikken op Opslaan.

Het kaartvenster
Dit is waar de kaart zelf wordt weergegeven en waar de lagen worden geladen. In het kaartvenster kunt u interactief

werken met de zichtbare lagen: in-/uitzoomen, de kaart verplaatsen, objecten selecteren en nog veel meer bewerkingen
die we nader zullen bekijken in de volgende gedeelten.

De Statusbalk

Toont u informatie over de huidige kaart. Stelt u ook in staat de schaal van de kaart, de oriéntatie van de kaart aan te
passen en de coodrdinaten van de muiscursor op de kaart te zien.

De werkbalk Zijkant

Standaard bevat de werkbalk Zijkant de knoppen om lagen te laden en alle knoppen om een nieuwe laag te maken.
maar onthoud dat u alle werkbalken kunt verplaatsen naar waar ze voor u meer comfortabel zijn om mee te werken.

2.1. Lesson: Een overzicht van de interface 11
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De balk Lokaliseren

Op deze balk kunt u toegang krijgen tot bijna alle objecten van QGIS: lagen, laagobjecten, algoritmes, Favoriete
plaatsen, etc. Controleer alle verschillende opties in het gedeelte locator_options van de QGIS Gebruikershandleiding.

Tip: Met de sneltoets Ct r1+K krijgt u snel toegang tot de balk.

2.1.2 Try Yourself 1

Probeer de vier hierboven vermelde elementen te identificeren op uw eigen scherm, zonder naar het diagram hierboven
te kijken. Kijk of u hun namen en functies kunt identificeren. U zult meer bekend raken met deze elementen als u ze
in de komende dagen gaat gebruiken.

Antwoord

Ga terug naar de afbeelding die de lay-out van de interface laat zien en controleer of u de namen en functies van de
schermelementen hebt onthouden.

2.1.3 Try Yourself 2

Probeer elk van deze gereedschappen op uw scherm te vinden. Wat zijn hun doelen?

L
2 B0
3. I
4. B(Her)teken

[—]

5, ™

Notitie: Als een van deze gereedschappen niet zichtbaar is op het scherm, probeer dan enkele werkbalken in te
schakelen die momenteel verborgen zijn. Onthoud ook dat als er te weinig ruimte is op het scherm, een werkbalk
verkleind kan zijn door enkele van zijn gereedschappen te verbergen. U kunt de verborgen gereedschappen zichtbaar
maken door te dubbelklikken op de pijlknop rechts in een dergelijke verkleinde werkbalk. U kunt een Helptip zien
met de naam van elk gereedschap door de muiscursor enige tijd boven het gereedschap te houden.

Antwoord

1. Opslaan als...
Zoomen naar la(a)g(en)
Selectie omdraaien

Renderen aan/uit

A

Lijn meten
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2.1.4 What’s Next?

Nu u bekend bent met de basisbeginselen van de interface van QGIS zullen we in de volgende les zien hoe enkele veel
voorkomende typen gegevens te laden.

2.2 Lesson: Uw eerste lagen toevoegen

We zullen de toepassing starten en een basiskaart maken om voor voorbeelden en oefeningen te gebruiken.

Het doel voor deze les: Beginnen met een voorbeeldkaart.

Notitie: V66r het beginnen van deze oefening moet QGIS zijn geinstalleerd op uw computer. U zou ook de te
gebruiken voorbeeldgegevens al moeten hebben gedownload.

Start QGIS met de sneltoets op het bureaublad, menuitem, etc., afthankelijk van hoe u de installatie ervan heeft
geconfigureerd.

Notitie: De schermafdrukken voor deze cursus werden genomen in QGIS 3.4 dat werd uitgevoerd op Linux.
Afhankelijk van uw instellingen zouden de schermen die u tegenkomt er misschien ietwat anders uit kunnen zien.
Echter, al dezelfde knoppen zullen nog steeds beschikbaar zijn en de instructies zullen op elk OS werken. U heeft
QGIS 3.4 (de laatste versie op het moment van schrijven) nodig om deze cursus te gebruiken.

Laten we direct gaan beginnen!

2.2.1 Follow Along: Een kaart voorbereiden

1. Open QGIS. U zult een nieuwe, blanco kaart hebben.

untitled Project - QGIS [new] (>

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

NEERGRY Deeer BP 3B LEEREI=-FE-
BeV. /- I

Browser %% Recent Projects

LevTH®e

Favorites
» [a Home
» [/
@ GeoPackage
/ spatiaLite
@ Postals
> MssQL
= pB2
@ wWMs/WMTS
» @ XvZTiles
@ wes
& WFs
© ows
& ArcGisMapServer
@ ArcGisFeatureServer
% GeoNode

Layers 2®
< @ ® T |: 3= e

X Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate ¥ scale 11 ~ | @ Magnifier| 100% | Rotation |0,0° +| V| Render @ EpsGi326 @
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2. Het dialoogvenster Databronnen beheren stelt u in staat te laden gegevens te kiezen, afhankelijk van het

0

gegevenstype. We zullen het gebruiken om onze gegevensset te laden: klik op de knop

Databronnen beheren openen

Als u het pictogram niet kunt vinden, controleer dan of de werkbalk Databronnen beheren is ingeschakeld in
het menu Beeld » Werkbalken.

Untitled Project - QGIS [new] o

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progessing Help

@® WMS/WMTS
» @ xvzTiles
® wes
@ WFs
© ows
@ ArcGisMapServer

@ ArcGisFeatureServer

s GeoNode

Layers

< &

Q Type to locate (Ctrl+K)

BRRR K

Opp AP

©®  Recent Projects

26

O ¢ 2 3= v

Ready

. Vector

% Raster
A% mesh

o Delimited Text
Qﬁ GeoPackage
7, spatialite

& PostgresQL

& MSsQL

082, pB2
VA virtual Layer
& wms/wmts

& wes

¥ WFS

B3 Arcais Map Server

ATCGIS Feature

@ server

4 GeoNode

(YL~ T ¥ 2 m-e 0
= ® 2

Data Source Manager | Browser
Browser
QYo
~ ¢ Favorites
» [1 /media/TRAVAIL/2019/Controle
» 6 Home

=y
» @ GeoPackage
/ spatiaLite
@ postals
» MssQL
@ pB2
» @ WMS/WMTS
» @ XYZTiles

@ ArcGisMapServer
@ ArcGisFeatureServer
s GeoNode

Coordinate ¥ sale|1:1 ~ | @ Magnifier | 100% = Rotation [00° </ vIRender @ EPsG4326 @

3. Laad de vector gegevensset protected_areas.shp

1.

Klik op de tab Vector.

Schakel het Type bron ® 'Bestand in.

de training.

. Druk op de knop ... naast Vectordatabron(nen).

. Selecteer het bestand exercise_data/shapefile/protected_areas. shp in uw map voor

. Klik op Openen. U zult het originele dialoogvenster zien waarin het bestandspad is ingevuld.

14
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Data Source Manager | Vector

B Browser Source Type

\/ Vector . . § §
® File [ Directory (' Database ' Protocol: HTTP(S), cloud, etc.
* Raster
, Encoding System -
Al
e Mesh
Source

* Delimited Text

‘ld GeoPack Vector Dataset(s) 'exercise_data/shapefile/protected areas.shp
4 GeoPackage

;f;_ Spatialite
* PostgreSQL
* MS5QL

082, DB2

m Virtual Layer

ﬁ WMS/WMTS
5@; WCs
g WFS
@ ArcGIS Map
# Server

ArcGIS Feature
Server @Help < Add * Close

6. Klik hier ook op Toevoegen. De gegevens die u hebt gespecificeerd zullen nu worden geladen: u kunt
een item protected_areas zien in het paneel Lagen (linksonder) waarvan de objecten worden
weergegeven in het kaartvenster.

*Untitled Project - QGIS [new]
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help

IEEERR: (2L " BPPR AR 6o N-a-LEEK a0 D
BV, A8 1/ = o 5 @ ~

Browser B®
LRTHO
Favorites
» [ Home
» [0/
@ GeoPackage
/# SpatiaLite
@ Postcis
» mssQL
& pB2
@ WMS/WMTS
» @ XYZTiles
@ wcs
& WFS
© ows
& ArcGismapserver
& ArcGisFeatureServer
¢ GeoNode

Layers B

¢ @ & T &~-F T 0
[ protected areas

Q Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate|20.3631,33.8948 | ¥ Scale 1:76050 ~ | & Magnifier | 100% | Rotation |0,0° | |¥| Render & EPsc43ze @
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Gefeliciteerd! U heeft nu een basiskaart. Het is nu een goed moment om uw werk op te slaan.

-
1. Klik op de knop Opslaan als: =14

2. Sla de kaart op in een map solution, naast exercise_data, en noem hem basic_map.ggz.

2.2.2 Try Yourself

Herhaal de bovenstaande stappen en voeg de lagen places.shp en rivers.shp uit dezelfde map
(exercise_data/shapefile) toe aan de kaart.

Antwoord

In het hoofdgebied van het dialoogvenster zou u veel vormen met verschillende kleuren moeten zien. Elke vorm
behoort tot een laag die u op zijn kleur kunt identificeren in het linkerpaneel (uw kleuren zouden anders kunnen zijn
dan die in Fig. 2.1 hieronder):

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help
DEBEBmERE 0@ 2L 0 RDD L) PR e -Hh-REE# Z &6 [T
‘!@‘\j‘fﬁ y/ = o< B G [ o s @ A & %

Layers @®
« A & T &-F X0

v/ * places
V! [ ] protected_areas

Layers | Browser \

L Type to locate (Ctrl+K) Coordinate |20.4061,-33.8952 | 9§ Scale 1:108708 ~ | @ Magnifier| 100% | Rotation |0.0° <||v|Render ¢ Epsci43ze @

Fig. 2.1: Een basiskaart

2.2.3 Follow Along: Vectorgegevens uit een database van GeoPackage laden

Databases stellen u in staat een grote hoeveelheid geassocieerde gegevens in één bestand op te slaan. U zou al bekend
kunnen zijn met een beheerssysteem voor databases (DBMS) zoals LibreOffice Base of MS Access. Toepassingen
voor GIS kunnen ook gebruik maken van databases. GIS-specifieke DBMS-en (zoals PostGIS) hebben extra functies,
omdat zij ruimtelijke gegevens moeten behandelen.

De open indeling GeoPackage is een container die u in staat stelt uw gegevens voor GIS (lagen) op te slaan in één
enkel bestand. Anders dan de indeling ESRI Shapefile (bijv. de gegevensset protected_areas. shp die u eerder
laadde), kan één enkel bestand van GeoPackage verscheidene gegevens bevatten (zowel vector- en rastergegevens) in
verschillende codrdinaten referentiesystemen, als ook tabellen zonder ruimtelijke informatie; al deze mogelijkheden
stellen u in staat gegevens eenvoudig te delen en duplicaten te voorkomen.

U dient eerst een verbinding te maken om een laag uit een pakket van GeoPackage te kunnen laden:

1. Klik op de knop % Databronnen beheren openen
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2. KIik, aan de linkerkant, op de tab @ GeoPackage.

3. Klik op de knop Nieuw en blader naar het bestand t raining_data.gpkgin de map exercise_data
dat u eerder downloadde.

4. Selecteer het bestand en druk op Openen. Het bestandspad wordt nu toegevoegd aan de lijst met verbindingen
voor Geopackage, en verschijnt in het keuzemenu.

U bent nu klaar om elke laag uit dit GeoPackage in te laden in QGIS.

1. Klik op de knop Verbinden. In het centrale deel van het venster zou u nu een lijst moeten zien met alle lagen
die zijn opgenomen in het bestand van GeoPackage.

2. Selecteer de laag roads en klik op de knop Toevoegen.

Data Source Manager | GeoPackage

B srowser Connections
- g Vector training_data.gpkg@j/media/sf_GitHub/QGIS-Training-Data/exercise_dataj/training_data.gpkg -
P Raster New Remove
XU/
=z Mesh Table * Type Geometry column Sql
Delimited Text - /medl.a/.sf_thub/QGIS—Tralmng—Data/exer(lse_data/trmnlng_data.gpkg )
* buildings = MultiPolygon geom
roads " Linestring geom
4™ SpatiaLite
- PostgreSQL
Py MSSQL
DE2 pB2
m Virtual Layer
@a WMS/WMTS
-I@:; WCS
.y WFS ] D

*
F Also list tabl ith b
ﬁ ArCGIS Map S SO UsC Cables wi no geometry

Search options

ArcGIS Feature
Server

4 GeoNode @Help Set Filter « Add ¥ Close

Een laag roads is toegevoegd aan het paneel Lagen met de objecten weergegeven in het kaartvenster.
3. Klik op Sluiten.

Gefeliciteerd! U heeft nu de eerste laag uit een GeoPackage geladen.

2.2.4 Follow Along: Vectorgegevens laden met de Browser uit een database
van Spatialite

QGIS verschaft toegang tot veel andere indelingen van databases. Net als GeoPackage, is de database-indeling
SpatiaLite een uitbreiding van de bibliotheek SQLite. En het laden van een laag uit een provider van SpatiaLite
volgt dezelfde regels als hierboven beschreven: Maak de verbinding —> Schakel die in —> Voeg de la(a)g(en) toe.

Waar dit één manier is om gegevens van Spatialite aan uw kaart toe te voegen, laten we eens een andere krachtige
manier verkennen om gegevens toe te voegen: de Browser.

1. Klik op het pictogram ‘l om het venster Databronnen beheren te openen.

2. Klik op de tab " Browser.
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3. Op deze tab kunt u alle opslagschijven zien die zijn verbonden met uw computer, als ook items voor de meeste
tabs aan de linkerkant. Deze maken snelle toegang mogelijk tot de verbonden databases of mappen.

Klik, bijvoorbeeld, op het pictogram in het keuzemenu naast het item 0 GeoPackage. U zult het bestand
training-data.gpkg zien waarmee we eerder verbonden (en de lagen ervan, indien uitgebreid).

4. Klik met rechts op het item f SpatiaLite en selecteer Nieuwe verbinding....

5. Navigeer naar de map exercise_data, selecteer het bestand 1anduse. sglite en klik op Openen.
Merk op dat een item @ landuse.sqlite is toegevoegd onder die van SpatiaLite.

6. Breid het item @ landuse.sqlite uit.

7. Dubbelklik op de laag U landuse of selecteer en sleep het naar het kaartvenster en zet het daar neer.
Een nieuwe laag wordt toegevoegd aan het paneel Lagen en de objecten daarvan worden weergegeven in het

kaartvenster.
Data Source Manager | Browser
| Browser Browser
= QRT®HO
- g Vector - Favorites
» [¥ Project Home
Raster
- » [ Home
A% Mesh » O/
® ~ @ GeoPackage
4 Delimited Text ¥ & training_data.gpkg
_ = buildings
if GeoPackage /" roads

~ /7 SpatiaLite

i’: SpatiaLite +* = landuse.sqlite

¢ PostgresQL @ Postals
P mssQL
& MssQL £ pe2
@ WMS/WMTS
0BZ, DB2 v @ XYZTiles
i #° OpenStreetMap
Lﬁ_ Virtual Layer ® wes
- @ WFS
\E{ WMS/WMTS ® ows

& ArcGisMapServer
& ArcGisFeatureServer
s GeoNode

» GeoMNode

Tip: Schakel het paneel Browser in onder Beeld » Panelen » en gebruik het om uw gegevens toe te voegen. Het is
een handige sneltoets voor de tab Databronnen beheren w Browser, met dezelfde functionaliteit.

Notitie: Vergeet niet om uw project regelmatig op te slaan! Het projectbestand bevat niet direct de gegevens, maar
het onthoud welke lagen u in uw kaart geladen heeft.
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2.2.5 Try Yourself Meer vectorgegevens laden
Laad de volgende gegevenssets uit de map exercise_data in uw kaart met een van de hierboven uitgelegde
methoden:

e buildings

* water

Antwoord
Uw kaart zou zeven lagen moeten hebben:
e protected_areas
* places
* rivers
* roads

e landuse

buildings (afkomstig vit training_data.gpkg)en

water (afkomstig vit exercise_data/shapefile).

2.2.6 Follow Along: De lagen opnieuw schikken

De lagen in uw lijst Lagen worden in een bepaalde volgorde op de kaart getekend. De laag onder in de lijst wordt als
eerste getekend en de laag aan de bovenkant wordt als laatste getekend. Door de volgorde, waarin zij in de lijst zijn
weergegeven, te wijzigen, kunt u de volgorde wijzigen waarin zij getekend worden.

Notitie: U kunt dit gedrag veranderen met het keuzevak Rendervolgorde controleren onder in het paneel
Laagvolgorde. We zullen deze mogelijkheid echter nog niet verder bespreken.

De volgorde waarin de lagen zijn geladen in de kaart is in dit stadium waarschijnlijk niet logisch. Het is mogelijk dat
de laag met wegen volledig is verborgen omdat andere lagen er bovenop liggen.

Deze volgorde van lagen bijvoorbeeld. ..

Layers (E]ES]
& [ ® T & -5 i O

v! [ water

| [[] buildings

v/ [ landuse

v/ — roads

V| — rivers

v/ * places

v [] protected_areas

... zou resulteren in verborgen wegen en plaatsen, omdat zij onder de polygonen van de laag landuse liggen.
Dit probleem oplossen:
1. Klik en sleep een laag uit de lijst met Lagen.

2. Schik ze opnieuw naar deze volgorde:
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basic_map - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DEARRERY OBALLAHPPLAAREDNRE &6 K-N-5,0E I m- -
MEV:AR J /B R-Z@E DB =4 FHlygagsr ® 2

Layers B
o & o T v
places
v/ — roads
v| — rivers
v! [ buildings
V! [ water
v| [] protected_areas
v/ [l landuse

Y I —
Layers | Browser Y. A / <

/ 7
Q Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.4981,33.9741 |9 scale 1:56077 ~ | @ Magnifier | 100% ~| Rotation | 0.0% +| ¥ Render @ EPsc4326 @

U zult zien dat de kaart visueel nu meer betekenis heeft, met wegen en gebouwen die bovenop de regio’s van landuse
verschijnen.

2.2.7 In Conclusion

Nu heeft u uit verschillende bronnen alle lagen toegevoegd die u nodig heeft en een basiskaart gemaakt!

2.2.8 What’s Next?

Nu bent u bekend met de basisfunctie van de knop Databronnen beheren openen, maar wat met al die andere? Hoe
werkt deze interface? Laten we, voordat we verder gaan, eens kijken naar wat basale interactie met de interface van
QGIS. Dat is het onderwerp van de volgende les.

2.3 Lesson: Navigeren in het kaartvenster

Dit gedeelte zal zich focussen op basisgereedschappen voor navigatie in QGIS, om in het kaartvenster te navigeren.
Deze gereedschappen zullen u in staat stellen de lagen visueel te verkennen op verschillende schalen.

Het doel voor deze les: Leren hoe gereedschappen voor Verschuiven en Zoomen te gebruiken in QGIS en leren over
schaal van kaarten.

2.3.1 Follow Along: Basisgereedschappen voor navigeren

Laten we, voordat we leren hoe te navigeren binnen het kaartvenster, enkele lagen toevoegen, die we tijdens deze
handleiding kunnen verkennen.

1. Open een nieuw leeg project en gebruik de in Een kaart maken, geleerde stappen om de eerder bekeken lagen
protected_areas, roads en buildings in het project te laden. Het resultaat van de weergave zou
eruit moeten zien als in de snipper in Fig. 2.2 hieronder (de kleuren zijn niet van belang):
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Fig. 2.2: Beschermde gebieden, wegen en gebouwen toegevoegd

Laten we eerst leren hoe het gereedschap Kaart verschuiven te gebruiken.

@ Kaart verschuiven is geactiveerd.

1. Zorg er voor dat, op de werkbalk Kaartnavigatie, de knop
2. Verplaats de muis naar het midden van het gebied van het kaartvenster.
3. Klik met links en houdt die ingedrukt, en sleep de muis in een willekeurige richting om de kaart te verschuiven.

Laten we vervolgens inzoomen en de lagen, die we hebben geladen, eens nader bekijken.

1. Klik, op de werkbalk Kaarmavigatie, op de knop 4*+’ Tnzoomen

2. Verplaats uw muis naar ongeveer het linksboven gelegen gebied van waar de grootste dichtheid aan gebouwen
en wegen is.

3. Klik met links en houdt ingedrukt.

4. Sleep dan de muis, die een rechthoek zal maken, en bedek het dichte gebied met gebouwen en wegen (Fig.
2.3).
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Fig. 2.3: Inzoomen

5. Laat de linkermuisknop los. Dit zal inzoomen op het gebied dat u hebt geselecteerd met uw rechthoek.
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@ *Untitled Project - QGIS — O X
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Help
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|+ [ eclipse-workspace
Layers =] . X
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6. Selecteer, om uit te zoomen, de knop }9 Uizoomen o yoer dezelfde actie uit als welke u deed voor inzoomen.
Als u verschuift, inzoomt, of uitzoomt slaat QGIS deze weergaven op in een geschiedenis. Dit stelt u in staat terug te
vallen op een eerdere weergave.

1. Klik, op de werkbalk Kaartnavigatie, op de knop ja Vorigbeeld om naar uw eerdere weergave te gaan.

2. Klik op de knop Q Volgend beeld oy yoorwaarts te gaan in uw geschiedenis.

Soms, na het verkennen van de gegevens, moeten we onze weergave herstellen naar het bereik van alle lagen. In plaats
van het gereedschap Uitzoomen meerdere keren te gebruiken, verschaft QGIS ons een knop om die actie voor ons
uit te voeren.

1. Klik op de knop ﬂ Volledig vitzoomen

Wanneer u in en uit zoomt, merk dan op dat de waarde van Schaal op de Statusbalk wijzigt. De waarde Schaal geeft
de schaal van de kaart weer. In het algemeen geeft het getal rechts van : weer hoeveel keer kleiner het object is dat u
ziet in het kaartvenster, vergeleken met het feitelijke object in de echte wereld.
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Coordinate  20.6324,-34.0757 - Scale 1:128472 ~ | & Magnifier 100% +| Rotation |0.0° 5| v/ Render X @

U kunt dit veld ook gebruiken om de schaal van de kaart handmatig in te stellen.
1. Klik, op de Statusbalk, op het tekstveld Schaal.

2. Typin 50000 en druk op Enter. Dit zal de objecten in het kaartvenster opnieuw tekenen om de schaal weer
te geven die u hebt ingetypt.

3. Als alternatief, klik op de pijl voor de opties van het veld Schaal om de vooraf ingestelde schalen voor de kaart
te bekijken.

£
1:1000000 =

1:500000
1:250000
1:100000
1:50000
1:25000 |
1:10000
1:5000
1:2500
1:1000 |~

$ Scale 1:50000 v

4. Selecteer 1:5000. Dit zal ook de schaal voor de kaart bijwerken in het kaartvenster.

Nu kent u de basis voor het navigeren in het kaartvenster. Bekijk de Gebruikershandleiding over Zoomen en
verschuiven om alternatieve manieren te leren voor het navigeren in het kaartvenster.

2.3.2 In Conclusion

Weten hoe te navigeren in het kaartvenster is belangrijk, omdat dat het mogelijk maakt de lagen te verkennen en
visueel te inspecteren. Dit zou kunnen worden gedaan voor de eerste verkenning van de gegevens, of om de uitvoer
van een ruimtelijke analyse te valideren.

2.4 Lesson: Symbologie

De symbologie van een laag is zijn visuele uiterlijk op een kaart. De basissterkte van GIS, boven andere manieren
van het weergeven van gegevens met ruimtelijke aspecten, is dat met GIS u een dynamische visuele weergave heeft
van de gegevens waarmee u werkt.

Daarom is het visuele uiterlijk van de kaart (die afhankelijk is van de symbologie van de individuele lagen) zeer
belangrijk. De eindgebruiker van de kaarten die u maakt moet in staat zijn om eenvoudig te zien wat de kaart weergeeft.
Net zo belangrijk is dat u in staat moet zijn de gegevens te verkennen, terwijl u ermee werkt, en goede symbologie
helpt daar veel bij.

Met andere woorden: juiste symbologie hebben is geen luxe of leuk om te hebben. In feite is het essentieel voor u om
een GIS juist te gebruiken en kaarten en informatie te produceren die mensen kunnen gebruiken.

Het doel voor deze les: Symbologie te kunnen maken die u wilt gebruiken voor een willekeurige vectorlaag.
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2.4.1 Follow Along: Kleuren wijzigen

To change a layer’s symbology, open its Layer Properties. Let’s begin by changing the color of the 1anduse layer.
1. Right-click on the 1anduse layer in the layers list.

2. Selecteer het menuitem Eigenschappen... in het menu dat verschijnt.

Notitie: Standaard kunt u ook toegang krijgen tot de eigenschappen van een laag door erop te dubbelklikken
in de Lagenlijst.

Tip: De knop d, direct boven het paneel Lagen, zal het paneel Laag opmaken openen. U kunt dit
paneel gebruiken om enkele eigenschappen van de laag te wijzigen: standaard zullen wijzigingen direct worden
toegepast.

3. Selecteer, in het venster Laageigenschappen, de tab d Symbologie:

Layer Properties - landuse | Symbology
[ = singlesymbol -]

@ information I ¢ |

. [ simple fill

A2 source

Q’ symbology
€ Labels
€® masks Unit | Millimeters ~|
. Opacity “[1000% |-
Diagrams ~
Color | H
ug 3D View
E Fields
E Attributes Form | 2 Favorites o |~ | 8
Joins
ﬁ Auxiliary Storage -I -
@ Actions
o gradient gray 3 fill hashed black / hashed black\,  hashed black X outline blue outline green outline red
. plasma
- Display
) r
" Rendermg : - - -
i L
Variables
. outline xpattern pattern dot pattern zelda simple blue fill  simple greenfill  simple red fill
B Metadata black
"™ Dependencies = |save Symbol... || Advanced ~|
Legend » Layer Rendering
I8 qais server .| @Help || style - | </ Apply || % cancel |’ </ OK ]

4. Klik op de knop Kleur selecteren naast het label Kleur. Een standaard dialoogvenster voor kleuren zal
verschijnen.

5. Kies een grijze kleur en klik op OK.

6. Klik opnieuw op OK in het venster Laageigenschappen en u zult zien dat de wijziging van de kleur is toegepast
op de laag.
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2.4.2 Try Yourself

Change the color of the water layer to light blue. Try to use the Layer Styling panel instead of the Layer Properties
menu.

Oplossing

* Verifieer dat de kleuren wijzigen zoals u verwacht dat ze wijzigen.

« It is enough to select the water layer in the legend and then click on the ‘& Open the Layer Styling panel o
Change the color to one that fits the water layer.

symbology - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DEoBRERRH VS LAPLAHNPPLALAERENR & -K-A-588 X &-° -
RV AR J/BRR-ZT > DB =4 FHyE3%2 R 2 H

Layers (€3] Layer Styling 5]
<@ eTE-B ~ (5 water -

S|

. & | Esingle symbol =
= [ ] simple Fill
v [ | water
[
v/ [ landuse
s Q)|ajlw
Unit | Millimeter Mis
Opacity = | 1000% +
Color
. Favorites a|-| i

b Layer Rendering

Layers | Browser oo V| Live update | « Apply

2 Type to locate (Ctri+K) Coordinate| 20.5265-33.9850 | % Scale 1:50008 - | @ Magnifier 100% ~| Rotation |0.0°

%[V Render & EPSG4326 @

Wanneer u op maar één laag tegelijk wilt werken en niet wilt dat de andere lagen u afleiden, kunt u een laag verbergen
door te klikken in het keuzevak naast zijn naam in de Lagenlijst. Als het vak leeg is, dan is de laag verborgen.

2.4.3 Follow Along: Symboolstructuur wijzigen

Dit gaat tot dusverre prima, maar er is meer symbologie op een laag dan alleen de kleur ervan. Vervolgens willen we
de lijnen elimineren, die tussen de verschillende gebieden van landuse bestaan, om de kaart visueel minder rommelig
te laten lijken.

1. Open the Layer Properties window for the 1anduse layer.
Op de tab (\{ Symbologie zult u hetzelfde dialoogvenster zien als eerder. Deze keer echter gaat u meer doen
dan alleen snel de kleur wijzigen.

2. Vergroot, in de boom van symboollagen, de keuzelijst Vulling en selecteer de optie Standaard vulling:

3. Klik op de keuzelijst Lijnstijl. Op dit moment zou die een korte lijn moeten laten zien en de woorden
Doorlopende lijn.

4. Wijzig dit naar Geen Pen.
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Layer Properties - landuse | Symbology

| = Single symbol -]

(4 Information > [ Fill |E|

Simple Fill
N :
AN Source e
Q2]
ﬂ' symbology
€3 Labels
5 Masks symbol layer type| Simple Fill v |
: i .
" Diagrams Fill color | H =
Fill skyl Solid v
Wf 3D View syle | -| =
stroke color | (NN - =,
B Fielas B
Stroke width | 0,260000 2| Mmillimeters  ~ | &,
E Attributes Form
Stroke style | No Pen '| LEH
o] Joinstyle | T Bevel M=
ﬂ Auxiliary Storage % | 0,000000 |:
Offset ' Millimeters - |
@ Actions y  0,000000 2]
@ oisplay v| Enable symbol layer €=, Draw effects
q. Rendering
P Layer Rendering
Variables _| @nelp || style - | «/Apply || % cancel |[ < oK ]

5. Klik op OK.

Now the 1anduse layer won’t have any lines between areas.

2.4.4 Try Yourself

* Change the water layer’s symbology again so that it has a darker blue outline.

* Change the rivers layer’s symbology to a sensible representation of waterways.

Onthoud: u kunt de knop % Paneel Laag opmaken openen gohyyiken en direct alle wijzigingen zien. Dat paneel stelt u ook
in staat individuele wijzigingen bij het symboliseren van een laag ongedaan te maken.

Antwoord

Uw kaart zou er nu zo uit moeten zien:
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symbology - QGIS 0

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

NEEARRERY (USLPLAHPPLAEHENRE € R-N-FEE I =-° T

=] o 7y = a a abe] Cabgl abel Cabe %
ﬂ@\/;/%ﬁ y v B / iR I E o o [Ey =g =g g @ -] 5 4
@® Layer Styling =[]
® /" rivers -
& = Single symbol -
v b 5 — Simple line
- [y
8 ' K
- 3
Q & O allw
{
= e unit  Millimeter x|~
. Opacity “i[1000% |+
’ color | NN
Wwidth | 0.36000 ERES
<. Favorites a |- a
» Layer Rendering
Layers | Browser b e V| Live update | « Apply
Q Type to locate (Cerl+K) Coordinate  20.3963-34.0335 | 9§  Scale | 1:51337 ~ | @ Maagnifier| 100% 2| Rotation |0.0° || Render ¢ EPSG:4326 @

Als u een gebruiker op het niveau Beginner bent, kunt u hier stoppen.
¢ Gebruik de methode hierboven om de kleuren n stijlen voor alle resterende lagen te wijzigen.

* Probeer natuurlijke kleuren te gebruiken voor de objecten. Een weg zou bijvoorbeeld niet rood of blauw moeten
zijn, maar grijs of zwart.

¢ Het staat u vrij om te experimenteren met de verschillende instellingen voor Vullingstijlen en Lijnstijl voor de
polygonen.

symbology - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DoBRRRY O PLAHPPAALGRBRNRS @ H-N-LEE I & [0

¥ 7 B & = 7 ™ @ a abe| (abgl (abel (abe b
GV LR /BRZ-B2T=808 =4wH{ugag59 R4 B KK
Layers ax® : Layer Styling a®
< 0 e TE-F » 9 buildings -
v/ @ places = single symbol -
¥ — roads &
7 — rtvers I T
v [l buildings / - W simple il
! [] water il (S : :
v/ [ protected_areas ) : vy ’l
v/ [ landuse 1 ¢
4 | EEOhnk
S s
3 unit  Millimeter M=
Opacity _11100.0 % ~
Color I
< Favorites a|-r| i
b Layer Rendering
Layers | Browser / b & V! Liveupdate | « Apply
Q Type to locate (Ctrl+K) Coordinate| 20.5355-33.9815 |§ Scale 1:53664 ~ | @ Magnifier 100% | Rotation |0.0° +| v Render & EPsG4326 @
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2.4.5 Follow Along: Op schaal gebaseerde zichtbaarheid

Soms zult u vinden dat een laag niet geschikt is voor een opgegeven schaal. Een gegevensset van, bijvoorbeeld, alle
werelddelen kan een laag detail hebben en niet heel nauwkeurig zijn op straatniveau. Wanneer dat gebeurt wilt u in
staat zijn de gegevensset te verbergen voor niet toepasselijke schaalgrootten.

In ons geval zouden we kunnen besluiten om de gebouwen te verbergen van weergave op kleine schaalgrootten. Deze
kaart bijvoorbeeld. ..

symbology - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

DEBRERY UP2L, PP LLALBERS 6 N-N-GHE X & 6 [0
RV AW #/BRR-B T <0 B "4 EHYER ST R 2 « X

Layers @&
« il ® T &l »
v| = places
V| — roads
V| — rivers
v! [7] buildings
V|| | water

W protected_areas

v landuse

Layers = Browser

Q& Type to locate (Ctrl+K) sordinal| 20.7122-33.9589 | 1150104 = | @ aonifil 100% Z| otatic |0.0° +| v/ Render & Epsc:432e @

... 1s niet erg nuttig. De gebouwen zijn moeilijk te onderscheiden op die schaal.
Inschakelen van renderen gebaseerd op schaal:

1. Open the Layer Properties dialog for the buildings layer.

2. Activeer de tab Rendering.

3. Schakel op schaal gebaseerd renderen in door te klikken op het keuzevak gelabeld Schaalafhankelijke
zichtbaarheid:

4. Wijzig de waarde Minimum naar [:10.000.
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Layer Properties - buildings | Rendering >

v |v| Scale Dependent Visibility

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)
4= [1:10000 - |[&| P o - ||m

v Simplify Geometry

"}’ Information

" Source

T

% Symbology
Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

S Simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 <! pixels

€D Masks simplification algorithm Distance ~
Diagrams

‘4; 3D View Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) | 1:1 -

E Fields Force layer to render as a raster (may result in smaller export file sizes)

E Attributes Form Refresh layer at interval (seconds)

, Refresh layer on notification
Joins

ﬁ Auxiliary Storage
{;'.-Q Actions
, Display

@’ Rendering

5. Klik op OK.

Test the effects of this by zooming in and out in your map, noting when the buildings layer disappears and
reappears.

Notitie: U kunt uw muiswiel gebruiken om in stappen te zoomen. Als alternatief kunt de gereedschappen Zoomen
gebruiken om in een venster te zoomen:

e

2.4.6 Follow Along: Symboollagen toevoegen
Nu u weet hoe u eenvoudige symbologie voor lagen kunt wijzigen, is de volgende stap om meer complexe symbologie
te maken. QGIS stelt u in staat dit te doen met behulp van symboollagen.
1. Go back to the 1anduse layer’s symbol properties panel (by clicking Simple fill in the symbol layers tree).
In dit voorbeeld heeft het huidige symbool geen rand (d.i. het gebruikt de randstijl Geen Pen).
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f}' Information

‘}S,‘_- Source

ﬂ’ symbology

€3 Labels

B Masks

. Diagrams

Wf 3D View
B Fielas

E Attributes Form

Joins

ﬂ Auxiliary Storage
@ Actions
. Display

& f Rendering

Variables

Layer Properties - landuse | Symbology

| = Single symbol -]

v [ Fill | & |
Simple Fill —
el
symbol layer type| Simple Fill |
Fillcolor | M |;| LEE
Fill style [ solid - &
stroke color | (. - .
Stroke width | 0,260000 2| Mmillimeters  ~ | &,
Stroke style | No Pen K=t
Join style |a Bevel - | =i
X | 0,000000 E
Offset ' Millimeters - |
y  0,000000 2]

v| Enable symbol layer =, Draw effects

P Layer Rendering
@Help || style -|

| Japply || ®cancel || JoK |

2. Selecteer het niveau Vulling in de boom en klik op de knop Ifl-l:l-l:| Symboollaag toevoegen - Het dialoogvenster zal
wijzigen en er ongeveer uitzien zoals hier, met een nieuw toegevoegde symboollaag:
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Layer Properties - landuse | Symbology .

= Single symbol =
G’ Information ~ H Fill
Simple Fill =l
33 source [X simple Fill .
' =E
& symbology
€@ Labels
symbol layer type Simple Fill -
D Masks 4 ver typ s
. i O
S Fill color [=h
Fill style I solid -
WF 3D View 2 &
stroke color | [ - <.
E Fields
Stroke width | 0,260000 @ |7 |Millimeters K =N
E Attributes Form —
Stroke style | ——Solid Line - | €
Joins Join style 1 Bevel K=
ﬁ Auxiliary Storage x | 0,000000 -
Offset Millimeters -
{;@ Actions y | 0,000000 =
® oisplay v| Enable symbol layer 4=, Draw effects
Qj;/ Rendering
» Layer Rendering
e dblee @Help Style -~ «/Apply || % cCancel / OK

-

Het zou er, bijvoorbeeld, qua kleur iets anders uit kunnen zien, maar u gaat dat toch wijzigen.

Nu is er een tweede symboollaag. Omdat het een effen kleur is zal het natuurlijk het eerdere soort symbool volledig
bedekken. En het heeft de randstijl Doorlopende lijn, die we niet willen. Duidelijk is dat dit symbool moet worden
gewijzigd.

Notitie: Het is belangrijk de kaartlaag en een symboollaag niet met elkaar te verwarren. Een kaartlaag is een vector
(of raster) die in de kaart is geladen. Een symboollaag maakt deel uit van het symbool dat wordt gebruikt om een
kaartlaag weer te geven. Deze cursus zal gewoonlijk naar een kaartlaag verwijzen als laag, maar een symboollaag zal,
om verwarring te voorkomen, altijd een symboollaag worden genoemd.

Met de nieuwe laag Standaard vulling geselecteerd:
1. Stel, net als tevoren, de randstijl in op Geen Pen.

2. Wijzig de stijl voor de vulling naar iets anders dan Doorgetrokken of Geen vulling. Bijvoorbeeld:
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Layer Properties - landuse | Symbology

- |

| = single symbol

fi' Information ~ [ Fill |§|

Simple Fill — =
‘:{:\\ Source [T simple Fill :i: :l:
: Q|| a
& symbology -
€= Labels
€D Masks symbol layer type| Simple Fill - |
: i (.
S Fill color | H <
Fill skyl i cross -
WF 3D View term | _| =
stroke color | (. - <.
E Fields -
Stroke width | 0,260000 @ || Millimeters  ~ | &,
E Attributes Form
Stroke style | No Pen - &
Joins Joinstyle | T Bevel - &
E’. Auxiliary Storage % | 0.000000 |:
Offset | Millimeters - |
L Actions y |0,000000 S ——
® oisplay v| Enable symbol layer =, Draw effects
&  Rendering
» Layer Rendering
Variables _| @Help || style ~| | «/Apply || % cancel H «/ OK ]

3. Klik op OK.

Nu kunt u uw resultaten bekijken en ze eventueel nog iets verfijnen. U kunt zelfs meerdere extra symboollagen
toevoegen en op die manier een soort textuur voor uw laag maken.

O |- |
4 simple Fill
IF simple Fill
] simple Fill

Het is leuk! Maar het heeft vermoedelijk teveel kleuren om op een echte kaart te gebruiken. ..

2.4.7 Try Yourself

Remembering to zoom in if necessary, create a simple, but not distracting texture for the buildings layer using
the methods above.

Antwoord

Customize your buildings layer as you like, but remember that it has to be easy to tell different layers apart on
the map.

Hier is een voorbeeld:
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symbology - QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Help

IEERGRE 0L, HPPLARBENR @& N-U-LEEE -
WMOV.A® V) /BAR- BT <2 Ho0 ="4E%ES - R A B &

Layers
« @ ® T & -8 &L =

* places

— roads

— rivers

[7] buildings

|:| water

[] protected_areas

[ landuse

Layers | Browser

[ 2 Type to locate (ctrl+K) | 1| 2045020-3401345 | 2| 1:5000

|vl & rf100% EEREXS || v Render @ Epsgezs @

2.4.8 Follow Along: Niveaus van symbolen schikken

Wanneer symboollagen worden gerenderd, worden zij ook in een serie gerenderd, soortgelijk aan de manier waarop
verschillende kaartlagen worden gerenderd. Dit betekent dat, in sommige gevallen, als u veel symboollagen in één
symbool heeft, dat onverwachte resultaten kan opleveren.

1. Give the roads layer an extra symbol layer (using the method for adding symbol layers demonstrated above).
2. Geef de basislijn een Lijndikte van 1 . 5 en een zwarte kleur.
3. Geef de nieuwe, bovenste laag een dikte van 0,8 en een witte kleur.

U zult zien dat dit gebeurd:
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Wel, wegen hebben nu een straat-achtige symbologie, maar u ziet dat lijnen elkaar overlappen op elke kuising. Dat is
helemaal niet wat we willen!

U kunt de niveaus van symbolen sorteren en daarmee beheren in welke volgorde de verschillende symboollagen
worden gerenderd om te voorkomen dat dit gebeurt,

De volgorde van de symboollagen wijzigen:
1. Selecteer de bovenste laag Lijn in de boom van de symboollagen.

2. Klik op Geavanceerd » Symboollagen... aan de rechter onderzijde van het venster.
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Layer Properties - roads | Symbology B

Q = single symbol =
@ information %
simple line
33 source == Simple line
& symbology
€€ Labels
Unit Millimeters >
B Masks .
Opacity _11100,0% v
", Disgrams Color | -
@& .
3D View
alg width | 1,50000 =RES
E Fields
. (73
E Attributes Form . Favorites a|~| 8
Joins
E_'i Augxiliary Storage
{;'.-® Actions dash black dash blue dash green dash red
- Display Sl v
i Save Symbol...
4 Rendering Symboly evels...

_ b Layer Rendering v| Clip Features to Canvas Extent
Variables _ | @Help Style ~ « Apply || % Cancel < OK

Dit zal een dialoogvenster openen zoals dit:

symbol Levels x

Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered. The numbers
in the cells define in which rendering pass the layer will be drawn.

@Help % Cancel

3. Selecteer Cif Symboollagen tonen. U kunt dan de volgorde van de lagen van elk symbool instellen door het
overeenkomende nummer voor het niveau in te voeren. 0 is de onderste laag.
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In ons geval willen we alleen de optie activeren, zoals dit:

Symbol Levels

Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are rendered. The numbers
in the cells define in which rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1
= () 1

% cancel |[_Jok_|

Dit zal de witte lijn bovenop de dikke zwarte lijnranden renderen.
4. Klik tweemaal op OK om terug te keren naar de kaart.

De kaart zal er nu zo uitzien:

N

Als u klaar bent, onthoud dan om het symbool zelf op te slaan om niet uw werk te verliezen als in de toekomst het
symbool opnieuw wijzigt. U kunt de huidige stijl van uw symbool opslaan door te klikken op de knop Stijl opslaan...
aan de onderzijde van het dialoogvenster Laageigenschappen. We zullen de indeling QGIS QML stijlbestand gebruiken.
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Sla uw stijl op onder solution/styles/better_roads.qgml. U kunt een eerder opgeslagen stijl op elk
moment laden door te klikken op de knop Stijl laden.... Onthoud, voordat u een stijl wijzigt, dat elke niet opgeslagen
stijl die u vervangt verloren gaat.

2.4.9 Try Yourself

Change the appearance of the roads layer again.

Maak de wegen smal en geel, met een dunne bleke grijze rand en een dunne zwarte lijn in het midden. Onthoud
dat u misschien de volgorde voor het renderen van de laag moet wijzigen via het dialoogvenster Geavanceerd »

Symboollagen....

Antwoord

U heeft drie symboollagen nodig om het vereiste symbool te maken:

ff Information

‘:{:\_\ Source

«' symbology

€= Labels

. Diagrams

u# 3D View
E Source Fields

Attributes
Form

Joins

=% Auxiliary
L Storage

@ Actions
- Display
&~ Rendering

Variables

!h Metadata

ﬂ Dependencies

Y
-

Layer Properties - roads (triple_levels) | Symbology

| 2 single symbol

— Simple line
simple line
== Simple line

| Of[allv
Unit  Millimeter .|
Opacity “/1000% |2

color | (NN

width | 2.10000 ESEK=E
| @ Favorites ~| 8¢
............................ — O
dash black dash blue dash green dash red effect emboss effect neon

-

(= |save Symbol | | Advanced -/

P Layer Rendering
.| ©Help || style -  JApply || %cancel | JoK |

De onderste symboollaag is een brede doorgetrokken grijze lijn. Daar bovenop een enigszins dunnere doorgetrokken
gele lijn en tenslotte een andere dunnere doorgetrokken zwarte lijn.
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Als uw symboollagen het bovenstaande weergeven, maar u krijgt niet het resultaat dat u wilt:

1. Controleer of uw symboolniveaus er ongeveer zo uitzien:

symbol Levels

Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1 Layer
= L] 1 — 2

1] v

 cancet | [_J0_|

2. Nu zou uw kaart er zo uit moeten zien:

2.410 Try Yourself

Symboollagen werken ook voor geclassificeerde lagen (d.i. lagen die meerdere symbolen hebben). Omdat we
classificatie nog niet behandeld hebben, zult u werken met enige rudimentaire vooraf geclassificeerde gegevens.

1. Create a new project and add only the roads dataset.

2. Pas het stijlbestand advanced_levels_demo.qgml, verschaft in exercise_data/styles, toe op
de laag. Dit kan worden gedaan met het combinatievak Stijl » Stijl laden... aan de onderzijde van het
dialoogvenster Laageigenschappen.

3. Zoom in op het gebied Swellendam.
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4. Zorg er met behulp van symboollagen voor dat de randen van lagen in elkaar vloeien zoals in de afbeelding

hieronder:
N =
4 =
R
d

Antwoord
1. Pas uw symboolniveaus aan naar deze waarden:

symbol Levels £

V! Enable symbol levels

Define the order in which the symbol layers are
rendered. The numbers in the cells define in which
rendering pass the layer will be drawn.

Layer 0 Layer 1
T Trunk [ 3
—|Tertiary LI 2

= Unclassified == 0 1

@Help ® cancel

1. Experimenteer met verschillende waarden om verschillende resultaten te krijgen.

2. Open uw originele kaart opnieuw v66rdat u doorgaat met de volgende oefening.
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2.4.11 Follow Along: Typen symboollagen

In aanvulling op het instellen van vulkleuren en het gebruiken van vooraf gedefinieerde patronen, kunt u geheel andere
typen symboollagen gebruiken. Het enige type dat we tot op heden hebben gebruikt, was het type Standaard vulling.
De meer geavanceerde typen symboollagen stellen u in staat uw symbolen nog verder aan te passen.

Elk type vector (punt, lijn en polygoon) heeft zijn eigen set van typen symboollagen. Eerst zullen we kijken naar de
typen die beschikbaar zijn voor punten.

Typen symboollagen voor punt

1. Uncheck all the layers except for places.

2. Change the symbol properties for the places layer:

Layer Properties - places | Symbology
| = single symbol ]

'rf Information

@ Simple marker

;.'@ Source

Q’ Symbology

€2 Labels
€D Masks Unit | Millimeters -
: Opacity 1100,0% |+
,/ Diagrams =
Color | H
- . -
g 3D View Size 2,00000 BKE=S
i retos Rotation | 0,00 ° | €
E Attributes Form | O Favorites @ |~ | 8
Joins
ﬁ Augxiliary Storage ® O @ O O *
@ Actions )
dot black dot white dot blue dot green dok red effect drop
. shadow
- Display
& Rendering 3 @ ®

Variables
shield disability topo hospital  topo pop capital

E Metadata

|save Symbol... | |Advanced - |

M Dependencies |_| =

» Layer Rendering
[ @relp |[ syie - _Jaoply || ®cancel |[ ok

3. Een type symboollaag kan worden gekozen door in de boom van de symboollagen Standaard symbool te
selecteren uit de keuzelijst Symboollaagtype:

2.4. Lesson: Symbologie 41



QGIS Training Manual

Layer Properties - places | Symbology

Q = Single symbol -

Ellipse marker

fi Information

Filled marker

15
W Source Font marker

(0t}

@’ symbology Geometry generator
Mask
€I Labels i
—— Rasterimage marker —
B Masks symbol layer type[STiTE El TN =
- : . SVG marker
. [MELEINE Size .
Vector field marker
Np 3D View Fill color N | S
E Fields stroke color | (I - <.
E Attributes Form Stroke style | —— Solid Line ~| &
. Stroke width | Hairline || Millimeters ~| &
Joins
. Join style 5 Bevel ~| S
G;" Augxiliary Storage
- rs
Rotation 0,00° &
o actions 0,000000 =
- x y -
- Offset Millimeters ~| &
®® oisplay y |0,000000 =
& Rendering VCenter MRS
Anchor point
VELELIES . HCenter -~ &
[ Metadata
& OC00AAKX T @+FX | DD
ﬁ Dependencies P a A 0O |_| I\ /] “ e

P Layer Rendering

@Help Style - «/ Apply || % Cancel

4. Onderzoek de verschillende opties die voor u beschikbaar zijn en kies een symbool met de stijl waarvan u denkt
dat die toepasselijk is.

5. Indien u twijfelt, gebruik dan een rond Standaard symbool met een witte rand en een bleke groene vulling, met
een Grootte van 3 .00 en een Lijndikte van 0 . 5.

Typen symboollagen voor lijn

De verschillende beschikbare opties voor lijngegevens bekijken:

1. Change the Symbol layer type for the roads layer’s topmost symbol layer to Marker line:
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G‘ Information

-?& Source

Q’ Symbology

€= Labels

B Masks

- .
. [MELEINE

N7 3D View

E Fields

E Attributes Form
Joins

ﬁ Augxiliary Storage

@ Actions
- Display

&  Rendering

Variables
E Metadata

E Dependencies

| = single symbol

[ @rep | syle -

Layer Properties - roads | Symbology

v — Line

Arrow
Geometry generator
Hashed line

Marker line &
symbol layer type| Simple line

Color . ] E| L=
Stroke width | 0,260000 @ ||| Milimeters  ~| &,
Offset 10,000000 2| Millimeters  ~| &
stroke style | ——Solid Line K=
Join style | B Bevel - &
Cap style | B square - e
Use custom dash pattern
| Millimeters - g

v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

P Layer Rendering

 /Apply || %cancel || JoK |

2. Selecteer de laag Standaard symbool in de boom van de symboollagen. Wijzig de eigenschappen voor het
symbool zodat ze overeenkomen met dit dialoogvenster:
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Layer Properties - roads | Symbology
| = single symbol

"i Information ~ -+ Line |E|
* . - Marker line

;{s} Source v - Marker

Q/ Symbology

""""" jla

€3 Labels
EED Masks symbol layer type Simple marker - 1=
: Diagrams Size 0,500000 |$| | Millimeters ~| &
.." 3D View Fill color | E| (=8
B s stroke color | MM | <,
E Attributes Form Stroke style | ——Solid Line KEE
Soirs Stroke width | Hairline |‘| | Millimeters MKEN
. Join style | B Bevel - &
5" Augxiliary Storage
Rotation | 0,00° | &
& actions 10,000000 [ P
- x y -
- Offset | Millimeters - &
O oisplay y |0,000000 B
& Rendering \VCenter - &
Variables Anchor point 'HCenter aK=E
| Metadat:
AT D000AAK T @++X | > b
"™ Dependencies Dd aoif hA M a -
P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

3. Selecteer de laag Symbolen-lijn en wijzig de interval naar 1.00:
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Layer Properties - roads | Symbology x

Q = Single symbol -

fi Information v = Line g

3

"W Source + - Marker =
simple marker L2

@' Symbology

€3 Labels

B Masks symbol layer type| Marker line -

: Diagrams Marker placement =,

N7 3D View ® withinterval | [0 2| Millimeters  ~ | &

E Fields [ on every vertex

() on last vertex only

E Attributes Form ) )
! on first vertex only

Joins (! on central poink
ﬁ Auxiliary Storage ("' on central point of segments
{;@ Actions (1 on every curve point
. Offset along line 0,000000 %! Millimeters ~| &
- Display
) ¥ Rotate marker to Follow line direction
4 Renderin u || TS
J Average angle over | 4,000000 < | Millimeters ~| &
R Line offset 0,000000 +| | Millimeters  ~ €L
E Metadata
v| Enable symbol layer 4=, Draw effects

ﬁ Dependencies

P Layer Rendering

@Help Style - «/ Apply || % Cancel

4. Controleer of de symboolniveaus correct zijn (in het dialoogvenster Geavanceerd » Symboollagen dat we eerder
gebruikten) alvorens de stijl toe te passen.

Als u de stijl eenmaal heeft toegepast kijk dan even naar de resultaten op de kaart. Zoals u kunt zien wijzigen deze
symbolen van richting met de weg, maar buigen er niet altijd mee. Dit is voor sommige doeleinden nuttig, maar niet
voor andere. Als u wilt, kunt u de symboollaag terug veranderen naar de manier waarop het eerder was.

Typen symboollagen voor polygoon

De verschillende beschikbare opties voor polygoongegevens bekijken:
1. Change the Symbol layer type for the water layer, as before for the other layers.
2. Onderzoek wat de verschillende opties in de lijst kunnen.
3. Kies er een die u geschikt vindt.

4. Indien u twijfelt, gebruik dan de Puntpatroonvulling met de volgende opties:
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

"i Information - Fill |E|
~ °  Point pattern fill
v © Marker

° Q]3]

- |

-?& Source

Q’ Symbology

€3 Labels
EED Masks symbol layer type Simple marker - 1=
: Diagrams Size 2,000000 |$||Millimeter5 ~| &
.r' 3D View Fill color | E| (=8
B s stroke color | (N | =,
E Attributes Form Stroke style | ——Solid Line KEE
Soirs Stroke width | Hairline |‘| | Millimeters MKEN
. Join style | B Bevel - &
5" Augxiliary Storage
Rotation | 0,00° | &
& actions 10,000000 [ P
- x y -
- Offset | Millimeters - &
O oisplay y |0,000000 B
4" Rendering \VCenter K=
Variables Anchor point 'HCenter aK=E
 srctad
B mecadoro OCO00CAANXTO@F+F X | DD
"™ Dependencies Dd aoif hA M a -
P Layer Rendering
.| @Help || style - JApply || Xcancel || JoK |

46 Hoofdstuk 2. Module: Een basiskaart maken en verkennen
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Layer Properties - water | Symbology
& [Ssinglesymbol

%) Information ~ . . Fill | |

a cooo Point pattern Fill
"W Source o000 v © Marker — =
o000 © simple marker |E| |Q|
Q’ Symbology o000
€3 Labels
B Masks symbol layer type Point pattern fill - |
: Diagrams Distance
Horizontal |4,000000 <| | Millimeters K =R
N7 3D View [ | <] |
Vertical | 4,000000 2| Millimeters  ~| &
E Fields .
Displacement
B8 Attributes Form Hori